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MUQADDIMA

Axborotlashtirishning milliy tizimini shakllantirishda, iqgtiso-
diyot va jamiyat hayotining barcha sohalarida zamonaviy axborot
texnologiyalarini, kompyuter texnikasi va telekommunikatsiya
vositalarini ommaviy ravishda joriy etishda, fuqarolarning
axborotga ortib borayotgan talab-ehtiyojlarini yanada to‘liqroq
gondirishda «Igtisodiyotda axborot texnologiyalari» fanini o‘qitish
katta ahamiyatga egadir.

O‘zbekiston Respublikasi Birinchi Prezidenti Islom Karimov-
ning 2012-yilda mamlakatimizni ijtimoiy-igtisodiy rivojlantirish
yvakunlari va 2013-yilga mo‘ljallangan eng muhim ustuvor yo‘nal-
lishlariga bag‘ishlangan O‘zbekiston Respublikasi Vazirlar Mahka-
masining majlisidagi ma’ruzasida ta’kidlaganlaridek: «Biz qisqa
vaqt mobaynida nafaqat axborot xizmatlari ko‘rsatishning ko‘plab
turlari bo‘yicha mavjud kamchiliklarni bartaraf etishimiz, balki ax-
borot-kommunikatsiya texnologiyalarini joriy etish borasida yuksak
darajaga erishgan ilg‘or mamlakatlar safiga qo‘shilishimiz zarur»'.

Bugungi kunda iqgtisodiyotda axborot texnologiyalariga oid
bilim, malaka va ko‘nikmalarga axborotlashgan jamiyatning har bir
a’zosli, shu jumladan igtisoyot yo nahshmmg har bir mutaxasmsx ega
bo‘lishi zarur.

“Iqtisodiyotda axborot texnologiyalari” fanining asosiy maqsa—
di talabalarga 1qtisodiy tizimlarda boshqaruv jarayonlarini takomil-
lash-tirish bilan bog‘liq informatikaning konseptual asoslarini o‘rga-
tish, iqtisodiy obyektlarni boshqarishda yuzaga keladigan masalalar-
ni vechishda zamonaviy texnik va dasturiy ta’minot imkoniyatlari-
dan foydalanish malakalarini, shaxsiy kompyuterdan foydalanib-
axborotlarni gayta ishlash va axborot madaniyatim rivojlantirish
ko‘nikmalarini shakllantirishdan iborat. |

_ ' LA, Karimovning 2012-vilda mamiakatimizni ijtimoiy-iqtisodiy rivojlantirish yakunlari hamda 2013-yilga
mo‘ljallangan igtisodiy dasturning eng muhim ustuvor yo‘nalishlariga bag‘ishlangan Vazirlar Mahkamasining
majlisidagi ma’ruzasidan. 18-yanvar 2013-yil. :
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Qo‘llanmadagi amaliy mashqglarda mos dasturity ta’minotga
taallugh oyna, menyu va buyruglar nomlari dasturiy ta’ mmot tilida
bayon etilgan.

Mazkur qo‘llanmada oliy ta’limning “Igtisod” ta’lim sohasi
talabalariga o‘gitiladigan “Iqtisodiyotda axborot texnologiyalari”
fanining mavzulari 6 ta bobda yoritilgan. Har bir bobda dastlab
gisqacha nazariy ma’lumotlar, mavzu bo‘yicha mashq va
topshiriglarni bajarlsh namunalan so‘ng mustaqil bajarish uchun
topshiriglar va mavzuni mustahkamlash uchun nazorat savollari
berilgan.




ey

KIRISH

Ma’lumki, XXI asr — axborot texnologiyalari asri deb ta’kid-

- landi. Buning mazmuni shundaki, jamiyat hayo’u va rivojlanishida

axborot-kommunikatsiya texnologiyalari asosiy omillardan biri
bo‘lib xizmat gilmoqgda. Jamiyatimiz taraqqgiyotining hozirgi bosqi-
chida axborot-kommunikatsiya texnologiyalari muhim o‘rin tutmoq-

~ da. O‘zbekiston Respublikasi Prezidenti Shavkat Mirziyoyevning

“Oliy ta’lim tizimini yanada rivojlantirish chora-tadbirlari tog‘risi-
da”gi qarorida quyidagi vazifalar belgilangan: “...yangi avlod o‘quv
adabiyotlarini yaratish va ularni oliy ta’lim muassasalarining ta’lim
jarayoniga keng tatbiq etish, oliy ta’lim muassasalarini zamonaviy
o‘quv, o‘quv-metodik va ilmiy adabiyotlar bilan ta’minlash, shu
jumladan, eng yangi xorijiy adabiyotlar sotib olish va tarjima gilish,
axborot-resurs markazlari fondlarini muntazam yangilab borish™.
Ushbu vazifalarni muvaffaqiyatli bajarish uchun oliy ta’lim tizimida
axborot madaniyati yuqori darajada shakllangan malakali mutaxas-
sislarni tayyorlashda ularda igtisodiyotda axborot texnologiyalariga
oid bilim, malaka va ko‘nikmalarni rivojlantirish imkoniyatlarini
yaratadigan vyangi avlod o‘quv adabiyotlari varatish dolzarb
masalalardan hisobianadi. _

Hozirgi kunda mutaxassislar, korxona yoki muassasalarlmng
faoliyati ko‘p jihatdan ularning zaruriy ma’lumot va axborotlar
bilan to‘la ta’minlanganligiga hamda ushbu ma’lumotlardan
samarali foydalana olayotganliklariga bog‘liq bo‘lib golmoqgda.
Bunda iqtisodiyotda axborot texnologiyalarining o‘rni beqiyosdir.
Igtisodiyot axborot texnologiyalaridan foydalangan holda Kkatta
hajmdagi axborot resurslariga murojaat qilib, ulardagi nafaqat
matnli, balki multimediali ma’lumotlardan foydalanish, masofada

joylashgan foydalanuvchilarning birgalikda ishlashlari amalga |

oshiriladi. Jamiyatni axborotlashtirish barcha fuqarolarga axborotni

“erkin olish va targatishga doir konstitutsivaviy huquglarini amalga

*(*zbekiston Respubuka51 Prezidenti Shavkat Mirziyoyevning “Oliy ta’litn tizimini yanada rivojlantirish chora-
tadbirtari to‘g‘risida™gi garori, 2017-yil 20-aprel. ~
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oshirish, axborot resurslaridan erkin foydalanilishini ta’minlash
‘uchun sharoitlar yaratilishini taqozo etadi. Bunday sharoitlar iqgti-
sodiyot axborot texnologiyalari orqali taqdim etilayotgan turli
xizmatlar asosida yaratiladi. Aynigsa, elektron hukumat modeli
bo‘yicha davlat organlari tomonidan Respublikamiz fugarolariga
tagqdim etilayotgan axborot xizmatlari ilg‘or tarmoq texnolo-
giyalariga asoslangandir.

Mazkur go‘llanma 1qtlsod1yot axborot texnologiyalari, ularni
tashkil etish, iqtisodiy axborotlarni to‘plash, saqglash va qayta
ishlash, ularning xusumyatlan va 1mkon1yatlarmmg amaliy jihat-
larini o‘rganish uchun zamin yaratadi.

Qo‘llanmaning I bobi “Axborotlashtiriigan jamiyatning
shakllanib borish tendensivalari. Milliy igtisodiyotdagi axborot
jarayonlari” deb nomlangan bo‘lib, unda axborotlashtirilgan jamiyat
rivojlanish tendensiyalari, axborot jarayonlari, igtisodiy axborotning
tasniflanishi va xususiyatlari, tashkilotning axborot resurslari,
axborotlarni o‘lchash masalalari yoritilgan.

IT bobda igtisodiyot axborot texnologiyalarining texnik asos-
lar1, kompyuterlar, ularning tasniflanishi va tuzilishi, qurilmalari,
kompyuter konfiguratsiya parametrlanm aniglash masalalari va

mashgqlari yoritilgan.
[lI bobda dasturty ta’ minot va uning tasnift masalalari

yoritilib, kalkulator dasturi va Total Commander dasturiy qobig‘i-
dan amalda foydalanish mashglari keltirilgan.

IV bob Windows 7 operatsion tizimi va uning imkoniyatlarini
o‘rganish masalalariga bag‘ishlangan.

'V bob axborot texnologiyalarining tasnifi, matnli hujjatlarni
tayyorlash texnologiyalari masalalariga bag‘ishlanib, ushbu
texnologiyalarni o‘rganishga doir amaliy mashqlar keltirilgan.

VI bobda iqtisodiy masalalarni jadval protsessorida yechish
texnologiyalarini o‘rganishga doir qisqacha nazarty ma’lumotlar

bilan birga amaliy mashqlar keltirilgan.
Har bir bobda test va nazorat savollari berilgan bo‘lib, test

savollarining javoblari qo‘llanmaning oxirgi bo‘limida keltirilgan.



I bob. AXBOROTLASHTIRILGAN JAMIYATNING
SHAKLLANIB BORISH TENDENSIYALARI. MILLIY
IQTISODIYOTDAGI AXBOROT JARAYONLARI

1.1. Axborotlashtirilgan jamiyatning shakllanib bori_sh |
tendensiyalari

Axborotlashtirish jarayonlari jamiyatni industrialdan axborot-
lashgan jamiyatga o‘tishini ta’minlaydi. Axborot bozori iste’molchi-
larga barcha zaruriy axborot mahsulotlari va xizmatlarini taqdim etadi,
ularni ishiab chigishni esa informatika industriyasi ta’minlaydi.

Jamiyat taraqgiyotining tanmda bir nechta axborot. ingiboli
bo‘lib o‘tdi.

Birinchi ingilob yozuvning kashf etilishi bilan bog‘lig bo* lib,
migdor va sifat jihatdan ilgarilab ketishga olib keldi. Avloddan
aviodga bilimlarni uzatish imkoniyati paydo bo‘ldi.

- Ikkinchi inqgilob (XV1 asrning o‘rtalari) kitobni chop etish bilan
bog‘lig bo‘lib, u tubdan industrial jamiyatni, madaniyat va inson
faoliyatini tashkil etishnt o zgartmb yubordi.

- Uchinchi ingilob (XIX asrning oxirlari) e]ektr tokmmg kashf
etilishi bilan bog‘liq bo‘lib, telegraf, telefon va radioning vujudga
kelishiga olib kelib, turli haymdagi axborotlarni tezkor yig‘ish va
uzatish imkonini yaratdi.

To ‘rtinchi ingilob (XX astning 70-yillari) mikroprotsessor tex-
nologiyalari va shaxsiy kompyuterlarning yaratilishi bilan bog‘lig-
dir. Mikroprotsessor va integral chizmalar asosida kompyuterlar,
kompyuter tarmoglari va ma’lumotlarni uzatishning axborot tizim-
lart yaratilgan. .

Beshinchi ingilob (XX asrning 90-yillari) Internet global
tarmog‘l yaratilishi bilan bog‘liq. Axborotga bo‘lgan ehtiyojlarni
gondirishning optimal sharoitlari ta’minlangan. Oxirgi axborot in-
qilobi texnik vositalarni ishlab chiqish, yangi bilimlarni yaratishning
texnologiya va usullari bilan bog‘liq bo‘lgan axborot industriyasini
oldingi gatorga surmoqda.
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Axborotlashtirilgan jamiyat rivojlanish tendensiyalari:

Birinchi tendensiya — yangi tarixiy fugarolik mulkining
ko‘rinisht bo‘lgan intellektual mulkning shakllanishi bo‘lib, ushbu
mulk dunyo aholisi foydalanishi uchun imkoniyat yaratadigan
ijtimoty mulk ham bo‘ladi. |

Ikkinchi tendensiya — mehnatga bo‘lgan motwatmyam qayta
shakllantirish (masalan, har kim o‘zining axborotini yaratlshl nashr
etishi va uni targatishi mumkin).

Endilikda bilim fagat boylarga, bilimlilarga, omadlilarga emas,
balki barchaga ochiq bo‘lishi kuzatiladi.

- Uchinchi tendensiya — aholining keng qatlami davlat boshqa-
ruvida muhim qarorlar gabul qilish jarayonida faol qatnashishlari,
masalan, elektron shaklida ovoz berishlari, u yoki bu muammoni hal
gilishda ishtirok etishlari.

To ‘rtinchi tendensiya — iqtisodiy va ijtimoiy jarayonlarning

~individullashishi, ularning ko‘p qirrali shaxsiy mazmun bilan

to‘ldirthib borilishi (odamlar uy sharoitida ham mehnat qﬂlSh
imkoniyatlarining yaratilishi).

Axborotlashgan jamiyat — bu shunday jamiyatki, unda real -
igtisodiyotning tarmoq va sohalarida ishlayotganlarning ko‘pchiligi
axborotlarni va ularning oliy shakli bo‘lmish bilimlarni ishlab
chigish, qayta ishlash, saqlash va foydalanish bilan band bo‘igan
kishilik jamiyatidir.

Olimlar axborotlashgan jamiyatning o‘ziga xos quyidagi
xususiyatiarini keltirishadi:

e axborot inqirozligi muammosi hal bo‘ladi, ya’ni axborot
tanqisligi bilan axborotlarning ko‘pligi o‘rtasidagi qarama-qarshilik
bartaraf etiladi;

. boshqa resurslarga nisbatan axborotning ustuvorhgl ta’min-
Ianadl |
e milliy iqgtisodiyotni rivojlanishining asosiy shakli bo‘lib
axborotlashgan iqtisod hisoblanadi; |
' e jamiyatning negiziga zamonaviy axborot-kommunikatsiya
texnologiyalari asosida bilimlarni avtomatlashtirilgan usulda to‘p-
lash, ularga ishlov berish va iste’mol qilish yo*lga qo‘yiladi;




e inson faoliyatining barcha jabhalarini gamrab olgan holda,
axborot-kommunikatsiya texnologiyalari global tus oladi; |
| e kishilik jamiyati taraqquotmmg barcha jabhalarida axborot

yagonaligi shakllanadi; . -

e axborot-kommunikatsiya texnologiyalarl asosida “yangi” va
“eski” igtisodiyot farglanmoqda;

e taraqqiyotning barcha axborot resurslariga informatika
vositalari asosida har bir insonning erkin kirishi amalga oshadi.

Axborot industriyasi — bu eng zamonaviy axborot-kommu-
nikatsiya texnologiyalari asosida axborot mahsulotlari- va xizmat-
larini (gazetadan tortib, jurnal, kitob, kompyuter o‘yinlari va komp-
yuter tarmoqlandagl axborotlargacha) keng ko lamda 1shlab chlqa—
rishdir.

Axborot industriyasi o‘z tarkibiga quyldagllarm qamrab oladi:

— axborot xizmatlari (avtomatlashtiril gan ma lumotlar bazas:
institut, agentlik, kutubxonalar); B o

~— axborot tashuvchilarni ishlab ChlqlSh (kltOb gazeta,
ma’lumotnoma va boshqalar);

— axborot-kommunikatsiya texnolo giyalari (shaxs1y kornpyu-
terlar, terminallar, printerlar va boshqalar);

— integral texnologiyalar - (biriktiruvchi qurllmalar o‘zgar-
tirgichlar);

— aloga kanali va vositalari (telefon, telegraf, elektron va
an’anaviy pochta, sun’iy yo‘ldosh, radio, televideniye va boshqalar).

Hozirgi bosqgichda axborot industriyasida quyidagi tarklbly'
0 zgarlshlar kuzatilmoqgda:

~ axborot-kommunikatsiya texnologiyalarining jadal sur’atlar
bilan rivojlanishi; |

— axborot-kommunikatisya texnologiyalari samaradorligi
o‘sishi bilan birga ular uchun sarf-xarajatlarning kamayishi;

— vyangi dasturiy ilovalarning vyaratilishi, rivojlanishi va
ulardan erkin foydalanish 1mkomyatlarm1ng doimiy ravishda oshib
~ borishi;

- — elektron shakldagl axborotlarm keng ko‘lamda ishlab
chiqarish bilan bog‘liq (elektron nashrlar, audiovizual xizmatlar)



sanoat iéhlab chiqarish yo‘nalishidagi turli sektorlar o‘rtasidagi
tafovutlarning kamayishi.

1.2. Milliy igtisodiyotdagi axborot jarayonlari

Axborot tushunchasi lotincha “informatio” so‘zidan kelib
chiggan bo‘lib, tushuntirish, bayon etish, xabardor ekanlik degan
ma’noni anglatadi. Axborot — tabiatdagi obyektlar, hodisalar,
- ularning xususiyatlari, holatlar1 haqidagi ma’lumotlar to‘plami
bo‘lib, obyektlar yoki hodisalar haqidagi mavhumlik darajasini
kamaytirish imkonini beradi.

Falsafiy nuqtayi nazaridan axborot moddiy tashuvchlmng
uzviy mazmuni va mohiyati sanaladi.

Kibernetik nuqtayi nazaridan tirik organizm, avtomatik tarz-
da harakatlanuvchi mashina yoki inson-mashina tizimi tomonidan
amalga oshirilgan har qanday jarayonda (ongli yoki ongsiz ravishda)
axborot yuzaga kelishi, uni gabul qilish, uzatish, qayta ishianishi

yuz berishini bildiradi.
Axborot nazariyasida axborot - bu axborot olinguncha va

- olingandan so‘ng mumkin bo‘lgan javoblar sonining funksiyasi
ekanligi ta’kidlanadi. Axborot harakatlanishi undagl mavhumlikni
(noaniglikni) bartaraf etishdan iborat.
' Informatika nazariyasida saqlash, qayta ishlash va uzatish
obyekti sanalgan barcha ma’lumotlar axborot deb yuritiladi.
Axborot xabar ko‘rinishida o‘zining shakli va tasvirlash usuli
yordamida uzatiladi. Bunda «axborot manbai» va «axborot qabul

qiluvchi» maVJud bo‘lishi kerak.

1.1-rasm. Axbdrothing aloqa kanali bo‘yicha uzatilishi.

Xabar axborot manbaidan axborot qabul giluvchiga qandaydir_
muhit, ya’ni aloga kanali yordamida uzatiladi. Masalan, tovushli
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axborot uzatishda bunday kanal vazifasini havo bajaradi. Havo

yordamida tovush to‘lqinlari targatiladi.
- Axborot jarayoni — axborot ustida bajanladxgan amallar yoki

amallar ketma-ketligidir. Axborotni yaratish, yig‘ish, ishlov berish,

to plash saqglash, izlash, tarqatish va iste’mol qilish bular axborot .

jarayoniga taallugli amallardir.

Milliy iqtisodiyotda axborot jarayonlari — maqsadga eri-
shishda gandaydir muhim natija olish uchun ishlatiladigan, iqtisodiy
axborot (ma’lumotlar, dalillar, g‘oyalar, farazlar, nazariyalar va
hokazolar) ustida ketma-ket bajariladigan amallar to‘plami.

Milliy iqtisodiyotda axborot jarayonlari iqtisodiyotning turls
yo‘nalishlarida boshgaruv qarorlarini qabul gilishda (mahsulot ish-
lab chiqa.rishni rejalashtirish, tashkil etish, realizatsiya gilish, moli-
~ yaviy hisob-kitoblarni bajarish, huyatlaml tayyorlash va hokazo-
larda) ro‘y beradi. |

Axborot tashkilot uchun quyidagi imkoniyatlarni beradi:

e tashkilotning strategik, taktik va tezkor maqqad hamda
vazifalarini belgilash;

e tashkilotning, bo*linmalarning joriy holatini, ulardagi
“jaravonlarni nazorat qilish;

e asosli va 0‘z vaqtidagi garorlarni gabul qgilish;
e magsadga erishishda bo‘linmalar ishini muvoﬁqlashtmsh

L Milliy iqlisodiyotda axborot jarayonlari ]

[
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Qa‘shimcha
1.2-rasm. Milliy igtisodiyotda axborot jarayonlari.
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1.3. 1qtisodiy axborotning tasniflanishi va xususiyatlar1 -

Igtisodiy axborot boshqarish uchun zarur bo‘lgan vosita hisob-
lanadi va shu bilan birga uning elementlariga ham tegishli bo‘ladi.

Iqtisodiy axborot — ijtimoiy-igtisodiy jarayonlarni aks ettiruv-
chi va ushbu jarayonlarni va ishlab chiqarish hamda noishlab chiqa-
rish sohasidagi kishilar jamoalarini boshqgarishda foydalaniladigan
ma’lumotlar to‘plamidir. -~

Iqtisodiy axborot 1qtlsod1yot va uning tarmogqlari holatlm aks-
lantiradigan va ularning taraqqiyot yo‘nalishini belgllash imkonini
beradigan jami ma’lumotlar to‘plamidir.

Kibernetika nuqtayi nazaridan iqgtisodiy axborot igtisodiyot
holatint boshqarish va uni maqbul tarzda rivojlantirish maqsadida
qaror gabul qilish uchun berilgan ma’lumotlarni ’axborotga
- aylantirish jarayonining mahsulidir. |

Iqtisodiyotda aylanadigan axborot mazmuni uning gaysi tar-
moqqa tegishliligiga bog‘lig, birog umuman barcha igtisodiy axbo-
rotlarni kiruvchi, ichki va chiquvchi axborotlarga ajratish mumkin.

Kiruvchi axborotning tarkibi sifatida quyidagilar ko‘rib
chiqiladi:

— Tashqi manbalardan kirib keluvchi bevosita o‘lchash yoki
hisoblash natijasida olingan birlamchi axborot (masalan, ishchilar
soni, qayta moliyalashtirish stavkalari); |

— Yugori tashkilotlardan va hamkor tashkilotlardan tashgaridan
olinadigan xabar beruvchi tashqi axborot va yuqori boshgaruv
organlari tomonidan kirib keluvchi direktiv axborot.

Birlamchi axborot odatda hajmiy xarakterga ega bo° ladl tashgi
axborot esa gadr-qimmatga ega, hajmi cheklanmagan xarakterga ega
bo‘ladi.

Ichki axborot tarkibiga meyyoriy-lug‘aviy, hlsobga olish, reja- -
ga oid axborotlar kirad.

Chxquvchz axborot boshgarish va hisobotga 0id (statistik)

axborotlarni o‘z ichiga oladi.
Igtisodiy axborotlarni muayyan alomatlarga ko‘ra bl!‘ necha

turlarga ajratish mumkin. Masalan, quyidagi alomatlarga ko‘ra
iqtisodiy axborotlarni tasniflash mumkin:
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- — tegishliligi alomatiga ko‘ra moddiy ishlab chiqarish sohasi
axborotlari va nomoddiy ishlab chiqarish sohasi axborotlari;

— takror ishlab chiqarish bosgichiga ko‘ra ta’minlashda, ishlab

chigarishda, taqsimlashda, iste’mol qilishda foydalamiadzgan axbo-

rotlar turlari;
— 1shlab chigarish jarayonlarz elementlarl ga ko‘ra moddzy,

 mehnat va moliyaviy resurslarga oid axborotiar;

— boshqarishning vaqt bo‘yicha bosgichlariga ko‘ra xo jalik
Jaoliyatini tahlil qilish, operativ boshqgarish, hisobot yaratish axbo-
rotlari,

~ akslantlradlgan voqehkka mos kelish dara_]aSIga ko‘ra
ishonchli va ishonchli bo Imagan axborotlar;

— vogealarni to‘liq akslantirish darajasiga ko‘ra to ‘lig bo ‘Ima-
gan, to lig (mazmun jihatidan aniq va lo‘nda), keragidan ortiq ax-
borotlar (chalg‘ituvchi, “shovqinli axborot” deb nomiangan foyda-
siz ma’lumotlardan yoki kompyuter tarmoglarida elektron “chigin-
di” — spam nomini olgan keraksiz ma’lumotlardan iborat). |

Yuzaga kelish bosqichiga ko‘ra axborot manbalari harakati
natijasida yuzaga keladigan birlamchi axborotlar:

— yugori boshgaruv organlari yoki ularning iyerarxik zinapo-
yasi bo‘yicha atroflicha va aniq tarzda kirtb keladigan direktiv,
ko‘rsatmali axborotlar; | |

— boshqaruv 1yerarxiyasi zinapoyasi bo‘yicha pastdan yuqoriga
qarab uzatiladigan gqadamma-qadam umumlashtiriladigan hisobga
 olish-hisobot axborotlari. |

Birlamchi axborotlarni qayta ishlash natijasida hosil qllma-
digan ikkilamchi axborotlar:

o oralig axborotlar;

o yakuniy axborotlar.

Muayyan masala uchun vaqt oralig‘idagi bargarorligi bo‘yicha
bargaror va bargaror bo lmagan axborotlar. :

Igtisodiy axborot kishilar jamoasini, tashkilotlarni boshqar;sh
jarayonlari bilan bog‘liq. Bunday axborotlar asosida moddiy
ne’matlarni ishlab chiqgarish - jarayonlarida boshqgarish qarorlarini
gabul gilish, mahsulotlarni va resurslami tagsimlash, aylrboshlash
hamda xizmatlar ko‘rsatish amalga oshiriladi.
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Igtisodiy axborotning muhim tafsiloti — uning tarkibini tashkil
etuvchi elementlar va ushbu elementlarning axborot tarkibidagi

o‘zaro bog‘lanishlari bilan ifodalanadi.
Igtisodiy axborot birliklari oddiy va tarklbly bo‘ladi. Oddiy

axborot rekvizit (lotincha ° reguzsxtum” - zarur) deb ataladi. Rekvizit
mantigan bo‘linmaydigan element bo‘lib, obyektning yoki igtisodiy
jarayonning muayyan xususiyatini akslantiradi. Rekvizit ikki -
Xossaga ega: alohida olingan rekvizit iqtisodiy jarayonni to‘lig
tavsiflay olmaydi va u turli igtisodiy ko‘rsatkichlar tarkibiga kirishi
mumbkin. Rekvizit obyekt haqidagi zarur bo‘lgan ma’lumotni ifoda-
laydi. Masalan, tovar hagidagi igtisodiy axborot tarkibiga uning
nomi, modeli, o‘Ichov birligt, soni, narxi, ishlab chiqaruvchisi,
yaratilgan sanasi va shu kabi rekvizitlar (elementlar) kiradi. Bunda
tovar modeli axborotning sifat tafsilotini, soni va narxi esa migdoriy

ko‘rsatkichlarni belgilaydigan rekvizitlardir. |

- Obyektning (hodisa, jarayonning) sxfat tafsﬂotlarlm rekvizit-
alomatlar akslantiradilar.

Obyektning migdorty tafsﬂotlarml rekv 1zlt-asos}ar beradilar.

Shunday qilib, axborot tarkibi uning elementlari o‘rtasidagi
o‘zaro bog‘lanishlarni aniglaydi.

Iqgtisodiy axborotning o‘ziga xos xususiyatlari:

1. Korxona faoliyatini natural va giymat ko‘rsatkichlart tizimi
orgali tasvirlaydi.

2. U tagsimlangan holda obyektning quyi nuqtalarida unchalik
katta bo‘lmagan gismlar ko‘rinishida vujudga keladi.

3. Ma’lumotlaming katta qismi birlamchi hujjatlarda qayd
qilinib, avtomatlashtirilgan holda kiritish uchun noqulay bo‘lad:.
Shuning uchun ularni (hujjatdagi ma’lumotlarni) klaviatura orqali
qo‘lda terib kiritish zaruriyati paydo bo‘ladi.

4. U ishlov berish uchun va oddiy hisoblash algoritmlarini
(go‘shish, ayirish, ko‘paytirish va bo‘lish amallaridan 1borat)
bajarish uchun ma’lumotlarning katta hajmi bilan tavsiflanadi.

5. U belgilangan vaqt oraliglarida vujudga kelish va ishlov -
berish nuqtayi nazaridan takrorlanuvchan sikllar bilan tavsitlanadi.
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1.4. Tashkilotning axborot resurslari

Resurs biror narsaning zaxirasini, manbaini anglatadi. Mamla-
kat milliy iqtisodiyotining har qanday tarmog°‘i tahlil etilayotganida
uning tabiiy, mehnat, moliyaviy, energetik resurslarini ajratib
ko‘rsatish mumkin. Bu tushuncha igtisodiy kategoriya sanaladi. |

Moddiy resurslar jamiyat mahsulotlari ishlab chlqarlsh
jarayonida foydalanish uchun mo‘ljallangan mehnat va xom-
ashyolari majmuidir. Masalan, xomashyo, materiallar, yogqilg‘i,
energiya, yarim tayyor mahsulotlar, detallar va hokazolar.

Tabiiy resurslar — insonlarning moddiy va ma’naviy
ehtiyojlarini qondirish uchun jamiyat tomonidan foydalaniladigan
obyektlar, jarayonlar, tabiat sharoitlari, jarayonlari, obyektlaridir.

' Mehnat resurslari — jamiyatda ishlash uchun umumta’lim va

kasbiy bilimga ega kishilar.
Moliyaviy resursiar — davlat yok1 tijorat tarkibi 1xt1yor1dag1

~ pul manbalaridir.
Energetik resurslar — energiya omillari, masalan, ko mir, neft,

- neft mahsulotlari, gaz, gidroenergiya, elektroenergiva va hokazo.
Axboret resursi -—- bu axborot tizimi tarkibidagi elektron shakl-

dagi axborot, ma’iumotlar banki, ma’lumotlar bazasidan iborat.

Shuni qayd etish lozimki, har ganday ko‘lamdagi tashkilotning
kerakli darajada ishlashi uchun faqat ushbu resurslarning o°zi yetarli
emas. Chunki ishlab chigarish uchun moddiy, moliyaviy va mehnat
resurslari bo‘lishning o°zi kifoya qgilinmaydi. Uni qanday ishlatishni
- bilish, bu sohadagi texnologiyalar hagida ko‘plab axborotga ham
ega bo‘lish talab etiladi. Shu bois ham axborot, axborot resurslari
hozirgi kunaa alohida iqtisodiy kategoriya sifatida gabul qﬂm—
mogda.

Agar, axborot resurslari ogilona tashkil etilsa va o‘rinhi
foydalanilsa, u mehnat, moddiy va energetik resurslar ekvivalenti
stfatida ishtirok etishi mumkin..

Boshqaruv qarorlarini qgabul qilish jarayoni ma’lumotlarning
ulkan ogimida axborotlarni ko‘rib chigish, tahlil etish va ogilona
foydalanishni ko‘zda tutadi. Axborotlarni tanlash ancha mehnat
talab giladigan, demakki, gimmat turadigan jarayondir.
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Hozirgi kunda axborot resurslari murakkab va ko‘p qirrali
obyekt sifatida namoyon bo‘lib, uni quyidagi parametrlar bilan
izohlash mumkin:

— axborotlarning mazmuni;

— axborotga bo‘lgan mulkchilik shakli: Jamoatchlllk mulki,
davlat mulki, jamoa tashkilotlari mulki, yurldlk shaxs mulki; -

- —jismoniy shaxs mulki;

— axborotlarga kirish xmkomyatlan bo‘yicha: ochig, yopidq,
maxfiy, tijorat siri, Xxizmat siri, kasbiy sir;

— axborotlarni tagdim etish shakllari: matn hujjatlari, obzorlar
tarkiblashtirilgan ma’lumotlar — ma’lumotlar bazasx ma’lumotlar

bank1 * o |
Akborot-kommumkatszya texnologiyalari axborot resurslarlm
shaklla,nurlsh va ulardan foydalanish jarayonlarini tubdan o‘zgar-
tirib yuborib, quyidagilarni ta’minlamoqda:
- » katta hajmdagi axborotlarni ixcham holatda saqlash;
e axborotlarni tezkor izlab topish;
¢ uzoq masofada joylashgan resurslarga kirish imkoniyati;
e bitta axborot tashuvchisida turli xildagi axborotlarni saglash;
e bibliografik va to‘liqg matnh ma’lumot]ar bazalarini umum-
laShtIHSh i
. faktog:raﬁk va bibliografik axborotlarni o 21da saqlovchx

‘ma’lumotlar bazasining paydo bo‘lishi.
Axborot resurslari tarkibiga quyidagilar kiradi:

" e barcha axborot tashuvchilardagi oldin yaratilgan va hozirgi

vaqtda yaratilayotgan birlamchi hujjatiar;
e to‘lig matnli ma’lumotlar bazasi;

e kutubxonalar, axborot markazlari, arxivlar va boshqa
tashkilotlar tomonidan yig‘iladigan, chop etilgan va chop etilmagan
birlamchi hujjatlar;

e yaratilgan bibliografik mahsulotlar;
e faktografik ma’lumotlar bazasi;
e tahliliy ma’lumotlar; |
e axborot bozorida taqdim qilinayotgan mzmatlar
e kompyvuter tarmogqlari alogalan; |

16



e axborot tizimlarini yaratishni ta’minlab beradigan dasturiy
‘vositalar va telekommunikatsiya tarmoglarini rivojlantirish;

e axborot mahsulotlarini  yaratadigan, saqlaydigan va
foydalanadigan tashkilotlar. -

1.5. Boshqaruv tizimi faoliyatining axborot jihatlari

Boshqaruv magsadlari uchun axborotlarga yuqori ehtiyoj va
axborot jarayonlarining shiddatli rivojlanishi uning infratuzilmasi,
tarkib1y qismlarini yaratishni birinchi o‘ringa olib chigadi. Axborotli
infratuzilma hisoblash texnikasi, kommunikatsiya vositalani, uslubiy
va dasturiy ta’minlash, faoliyatning yordamchi turlarini qamrab
oladi. Hisoblash texnikasi bilan jihozlanishning yetarlicha darajasini
ta’minlash magsadida hisoblash vositalari bozorining narxi arzon-
lashtirilmoqda va zamonaviy texnik, texnologik talablarga javob
beruvchi shaxsiy kompyuterlar bilan jadal ravishda to‘ldirilmogda.
Kishilik faoliyatining tegishli sohalarida samarali ishlash uchun
zarur bo‘lgan Umiy-texnik, siyosiy, igtisodiy va har ganday axbo-
rotlar hajmining o°sishi boshqaruvda axborot-kommunikatsiya tex-
nologiyalaridan keng foydalanish zarurligini keltirib chigarmogda.
Shunga muvotiq ilmiy-texnik va iqtisodiy sohalarda turli xarakter-
dagi avtomatlashtirilgan tizimlarni ishlab chigishga ehtiyoj o‘sadi.

Axborot jamiyatining moddiy va texnologik negizi kompyuter
texnikasi va kompyuter tarmogqlari, axborot texnologiyalari,
~telekommunikatsiya aloqalari asosidagi turli xil tizimlar bo‘ladi.

Tashkilot boshqaruv tizimining axborot jihatlari deganda,
axborot harakatlanishi va qayta shakllanish jarayoni sifatida
boshgaruvni aks ettiruvchi, boshqaruv tizimining vazifaviy ish
strukturasini tashkil etuvchi bloklar to‘plami deb tasavvur qilish
mumkin. Tizimning boshqaruv gismidagi qayta hosil bo‘lish
- predmeti — bu boshlang‘ich axborotdir. .

Boshqaruv shakl nuqtayi nazaridan axborot jarayonini
ifodalaydi. Boshgaruv mohiyati esa boshqaruv tizimidan olingan
barcha axborotlarni qayta ishlash, qarorlar gabul qilish hamda
boshqariladigan ta’sir ko‘rinishida boshgaruv obyektlanga natijjaviy

axborotlarni berishdan 1borat.
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1.3-rasmda boshqaruv obyektiga boshgariladigan ta’sir
ko‘rsatishni ishlab chigish ko‘rsatilgan.

Tashqgi . Ichki
g AXBOROT
¥ ¥
Boshqanw obyekt: holati haqldagz axborotiarni

yig'ish va saqglash

Axborotlam tahlil gilish va qayta ishlash

| Boshqaruv qarodanm gabul qlhsh J

Obycktga boshqaruv ta’sirlarini ko'rsati sh

‘ Boshgarnuv garorlarini amalga oshiush —J |

L

1.3-rasm. Boshqaruvchi ta’sir ko‘rsatishni ishlab chigish chizmasi.

Qarorlarni amalga oshirish odamlar (ishlash) va mashinalar
(mashina harakati) tomonidan bajariladi. Qayd etish lozimki,
harakatlar boshqaruvga oid emas. Bu mehnat jarayonini bajarish
yoki mashinalar bajaradigan harakatlardir.

1.6. Tasvir ko‘rinishidagi axborotning kompyuter xotirasida
tasvirlanishi

Tasvir — gandaydir ikki o‘lchamli soha bolib, undagi har bir
nuqta - piksel (inglizchada pixel - picture element — tasvir elementi)
xususiyatlari koordinatasi, rangi va shaffofligi bilan tavsiflanadi.

Piksellar to‘plami rastr (bit map, dot matrix, raster) deb ataladi,
rastr asosida shakllanadigan tasvir esa rastrli tasvir deyiladi. Moni-
‘tor ekranida har doim rastrli tasvir shakllanadi, biroq tasvirmi
saglashda tasvirning vektorli ko‘rinishidan ham foydalanish mum-
kin. Rastrli tasvirdan farqli ravishda vektorli tasvir grafik obyektlar
to‘plami (chiziq, oval, to‘g‘ri to‘rtburchak, matn va hokazolar) va

ularning  koordinatalari  asosida  shakllanadi. = Qog‘ozdagi,

18



fototasmadagi tasvirlar skanerlash asosida ragamli (kompyuterii)
formatga o‘tkaziladilar. Buning natijasida rastrli tasvir hosil

qilinadi.
Rastrli tasvir sifati undagi gorizontal va vertikal piksellar

soniga va ranglar pahtraSIga (12, 256, 65536 xil ranglar va ulardan |
ko‘p) bog‘lig. |

Axborot mlqdorlm amqlash formulasi quyidagicha:

I=log2N (1.1)

Ushbu formula yordamida har bir ranglar palitrasiga mos
piksel rangi uchun xotiradan gancha bit ajratish zarurligini aniglash
mumkin.

I-misol. Ranglar pahtram 4 milliarddan ortiq (4 294 967 296)
ranglardan iborat True Color grafik rejimda bitta piksel rangi uchun
necha bit ajratish zarur? |

Yechish:

1.1 formulaga ko‘ra,

[=Jog242 949 67 296 = 32 bit.

Zamonaviy kompyuterlarda monitor ekranining turli grafik
rejimlaridan foydalaniladi. Ushbu rejimlarning har biri gorizontal va
- vertikal piksellar soni va ranglar soni bilan xarakterlanadi.

Har bir grafik rejim uchun kompyuter videoxotirasidan
muayyan sig‘im talab etiladi. |

2-misol. 256 xil rangli kompyuter monitori gorizontal bo“yicha
1280 ta, vertikal bo‘yicha 1024 ta pikselni tasvirlay olsa, undag1
‘tasvir uchun necha bayt zarur bo‘ladi?

Yechish: Jami ekranda 1280x1024 = 1310720 plksel maVJud
Har bir piksel 256 rangda (256 = 2°%) tasvirlanishi mumkin bo‘lgani
uchun 8 bit yoki 1 bayt zarur bo‘ladi. Shunday qilib, ekrandagi
tasvir uchun 1310720 bayt = 1,25 - 2°° bayt = 1,25 Mbayt zarur.

3-misol. Gorizontal va vertikal piksellar soni 1024x768
bo‘lgan ranglar palitrasi 655356 rangdan iborat monitor ekranining
High Color grafik rejimi uchun videoxotiradan ganchq sig‘im
ajratish talab etiladi? -

- Yechish:
Bitta piksel rangi uchun necha bit zarurligini aniglaymiz:
[=log:65 536 = 16 bit.
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Tasvirdagi piksellar sonint aniglaymiz:
1024x768 = 786 432.
Zarur bo‘lgan videoxotira sig‘imini aniqlaymiz::
16 bit » 786 432 = 12 582 912 bit =1,2 Mbaxyt.

- Kompyuter monitorining muhim ko‘rsatkichlariga uning
dyuymlardagi (1 dyuym=2.54 sm) diagonal o‘lchami (15", 17", 21"
va hokazo), ekrandagi nugta o‘lchami (0,25 mm yoki 0,28 mm),
gorizontal va vertikal piksellar sont (640x480, 800x600, 1024x768
yoki 1280x800 va hokazo) kiradi. Demak, har bir monitorda tasvirli
axborot uchun turli xildagi gorizontal va vertlkal piksellar soni

hamda xotira sig‘imi talab etiladi.
4-misol. Diagonal o‘lchami 15" bo‘lgan, ekrandagi 1 plksel
o‘lchami 0,28 mm bo‘lgan monitor ckranidagi gorizontal va vertikal

piksellar sonini aniglang.

- Yechish: ,
Diagonalni santimetriarga aylantiramiz: 2,54 sm ¢ 15 = 38.1

sm. ,
Ekran balandligi va eniga nisbatini 1024x768 nugtalar uchun

aniqlaymiz: :
768 : 1024 = 0,75.
- Ekran enini aniqlaymiz. Ekran eni L. bo‘lsin, u holda uning
balandligi 0,75L bo‘ladi. Pifagor teoremasiga ko‘ra:
L2+ (0,75L)* = 38,12,
1,5625L° = 1451,61
- L[*=929,
L =30,5 sm.
Ekran eni bo‘yicha joylashgan nuqtalar soni:
305 mm : 0,28 mm = 1089.
Demak, ekrandagi gorizontal va vertikal piksellar maksunal

soni 1024x768.
S-misol. O‘lchami 10x10 sm bo° lgan rangli tasvir skanerlan-

nioqda Skanerning bir dyuymdagi nugtalari soni 600 dpi va ranglari
uchun 32 bit ajratilishi talab etladi. Skanerlash natijasida hosil

~ bo‘lgan grafik fayl sig‘imi qanday bo‘ladi?
Yechish:
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- Bir dyuymdagi nugqtalar soni 600 dpi (dot per inch — bir
dyuymga mos keladigan nuqtalar soni) 1 dyuym masofada skaner
600 ta nugtani aniqlay oiishini bildiradi. Dyuymdagi nuqtalar sonini

santimetrdagi nuqtalar soniga o‘tkazamiz: |
600 dpt : 2,54 =236 nuqta/sm |

Demak, taswmmg nuqtalardagi o‘lchami 2360x2360 ga teng

Tasvirdagi umumiy nugqtalar-sonini aniqlaymiz:
2360 = 2360 =35 569 600.
Taswmmg skanerlash natijasida hosil qilingan graﬁk fayli

uchun sig‘imni hisoblaymiz: |
- 32 bit » 5569600 = 178 227 200 bit = 21 Mbayt.
Demak, grafik fayl sig‘imi uchun 21 Mnayt zarur.

Mustaqil bajarish uchun topshiriqlar
1-topshirig. Axborot Jarayonlarl bilan bog lig quyidagi

amallarga mos misollar keltiring (unda nima uchun, qanday gilib
kabi savollarga javob bering):

a) yaratiladi; f) nusxalanadi;  j) uzatiladi;
b) qayta ishlanadi; g) idrok gilinadi; k) buziladi;
d) saqlanadi; h) o‘Ichanady; I) izlanadi;

e) gismlarga bo‘laklanadi; 1) qabul gilinadi; m) soddalashtiriiadi.
2-topshiriq. Axborotning xossalariga mos va mos bo‘Imagan
- misollar keltiring:
a) ishonchli va ishonchli bo‘lmagan;
b) to‘lig va to‘liq bo‘Imagan;
d) samarali va samarasiz;
e) dolzarb va dolzarb bo‘Imagan;
f) tushunarli va tushunarsiz;
g) erkin foydalaniladigan va erkin foydalanilmaydigan;
h) relevant va relevant bo‘Imagan; |
1) moslashuvchan va moslashuvchan bo° lmagan
1) tezkor va tezkor bo‘lmagan; -
k) bargaror va barqaror bo‘lmagan.
3-topshiriq. Quyidagi jadval bo‘sh kataklanga mos ravishda
axborot ustida bajariladigan amallardan qaysi biri axborot jara-
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yonlarining asosty, qo‘shimcha tashkil etuvchilariga tegishliligini
belgilang.

Axborot | Uza- | Dis- | Nus- | Ish- | To‘p- | Saq- | Kod- |Qayd
jarayo- | tish | kret- | xa | lov | lash | .lash | lash- |qilish
nidagi | lash |olish | be- | - | tirish
amallar | rish | | |
Asosty '
Qo‘shim-

cha

4-topshiriq

Har bir talaba o°z tartib nomeriga mos topshiriqni bajaradi:

1. A4 o‘lchamdagi qog‘ozda (21x29,7 sm) rangli tasvir
skanerlanmoqda. Skanerning bir dyuymdagi nugtalar soni 1200 dpi
ga teng va ranglari uchun 24 bit talab etiladi. Skanerlash natijasida
hosil bo‘lgan grafik fayl sig‘imi qanday bo‘ladi? |

2. O‘lchami 15x10 sm bo‘lgan rangli tasvir skanerlanmoqda.
Skanerning bir dyuymdagi nuqtalari soni1 400 dpi va ranglari uchun
16 bit ajratilishi talab etladi. Skanerlash natijasida hosil bo‘lgan
grafik fayl sig‘imi ganday bo‘ladi?

3. O‘lchami 12x9 sm bo‘lgan rangli tasvir skanerlanmoqda.
Skanerning bir dyuymdagi nuqtalari soni 400 dpi va ranglari uchun
24 bit ajratilishi talab etladi. Skanerlash natijasida hosil bo‘lgan
grafik fayl sig‘imi ganday bo‘ladi?

4. O‘lchami 15x9 sm bo‘igan rangli tasvir skanerlanmogqda.
Skanerning bir dyuymdagi nuqtalari soni 600 dpi va ranglari uchun
24 bit ajratilishi talab etladi. Skanerlash natijasida hosil bo‘lgan
grafik fayl sig‘imi qanday bo‘ladi?

5. O‘Ilchami 15x9 sm bo‘lgan rangli tasvir skanerlanmoqda.
Skanerning bir dyuymdagi nuqtalari sont 400 dpi va ranglari uchun
16 bit ajratilishi talab etladi. Skanerlash natijasida hosil bo‘lgan
grafik fayl sig‘imi ganday bo‘ladi? |

6. O‘lchami 5x4 sm bo‘lgan rangh tasvir skanerlanmoqdd
Skanerning bir dyuymdagi nuqtalari soni 400 dpi va ranglari uchun
24 bit ajratﬂIShl talab etladi. Skanerlash natijasida hosﬂ bo‘lgan
grafik fayl sig‘imi ganday bo‘ladi?

22



7. O‘lchami 15x10 sm bo‘lgan rangli tasvir skanerlanmoqda.
Skanerning bir dyuymdagi nuqgtalari soni 600 dpi va ranglari uchun
24 bit ajratilishi talab etladi. Skanerlash natijasida hosil bo‘lgan
grafik fayl sig‘imi qanday bo‘ladi?

- 8. O‘lchami 15x9 sm bo‘lgan rangli tasvir skanerlanmoqda.
Skanerning bir dyuymdagi nugqtalari soni 700 dpi va ranglari uchun
24 bit ajratlhshl talab etladi. Skanerlash natuasxda hosil bo‘lgan
grafik fayl sig‘imi qanday bo‘ladi?

. 9. 256-rangli rasm 120 bayt axborotga ega. Ushbu rasm
nechapikseldan tashkil topadi?

10.256 xil rangli kompyuter monitori gorizontal bo‘yicha 1200
ta, vertikal bo‘yicha 900 ta pikselni tasvirlay olsa, undagi tasvir .
uchun necha bayt zarur bo‘ladi?

Test topshiriqlari-

1. Birinchi axborot inqilobi nima bilan bog‘liq?

a) nutgning paydo bo‘lishi bilan;

b) yozuvning kashf etilishi bilan;

¢) elektr tokining kashf etilishi bilan;

d) gog‘ozning kashf etilishi bilan.

2. “Axborotlashgan jamiyat” tushunchasi mazmun-mohiyati
nimadan iborat?

a) jamiyatda keragidan ko‘p axborotlarni yaratish va uzatish;

b) jamiyat hayotida ommaviy axborot vositalari rolini oshirish;

¢) axborot-kommunikatsiya texnologiyalariga oid fanlarni bar-

cha ta’lim muassasalarida o‘qitish;

| d) kishilik jamiyatining barcha jabhalarida zamonaviy axbo-
rot-kommunikatsiya texnologiyalari asosida axborotdan magqsad
yo‘lida samarali foydalanish;

e) har bir insonning jamiyat taraqgiyoti tajribalari asosida
to‘plangan axborot resurslaridan erkin foydalanishni tashkil etish.

3. Jamiyatni axborotlashtirishdan magsad nimalardan iborat?

a) moddiy ne’matlarni jamiyat a’zolari o‘rtasida adolatli tarzda

taq51mlash
b) insonning ma’naviy ehtiyojlarini qondmsh
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¢) insonning axborotga bo‘lgan ehtiyojlarini qondirish;

d) ijtimoiy muammolarni va masalalarni hal qilish, yechish
- uchun jamiyatni axborot mahsulotlari bilan ta’minlash;

4. Shaxsning zamonaviy axborot tizimlari va texnologiyalari-
~-dan foydalanib yangi bilimlarni izlab topish, ularni kasbiy faoliya-
tida go‘llash, targatish va foydalanish darajasini gamrab olgan
yaxlit, ko‘p pog‘onali, shaxsiy fazilatlari.

a) uning ta’lim olganlik darajasini belgilaydi;

b) kompyuter savodxonligi darajasini belgilaydi;

¢) zamonaviy hayotga moslashish darajasini belgilayd;;

d) axborot radaniyatini belgilaydi.

5. Axborot jarayonlarida quyldagllardan qaysi biri ko‘zda
tutilmagan?

a) axborotnt uzatish;

b) axborotni saglash;

¢) axborotni to‘plash;

d) axborotni gayta qayd etish;

~ e) axborotga ishlov berish.

6. Axborot mahsuloti nimalardan iborat?

a) foydalanuvchiga ko‘rsatiladigan axborot xizmatlaridan;

b) inson intellektual faoliyatining natijasidan;

¢) foydalanuvchiga xabar va ma’lumotlarni yetkazishdan;

d) gaysidir tashuvchida (qog‘ozda, diskda, magnit tasmasida)
qayd qilingan, ya’ni uzatish, 1zohlash va gayta ishlash uchun taqdlrn
- etiladigan ma’lumotlardan. - |

7. Axborot resursi nimalardan iborat?

a) inson intellektual faoliyatining natijasidan iborat;

b) axborot industriyasi uchun ishlatiladigan - xomashyodan
iborat;

¢) foydalanuvchilarga yetkaziladigan xabar va ma’lumotlar

1o plamxdan ‘iborat;.

d) axborot tizimi tarkibidagi elektron shakldagl axborot,
ma’ lumotlar banki, ma’lumotlar bazasidan iborat.

8. Méhnat, moddiy, moliyaviy va boshqa resurslar tarkibi va
ular uchun bo‘ladigan xarajatlar hagidagi ma’lumotlar —

a) texnologik axborot;
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b) iqtisodiy axborot;

¢) me’yoriy-lug‘aviy axborot;

d) boshqaruv axboroti.

9. Iqtisodiy axborotga qanday xususiyatlar xos: ‘

1) Korxona faoliyatini natural va qumat ko‘rsatkichlari tlerl‘ll
orgali tasvirlaydi. |

2) Tagsimlangan holda obyektnmg quyi nugqgtalarida unchahk
katta bo‘Imagan gismlar ko‘rinishida Vujudga keladi.

3) Ma'lumotlarning katta qismi birlamchi hujjatlarda qayd
qilinib, avtomatlashtiriigan holda kiritish uchun noqulay

4) Ma’lumotlarning katta hajmi bilan tavsiflanadi

5) Takrorlanuvchan sikllar bilan tavsiflanadi

a) 1),2) |

b) 2),3),4)

c) 1),3),5),4)

d) 1),2),3),4),5)

10. Igtisodiy axborotmng mantiqgan bo* lmmaydlgan elementi,
obyektning yoki iqtisodiy jarayonning muayyan xusus1yat1n1
akslantiruvchi birligi?

~a) ko‘rsatkichlar;

b) hujjatiar;

¢) rekvizit;

d) axborot resursi.

11. Igtisodiy sohadagi axborot faoliyatining bosh magsadi —-

a) axborot foydalanuvchisi uchun zarur bo‘lgan b1rlamch1 ax-
borotlarni qayta ishlash uchun bajariladigan maqgsadga yo‘naltirilgan
amallar natyasi;

b) xodimlar ishini yengillashtirish; |

¢) formulalar bo‘yicha hisob-kitob amallarini bajarlsh

d) gandaydir real iqgtisodiy obyektga oid axborotni to‘plash,
saqlash, qayta ishlash va targatish.
| 12. Ko‘rsatkichlar quyidagilardan tashkil topadi: ...

a) tavsiflovchi rekvizitlar va alomatli rekvizitlar;

b) rekvizit-asoslar va rekvizit-tavsiflar;

c) rekvizit-asoslar va rekvizit-kodlar;

d) rekvizit-alomatlar va rekvizit-asoslar.
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13. Obyekt yoki jarayon haqidagi holatm yoki muayyan vaqtda
oralig‘ida tavsiflovchi igtisodiy axborotning xossasi ?

a) diskrethlik;

b) barqgarorlik;

¢) dolzarblilik;

d) ishonchlilik.

14. Axborotdagi ma’lumotlar aniqligini buzmasdan uni o‘zgar-
tinshga gqaratilgan ta’sirlardan himoyalanganligini bildiradigan
X0ssasi?

a) mazmundorlik;

b) barqarorlik;

¢) dolzarblilik;

d) ishonchhlik.

Nazorat uchun savollar

1. Axborot tushunchasini ta’riflab bering.

2.Ma’lumotning axborotdan farqi nimada?

3.1qgtisodiy axborot nima?

4.Igtisodiy axborot qanday xususiyatlarga ega?

5.Axborotlashgan jamiyatning ta’rifi va unga xos xususiyat-
larni ayting.

6. Axborot resursi nima?

7. Axborot resurslaridan unumli foydalanishni tushuntiring.

8. Axborot resurslarining iqtisodiyot rivojlanishidagi tutgan
o‘rnini ko‘rsatib bering?
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II bob. IQTISODIYOT AXBOROT
TEXNOLOGIYALARINING TEXNIK ASOSLARI

2.1. Iqtisodiyot axborot texnologiyalarining texnik asoslari

Ma’lumki, hozirgi vaqtda igtisodiy va moliyaviy masalalarni
yechishda, boshgaruv qarorlarini ishlab chiqishda iqtisodiyot
axborot texnologiyalaridan foydalaniladi. Iqtisodiyot axborot texno-
logiyalarining texnik asoslari deganda mazkur soha axborot
texnologiyalari infrastrukturasini qo‘llab-quvvatlashda ishlatiladi-
gan texnik qurilmalar tushuniladi. Ixtiyoriy korxonaning (kompani-
yaning) axborot infrastrukturasiga tashkil etuvchi texnik asoslari
2.1-rasmda  tasvirlangan. Korxona axborot texnologiyalari
infratstrukturasiga kiruvchi igtisodiyot axborot texnologialari texnik
asoslarini tashkil etuvchi qurilmalar 2.1-jadvalda keltirilgan.

Idoradan taskqgavida Shahar ]
ishlovchi o ATS
m}‘daianm'chjlar

Kompamyanmg maztazty 1dorasz

_m&'-h’ww At Py ks s S i g gl Ll B o
; R AL R T g wesre A ~

'smsam fovdafamuvchilar P mfm‘"‘

ST D T e e e lll \ .
B P S R L VAt S i .- S .- - - ;
. e i e S = Yopmr Tk 0 T L P A A o e - [ e v s pie”

2.1-rasm. Korxonaning AT-infrastrukturasi.
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To‘g‘ri tashkil etilgan axborot texnologiyalari infrastrukturasi
xodimlarga ma’lumotlarmi saqlash va qayta ishlash, ilovalar bilan
ishlash, operativ tarzda hamkasblar va hamkorlar bilan axborotlar
almashish, optimal ravishda barcha biznes-ilovalar imkoniyatlaridan
to‘lig foydalanish imkoniyatlarini yaratadi. Shu bilan birga AT-infra-
strukturasi mos ravishdagi xavfsizlik darajasiga ega bo‘lishi zarur.

Korxona AT-in‘frastrukturasiga kiruvchi ilqtisodiyot axborot
- texnologiyalari texnik asoslarini tashkil etuvchi qurilmalar

2.1-jadval

Nomi | Tasviri Tavsifi
. | Tarmoqqa ulangan va tarmogq
| | ishchi stansiyalariga turli xiz-
| | matlar ko‘rsatuvchi, tarmoq das-t'
Server ituriy ta’minoti va boshqa resurs-

lar 1shini ta’minlovchi, maxsus
_ - optimallashtirilgan ~ kompyuter
| server deb ataladi.

ISKT — strukuralashtirilgan kabel-

SKT- - || - ‘lar tizimi - ma’lumotlarni uzatish

Istrukturalash-|| B, o7 limaqgsadida foydalanuvchilar ish

| tirilgan || e % o‘rinlarini va qurilmalarni yago-

| kabellar | SRS L, ina infrastrukturaga birlashtiruv-

tizimi | R - chi, axborot infrastrukturasini
llyaratishning asosi. |

f Lokal tarmoq — ma’lumotlar

E - - almashuvi va gimmatbaho mos-

| ' > llamalarni (printer, skaner, plot-

Lokal | terlar va hokazolar) birga ish-

hisoblash | latish magsadida bitta xona, bino|

| tarmog‘i yoki cheklangan hudud ichida

bir-bin bilan uzatish kanallar or-

iqali o‘zaro bog‘langan kompyu-
terlar tizimi.
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2.1-jadvalning davomi

Korxonadagi har bir muayyan
sekundda bo‘ladigan biznes-jara-}
yonlarni, qimmatbaho qurilmalar
va asbob-uskunalarni  uzluksiz

o =
= B

=
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e
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>
=
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o |
S8
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|

neratorli qurilma (DGQ) ishla-
tiladi. ’

s

N

DECT
stansiyalar

DECT (inglizcha Digital En-|
ihanced Cordless Telecommu-
inication) — 1880-1900 MGs|
ichastota bilan zamonaviy radio-|
telefonlarda ishlovchi simsiz alo-|
qa texnologiyasini ta’minlay-|
digan stansiya.

ATS —
avtomatik
telefon
stansiya

ichaqiruv  signalini avtomati
tarzda boshga telefon apparatlg
uzatuvchi qurilma.

e,

———i e

Tarmoq
quriimalari:

(Kompyuter tarmog‘i ishini tash-j
kil etishda ishlatiladigan quril-}
malar: marshrutizator, kommu-|

, aunlmalarm ajratlsh mumKin.

Tarmoq

| kommutator1

Tarmoq kommutatori (inglizcha)
‘}swztchmg hub, switch) — klruvchl
isignallarni kerakli mos chiquvchij
‘qunlmaga ya’ni abonent qurll-
| masiga yetkazib berishni ta’min-|
lab beruvchi tarmoq qurilmasi.|
Ushbu qurilma turli tarmoq quril-|
malarini (server, kompyuterlar,

l

l
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| 2.1-jadvalning davomi
4 | tarmoq kamerasi, printer, skaner]
I

ﬁ iva shu kabilarni) tarmoqgning
yagona segmentiga ulash uchun
L ishlatiladi. i

Tarmoq konsentratori (inglizch;
hub, ma’nosi — faoliyat markazi),
—-0°zining biror portiga kiruvchi
signallarni retranslatsiya giladi-
gan va ushbu signallarni kuchay-
irib, ularni qolgan barcha bosh-
qa portiarda takrorlanishini ta’-
inlaydigan tarmoq qurilmasi.

Marshrutizator (router) — ikki
| yoki undan ortiq tarmoq seg-
mentlarini (yokt qism tarmog-
flarni) birlashtirishda qo‘llanila-
digan tarmoq kommunikatsion|
qurilmasi. Uning vazifasi tar-
moq ichidan kerakli adresli
kompyuterni topib, unga ma’lu-|
g imot uzatishning optimal mar-
shrutini aniglab, tashkil gilish. |

Ishchi stansiva — mutaxassis-|
ning, foydalanuvchining ish o°r-
nidagi tarmoq axborot resursla-
iridan foydalanishi uchun ishla-
tiladigan, zarur dasturiy ta’mi-
WP inotga ega bo’lgan, tarmoqqga
" lulangan kompyuteri yoki termi-
nali  (kiritish-chiqarish  quril-
imasi). j‘
Ushbu texnik qurilmalar orasida yetkchi ofrinni hisoblash
(kompyuter) texnikasi egallaydi.

———_

Tarmoq
konsentratori

——n"“""'ﬂ

o

S il = e
. "

———— WA

Ma;rshrutl-
zator

Ishchi
stansiya

i SR
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2.2. Kompyuterlar va ularning turlari

Ma’lumotlarni avtomatik yoki avtomatlashtiriigan tarzda qayta
- 1shlovchi qurilmalar majmut hisoblash texnikasi deyiladi.

Kompyuter (inglizcha computer — hisoblagich) — ma’lumot-
larnt yaratish, qabul qilish, saglash, qgayta ishlash va wuzatish
jarayonlarini avtomatlashtiruvchi elektron asbobdir.

Kompyuterlarni turlarga va sinflarga ajratishning bir necha
alomatlari mavjud. Masalan, bajaradigan vazifalari va funksional
imkoniyatlariga ko‘ra kompyuterlar quyidagi turlarga ajratiladi:
super kompyuterlar, meynfreymlar, mini kompyuterlar, mikro
kompyuterlar.

- Super kompyuterlar — ilmiy va muhandislik, igtisodiyotda
katta ogimdagi ma’lumotlarni gayta ishlash masalalarini o‘ta yuqori
tezlikda (teraflopslarda, 1 teraflops - 1 sekundda suzuvchi vergulli
sonlar ustida bajariladigan 1 trillion operatsiyaga teng) yechish
imkoniga ega bo‘lgan kompyuterlar. .

Meynfreym (mainframe) — yuqori samarali va resuxslarga ega
bo‘lgan kompyuter. U noyob arxitektura va dasturiy ta’minotga,
ancha katta haymli tezkor va tashql xotiraga ega.

Mini kompyuterlar — yuqori va o‘ta yuqgori unumdorhkka ega
bo‘lgan kompyuterlar bo‘lib, kompyuter tarmoqlarini boshqgarishda
yoki shaxsiy foydalanuvchilarning murakkab masalalarini yechishda
foydalaniladilar. Mini EHM tarkibiga bir yoki bir necha
protsessorlar kirishi mumkin va ularga meynfreymlarga nisbatan
kamroq tashqt qurilmalarni ulash mumkin.

Mikro kompyuterlar — o‘rtamiyona unumdorlikka ega
bo‘lgan, bir yoki bir necha mikroprotsessordan iborat kompyuterlar.
Ushbu sinfga ilmiy va ishlab chiqarish sohalarida, turli scha muta-
xassislari tomonidan, maishiy sohada va uy sharoitida ishlatiladigan
shaxsity kompyuterlar ham kiradi.

“Shaxsiy” degan atama kompyuter alohida bitta foydalanuvchi
tomonidan ishlatilishini bildiradi. Shu bilan birga shaxsiy kompyu-
terlar ko‘pincha unchalik katta bo‘lmagan kompyuter tarmoglarida
tarmoq serveri sifatida ham ishlatiladi. Hozirgi vaqtda shaxsiy
kompyuteriar millionlab nusxada ishlab chigilmoqda.
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Shaxsiy kompyuterlar bozori texnologik va dasturiy jihatidan
mosligi bo‘yicha IBMga mos va Macintoshga mos shaxsiy
kompyuterlarga ajaratiladi. Bozordagi 90% shaxsiy kompyuterlar
IBMga mos kompyuterlar ulushiga to‘g‘ri keladi (IBM, Hewlett
Packard, Dell va boshqga ishlab chigaruvchilar mahsuloti). Ushbu
kompyuterlarning keng ommalashishiga sabab — ularning ochiq
arxitektura tamoyili bilan ishlab chiqgilganligida (qurilmalarining
birgalikda ishlashi umumiy qabul gilingan standart talablariga mos
kelishi natijasida turli ‘ishlab chigaruvchilar qurilmalarini yig‘ish
- imkoniyati mavjudligt). Macintoshga mos kompyuterlar (Apple
Computer firmasi tomonidan ishlab chigilgan) bozorning kam
segmentini egallagan Ular asosan ta’lim, nashriyot, dizayn, musiqa
sohalarida qo‘llaniladilar.

Microsoft va Intel firmalari tomonidan PC 99 xususiyatlari
uchun standart ishlab chigilgan bo‘lib, unga ko‘ra shaxsiy kom-
pyuter tashkil etuvchi komponentalari uchun tavsiya va talablar
berilgan. Ushbu standartga muvofiq shaxs:y kompyuterlarning
quyidagi turlari ajratilgan: |

» foydalanuvchi kompyuteri (Consumer PC) alohida ishla-
tiladi va ochiq kompyuter tarmoqlariga ulanishi mumkin;

e idora kompyuteri (Office PC) lokal kompyuter tarmog‘ida
1shlashi mumkin;

« mobil kompyuter (Mobile PC) alohida kuchlanish quvvati
manbaisiz ishlatiladigan kompyuter;

e ishchi stansiva (Workstation PC) katta hajmdagi hisoblash-
larni talab etuvchi masalalarni yechishda ishlatiladigan, Consumer
PC va Office PC kompyuterlariga nisbatan yuqgori unumdorlikka
ega bo‘lgan kompyuterlar;

e o‘'yin kompyuterlari (Entertainment PC) kompyuter o‘yin-
larini o‘ynashga, audio- va video-axborotlarni qayta ishiash uchun
foydalaniladigan kompyuterlar.

- Keyinchalik 2001-yilda PC 2001 xususnyatiarl ishlab chigqilib,
unda shaxsiy kompyuterlar tarkibi, komponentalari tavsifiga oid
muayyan talablar belgilangan. Unda umumiy turdagi shaxsiy
kompyuterdan tashqari ishchi stansiyalar va mobil kompyuterlarga
bo‘igan talablar ham yoritilgan.
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Yana bitta shaxsiy kompyuter turi — tarmoq kompyuteri.
Bunday EHM faqat kompyuter tarmogqlarida ishlatilishi mumKkin,
chunki u tashqi xotiraga ega emas va asosiy dasturlar hamda
ma’lumotlar tarmoq serverida saqlanadi. Bunday EHMlar narxi
nisbatan arzon., biroq tarmoqdan tashqarida ulardan foydalanib
bo‘lmaydi.

Ko‘pincha shaxsiy kompyuterlarni statsionar (ko* chmas) va
portativ guruhlarga ajratishadi. Statsiomar yoki stol ustiga
qo‘yladigan shaxsiy kompyuterlarni desktop deb ham atashadi (in-
glizchadan Desktop — stolga muqim joylashtiriladigan). Ular
statsionar elektr manbaiga ulanib ishlashga mo‘ljallangan.

Portativ kompyuterlar ham statsionar ham avtonom elektr
quvvati manbaidan kuchlanish olib ishlaydigan kompyuterlardir.
Shuning uchun ulardan uydan va ofisdan tashqarida ham bemalol
foydalanish mumkin. Ular ko‘tarib yuradigan va cho‘ntak
kompyuterlarga ajratiladiladi. Ko‘tarib yuriladigan shaxsiy
kompyuterlarni laptop deb atashadi (laptop — tizzaga qo‘yiladigan),
keyinchalik ularni noutbuklar deb atashgan (notebook — bloknotli
kompyuter). Noutbuk geometrik o‘ichamlari jihatidan unchalik katta
emas, bitta portfel ichiga sig‘adi hamda kichik vaznga ega.
Noutbuklarning yanada kichik o‘lchamlarga va kichik vaznga (1 kg
atrofida) ega bo‘lganlari subnoutbuk (subnotebook) va ultrabuk
(ultrabook) deb ataladi. Subnoutbuklar nisbatan yaginda paydo
bo‘lgan netbuklarni (ular ham o‘Ichamlari va vazni kichik, Internet
tarmog‘iga ulanish imkoniyatiga ega, narxi arzon) borgan sari siqib
chigarmoqda. Ultrabuklar tezkorligi bo‘yicha yuqori unumdorlikka
ega va narxlari ham netbuklarga nisbatan qimmatroq kompyu-
terlardir.

Cho‘ntak portativ kompyuterlari juda ham kichik o‘lchamlarga
ega (qo°l kaftiga joylashishi mumkin) shuning uchun ularni
palmtop kompyuterlar deb atashadi (inglizchadan Palmtop — qo‘l
kaftiga joylashadigan). Ular yordamida matn, jadval, tasvirli va
boshqa ma’lumotlarni gqayta ishlash mumkin. Biroq dasturiy
ta’minoti doimiy xotiraga yozilib saglangani uchun yangi
dasturlarni ko‘pchilik modellarda o‘rnatish mumkin emas. Cho‘ntak
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kompyuterlari klaviaturali (Hand Held PC) va klaviaturasiz
(Palm Top PC) turlarga ajraladi.

2.3. Kompyuterlarning tuzilishi

Zamonaviy kompyuter turlari juda ko‘p. Lekin ularni tarkibiy
qismlart umumiy mantiqiy tamoyillarga asoslanadiki, ularga ko‘ra
kompyuterning quyidagi asosiy qurilmalarini ajratish mumkin:

- nomerlangan yacheykalardan iborat tezkor xotira;

. boshgarish qurilmasi va arifmetik — logik qurilmalardan
iborat protsessor;

. Kkiritish qurilmasi;

» chiqarish qurilmasi.

Ushbu qurilmalar axborot uzatuvchi aloga kanallari yordamida
bir-birlari bilan birlashtirilgan. Kompyuterning asosiy qurilmalari va
ularning o‘zaro bog‘lanishi 2.2-rasmdagi sxemada tasvirlangan.
Quyuq strelkalar yordamida axborot haraktlanishi, oddiy strelkalar
yordamida boshqgaruvchi signallar uzatilishi tasvirlangan.

2.2-rasm. Kompyuterning umumiy sxemasi.
2.4. Protsessor va uning tafsilotlari

Kompyuterning eng asosiy qurilmalaridan biri protsessordir.
Protsessor vazifalari quyidagilardan iborat:
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. berilgan dastur buyruglari bo‘yicha arifmetik va logik
(mantiqiy) amallarni bajarish asosida ma’lumotlarni gayta ishlash;

. kompyuter qurilmalari (tizimli plata, klaviatura, tezkor
xotira, qattiq disk, monitor va shu kabilar) ishini dastur asosida
boshqarish. |

Protsessorning buyruq bajaruvchi gismi arifmetik-logik quril-
ma (ALQ), qurilmalar ishini boshgaruvchi qgismi boshqarlsh
qurilmasi (BQ) deyiladi.

Odatda ushbu ikki qurilma shartli ravishda bir-biridan ajratil-
gan, biroq konstruktiv jihatdan ular yaxlit bitta qurilmani tashkil
etadi.

Protsessor tarkibida xotiraning ixtisoslashtirilgan qo‘shimcha
yacheykalari — registrlar mavjud.

Registr son yoki buyrugni qisqa vaqt saqlash uchun ishlatiladi.
- Ba’zi registrlarda saglanayotgan ma’lumotlarni boshgarish mumkin.
Masalan, keyinchalik sonlar ustida arifmetik amallarni bajarish
uchun buyrugning alohida qismini ajratib, “qirqib” olish mumkin.

- Registrning asosiy elementini elektron sxemadan iborat trig-
ger tashkil etadi. Trigger bitta ikkilik ragamni (0 yoki 1) saqlaydi.
Shuning uchun uni ko‘pincha razryad ham deb atashadi. Registr
umumiy boshqgarish tizimiga ega bo‘lgan triggerlar to‘plamidir.
Registrlarning bajaradigan vazifalariga ko‘ra bir necha turlari
mavjud: |

» jamlagich (summator) — ALQ registri bo‘lib, har bir amal
bajarilishida gatnashadi;

» buyruglar sanaglchn — boshqarlsh qurilmasining registri
bo‘lib, unda navbatdagi bajariladigan buyrugning tartib nomeni
saqlanadi. Ushbu registr yordamida buyruglar hisobi yuritilib, dastur
buruglari xotiradan tanlab olinadi;

* buyrugqglar registri — boshgarish qurilmasida buyruq kodini
saglash uchun ishlatilib, buyrug bajarilishi davomida saglanib
turadi. Ushbu registrning ma’lum razryadlar qismi buyruq kodini
sagqlashda ishlatilsa, qolgan qismi buyruqda gqatnashadigan
operandlar adresini saglash uchun ishlatiladi.

Protsessorning muhim tafsilotlaridan biri uning unumdor-
ligidir. Unumdorlik dasturning bajarilishi tezligi va ko‘pincha takt
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chastotasi (vaqt birligidagi qurilma amalga oshirgan sikllar soni).
Takt chastotasi qancha yugori bo‘lsa, protsessor unumdorligi
shuncha yuqori bo‘ladi.

Zamonavly protsessorlar takt chastotasi gigagerslarda (GGs)
o‘lchanadi. 1 GGs — 1 sekunddagi 10 taktlar soniga teng. 1965-yil-
da Intel kompaniyasining asoschilaridan biri Gordon Mur chipdagi
komponentalar (tranzistorlar) soni ishlab chigarish uchun juda kam
xarajat sarflangan holda har yili ikki marta ko‘paya boradi, degan
xulosaga kelgan. Ushbu xulosa Mur qonunining asosi bo‘lib qoldi.
Unga ko‘ra, protsessor unumdorligi har 18 oyda ikki barobar oshib
boradi. G.Mur keyinchalik har ikki yilda ikki marta ko‘payish
tempini pasaytira bordi. Ushbu qonun keyinchalik bir necha usullar
bilan izohlandi. Mur qonunini eng kamida uchta varianti bor,
bularni Mur shunday sharhlaydi: 1) mikroprotsessorlarning unum-
dorligi har 18 oyda ikki marta ko‘payadi; 2) hisobotlar narxi har 18
oyda yarmisiga pasayadi.

Shu bilan birga protsessor unumdorligiga boshqa omillar ham
ta’sir ko‘rsatadi. Protsessor unumdorligi kristall o‘ichamiga bog‘liq.
Bu esa undagi joylashgan elementlar zichligiga bog‘liq. Elektron-
laming o‘tish yo‘llari qancha kichik bo‘lsa, protsessor shunchalik
tez i1shlaydi. Protsessor o‘lchamlari kichraytiriisa, u shuncha kam
energtya sarflaydi va tezroq ishlaydi hamda uning narxi
arzonlashadi.

Protsessorning yana bir muhim ko‘rsatkichlaridan biri — undagi
razryadlar soni bo‘lib, buyruq bajarilishidagi ikkilik sanoq siste-
masida ma’lumotlarni saglash va qayta ishlashda muhim ahamiyat-
ga ega. Hozirgi zamon protsessorlari 32- va 64-razryadlidir. 32-
razryadli protsessorlar x86, 64-razryadli protsessorlar x64 kabi
belgilanadi.

Shuningdek, protsessor kesh xotira parametrlari bilan ham
tavsiflanadi. Kesh xotira — protsessor bilan tezkor xotira o‘rtasidagi
mutanosiblikni ta’minlaydigan qo‘shimcha xotiradir. Kesh xotira
~ protsessor unumdorligini oshirish imkonini beradi, sababi, nisbatan
sekin ishlaydigan tezkor xotiradan ma’lumotlar bloklari unga
yuklanib, so‘ng yuqori tezlik bilan ishlaydigan protsessorga
uzatiladi. Kesh xotira bir necha pog‘onalarga ajraladi.
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Protsessorning yana muhim ko‘rsatkichlaridan biri, u qaysi
turdagi ma’lumotlarni gayta ishlay oladi va uning buyrugqlar tizimiga
gaysi buyruglar kirishi bilan bog‘liq. -

2.5. Xeotira qurilmasi

Xotiraming vazifalari:
. boshga qurilmalardan axborotni qabul qlhsh

. axborotni saglash;
. boshga qurilmalar so‘roviga ko‘ra axborotni uzatish.
Kompyuterlarda xotira qurilmasini mg quyzdagt turlari

ishlatiladi:
— tezkor xofira — RAM (Random Access Memory). Uning

vazifasi dasturlar, ma’lumotlar, qayta ishlangan va hosil gilingan
oralig natija ma’lumotlarini saqlashdan iborat.. Kompyuterni
kuchlanish manbaidan uzib qo‘yilsa yoki operatsion tizimn qayta
yuklanganida, tezkor xotiradagi saqlanayotgan ma’lumotlar o‘chib

ketadi;
- doimiy xotira — qurilmalar ishini nazorat gilish, kompyuter

konfiguratsiya parametrlarini sozlash uchun dasturlarni, ya’ni
mikrodasturlarni doimiy ravishda saqlovchi qurilma. Doimty xotira
- ROM (inglizcha ROM, Read Only Memory — fagat o‘qish uchun
mo‘ljallangan xotira) — kuchlanish manbaiga bog‘lig bo‘lmagan
xotira bo‘lib, unda doimiy ravishda qurilma ishini nazorat qilish,
kompyuter konfiguratsiya parametrlarini (SETUP) sozlash mikro-
dasturlarint  doimiy ravishda saglovchi qurilma. Bunday
mikrodasturlar to‘plami BIOS  (kiritish-chiqarishning  bazaviy
tizimi) deb ataladi;

— CMOS xotira (inglizcha Complementary metall oxide
semiconductor — metall-oksiddan tayyorlangan yarim o‘tkazgichli
komplementar juftlik) — BIOS mikrosxemasining qismi bo‘lib, u
tizimli platadagi maxsus akkumulatordan kuchlanish oladi. Bunday
xotira sig‘imi atigi 256 bayt bo‘lib, unda kompyuter konfigurat-
siyasi parametrlari (operativ xotira, vinchester turi, disk yurituvchi
va shu kabilar) saglanadi. Uni ko‘pincha yarim doimiy xotira ham

deb atashadi.
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| — tashqi xotira quilmalari: magnitnli disklar (qattiq disk -
vinchester, floppi-disk, USB-flesh xotira), optik disklar (CD-ROM,
CD-RW, DVD-ROM, DVD-RVW, BD-ROM, BD-RE). |
RAID-massiv — yagona tayanch asosga o‘rnatilgan almash-
tiriladigan bir necha magnit disklaridan iborat tashqgi xotira. Bunday
xotiraga bitta faylning turli bloklari parallel ravishda bir necha
disklarga yozib go‘yiladi. RAID-massiviar server kompyuterlarda
ma’lumotlarning zaxira nusxasini saqlashda ishlatiladi.

2.6. Kiritish-chigarish qurilmalari

Kiritish qurilmalari quyidagilar:

— klaviatura axborotdagi belgilarni, shuningdek boshgaruv-
chi signallarni kompyuter xotirasiga kiritishda ishlatiladi;

— manipulatorlar — ekran ko‘rsatkichimi qulay boshqgarish
imkonint beruvchi maxsus qurilma. Ularga quyidagilar kiradi:

1. Sichgoncha; 2. Trekbol; 3. Joystik;

— skaner — kompyuterga qog‘oz varag‘i, tasma va h.k.lardan
grafika va matn axborotini kiritish qurilmasi. Skaner yordamida
kompyuter xotirasiga ikki oflchamli tasvirni Kkiritish mumkin
(bosma matn, rasm, xarita, fotosurat va h.k.);

— grafik planshetlar (digitizer) — maxsus ko‘rsatkichni
planshet yurgizish yo‘li bilan grafik axborot tasvirlarini go‘lda
kiritish uchun mo‘ljallangan; perolami yurgizishda uning
koordinatalari avtomatik tarzda hisoblanadi va koordinatlari ShK ga
kiritiladi;

— tovush kiritish moslamasi, bu — turli mikrofonlar, akustik
tizimlar, tovushni anglaydigan moslamalar, masalan, inson
ifodalayotgan harf va so‘zlami tanib-anglash, ularni identifikat-
siyalash va kodlashtirish imkonini beruvchi murakkab dasturiy-
texnik qurilma;

— ragamli kamera (veb-kamera), bunday qurilma ragamli
formatda tasvirlar olish, ishlov berish va saglash uchun foyda-
laniladigan kamera.

Chiqarish qurilmalari quyidagilar:
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Monitor axborotni universal chiqaruvcht qurilma bo‘lib,
videokartaga ulanadi. Tasvir kompyuter formatida (nollar va birlar
ketma-ketligidan iborat) videoxotirada saqlanadi. Kompyuter
videoxotiradagi axborotni o0‘qib, uni ekranda akslantiradi.

Printer (inglizcha printer — chop etuvchi) — axborotlarni qo-
g‘ozga yoki maxsus plyonkaga avtomatik tarzda chop etuvchi
quriima.

Tovash chigarish qurilmasi, bu — kompyuterga ulangan
tovush kuchaytirgich yoki tovushli kolonkalar orqali qayta aks
ettiriladigan ragamli kodlarni harf va so‘zlarga aylantirishni
bajaruvchi tovushning turli sintezatorlaridir.

Plotter — grafik axborotni (chizmalar, sxemalar, rasmlar,
diagrammalar va shu kabilarni) katta o‘lchamdagi gog‘ozga chop
etuvchi qurilma.

2.7. Kompyuterni ishga tushirish va operatsion tizimning
yuklanish jarayoni

Kompyuterni elektr toki manbaiga ulab, u yoqilganida (yoki
kompyuter tizimli blokidagi Reset tugmasi bosilganida yoki klavia-
turada bir vaqtda CTRL, ALT va DEL klavishalari bosilganida),
protsessor BIOS (Basic Input/Output System — kiritish-chiqarish-
ning bazaviy tizimi) mikrosxemasida saqglanayotgan mikrodastur-
larnt o‘qib, ularni bajarishga kirishadi. Dastiab kompyuter holatini
tekshirib oluvchi POST (Power On Self Test) testlash dasturi
- bajariladi. Testlash davomida kompyuterning protsessor, videoadap-
ter, operativ xotira, ketma-ket va parallel portlar, disk yurituvchi
qurilmalar, ularning kontrollyorlari, klaviatura kabi asosiy qurilma-
lari holati nazorat gilinadi. Ushbu jarayonning dastlabki bosgichida
BIOS kompyuter konfiguratsiyasi haqgidagi ma’lumotlarni CMOS
xotirada (tizimli platada joylashgan mikrosxema) saglanuvchi ma’-
Jumotlar bilan taqqoslaydi. Agar ma’lumotlar mos kelmasa, ekranda
CMOS System Option Not Set ko‘rinishidagi ma’lumot tasvirlanadi.
Bu holda CMOS xotirada saglanayotgan ma’lumotlarni tekshirib
chigish zaruz bo‘ladi. Buning uchun BIOS Setup utilitasidan

foydalaniladi.
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Keyingi bosqichda har bir qurilma nazorat qilib chiqgiladi. Agar
nosozlik ro‘y bergan bo‘lsa, gisqa va uzun tovush signallari ketma-
kethgint tovush dinamikasi orqgali eshitish mumkin bo‘ladi.
Videoadapter ishga tushgach esa, testlash natijalarini monitor
ekranida ko‘rish mumkin. POST - testlash muvaffaqiyatli tugagach,
BIOS operatsion tizimni yuklovchi Master Boot dasturini qgidiradi.

- Zamonaviy BIOS versiyalari operatsion tizimnit nafaqat egiluvchan
disk va gqattiq diskdan, balki CD-ROM, USB-disklardan ham
yuklash imkoniga ega. Agar Master Boot utilitasi topilgan bo‘lsa, u
operativ xotiraga yuklanadi va boshqgarish unga berilib, operatsion
tizim fayllari yuklashni amalga oshiradi. |

Tizim konfiguratsiyasi va qurilmalar drayverlari konfiguratsiya
fayli (config.sys) ma’lumotlarini ketma-ket gayta ishlash natijasida
yuklanadi. Dastiab config.sys va autoexec.bat fayllari qayta
ishlanadi. So‘ng system.ini va win.ini fayllan qayta ishlanadi.
Shundan so‘ng AsTo3arpyska menyusidagi dasturlar yuklanadi.

Kompyuterning unumdorligi uni tashkil etuvchi qurilmalarning

texnik tavsifiga bog‘lig. Kompyuter ishida nosozliklar yuzaga
kelganida yoki uni modernizatsiya gilishdan avval testdan o‘tkazish
(ona platasini, protsessorini, tezkor xotira, gqattiq disk va
hokazolarni) zarur bo‘ladi. -

2.8. Kompyuter tizimi haqida asosiy ma’lumotlarni olish

Kompyuter tizimi haqida asosiy ma’lumotlarni (kompyuter no-
mi, operatsion tizim nomi, protsessor va operativ xotira sig‘imi ha-
qidagi ma’lumotlar) olish uchun Cucmema nomli oynadan foyda-
laniladi (2.3-rasm).
Ushbu oynani ochish uchun quyidagi amallarni bajarish
mumkin: |

- IMyck menysidagi Ilanens ynpagnenus papkasi oynasini
ochib, oynadagi Cucmema u 6ezonacnocms bandini tanlab, undan
Cucmema havolasini faollashtirish;
- — ish stolidagi Komnotomep belgisi ustida sichqoncha o‘ng
tugmasini bosib, kontekstli menyudan Cgodicmea buyrug‘ini
bajarish;
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— Ilycx menysidagi Komneromep belgisi ustida sichqoncha
o‘ng tugmasini bosib, kontekstli menyudan Cgodéicmsa buyrug'ini
bajarish.
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2.3-rasm. Kompyuter tizimi haqi‘dafg‘i ma’lumotlarni 0‘z ichiga
olgan oyna.

Oynaning Cucmema nomli bo‘limida tizim unumdorligini
ko‘rsatuvchi parametr Hudexkc npouszeooumensHocmu cucCmemsl
mavjud. Ushbu parametr giymati orqali kompyuterning apparat va
dasturty ta’minotini tahlil qgilish mumkin. Parametr qiymati
qanchalik yugori bo‘lsa, kompyuter tizimi shunchalik qudratli
bo‘lib, katta resurslarni talab qiluvchi masalalarni tez bajarishini
bildiradi. Kompyuter tizimi unumdorligi indeksi kompyuterning
alohida tashkil etuvchi komponentalari (protsessor, xotira, gattiq
disk, grafik interfeys va shu. kabilarni) ko‘rsatkichlarining eng
kichik qiymatlari asosida aniqlanadi.

Cucmema nomli oynaning chap sohasida 3auwuma cucmemor
va [ononnumenovusie napamempst cucmemst havolalari joylash-
gan. 3aumguma cucmemst havolasi faollashtirilsa, tizimning himoya
parametrlarini o‘rnatish uchun 3awuma cucmemunit oynasi ochiladi.

Hononnumensusie napamempst cucmemst havolasi faollash-
tirilsa, Ceoticmea cucmemwt oynasi ochiladi.

Cucmema nomli oynaning Uma xomnsromepa, uma oomeHa u
napamempst paboueii zpynnst nomli bo‘limida joylashgan
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H3menumv napamemps: havolasini faollashtirish orgali shu
oynaning o‘zida Ceoiicmea cucmemat oynasini ochish mumkin.
Ceoiicmea cucmemst muloqot oynasining Odbopydosanue
bandini faollashtirib, kompyuterga o‘rnatilgan qurilmalar, dray-
verlar va kiritish-chiqarish portlari hagida ma’lumotlar olish

mumkin (2.4-rasm).
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2.4-rasm. CpoiicTsa cucrembl mulogot oynasidagi O6opyaosanne
bandi.

Hucnemuep ycmpoiicme tugmasini bosish orgali kompyuter-
dagi barcha qurilmalar ro‘yxatim tasvirlovehi Jucnemuep
ycemposicme muloqot oynasini ochish mumkin (2.5-rasm). Ushbu
oynadan foydalanib, nosoz qurilmalarni aniqlash, drayverlarni
yangilash, muayyan belgilangan qurilmalar uchun ajratiladigan
tizim resurslari haqidagi ma’lumotlarni ko‘rish mumkin.

Biror qurilma haqida ma’lumot olish uchun o°sha qurilmaning
xususiatlarini ko‘rsatuvchi oynanit ochish kerak. Buning uchun
ko‘rsatkichni qurilma nomiga keltirib, quyidagi amallardan birini
bajarish kerak:

— sichgoncha chap tugmasini ikki marta ketma-ket bosish;
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— oynadagi Helicmeue menyu rejimidan Ceodicmea buyru-
g‘ini bajarish;

— sichqoncha o‘ng tugmasini bosib, ochilgan kontekstli
menyudan Ceeiicmea buyrug‘ini bajarish.
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2.5-rasm. lucneruyep ycrpoiicTB mulogot oynasi.

Qurilma xususiyatlari mulogot oynasinida (2.6-rasm) qurilma
hagida (nomi, turi, ishlab chigaruvchisi, holati, kompyuter tizimiga
ulanganligl) umumiy ma’lumotlar tasvirlanadi. Oynaning “Cecmoz-
Hue ycmpoiicmea” sohasida qurilma to‘g‘ri o‘rnatilganmi, boshga
qurilmalar bilan ziddiyatli vaziyat keltirib chigaradimi yoki yo‘gmi
kabt ma’lumotlar tasvirlanadi. |
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2.6-rasm. Qurilma xususiyatlarini tasvirlovchi muloqot oynasi.
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Windows 7 operatsion tizimida ishlash jarayonida yuzaga
keladigan nosozliklarni aniqlash va ularni bartaraf etishning ichki
imkoniyatlari mav_)ud Tizim nosozliklarini aniglash vositalari orqgali
‘to‘plangan ma’lumotlarni ko‘rish uchun IHawnens ynpaenenus
papkasi oynasida Cucmema u 6ezonacnocme bandidan Ilpogepxa
COCMOAHUA KOMRblomepa u peuierue npobaem havolasini faol-
lashtirish kerak. U holda Ienmp noodeprcku mulogot oynasi
ochilib (2.7-rasm), oynadagi IIpocmomp nocnednux coobuienuii u
pewenue npobnem sohada mavjud muammolar va ularni bartaraf

etish uchun tavsiyalar tasvirlanadi.
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2.7-rasm. IllenTp noaaepkxu muloqot oynasi.

Kompyuter unumdorligi nafaqat protsessor chastotasiga va
tezkor xotira sig‘imiga, balki protsessorning ish bilan yuklanganlik
va virtual xotiradan foydalabish holatiga ham bog‘liq. Agar prot-
sessorning ish bilan yuklanganlik holati 100% ga yetgan bo‘lsa,
kompyuter unumdorligi pasayib ketadi va qattiq diskdagi virtual
xotirasidan foydalanish sekinlashadi. Protsessorning ish bilan yuk-
langanlik va virtual xotiradan foydalanish holatini Windows operat-
sion tizimining masalalar dispetcheri (Jucnemuep 3adau) yorda-

mida kuzatish mumkin. _
‘Masalalar dispetcherini chaqirish uchun bir vaqtda Ctrl+

Alt+Del klavishalari kombinatsiyasini bosish yoki ko‘rsatkichni ish
stolidagi masalalar panelining bo‘sh joyiga keltirib, sichqoncha o°ng
tugmasini bosgan holda ochilgan kontekstli menyudan dncnreryep
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3ajgauy buyrug‘ini bajarish kerak. Ochilgan ducnerdep 3anaq
Windows mulogot oynasida Beicrpogeiicreue bandini facllash-
tirib, vaqt davomida protsessorning ish bilan yuklanganlik va
virtual xotiradan foydalanish jarayonini gistogramma va grafiklar

orgali kuzatish mumkin (2.8-rasm).

2.8-rasm. {ucnerdep 3aaay Windows mulogot oynasida
BricTpoaeiicrBHe bandida protsessor va xotiraning yuklanganligi.

2.9. Kompyuterdagi jarayonlar va operatsion tizimni kuzatish
Windows operatsion tizimi kompyuter tizimini vizual va

- protokolli kuzatish uchun maxsus resurslar monitort (Mon umop .
pecypcoe) dasturty vositasiga ega (2. 9-rasm) |
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2.9-rasm. Resurslar monitori (Menumop pecypcoe) yordamida
kompyuter 1shini kuzatish.
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Dasturiy vosita yordamida protsessorning ish bilan yuklangan-
lik, tezkor xotiraning tagsimlanishi, tashqi xotira qurilmalari bilan
axborot almashinuvi dinamikasini va kompyuter tizimining boshga
parametrlarini kuzatish mumkin. Kuzatish natijalari monitor
ekranida grafikli diagramma ko‘rinishida tasvirlanadi va bu haqdagi
ma’lumotlar protokolli faylda qayd etiladi. Bunday vosita yordami-
da kompyuterdagi jarayonlar holatini tadqiq etish orqali kompyuter
tizimidagi unumdorlikka ta’sir ko‘rsatuvchi “nozik™ nugqgtalarni
aniglash, kompyuter apparat va dasturiy vositalarini sozlash
variantlarini taqqoslab ko‘rish imkoni yaratiladi.

1-mashgq. Protsessorning ish bilan yuklanish holatini nazorat
qllnh

Markaziy protsessor unumdorligi monitoringi.

1. Resurslar monitori dasturini ishga tushiring. Buning uchun
Iyck => Bce npozpammol => Cmanoapmusie => CayxyucebHble =>
Monumop peycypcoe buyruglar ketma-ketligini bajaring. Dastur
oynasida grafik tarzda markaziy protsessorning (LII1), qattiq
diskning (Huck), lokal tarmoqning (Cerb) va tezkor xotiraning
(Iamats) yuklanganlik' holati dxagramma& tasvirlanayotganiga
ishonch hosil qgiling. It

2. Qandaydir faol Jarayon amalga oshm]maganllglm baholash
uchun bir oz muddat kutib turing (amalda faqat resurslar monitori
dasturi xizmat ko‘rsatish jarayoni kuzatiladi).

3. Ixtiyority papka oynasini oching. Oynaning o‘lchamini shun-
day o‘zgartiringki, unda papkaga tegishli 4-6 ta belgi tasvirlansin.

4. Ko‘rsatkichni ochilgan oynaning sarlavha gismiga keltirib,
oynani 10-20 soniya davomida ekran bo‘yicha siljitib, MouuTep
pecypcoB dasturi oynasida protsessorning yuklanganlik holatini
kuzating. Ushbu holatda protsessommg o‘rtacha yuklanganlik

ko‘rsatkichini gayd qiling.
5. Kompyuterdagi C: diskda sig‘imi 10 Mb dan katta va 50 Mb

dan kichik bo‘lgan faylni izlab toping. Izlash jarayonidagi
protsessorning o‘rtacha yuklanganlik ko‘rsatkichini qayd eting.
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6. Ish stolida yangi papka varating. Uning ichiga izlab topilgan
faylni ko‘chiring. Ko‘chirish jarayonidagi protsessorning o‘rtacha
yuklanganlik ko‘rsatkichini qayd qiling.

7. Ko‘rsatkichni yana ochilgan papka oynasi sarlavhasiga
keltirib, oynani bir necha soniya vaqt mobaynida ekranda siljitib
ko‘ring va MonuTtop pecypcoB dasturi oynasida ro‘y beradigan
o‘zgarishlarga ahamiyat bering.. Ushbu jarayon davomida protses-
sorning o‘rtacha yuklanganlik ko‘rsatkichint gayd eting.

8. Kuzatish natijalarini 2.2-jadvalda qayd qiling.

Protsessor yukianganlik holatining o‘zgarishi

2.2-jadval
Dastlabki | Oynani | Faylni Faylni |
holat siljitish izlash | ko‘chirish
Protsessorning
o‘rtacha  yuk- |

langaniik ko‘r- |
satkichi, %

2.10. Kompyuter asosiy qurilmalari parametrlari hagidagi
ma’lumotlarni olish imkoniyatlari

Kompyuter xarid gilgan har bir foydalanuvchi ham uning im-
koniyatlari, qurilmalarining o‘rnatilishi, ularning o‘zaro bog‘lanishi,
o‘ziga xos xususiyatlarini ifodalovchi parametriarini bilishga
~ giziqadi. Buning uchun kompyuter Konfiguratsiya parametrlarini
diagnostika va nazorat giluvchi dasturlardan foydalanish mumkin,
Bugungi kunga kelib bunday dasturlar turli kompaniyalar tomoni-
dan ishlab chigilgan bo‘lib, ular interfeys oynalari, tekshirish va
boshgarish jarayonlarini amalga oshiruvchi o°ziga xos jihatlari bilan
bir-birlaridan farqg qiladi. Ularga bugungi kunda keng tarqalgan
CPU-Z 1.57, Everest, Victoria 4.46, AIDA64 1.60.1300 Final,
~ SiSoftware Sandra dasturlarini misol qilib keltirish mumkin.
Biroq ular orasida CPU-Z va SiSoftware Sandra ko‘pchilik foy-
dalanuvchilar tomonidan e’tirof etilgan, qulay va sodda bo‘lgan

dasturlardir.
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CPU-Z dasturi yordamida kompyuter konfiguratsiya
parametrlarini nazorat qilish

CPU-Z - foydalanuvchilarga o‘z kompyuteri yoki noutbuki
tafsilotlari haqida ma’lumotlar olish imkonini beradigan foydali
dasturdir. Ushbu dastur bepul tarqatilib, uni Internetning
www.cpuid.com saytidan ko‘chirtb olish mumkin. |

. CPU-Z dasturini kompyuterga o‘rnatish

CPU-ZSETUP.EXE dasturini ishga tushirib, undagi
beriladigan ko‘rsatmalarga amal qilib boramiz. Dastur o‘rnatib
bo‘lingach, ish stolidagi mos yorligdan yoki Ilyck menyu51dan
foydalanib, uni ishga tushiramiz.

CPU-Z dasturi bilan ishlash

Dastur ishga tushgach, uning oynasida 7 banddan iborat menyu
rejimlari tasvirlanadi. Birinchi band IJII deb nomlangan (2.10-
rasm). Ushbu band orqali markaziy protsessorga tegishli ma’lu-
motlarni olish mumkin. Ushbu band faollashtirilganida oynada
- tasvirlanadigan maydonlarni ko‘rib chigaylik.

2.10-rasm. CPU-Z dasturi oynasi.

Mooens npoyeccopa — protsessor modelining nomi.
Kooosoe uma npoyeccopa — protsessor yadrosining nomi.
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Kopnycupoexa npoueccopa — protsessor raz’yomining (soket)
nomi. Ushbu maydondagi ma’lumot kompyuter ona platasini
almashtirishda muhim rol o‘ynaydi. Masalan, «Socket 1155 LGA»,
ona platani almashtlrlshda 1155 soketli plata tanlash kerakhglm-
bildiradi. |

Texnonozuuecxkuii npoyecc — protsessor yaratil gan texnologlk ,
jarayon me’yorlari;

Hanpascenue ﬂdpa protsessor uchun kuchlanish migdori.

Cneyuurxayua — protsessorning to‘liq nomini ko‘rsatuvchi
satr. "

Cemeiicmeo, Mooeno, Buympenaa eepcun npoyeccopa may-
donlart ma’lumotlari — yadroni aniglab, protsessor yadrosini tahlil
qilishda ishlatiladi. |

Pacuiuperniue cemeiicmea, Pacuwiupenue mooenu, Peeuszun
Aopa npoyeccopa — qo‘shimcha registrlar va protsessor yadrosini
tahlil gilish ma’lumotlarint ko‘rsatadi.

Habop uncmpykyuii — protsessor qo‘llab-quvvatlaydigan
instruksiyalar to‘plamini tasvirlaydi  (masalan, SSE - oddiy
buyruqlardan iborat instruksiya, SSE2, SSE 3, MMX — multimedia
buyruglaridan iborat instruksiya, EM64T — kengaytirilgan xotiradan
foydalanish, VT-x —virtual xotiradan foydalanish instruksiyalari va
boshga shu kabilar)

SSE — Intel Pentium I1i

SSE2 — Intel Pentium 1V

SSE3 — Intel Pentium 1V (Prescott)

SSE4 — Intel Core (Penryn)

Taxkmosana wacmoma — protsessor chatotasi.

Brewinaa wvacmoma — protsessor shinasining chastotasi.

Muoxcumens npoyeccopa — protsessor chastotasining ko‘pay-
tirish koeffitsiyenti.

Hucno akmuensix adep — protsessordagi yadrolar soni.

Ushbu ma’lumotlar yangi ona plata yoki protsessorni tanlash
uchun yetarli.

Shuningdek, ushbu bandga mos oynada kesh xotira haqidagi
ma’ lumotlar ham tasvirlanadi.
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CPU-Z dastur1 oynasidagi ikkinchi band Kewut deb nomlangan
bo‘lib, ushbu band faollashtirilganida protsessorning kesh xotirasi
hagidagi ma’lumotlarni to‘liq olish mumkin (2.11-rasm).
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2.11-rasm. CPU-Z dasturi oynasining Keus bandi.

Ushbu bandga mos oynada O6wem keuwt namamu maydonida
kesh xotira sig‘imi, Ceedenun o keute maydonida kesh xotirani
tashkil etish usullari va keyingi maydonlarda ushbu usullarga xos
ma’lumotlar tasvirlanadi.

CPU-Z dasturi oynasidagi uchinchi band IInama deb
nomlangan bo‘lib, ushbu band faollashtirilganida ona plata haqidagi
ma’lumotlarni olish mumkin (2.12-rasm).
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2.12-rasm. CPU-Z dasturi oynasi ITnama bandi.
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Ushbu bandga mos oynada quyidai maydonlar mavjud:

Ipouzeooumens mooeru u peeusuu — ona plata ishlab
chigargan kompaniya nomi.

Mooenv mamepurckoii naiamst — ona plata modeli.

Habop muxpocxem — chipset hagida ma’lumot.

FOsicnniii Mocm — janubiy ko‘prik ishlab chigaruvchisi, modeli
hagida ma’lumot.
~  Hun myasmueeooa-evieooa — ko‘p muhitlilik sharoitida
kirish-chiqgarish.

Shu o‘rinda chipset hagida quyidagilarni aytib o‘tish joiz.
Ko‘pchilik ona platalar xususiyatlari chipset bilan aniglanadi.
Chipset tizimli plataga integrallashgan tarzda o‘rnatilgan barcha
komponentalarni boshqgarish uchun ishlatiladigan tizimli sxemalar
to‘plamidir. Chipset protsessor, tizimli xotira, kiritish-chigarish
portlari, kengaytirilgan kartalar, qattiq disk kontrollyorlarining
o‘zaro birgalikda ishlashlarini tashkil etadi.

Tuzilishiga ko‘ra chipset ikki gismdan iborat — shimoliy va janu-
biy ko‘priklar. Shimoliy ko‘prik ona plataning shimoliy qismida, janu-
bty ko‘prik esa quyi, ya’ni janubiy qismida joylashgan. Shimoliy ko‘p-
rik protsessor bilan tizimli xotira, AGP portlarining o‘zaro birgalikda
ishlashiga va janubiy ko‘prik bilan bo‘ladigan aloqaga javob beradi.
Janubiy ko‘prik protsessor bilan Kkiritish-chiqarish portlari, kontrol-
lyorlar, PCI shinalarining o‘zaro birgalikda ishlashlariga javob beradi.

ITnama bandi oynasidagi BIOS gismida BIOS qurilmasi
haqida ma’lumotiar beruvchi maydonlar tasvirlanadi:

Hazeanue npouzeooumens BIOS — BlOS qurilmasini ishlab
chigargan kompaniya nomi.

Bepcua BIOS - BIOS qurllmasmmg versiyasi.

Mdama esinycka eepcuu BIOS — BIOS qurilmasint ishlab
chiqilgan sanasi.

- Ipacpuueckan wuna — grafik interfeys, masalan, PCI-Express
yoki AGP ma’lumoti o‘matilgan videoxotira PCI-E yoki AGP

ekanligini bildiradi.
CPU-Z dasturi oynasidagi to ‘rtinchi band Hamams deb

nomlangan bo‘lib, ushbu band faollashtirilganida tezkor xotira
hagidagi ma’lumotlarni olish mumkin (2.13-rasm).
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Ushbu bandga mos oynada quyida maydonda tasvirlanadi:

Tun onepamuenoii namamu — operativ xotira tipi, ushbu may-
donda DDR, DDR2 yoki DDR3. DDR2 yoki DDR3 kabi tiplarni
ko‘rish mumkin. DDR (inglizcha Double Data Rate — ma’lumotlarni
saglash va tezlik bilan uzatish uchun ishlatiladigan xotira turi.
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2.13-rasm. CPU-Z dasturi oynasidagi ITamame bandi.

Ob6vem namamu — operativ xotira sig‘imi.

Hucno xananoe ~ operativ xotira bir kanalli yoki ikki kanalli
rejimda ishlashini ko‘rsatadi.

Pesicum oOeyxkanHanbHo2o Oocmyna — operativ xotira ikki
kanalli rejimda ishlaganida murojaat gilish usuli.

Yacmoma xoumponnepa namamu — operativ xotira kontrol-
lyorining chastotasini ko‘rsatadi.

Oynaning keyingi gismida operativ xotiraning vaqt ko‘rsat-
kichlari (operativ xotira tomonida bajariladigan amallar vaqtlari)
tasvirlanadi:

Yacmoma namamu — operativ xotiraning hagiqiy chastotasi.

Coomnowenue uwacmomsl OnepamueHold namami U
cucmemnoi wiunbsl — operativ xotira chastotasining tizimli shina
chastotasiga nisbati.

Mun epema mexncoy nodaueii komanovl na umenue (CASH) u
Hayanom nepedauu Oannvlx — ma’lumotlarni o‘qish vaqtining
cho‘zilishi.
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Bpema, neobxooumoe Ona akmueayuu cmpoku Oawka, unu
MUHUMAbHOE 8PEMA MeXHcoy nodadeid cuznana — xotiradagi satrni
tanlash uchun shakllanadigan signal bilan ustunni tanlash uchun
shakllanadigan signal orasidagi minimal vaqt oralig‘i.

Bpema, neobxooumoe ona npedsapumensvHo20 3apaoa 5am<a
— bankning zaryadlanish vagqti.

Munumaneno epemsa axmueHocmu Cmpoku —  satrni
faolligining minimal vaqti.

Munumanvrno epemsa medicdy akmueayuii cmpoKk 00H020 6an-
xa — bitta bankning satri faollashishning minimal vaqti.

Bpema, neobxooumoe ona 0exkoOUpoGaAHUs KOHMPONREPOM
Komano u adpecoe— buyruq va adreslarni dekodlashtirish uchun
zarur bo‘lgan minimal vaqt.

Yucno maxkmoe, uepes KOMOpoe KOHMPOAAEP RAMAMU RpU-
HyOumenbHo 3aKpsieaem u npeo3apaxcaem — agar xotira sahifala-
riga murojaatlar bo‘lmasa, ularmi majburan yopib, qayta yuklash
taktlari soni.

Taiimunz ucnonssyemotiit namamoio RDRAM — RDRAM
xotiraning taymingi. | |

Row to Column (tRCD) - yana RDRAM xotiraning taymingi.

CPU-Z dasturi oynasidagi beshinchi band SPD deb nomlangan
bo‘lib, ushbu band faollashtirilganida, operativ xotira o‘rnatish
uchun belgilangan raz’yomlar soni hagida ma’lumot olish mumkin

(2.14-rasm).
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2.14-rasm. CPU-Z dasturi oynasidagi SPD bandi.
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Slotlar soni gancha ko‘p bo‘lsa, xotiraning shuncha planka-
larini o‘rnatish mumkin.

CPU-Z dasturi oynasidagi oltinchi band Buoeocucmema bo‘-
lib, ushbu band orqali videokarta haqidagi ma’lumotlarni olish
mumkin (2.15-rasm). '

Haumenoeanue euoeoxapmeor — grafik adapterning nomi.

H320moeumeny kapmbt — videokartani ishlab chigaruvchi
kompaniya nomi.

Kooosoe nazeanue eudeouuna — videokarta chipining kodli
nomi.

Texnonozuueckuii npouecc — videokarta chipini tayyorlash-
ning texnologik jarayoni me’yorlari.
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2.15-rasm. CPU-Z dasturi oynasidagi Buoeocucmema bandi.

Peeuzun — videokarta yadrosining tahlili.

Yacmoma aopa eudeovuna — videokarta chastotasi.

Qovem eudeonamamu — videoxotira sig‘imi.

Tun namamu — videokarta xotirasining tipi (DDR, DDR2, 3,
4, 5). |

CPU-Z dasturi oynasidagi yettinchi band O npoezpamme deb
nomlangan bo‘lib, ushbu band faollashtirilganida, dastur haqida
ma’lumotlarni ko‘rish bilan birga foydalanuvchilar dastur natija-
larini hisobot ko‘rinishida saqlash, tekshirish imkoniyatiga ega

bo‘ladi.
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Mustagqil bajarish uchun topshiriqlar

1. Kompyuter tizimi haqida asosiy ma’lumotlarni olish
texnologiyasini qo‘llagan holda (2.8-band bo‘yicha) o‘quy-
kompyuter sinfidagi kompyuter va o‘z komyuteringiz qurilmalari
haqida asosiy ma’lumotlarni oling.
2. CPU-Z dasturi yordamida kompyuter arxitekturasi va
protsessori hagida ma’lumotlar olish.
Topshirigni bajarish tartibi:
CPU-Z dasturini Internetning www.cpuid.com saytidan
ko‘chirib olib, kompyuterga o‘mating.

CPUZ_X32RU dasturini ishga tushiring.

Dastur yordamida quyidagi 2.3-jadvalni to‘ldiring.

Kompyuter tizimi haqgidagi ma’lumotlar

2.3-jadval

|

- Ne

| Aniglanadigan parametr

Parametr giymati

|

O‘quv-

kompyuter

kompyuter

sinfidagi

| Oz
kompyuteringiz

1

1.

 Kompyuter

E . . »
protsessorining modeli

2.

 Kompyuter
protsessorining takt
chastotasi

>

| Protsessor yadrolan soni

=

Kompyuter protsessori
chastotasining ko‘pay-
| tirish koeffitsiyenti

| Tezkor xotira modeli

| Tezkor xotira sig‘imi

| Ona plata modeli

Videoadapter turi

SEIIEN

Videoxotira sig‘imi
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Keys topshiriqlari

Topshiriq Nel. Davlat soliq organlarida yoki o‘z faoliyatin-
gizda foydalanadigan kompyuteringiz qanday protsessor, tezkor xo-
tira, tashqi xotira va monitordan iborat bo‘lishi kerak deb o‘ylaysiz?

O*z fikringizni asoslab bering.

Topshiriq Ne2. "Fort Pro Biznes" mas’uliyati cheklangan ja-
miyat xaridorlarga quyidagi jadvaldagi kompyuterlarni havola etadi:

Kompyuter modeli va tafsilotlari Narxi (so‘m)
Computer A4-5000 CPU-AMD Fusion APU A4-5000
Quad-Core 1.0GHz/ DDR3 2GB/ HDD 500GB/ 1 857 260 |

IDVD-RW/ Case ATX/ Keyboard/ Mouse
Computer G3220 CPU Intel Dual Core G3220 3.00

GHz/ DDR3 2GB/ HDD 500GB/ DVD-RW/ Case | 2201 500 |
ATX/ Keyboard/ Mouse |

Computer i3-4150 CPU Intel Core i3-41503.50
GHz/ DDR3 2GB/ HDD 500GB/ DVD-RW/ Case | 2 727 900

| ATX/ Keyboard/ Mouse

Computer i5-4460 CPU Intel Core i5-44603.20 | 4
GHz/ DDR3 2GB/ HDD 500GB/ DVD-RW/ Case ~ | 3 589 300
ATX/Keyboard/Mouse |

Aytingchi Siz qaysi kompyuterni tanlagan bo‘lar edingiz va
nima uchun? Tanlovingizni asoslab bering.

Test topshiriqlari

1. Tarmogga ulangan va tarmoq ishchi stansiyalariga turli xiz-
matlar ko‘rsatuvchi, tarmoq dasturiy ta’minoti va boshqga resurslar
ishini ta’minlovchi, maxsus optimallashtirilgan kompyuter?

a) ishchi stansiya kompyuteri;

b) statsionar kompyuter;

c) server kompyuter;
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d) mint kompyuter. |

2. Operativ xotira bilan protsessor o‘rtasida mutanosiblikni
ta’minlovchi, ya’ni bufer vazifasini o‘tovchi, kompyuter unumdorli-
gini oshirish imkonini beruvchi xotira turi qaysi javobda keltirilgan?

a) CMOS ~ yarim doimiy xotira;

b) tashqi xotira; !

c¢) kesh xotira;

d) doimiy xotira.

3. Umumiy mantiqiy tamoyillarga ko‘ra kompyuter qaysi
asosiy qurilmalardan iborat?

a) protsessor, xotira, gayta ishlash va boshqarish quriimasi,
monitor;

b) protsessor, tezkor Xotira, klaviatura, printer;

¢) protsessor, tezkor xotira, kiritish va chiqarish qunlmam

d) tizimhli blok, qo‘shimcha qurilmalar: sichqoncha, printer,
skaner.

4. Berilgan dastur buyruglari bo‘yicha arifmetik va logik
(mantigiy) amallarni bajarish asosida ma’lumotlarni gayta ishlash va
kompyuter qurilmalari ishini dastur asosida boshgarish qaysi
qurilmaning vazifasi?

a) xotira;

b) vinchester;

C) protsessor;

d) chiqgarish qurilmasi.

5. Boshqa qurilmalardan axborotni gabul qilish, axborotni
saqlash, boshqa qurilmalar so‘roviga ko‘ra axborotni uzatish gaysi
qurilmaning vazifasi?

a) protsessor;

b) xotira;

c) vinchester;

d) chiqarish qurilmasi.

6. Periferiya qurilmalari yoki aloqa kanallarini markaziy
protsessor bilan bog‘lovchi qurilma?

a) port;

b) slot;

¢) kontrollyor;
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d) kesh xotira.

7. BIOS mikrosxemasining qismi bo‘lib, u tizimli platadagi
maxsus akkumulatordan kuchlanish oladigan qurilma ?

a) CMOS;

b) kontrollyor;

c) port;

d) slot.

8. Tizimli (ona) plata arxitekturasi joylashtirilgan juda katta
mikrosxemalar to‘plami?

a) CMOS;

b} kontroller;

c) chipset;

d) port.

9. Kompyuter tizimli platasini tashqi qurilmalar bilan bog‘lash
imkonini beruvchi tirgish?

a) chipset;

b) port;

¢} CMOS;

d) kontrollyor.

10. Modem qurilmasining vazifasi?

a} ma’lumotiarni kompyuter xotirasida tasvirlash;

b) hisobotlarni aloga liniyasi bo‘yicha ragamlar ko‘rinishida
uzatish;

¢) ma’lumotlarni xotiradan printerga uzatish;

d) uzluksiz signallarni ragamli ko‘rinishga va aksincha, ra-
gamli ma’lumotlami uzluksiz signallarga aylantirish.

11. Kompyuterning foydalanuvchi uchun dasturlash bo‘yicha
imkoniyatlari, buyruqlar tizimi, adreslash tizimi, xotirasining tashkil
etilishi va shu kabilarning umumiy tavsifi ?

a) kompyuter arxitekturasi;

b) kompyuter tuzilishi;

c¢) kompyuter strukturasi;

d) kompyuter imkoniyatlari.

12. Tizimli (ona) plata arxitekturasi joylashtirilgan juda katta
mikrosxemalar to‘plami?

a) chipset;
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b) CMOS;
c) kontrollyor;

d) port.

Nazorat uchun savollar

1. Kompyuterni elektr toki manbaiga ulab, u yoqgilganida dast-
lab qanday jarayon amalga oshadi?

2. Kompyuterning CMOS xotirasida ganday ma’lumotlar
saglanadi? *

3. Master Boot utilitasining vazifasi nimalardan iborat?

4. Tizim konfiguratstyasi ma’lumotlari gaysi faylda saglanadi?

5. Kompyuter tizimi hagida asosiy ma’lumotlarni olish uchun
Cucmema nomli oynadan foydalaniladi. Ushbu oynani qanday
ochish mumkin?

6. Kompyuterga o‘rnatilgan qurilmalar, drayverlar va kiritish-
chigarish pertlari hagida ma’lumotlarni qanday qilib olish mumkin?

7. Protsessorning ish bilan yuklanganlik va virtual xotiradan
foydalanish holatini Windows operatsion tizimining gaysi vositasi
yordamida kuzatish mumkin?

8. Kompyuter konfiguratsiya parametrlarini diagnostika va
nazorat qiluvchi qaysi dasturlardan foydalanish mumkin?

9. CPU-Z dasturi qanday imkoniyatlarga ega?

10. Kompyuter protsessori yadrolari sonini qanday aniqlash
mumkin?
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11 bob. DASTURIY TA’MINOT VA UNING RIVOJLANIB
BORISH TENDENSIYALARI

3.1. Dasturiy ta’minot va uning tasnifi

Qayta ishlash jarayonida kompyuter tomonidan bajariladigan
buyruglar ketma-ketligi dastur deyiladi.

Dasturiy ta’minot (Software yoki qisgacha DT) —~ axborotga
ishlov berish tizimining barcha yoki ba’zi dasturlari, tartiblari, qoi-
dalari va ularga tegishli hujpatlar. Dasturiy vositalar yozilgan
tashuvchidan qat’i nazar intellektual mahsulot hisoblanadi. Boshqa-
cha qilib aytganda, dasturiy ta’minot muayyan masalani yechish
uchun foydalanuvchi bilan kompyuter o‘rtasidagi mulogotni unumli
tashkil etgan holda ishlatiladigan dasturlar to‘plamidir.

Kompyuterda ishlatiladigan barcha dasturlarni, ya’ni dasturiy
ta’minotni shartli ravishda uchta toifaga ajratish mumkin:

1.Kompyuter resurslarini (xotira, kiritish-chiqarish qurilmalari
kabi) boshqgarish, saglanayotgan axborotlardan nusxa olish,
kompyuter qurilmalari ishini nazorat qilish, foydalanuvchiga turl
xil uvzilishlar haqida ogohlantirishlar berish kabi turlt funksiyalarni
bajaruvchi tizimli dasturlar.

2.Bevosita foydalanuvchi uchun zarur bo‘lgan amaliy
masalalarni yechishni ta’minlovchi amaliy dasturlar.

3. Yangi ma’lumotlar, hujjatlar, dasturlar yaratish, shuningdek,
ma’lumotlar bazalarini boshqarish imkonini beruvchi uskunaviy
dasturlar (3.1-rasm). |

Hisoblash texnikasining shiddat bilan rivojlanishi va uning
qo‘llanilish sohasining kengayishi dasturiy ta’minot evolutsiyasi
jarayonini keskin tezlashtirdi. Bu holat dasturty ta’minotni
tasniflashda, albatta, inobatga olinishi kerak. |

Agar avvallari dasturiy ta’minotning asosiy toifalari -
operatsion tizimlar, translatorlar, amaliy dasturlar paketi sanoqgli
darajada bo‘lgan bo‘lsa, endilikda vaziyat tamomila boshqacha tus

olgan.
60



Dasturiv ta’minot

| N - 1
| Tizimli dasturiy |  Amally dastuariy | Uskunavty
| ta’minot _{ ta*minot | | dasturly ta’minot |.
B1OS i Umuamiy ] ,
foydalanilladigan i Dasturlash ~
: tizimiari
dasturiar - - i

|| Operstsion tzin
B ,';,.:_.:; . yﬂmn“'chis‘

e

Amaly das tariar

| Nizmat dotrssida

] Onurilmalar ; - p lk:ﬁ foydn}mnlh(!igan
drayveriari o faxsu me lomotiar
, || | pekedar bazasial
; * Sohailar wuchun arish
pakketiar bosbg

tizimiari

Fovdelanuvchi |
of  amativ dasturiard .

§ Operatsion tizim J

Uidtlsalar

e e, S S VRIS LA (e ol ke B 3 TR

3.1-rasm. Dasturiy ta’minot tasnifi.

Tizimli dasturiy ta’minot kompyuterning barcha qurilmalari
bilan ishlashni ta’minlaydi. Odatda tizimli dasturlar kompyuterga
biror yangi quriima ulanib, o‘rnatilganida, drayver dasturi ko‘rini-
shida, operatsion tizim ishini sozlashda va u bilan ishlashiarida faol
bo‘ladi. '

Tizimli dasturlar amahy dasturlar bilan blrgahkda kompyuter
resurslarini — protsessom1 xotlram kiritish-chiqarish qurilmalarini
boshqarishda ishlatiladi.

Ushbu dasturlar barcha foydalanuvchllarga mo‘ljallanib, umu-
miy foydalanish uchun ishlatiladi. Tizimli dasturlar shunday yarati-
ladiki, kompyuterga klrlt:lgan amally dasturlar tez va oson
bajarilishi ta’mmlamshi kerak |

Operatsion tizim — kompyuter dasturiy ta’minotining eng
muhim gismidir. U dasturlarni ishga tushirilishini, kiritish-chiqarish
operatsiyalarini, boshqa yordamchi operatsiyalarni, ma’lumotlarni
va resurslarni boshqarish, rejalashtirish, tashkil etish masalalarini
avtomatlashtirish vazifasini bajaradi.

Ko‘pgina operatsion tizimlar uchun buyruqlarni aniq va xatosiz
kiritish, ba’zi qo‘shimcha ma’lumotlarni ham buyruq bilan birga
kiritilishi talab etiladi. Biroq foydalanuvchilar uchun har bir buyruq
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sintaksisi va semantikasini tushunib, eslab qolish mushkul. Shuning
uchun operatsion tizim asosida ishlaydigan, foydalanuvchilarga
qulay bo‘lgan muloqot gilish dasturlan yaratilgan. Bunday dasturlar
dasturity qobiq deyiladi. 1990-yilda Piter Norton tomonidan ishlab
chigilgan NORTON COMMANDER dasturiy qobig‘idan so‘ng
operatsion tizimlar bilan ishlash osonlashtirildi. Foydalanuvchilar
dasturiy qobiq bo‘yicha har bir buyruq uchun biriktirilgan funk-
sional klavishalar vazifalarini bilsalar, operatsion tizim buyruglari
bo‘yicha bajariladigan vazifalarini oson boshqarishlari mumkin.
Agar dastlabki shaxsiy kompyuterlarda MS-DOS operatsion tizimi
bilan ishlashda qulaylik yaratuvchi NORTON COMMANDER,
VOLKOV COMMANDER kabi dasturiy qobiglar keng foyda-
lanilgan bo‘lsa, bugungi kunda TOTAL COMMANDER dasturiy
qobig‘int ko‘plab foydalanuvchilar ishlatib kelmoqdalar.

Amaliy dasturlar pog‘onasida foydalanuvchi ehtiyojlarini qon-
diradigan va unga xizmat qiluvchi amaliy jihatdan muayyan masa-
lani yechish dasturlari joylashadi. Ular yordamida matnlar, chizma-
lar va tasvirlar yaratilishi, tahrirlanishi, ularga ishlov berish, inson-
larni muloqotga chorlash va shu kabi ko‘pgina masalalar yechiladi.

Amaliy dastur — berilgan muammoli sohaning muayyan masa-
lasini yechish imkonint beruvchi ixtiyoriy muayyan dasturdir.

Masalan, gandaydir firmaning moliyaviy faoliyatini kompyuter
yordamida nazorat qilish masalasini yechish uchun to‘lov
gaydnomalarini tayyorlash dasturi amaliy dastur bo‘ladi. Amaliy
dasturlar umumiy xarakterga ega bo‘lishi ham mumkin. Masalan,
hujjatlarni yaratish va chop etishga yo‘naltirilgan dasturlar.

Amaliy dasturlar yoki avtonom yoki boshqa dasturlar, paketlar
bilan birgalikda ishiatilishi mumkin.

Amaliy dasturty ta’minot sirasiga kiruvchi yaratilishi, joriy
etilishi va qo‘llamlishi hamda tashkil etuvchilari soni, gayta ishla-
nadigan axborotlar hajmi nuqtayi nazaridan murakkab bo‘lgan
korxonalarni boshqarishni avtomatlashtirishda ishlatiladigan ERP-
tizimlar (ERP - Enterprise Resource Planning, ma’nosi — korxona
resurslarini rejalashtirish) alohida o‘rinni egallaydi. Bunday tizimlar
korxonani avtomatlashtirishning to‘la tizimi hisoblanib, korxo-
naning barcha asosiy biznes jarayonlariga xizmat Kko‘rsatuvchi
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dasturlarning birlashgan to‘plamidan iborat. ERP-tizimi tarkibiga
korxona axborotlarini qayta ishlovchi bir necha qism-tizimlar
(rejalashtirish, ishlab chigarish, ta’minot, omborlar, savdo, moliya
va shu kabi masalalarni yechish imkonini beradigan) kiradi. Bunday
tizimda qayta ishlanadigan axborotlar serverdagi Oracle yoki
Microsoft SQL Server ma’lumotlar bazasida saglanadi. |

Uskunaviy dasturiy ta’minotga dasturiy ta’minot yaratish.
vositalari kiradi. Bular dastur yaratish uchun foydalaniladigan das-
turlash tizimlaridir. Dasturlash tizimlari yordamida professional
dasturchilar turli xildagi dasturlash tillari asosida dasturlarni

yaratadilar.
3.2. Kalkulator dasturi bilan ishlash

Kalkulator — sodda amaliy dastur bo‘lib, undan cho‘ntak
kalkulatori singari foydalanish mumkin. Kalkulator dasturi yorda-
mida igtisodiy hisob-kitoblarni bajarish mumkin.

Kalkulatorni ishga tushirish uchun Ilyck -> IlIporpammsr ->
Cranaaprasie -> Kaabkyaarop buyruglar ketma-ketligi bajanladi
yoki Ifyck menyusi ro‘yxatidagi Beimoamutb maydoniga calc
yozuvini kiritib, OK tugmasi bosiladi.

Kalkulator dasturi bilan ishlashda ko‘prog oddiy (o6siuretii)
va muhandislik (uraceneprsiii) rejimlari ishlatiladi. Oddiy rejimda
sodda hisoblashlar natijalarini olish mumkin bo‘lsa, muhandislik
rejimida bir necha matematik funksiyalardan foydalangan holda
- murakkab matematik hisoblashlar natijalarini olish mumkin. Oddiy
rejimda to‘rt arifmetik amalllar va foiz, kvadrat ildiz hamda sonning
teskari giymatini hisoblash amallarini bajarish mumkin. Muhan-
dislik rejimida trigonometrik, logarifmik, logik funksiyalar
qiymatlarini aniglash mumkin. Kalkulator dasturi oynasida ushbu
rejimlardan birini of‘rnatish uchun menyuning Buo bandidan
foydalaniladi. |

Xotira bilan ishlash. Kalkulator dasturi bilan ishlashda sonni
xotiraga saglab qo‘yish uchun MS klavishasini bosish kerak. Son
xotiraga saqlangach, xotira bilan ishlash klavishalarining yuqori
qismida M indikatori paydo bo‘ladi. Xotirada saglangan har bir son
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o‘zidan oldingi saglanib turgan son o‘rniga yoziladi. Xotiradagi
saqlanib turgan sonni son kiritish maydonida ko‘rish uchun MR
klavishasi bosiladi. Xotiradagi sonni o‘chirish uchun MC klavishasi
bosiladi. Son kiritish maydonidagi sonni xotiradagi songa qo‘shish
uchun M+ klavishasi bosiladi. Xotiradagi sondan son Kkiritish
maydonidagi sonni ayirish uchun M- klavishasi bosiladi. Xotirada
hosil bo‘lgan natijani ko‘rish uchun MR klavishasi bosiladi.

Oddiy rejimda sodda hisoblashlarni bajarish

Kalkulator dasturi oynasida menyuning Buo bandidan Ob6wiy-
norit (oddiy) rejimini faollashtiring. Ekranda 3.2-rasmda tasvirlan-
gan kalkulator oynasi tasvirlanadi. Unda quyidag: tugmalardan
foydalamsh mumkin:

lq-p-mﬂﬂ--n

i ”"’ti — xotirada saglanayotgan sonni o‘chirishda ishlatiladi.

e e L

H‘P‘f“""‘"i"""\

R xotiradagi sonni o‘qib, ishchi maydonda tasvirlash
uchun 1shlatilad1

iﬁ! — ishchi maydondagi sonni xotirada saglash uchun
-ishlatiladi.
[Mc) _ ishchi maydondagi sonni xotiradagi songa qo‘shish

uchun ishlatiladi.

3.2-rasm. Kalkulatorning oddiy rejimi.
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"

.= — xotiradagi sondan ishchi maydondagi sonni ayirish
uchun ishlatiladi.

‘A- T bl Bl X

i :':ﬁ..:,:,_";'i;
zm(Backspace) ~ kiritilgan oxirgi ragamni o‘chirish uchun

ishlatiladi.

A

i i
-f.{{ - kmtllgan sonni o‘chirish uchun ishiatiladi.

FY S S

- a..--“..‘u......n_y..‘.

Masalan, 25 sonini kiritib, ¥ klavishasi bosilsa, natqada 5 hosnl
bo‘ladi.
o
E._*....‘* - sonnmg foizini hisoblash uchun ishlatiladi. Masalan, 80

- ning 20% ini hisoblash uchun dastiab 80 kiritiladi, so‘ng * bosiladi

hamda 20 kiritilib, % klavishasi bosiladi. Natijada 16 hosil bo‘ladi.

AN ki {1

R - knrltllgan sonning teskarisini hisoblaydi. Masalan, 10

(i
i klavishasi bosilsa, natijada 0.1 soni hosil bo‘ladi.
- bo lish amali.

R~ ko‘paytirish*

Ll — ayirish.

; .'_.?.._.'j'.
T R

-
Frie ol r-r;:’i Y
£t — go‘shish.

T

7.1 — sonning butun va kasr gismini ajratish uchun ishlatiladi.
O‘nlik sanoq sistemasidagi hagiqiy sonda butun va kasr

qismlarini ajratish uchun ajratuvchi beigini o‘matishda "ITyck" ->

Ilanens ynpaenewus -> Hacmpotixa -> H3bik u cmanoapmo

buyruglar ketma-ketligini bajarib, ochilgan oynada Yucna bandini

faollashtmsh kerak.

-N-—"-'bﬂ" -

= —oxirgi kiritilgan amalni bajaradi. Amalmng bajarilishim

takroflash uchun yana bir marta ushbu klavisha bosiladi.
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1-mashq. Oddiy rejimda sodda hisoblashlarni bajarish

a) Ikki son ustida amallar bajarish

1. Birinchi sonni (masalan, 249) kiriting.

2. + (qo‘shish klavishasini bosing.

3. Ikkinchi sonni (masalan, 382) kiriting.

4. = klavishasini bosing. Nattjan1 gayd eting.

5. Xuddi shu sonlar ustida — (ayirish), * (ko‘paytirish) yoki /
(bo‘lish) amallarini bajaring va mos natijalarni gayd etib boring.

b) 100 dan oshmaydigan ixtiyoriy sonni o‘ylang. Kalkula-
tordan foydalanib, quyidagi amallarni bajaring:

1. O‘ylagan soningizni o‘sha sonning o°‘ziga ko‘paytiring.

2. Javobiga o‘ylagan soningizni ikki marta go‘shing.

3. Hosil bo‘lgan natijani o‘ylagan soningizga bo‘ling.

4. Javobidan o‘ylagan soningizni ayiring.

Agar siz amallarni to‘g‘ri bajargan bo‘lsangiz, natija 2 ga teng
bo‘lishi kerak.

¢) Ixtiyoriy uch xonali butun son o‘ylang. Uning ustida
quyidagi amallarni ba_]armg

1. Ofylagan sonni 3 ga ko‘paytiring.

2. Javobiga 9 ni qo‘shing.

3. Hosil bo‘lgan natijaga 15 nt qo‘shing.

4. Natijadan 3 ni ayiring.

5. Hosil bo‘lgan javobini 3 ga bo‘ling.

6. Hosil bo‘lgan natijadan o‘ylagan sonni ayiring.

Agar amallarni to‘g‘ri bajargan bo‘lsangiz natija 7 ga teng
bo‘lishi kerak.

2-mashq. Bloknot va kalkulator bilan birgalikda 1shlash

Bloknot dasurini ishga tushiring (ITyck -> Bce npozpamimer ->
Cmanoapmmsie -> baoknom).

Bloknot oynasini to‘lig kengaytiring va quyidagi matnni ki-
riting:

i

{

Kalkulator yordamida quyidagi amallarni bajarsak, natija

qanday bo‘ladi:
256:4-512:8+128.

Javobi :
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Amallarni bajarish uchun kalkulator dasturini ishga tushiring
(Ilyck -> Bce npozpamrivt -> Cmanoapmruvte -> Kanoxkyaamop).
Uning maydoniga amallarni kiritib, bajaring. Natijani ayirboshlash
buferiga oling (IIpaeka -> Konupoeams).

Bloknot oynasini faollashtiring. Ko‘rsatkichni “Javobi
jumlasidagi *;” dan keyingi pozitsiyaga qo‘ying.  Ilpaexka
menyusidan Bemaeums buyrug‘ini bajaring.

Natijada quyidagicha ma’lumotga ega bo° lISthilZ kerak:

.2

Kalkulator yordamida quyidagi amallarni bajarsak, natija
qanday bo‘ladi:

256:4-512:8+128.

Javobi : 128

Bloknot oynasidagi ma’lumotlarni saglang (@aiin ->Coxpa-
HUMb Kak).

Bloknot oynasini yoping.

3-mashq. Kalkulator yordamida hisoblashlarni bajarish.

Kalkulator dasturidan foydalanib, quyidagi ifodaning qiymatini

hisoblang:
176.56-91.36  136.45
14.5 134.23-64.28

Bajarish tartibi:

1. Kalkulator dasturini ishga tushiring.

2. Oddiy kalkulator rejimidan foydalaning (Bug — OGbIu-
Hbli‘l)

i A
f - . :':-: Ao
:\-__., LRV o ;,;'.'). 3’%
] 5 %}i‘:ﬁ;‘_ ; ;-'_'i "':—.‘i
4 PLEATTIIRLY & Ak 4
LI Ao ..:‘ff..._..:;...

64.28 7 _-‘f{x:;s;; 21413645 LTI R

Agar amallarmi  to‘g‘ri  bajargan bo‘lsangiz, natija
3,925183012496611 ga teng bo‘ladi.

To‘g’ri javob: 3,92518301249661.1

Mustagqil bajarish uchun topshiriq

Kalkulator xotirasidan foydalanib 3.1-jadvaldagi ifoda giyma-
tini hisoblang (o‘z variantingiz bo‘yicha).
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3.1-jadval

T

Variant | Ifoda Nazoratt ?zchun
1 natijja
; 1699056 17348+1246 24 ] }
17348+1246 162 *
5 1, 15495 595 | 21,48995
123,56-56,35 232 |
s 156378 15636 5,189773
198,36 12,365+45,68
4 189,56 -4356 125,89 -1,81691
| 45,36 25
18936  12489+111 ‘
J 12589-2589 125 0.5556
1563 1563 ‘
6 19,83 112,36-45,21 0555437
5 | 2489+111 8936 11,57298
| 12 25891589
3 18.78+4222  156.36 7,235048
24 12,365~ 45.68.
63.78+8.36  211.65+35
J 20 12365+4568 -0,64229
10 199.56+12.44 7348-24.6 9,767019
15.5 248-123
156,36 -154,196
I 123654+ 4568 000
12 56378, 156,36 8,425574
98,36 12,365+ 45,68
13 69,56  434+246 6,681817
134+146 162 |
4| 699056  7348+246 13,18173
7348 + 246 16,2 |
75 8936  2489+111 6,769333
2589-15,89 12

68



Muhandislik rejimida ishlash

Kalkulator dasturi oynasida menyuning Buod bandidan Huorce-
Heprorit (muhandislik) rejimini faollashtiring. Ekranda 3.3-rasmda
tasvirlangan kalkulator oynasi tasvirlanadi.

Elhaena o C F R e e S i e O Suasae
Lo TR A i 44 4 S L | FRES '__" - it g i S 2 A .‘._ P e ; e ; i a2 .- Al i » :

& - g
e

o] _;“."‘.u"‘? 2o =

3 B

o e

X
,,;-,,‘_."}"

"

A )
ey
i

— trigonometrik funksiya argumentini gradusda kiritish
hiatiladi. '

* — trigonometrik funksiya argumentini radianda kiritish
hlatiladi.

N T

e — trigonometrik funksiya argumentini gradlarda kiritish

~ kiritilgan haqiqiy sonning butun qismini ajratishda

E R

ishlatiladi. Sonning kasr gismini tasvirlash uchun |
klavi ..haﬁini bosish kerak.

Sha

[

— gradus formatida kiritilgan sonni gradus-minut-sekund
formatiga o‘tkazadi. Tasvirlanayotgan sonni gradus formatida

W,

klavishalarini bosing.




o =FAd e ap e,

i} pt (3,1415..) somm kiritish uchun ishlatiladi. 2 * pi

g }
(6,28...) sonini kiritish uchun & reﬁmlda #%1 klavishasini bosish

kerak
54 — sonni fiksirlan gan formatda tasvirlash uchun ishlatiladi.

— sin, cos, tan, PI funksxyalarmmg teskarisini hisoblash
rejlmlm o‘rnatish uchun ishlatiladi. Ushbu rejim o‘rnatilgan holat 3-

rasmda tasvirlangan.
Ei;“-e;-.i o .
%._*,% gavslarning yangi pog‘onasini ochadi. Joriy qavs

pog‘onasi [ klavxshasmmg yugori qismida tasvirlanadi.
Qavslammg maksimal pog‘onasi 25 ga teng.

-- joriy qavs pog‘onasini yopadn

| — kiritilgan son bo° ylcha natural Iogarlfm (e asosli)
qjymatml hisoblaydi. e darajasi x ni hisoblash uchun nv rejimida

L‘i klavishasini bosing.
0 — kiritilgan sonmng sinusini_hisoblaydi. Sonning arksinu-

(%M-w—%w Al 2

sini hisoblash uchun
ning giperbolik sinusini hisoblash uchun & s klavishasini bosing.

m:arm
i PITIEwY : :
FEERL
e =X

Giperbolik arksinus giymatini hisoblash uchun : o rejimida
klav15hasm1 bosmg

! rejimida 70 klav:shas:m bosing. Son-

o__..,.-u.: ——h e

ning giperbolik kosmusmi hisoblash uchun *“”’*% klavishasini bosmg

Giperbolik arkkosinus giymatini hisoblash uchun o | rejimida &5 ~=§
klavishasini bosing.

— kiritilgan sonning tangensini hisoblaydi. Sonning

arktangensinu hisoblash uchun (%! rejimida %! klavishasini
bosmg Sonning giperbolik tangensini hisoblash uchun /nv rejimida

[

klavishasint bosing.
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darajasini hisoblash uchun 2 4 ketma-kethgml bajaring,

natijada 16 hosil bo‘ladi. y-darajah ildiz ostidagi x funksiyasiing

.,}.Il\rﬂ"r'ﬁ'

qumatml hisoblash uchun i N ketma-ketllgtnx bajaring.
L — Kiritil gan sonnmg kvadratini hisoblaydi. Kvadrat ildizni

= ol L bon sl ._
gk 1 e rrs i 1

hisoblash uchun /™ i+ ¥ ketma-ketligini bajaring. Masalan, 256
soni kiritilgan bo‘lsa, uning kvadrat ildizini hisoblash uchun Inv

% . klavishasini bosamiz. Natijada

maydoniga bayroqcha o‘rnatib, :
16 hosil bo‘ladi.

%.%E.,z - klrltllgan sonnmg kubini hisoblaydi. Kub ildizni

,w -------------

hisoblash uchun ™ h %} I ketma-ketligini bajaring. Masalan, 125

soni kiritilgan bo‘lsa uning kub 1ldizini hisoblash uchun o |

maydoniga bayroqcha o‘rnatib, E—ff’-‘-‘ ----- 5 klavishasini bosamiz. Natijada

5 hosil bo‘ladl

Ly
i kiritilgan sonning y-darajali ildizini hisoblaydi. Masa-

lan, 256 sonining 4-darajali ildizini hisoblash uchun 256 1&4 4=

ketma-kethgml bajaring, natijada 4 hosil bo‘ladi.

& ,,5 — kiritilgan sonning kub ildizini hisoblaydz Masalan, 729

sonining kub ildizini hisoblash uchun 729
bajarllsa_i natl_]adada 9 hosil bo ladi.

Aoz Loy <R

bo‘ladi. 10 sonining x-—darajasml hisoblash uchun |##:+ %% ketma-
ketligini bajaring. Masalan, 2 soni kiritilgan bo‘lsa, 10 ning 2

o] klavishasi bosilsa __nat: jada 2 hosxl

darajasini hisobiash uchun Inv maydoniga bayroqcha o‘rnatib, o

klavishasini bosamiz. Natijada 100 hosil bo‘ladi.

j 5 el
et

- — kiritilgan x soni uchun 10* giymatini hisoblaydi.
Masalan, 3 2&

ketma-ketligi bajarilsa, natijada 1000 hosil bo‘ladi.
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— kiritilgan butun sonning faktorialini hisoblaydi.

M'

Masalan, 5 soni kiritilib, } =-! bosilsa, natijada 120 soni, ya’ni 1 dan
5 gac,ha bo*lgan natural sonlar ko‘paytmasi hosil bo‘ladi.

e T e

i‘f — kiritilgan sonning teskarisini hisoblaydi. Masalan, 10 4

..-—n-.mn-\-‘

.Ei?‘ klavishasi bosilsa, natijada 0.1 soni hosil bo‘ladi.
— X sonining y soninga bo‘lishdan hosil bo‘lgan
goldigni aniglash uchun ishlatiladi. Masalan, 5 ni 3 2 bo‘lish na-

tijasida hosil bo‘lgan goldigni aniglash uchun 5 | | 3 = ketma-
ketligini bajarsak, natija 2 ga teng bo‘ladi.

3.4-rasm. Kalkulatorning muhandislik rejimida Inv klavishasi
bosilgan holat.

4-mashq. Kalkulatorning muhandislik rejimidan foydalanib,
quyidagi ifodaning qiymatini hisoblang:
n{56+ 237+ 4,57)
sin® 0,37 + cos*1,02
Bajarish tartibi:
1. Kalkulator dasturini ishga tushiring.
2. Oddiy kalkulator rejimidan foydalaning (Bna — HHxenep-

HbIH ).
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3. Quy1dag1 klavxshalar ketma-kethgml bosmg

Agar amallarni to‘g‘ri baja}gan bo‘lsangiz, natija 5,928 ga teng
bo‘lishi kerak.
- To‘g’ri javob: 5,928

Mustagqil bajarish uchun topshiriglar

Kalkulator dasturining muhandislik rejimidan foydalanib 3.2-
jadvaldagi ifoda qiymatini hisoblang (o‘z variantingiz bo‘yicha).

3.2-jadval
- Variantj Ifoda | Variant| lfoda
) y=21%43° Dy=8%4425
2)y= 2) y = sin |
1 |cos(pi/2)+sin(5pi/7) 9 *(p1/4)+cos(5pl/4)
3) 8 ning uchinchi 3) 4096 ning 4 —darajali
darajali ildizi Hldizi
TN B T
2 % y 6"nsi‘;‘(ip?d“:rga(.3f3/ YD1 10 |pita)yteospi/d)
-/ o ning Jalt 3) 4096 ning 3 —darajali
(ildizi |2 .
{1ldiz1 |
) y=5+34 Dy=7+8>
2) y = tg(pi)+sin(3pi/5) 12) y = sin
3 {3) 32 ning 5 —darajali 11 {(3pi/2)+cos(5pi/3)
ildizi 3) 14641 ning 4 -
darajali ildizi
1 1 1)y =2%435 D) y=6+3
2)y= | 12) y = sin(7pi/2)-
| 4 sm(5p1/2)+cos(3p1/4) 12 |tg(7pi/5)
3) 625 ning 4 —darajali 3) 729 ning 3 —darajali
ildizi ildizi
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3.2-jadvalning davomi

ildizi

Dy =4%1.5° 1)y =9°+34
2)y= 12)y=
5 cos(7pi/2)+sin(3p1/5) tg(11pi/4)+cos(7pi/5)
{3) 27 ning 3 —darajali 3) 14641 ning 5 —
ildizi . darajali ildizi
Yy =6%+2.5° 1)y =7°+6’
| 12) y = tg(Tpi/4)- 12)y =
6 |cos(3pi/5) sin(pi/4)+cos(3pi/4)
| 3) 59049 ning 10 — 3) 59049 ning 8 —
darajali ildizi |darajali ildizi
| 1)y=3"43.5° 1) y =4 05+4°
2) y = cos(9pi/2)- 2) y = sin
7 Isin(7pi/4) (pi/4)+cos(3p1/5)
3) 1024 ning 5 —darajali 3) 1728 ning 3 -
ildizi darajali ildizi
| D y=2%25"
| Dy= ’
| & |cos(11pi/2)+tg(3pi/5)
| 3) 1024 ning 8 —darajali

Dasturchi (IIporpammsucr) rejimida

ishlash

{2Her _ Liritilgan sonni o‘n oitilik sanoq sistemasiga o‘tkazadi.

Maksxmél o‘n oltilik ishorasiz son 32 razryad bo‘lib, ularning har
birt 1 qumatlm qabul giladi (OXFFFFFFFF).

£ _ kiritilgan sonni o‘nlik sanoq sistemasiga o‘tkazadi..
%ﬁd kiritilgan sonni sakkizlik sanoq sistemasiga o‘tkazadi.

Maksimal sakkizlik ishorasiz son 32 razryad bo‘lib, ularning har birt

1 giymatini qabul qiladi (037777777777).




- 3.5-rasm. Kalkulatorning dasturchi rejimi.
LHBIR. _ kiritlgan sonni ikkilik sanoq sistemasiga o‘tkazadi.
Maksmal ikkilik ishorasiz son 32 razryad bo‘lib, ulammg har biri 1

qiymatini gabul giladi.

A-F — O‘n oltilik sanoq sistemasidagi mos harﬁy qiymatlarni
kiritish uchun ishlatiladi.

0-9 — mos ragamni kiritish uchun ishlatiladi.

S-mashqg. Kalkulatorning dasturchi rejimidan foydalanib,
o‘nlik sanoq sistemasidagi 882 sonining o‘n oltilik, sakkizlik va
ikkilik sanoq sistemasida tasvirlanishini aniqglang.

Bajarish tartibi:

1. Kalkulator dasturini ishga tushirish.

2. Oddiy kalkulatordan foydalanish (Bua — IIporpammuct).

3. Quyidagi klavishalar ketma-ketligini bosing va natijalarni
qayd qilib bormg 2

882 =iHex  Natija 372 ga teng bo‘hshl kerak. Endi ®=+¥¢
k!gvnshasxnl bosmg Natija 1562 ga teng bo‘lishi kerak. Va mhoyat f
“Binklavishasini bosing. Natija 1101110010 ga teng bo*lishi kerak.

Mustagqil bajarish uchun topshiriq

Kalkulator dasturining muhandislik rejimidan foydalanib, 3.3-
Jadvaldagi berilgan sonni ikkilik, sakkizlik va o‘n oltilik sanoq
sistemasiga (mos ravishda Bin, Oct, Hex klavishalaridan foyda-
langan holda) o‘tkazing.
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3.3-jadval

Variant Son Variant -Son Variant Son

1 785 6 945 11 557

2 860 7 585 12 730

3 250 8 687 13 572

4 757 9 720 14 836
5 - 865 10 733 15 949 |

16 | 759 17 743 16 | 763

Statistik hisoblashlarni bajarish

3.6-rasm. Kalkulatorning statistik rejimu.

2| _ Cmamucmuxa oynasiga kiritilgan sonlarni o‘chirish
uchun 1shlatllad1

25— karitiladigan sonlar fiksirlangan yoki eksponensial
(suzuvch vergulh) formatda kiritilishini ta’minlaydi. 10732 sonidan
katta bo‘lgan sonlar eksponensial formatda tasvirlanadilar, Ushbu
klavisha o‘nlik sanoq sistemasi uchun o‘rinli.
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o Cmamucmmca oynamda kmtllgan sonlarning o‘rta
arlfmetlk qiymatini hlsoblaydl |

XL — Cmamucmuxa oynas.lda kmtnlgan sonlarning kvadratlari
yig md151 bo‘yicha o‘rta arifmetik qumat hisoblaydi.

% — Cmamucmuxa oynasiga kmt:lgan sonlar yig‘indisini
hlsoblaydl |

2 — Cmamucmuxa oynasiga kiritilgan sonlar kvadratlarining
yig mdlslm hisoblaydi.

5 — Cmamucmuka oynasiga klrltnlgan sonlar gat’iy standart
0g lSh ql?rmatlm hisoblaydi. .

{g’”é ~ Cmamucmuxa oynasiga sonlar kvadratiarining qat’y
standart og ‘ish qiymatini hisoblaydi.

A% _ Cmamucmuxa oynasiga sonlarni Kiritish imkoniyatini
yaratadi.

6-mashgq. Statistik hlsoblashlaml bajansh

Kuzatish natijalaridan so‘ng quyidagi sonlar ketma-ketrhgi
hosil qilindi:

(24, 32,23.5,22.4,28.4,21.8,23.4).

Ushbu sonlarning o‘rta arifmetik giymatini hlsoblang
Bajarish tartibi:

1. Menyuning Buo bandidan Cmamucmusca rejimini belgilang.

2. Birinchi sonni kiriting.

3. 18 Klavishasini bosing. '

4. Keymgl sonni kiriting va A4 klavishasini bosmg Stanstlk |
hisoblashlar uchun qolgan sonlar qiymatlarini kiritish kerak bo‘lsa,
har bir son kiritilgach, ## klavishasini bosing. -

5. Kerakli funksiya klav1shasm1 bosing, masalan, =2%
klavishasini bosing.

: 6. Natijada kiritilgan sonlarning o‘rta arifmetik giymati hosil
bo‘ladi.
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Mustagqil bajarish uchun topshiriq

2014-yilning oktabr oyidan 2014-yil dekabr oyi davomida
so‘mning AQSH dollariga nisbatan quyidagi kurslari gayd gilingan:
| 2371.,45; 2375,56; 2379,75; 2383,98; 2388,25;, 2392,50;
2396,79; 2401,09; 2405,41; 2409,67; 2413 96; 2418,20;

2422 .40.
Ushbu davrda so ‘mning AQSH dollarlga nisbatan o‘rtacha

kursi ganday bo‘lganligini amqlang
Nazorat IIChllll' savo!la_;_';_._ |

1. Kalkulator dasturi dasturiy ta’minotning qaysi sinfiga
tegishli?
2. Kalkulator dasturining xotira bilan islash 1mkomyatlar1

ganday?
3. Kalkulator dasturida berilgan sonning muayyan foizini

hisoblash tartibi qanday?
4. Kalkulator dasturida berilgan sonning kvadrat ildizi qanday

hisoblanadi?
5. Kalkulator dasturining muhandislik rejimida berilgan x so-

nining y-darajasini ganday hisoblash mumkin?
6. Kalkulator dasturining muhandlshk rejimida benlgan X
sonining y soniga bo‘lishdan hosil bo‘lgan goldig‘ini ganday

hisoblash mumkin?
7. Kalkulator dasturining muhandislik rejimida berilgan x

sonining kub ildizini qanday hisobiash mumkin?
8. Kalkulator dasturining muhandislik rejimida berilgan x

sonining y-darajali ildizint ganday hisoblash mumkin?
3.3. Dasturiy qobiqlar haqgida

Ko‘pgina operatsion tizimlar uchun buyruqlarni aniq va xatosiz
kiritish, ba’zi gqo‘shimcha ma’lumotlarni ham buyruq bilan birga
kiritilishi talab etiladi. Biroq foydalanuvchilar uchun har bir buyruq
sintaksisi va semantikasini tushunib, eslab qolish mushkul. Shuning
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uchun operatsion tizim asosida ishlaydigan, foydalanuvchilarga
qulay bo‘lgan muloqgot qilish dasturlari yaratilgan. Bunday dasturlar
dasturiy qobiq deyiladi. MS DOS va Windows operatsion tizimlarii
bilan qulay mulogot qilish uchun turli xil dasturlar yaratilgan. Bu
dasturlar sirasiga NC (Norton Commander), VC (Volkov Com-
mander), FAR manager, Unreal Commander, Windows Com-
mander, Total Commander va boshqa shu kabilar kirib, ular
dasturiy gobiqga misol bo‘la oladi.

Totai Commander dasturiy qobig‘i Windows operatsion
tizimi muhitida fayllar va kataloglar (papkalar) bilan qulay ishlash
imkonini yaratadi. Dasturiy qobiq sodda va ko‘rgazmali ravishda bir
katalogdan ikkinchisiga o‘tish, fayl va kataloglarmi yaratish,
ko‘chirish, nomini o‘zgartirish, ko‘rish, izlash, o‘chirish kabi fayl
tizimi amallarini bajarilishini ta’minlaydi.

Dasturiy qobiq muallifi shveytsariyalik Kristian Gisler
(Christian Ghisler) bo‘lib, litsenzion narxi 40 shveysariya franki (34
dollar) evaziga on-layn registratsiyasini http:.//www.ghisler.com/
saytida o‘tkazish mumkin. Dasturiy gobiqni http://www.softkey.ru/
saytidan ham ko‘chirib olish mumkin.

Total Commander: dastuny qobig‘ining asosiy imkoniyatlari
quyidagilar: -

~ dasturly qobiq- panellarlda doimo bir yoki ikki katalog
tarkibini ko‘rish; T

-~ kompyuter tezkor xotlras1 va disklari sig‘imi haqida
ma’lumotlar olish; o

~ bir katalogdan 1kkmch1 katalogga o‘tish;

— fayllar va kataloglar ustida amallar bajarish (yaratish, gayta
nomlash, ko‘chirish, ko‘chirib o‘tkazish, o ‘chirish);

— ixtiyoriy matnli fayllarni ko‘rish va tahrirlash;

— sichqoncha yordamida Drag&Drop tamoyili asosida 1shlash

— arxiv fayllari bilan ishlash. Mos arxivator dasturi avtoratik
tarzda ishga tushirilib, PKZIP, ARJ, LHA, RAR, UC2, ACE, TAR,
GZ va TGZ kengaytmali arxiv fayllari bilan ishlashni ta’minlaydi;

— asosty menyudan o‘rin olgan "Banyclc" ~ rejimidan
foydalangan holda foydalanuvcm menyusnu yaratish;

— buyrugq satri bilan 1shlash e



http://www.ghisler.com/
http://www.softkev.ru/

— fayl va kataloglarni tez 1zlab topxsh |

— buyrugq satriga kmttlgan avvaigl buyruqm tahrlrlash asosida
yangi buruq kiritish. Bumng uchun klawaturadan' “Ctrl” va “E”
klavishalarini birga bosib, uni tahrlrlash mumkin. -

- 3.3.1. Total Commander dasturiy gobog‘ini lshga
tushirish

Dasturly qoblq totalemd.exe nomli faylni ishga tushirish
orqali yuklanadi. Ushbu dastuny qobiqga mos yorliq ish stoliga ham
o‘rnatilib, yorliq orqali ham ishga tush1r1113h1 mumkin. Total
Commander (TC) dastuny qobzgl belglsl ~va yorlig‘ining
ko‘rinishi 3.7-rasmda taswrlangan .

“Fmp'g_ oy < D) ﬁwﬁﬂiﬁﬁ i
b ?r@‘rﬁmm*

3.7-rasm. TC dasturiy qobig‘ining piktogrammalari.

Total Commander dasturiy qobig‘i Windows operatsion
tizimi tarkibiga kiruvchi standart dasturlardan fargli ravishda
kompyuter tizimiga alohida o‘rnatiladi. Dasturiy qobiq Windows
operatsion tizimi muhitiga o‘rnatilgach, uni ishga tushirish uchun
IHyck — IlIporpammbr’ — Total Commander - Total
Commander Rus buyruqglar ketma-ketligi bajariladi.

3.3.2. Total Comhiiiﬁder oynasi va uni sozlash

Total "Commander 1shga tushgach ekranda Windows
operatsion tizimi ixtiyorly oyna51 kabl dastur sarlavhasi, oyna bilan
ishlash tugmalari va asosiy menyu, ishchi soha va o‘tkazish

- yo‘lakchalaridan iborat oyna ochiladi (3. 8-rasm)

Total Commander oynasi boshqa oynalardan shu bilan fargla-
nadiki, u ikki paneldan iborat bo‘lib, har bir panelda turli disklar va
papkalarda saqglanayotgan fayl va papkalar ro‘yxati chiqariladi.
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Masalan, foydalanuvchi chap panelga D: diskdagi ma’lumot-
larni, o‘ng panelga C: diskdagi biror papka ichida saqlanayotgan
ma’ lumotlani chiqarishi mumkin. Shu tariga bir vaqtning o°zida ikki
panelda fayllar va kataloglar bilan ishlash imkoniyatlari yaratiladi. .

Ishlash jarayonida ko‘rsatkich o‘rnatilgan panel faol hisob-
lanadi. Agar sichqoncha chap tugmasi faol bo‘lmagan panel ustida
bosilsa yoki klaviaturadan TAB klavishasi bosilsa, faol bo‘lmagan
- panel faollashadi. Total Commander oynasining tashqi ko‘rinishi
- foydalanuvchl ‘tomonidan - ofrnatil gan sozlash parametrlariga mos
ravishda turlicha bo‘llshl mumkin., Masalan, oyna parametrlari,
uskunalar paneli asosiy menyudagi “Kom¢urypauus” rejimida
sozlanib o°zgartirilishi mumkin.

| mzz.oa 2011 16: w}[ -1
o o e O7.01,2010 13:17 D(mmwnmw] PO
- «<larwa> 15.10.2010 09:14 {Tﬂ:ﬁo flaccan mw] _
el lence 22.06.2010 09:15 W5 :
: <flanKa> 17.12,2009 10:28
S A 7012, 2009 10:21
586 13.09.2010 16:29%
Lol I¥I12.200910:21
738 17.12.2009 10:21 i}
LK AT 12200902 s
e 17.12.2009 10:09  ®rlnd
im L?Izmm "_L__,_ Al S
Rt hed 03 AT mymam 201 1@12 m.oa.mu
% P j'unrmmmmu-m:z ' :

3.8-rasm. Total Commander dasturiy gobig‘i oynasi.
3.3.3. Oyna konfiguratsiyasi
Agar Total Commander oynasmmg aSOSly menyusidan Kon-

$urypanus _..Hac'rpomca..., buyruqlarl ketma-ketligi bajarilsa,
HacTtpoiixa nomli mulogot oynasi ochiladi (3. 9-rasm).
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3.9-rasm. Total Commander oynasining tashqi ko‘rinishini
sozlash oynasi.

Oynaning Bua oxsa bandida quyidagi bayrogchalarni
o‘rnatish (yoki olib tashlash) mumkin:

. Ilanens uncrpymenros (3.10-rasm) — uskunalar panelini
o‘rnatish yoki olib tashlash. Uskunalar panelidagi har bir tugma oz
funksiyasiga ega. Agar sichgoncha yordamida ko‘rsatkichni biror
tugma ustiga keltirib, ushlab turilsa, tugmaga mos funksiya
tasvirlanadi.

3.10-rasm. Total Commander oynasidagi uskunalar paneli
ko‘rinishi.

. Knonkn auckos (3.11-rasm) — kompyuterdagi barcha disk-
lar nomlari bilan ularga mos tugmalarni oynada tasvirlaydi yoki olib
tashiaydi. Disk tugmasi ustiga ko‘rsatkich keltirilib, sichqoncha

chap tugmasi bosilsa, faol panelda ushbu disk ma’lumotlari
tasvirlanadi.

P PR
.j-u--n-vu-n"._ -

3.11-rasm. Total Commander oynasidagi disk tugmalari.
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. Oxno BbIGopa nuckoB (3.12-rasm) — oynada disk tanlash
oynasini o‘rnatadi yoki olib tashlaydi. Agar disk tanlash oynasida
sichqoncha ko‘rsatkichi pastga yo‘naltirlgan strelka ustiga keltirilib,
sichgoncha chap tugmasi bosilsa, pastlab chiquvchi menyu oynasi
ochilib, unda disklar ro‘yxatini ko‘rish mumkin. Ushbu ro‘yxatdan
biror diskni tanlab, uning ma’lumotlarini panelda akslantirish
mumkin. Shu tariga tanlangan diskdagi bo‘sh xotira sig‘imi disk
tanlash oynasida tasvirlanadi. Ushbu oynada "\" va "..." tugmalari
bosilsa, mos ravishda tub katalogga va joriy katalogdan bir pog‘ona

yugori katalogga o‘tish amalga oshiriladi.

3.12-rasm. Total Commander oynasida disk tanlash oynasi.

. Hma Texymero karaiora (3.13-rasm) — joriy katalog nomi-
ni chlqanhshl (yoki chiqarilmasligi) o‘matiladi. Katalogning to‘liq
nomi chiqariladi. Ushbu satrda s:chqoncha chap tugmasi ikki marta
ketma-ket bosilsa, yokl _t;f_:ﬁ%}’}tu gmasi bosilsa, tizimda tez-tez ishlatib
turiladigan kataloglar ro‘yxati. chlqanladl. Agar satrdagl . tugmasx
bosilsa, kirilgan kataloglarm "_?'_"'f"_'__'_'f'_'_':-;;f_ ata i

PR AN e (VR e i ..mqw-nﬁur\'-;

m:; 53 AT 2011-2012 |

3.13-rasm. Total Commander oynasi joriy katalog haqgida
ma’ lumotlar.

. 3arosoBkHn Tabyastopos (3.14-rasm) — tabulyatorlar sar-
lavhalarini chigarish (yoki olib tashlash) amalga oshiriladi.
Tabulyatorlar sarlavhasi fayl va kataloglapr ro‘yxatini nomlari,
kengaytmalari, sig‘imlari, yaratilgan vaqtlari- bo‘yicha saralash
imkonini yaratadi. Buning uchun siqoncha yordamida ko‘rsatkichi
mos sarlavhaga keltirib, chap tugma bosiladi. Agar sichqoncha chap
tugmasi yana bir marta ubu sarlavha ustida bosilsa, saralash tartibi
o‘zgaradi. Sarlavhaning chap tomonida joylashgan kichik strelka
saralash tartibini (o‘sish yok1 kamaylsh) bildiradi. Tabulyatorlar
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sarlavhalari chegaralarini kengaytirish yoki gisqgartirish mumkin.
Buning uchun sichqoncha yordamida ko‘rsatkichni mos chegaraga
keltirib, sichqoncha chap tugmasi bosib turgan holda chegara mos
pozitsiyaga siljitiladi. Agar Kondurypanus - 3anoMHHTs NO3H-
uuu buyruqlari ketma-ketligi bajarilsa, tabulyatorlar sarlavhalari

saqlab go‘yiladi.

3.14-rasm. Tabulyatorlar sarlavhasi ko‘rinishi.

« Crpoxa cocrosanus (3.15-rasm) — holat satrini chiqaradi
(yoki olib tashlaydi). Holat satrida joriy disk yoki katalog sig‘imi,
undagi belgilangan fayllaming sig‘imi, ularning sont tasvirlanadi.

3.15-rasm. Total Commander oynasida holat satri.

. Komananas crpoka (3.16-rasm) — buyruq satrini chigaradi
(yoki olib tashlaydi) Buyrug satri yordamida MS-DOS operatsion
tizimi buyrug‘ini kiritish mumkin. Masalan, biror bir dasturnt ishga
tushirish buyrug‘ini. Klaviatura orgali CTRL + | Kklavishalar
kombinatsiyasi bosilsa, avval Kkiritilgan buyruglar ro‘yxati

chigariladi.

AT o8 AT 201251 o ”
3.16-rasm. Total Comhia’ﬁdéf ._‘i__q;)'yn'asida buyruq satri.

. Knonkm ¢yuxnuonam.uux mannm (3 ]7-rasm) funk-
sional klavishalarni chiqaradi (yoki olib tashlaydl) 'Funksional
klavishalar — sichqonchasiz buyruqlarm bajarlsh imkonini yaratadi.
Yoki sichgoncha ko‘rsatkichini mos ﬁmksnonal klavisha tugmasi
ustiga keltirib, faollashtirilsa, unga teglshh buyruq bajanhshl

mumkin.
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3.17-rasm. Total Commander oynasida_‘funksiona] klavishalar.

3.3.4. Total Commander bilan ishlashdav":lklaﬁéhalar vazifalari

Total Commander Dbilan ishlashda kl'avishalar vazifalari
quyidagi jadvalda berilgan:

Klavisha ~Amal -

F1 . Yordam ma’lumotini chiqarish. |
F2 | Panel tarkibini yangilash (bunday amalni yana
- | CtrHP klavishalari orqali bajarish mumkin).

F3 | Fayllarn ko‘rish (ko‘rish va obyektlarni tanlash

asosiy = menyuning  Hacrpoiika  rejimida |
' o‘rnatiladi.).

¥4 Fayl (lar) ni tahrirlash. | |
F5S | Fayllarni ko“chirish
‘F6 { Fayllarni gayta nomlash yoki boshqa joyga
| ko‘chirib o‘tkazish
K7 | Yangi katalog yaratish
F8 Fayllarmi o‘chirish (ushbu amalni Del klavishasi
orgali ham bajarish mumkin). |
F10 Fayl turini aniqglash.
Shift+F1 Fay!l ko‘rinishini tanlash.
Shift+F2 | Panellardagi fayllar ro‘yxatini taqqosiash.
| Shift+F3 Ko‘rsatkich turgan fayini ko‘rish.
Shift+F4 Yangi matnli fayl yaratish
Shift+F5 ' Katalogda belgilangan fayllarni boshqa nom bilan

L o‘sha katalogga ko‘chirish.
CtrH+-Shift+F5 | Belgilangan fayl yoki katalog uchun yorliq yaratish.

| Shift+F6 | Joriy katalogda belgilangan fayl yoki katalog
_| nomini o‘zgartirish.
Shift+F§ Belgilangan fayllarni korzinaga joylashtirmasdan

o‘chirish (ushbu amalni Shift+Del klavishalari
orqali ham bajarish mumkin).
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Shift+F9 yoki | Ko‘rsatkich turgan obyekt uchun kontekstli
| Shift+F10 menyuni chigarish.
Alt+F1 Chap panelda disklar ro‘yxatini ochish.
Alt+F2 1 O’ng panelda disklar ro‘yxatini ochish.
Alt+F4 Total Commanderdan chiqish ]
Alt+F5 Belgilangan fayllarni zichlab, arxiviash. 1
Alt+Shift+F5 | Belgilangan fayllarni zichlab, ulammg o‘zini
| | o*chirish. |
Alt+F6 Arxivdagi zichlashgan fayllarni tiklash.
| Alt+Shift+F6 | Arxiv faylini nazoratdan o‘tkazish.
Alt+F7 Fayl yoki katalogni izlash
Alt+F8 Buyrug satrida kintilgan buyruqlar tarixini
chigarish.
{ Alt+F9 Arxiv faylidagi obyektlarni tiklash.
Alt+ F10 Joriy disk kataloglar daraxtini chiqarish
Ctrl+ U | Panellar o‘rnini almashtirish
Ctrl + L i Panelda belgilangan fayl(lar) sig‘imi haqida
| | ma’lumot oynasint chigarish

Funksional kiavishalardan tashqgari Total Commander dasturida
boshga klavishalar kombinatsiyasidan ham foydalanish mumkin.
Masalan, Ctrl+C - belgilangan obyektlarni buferga ko‘chirish,
Ctri+V — buferdagi obyektlarni qo‘yish. Alt+Enter — fayl
xususiyatlarini chigarish, Shift+F9 yoki Shift+F10 — konteksth
menyuni chiqarish. Ctrl+-Shift+F1 — faol panelda fayllar ro‘yxatini
eskiz ko‘rinishida tasvirlash. Ctrl+F8 faol paneldagit kataloglar
daraxtini chiqarish. Alt+Shift+Enter faol paneldagi papkalar
sig‘imlarini ko‘rsatish. Ctrl+F12 faol paneldagi fayl va papkalar
uchun filtr rejimini ishga tushirish.

3.3.5. Fayl va kataloglarning tasvirlanishi

Total Commander katalog mundarijasini ikki xil ko‘rinishda

chigaradi:
To‘liq shaklda (Full-IToapo6Hstit): har bir fayl nomining o°ng
gismida uning sig‘imi, yaratilgan yoki oxirgi marta o‘zgartirilgan
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sanasi va vaqti chiqariladi. Buning uchun faol panelda Ctri+F2
klavishalari kombinatsiyasi bosiladi.

Qisqa shakida (Brief-Kpatkuit): fagat fayl nomi chigariladi,
biroq bu holatda panelga fayllar ko‘proq joylashadi. Buning uchun
faol panelda Ctrl+F1 klavishalari kombinatsiyasi bosiladi.

Panelda fayllar va kataloglar hagidagi ma’lumotlarni turh,
tartibda tasvirlash mumkin:

Amal Klavishalar
Nomi bo‘yicha saralash uchun | Curl+F3;
Kengaytmasi bo‘yicha saralash uchun Ctri+F4;
Vaqgti va sanasi bo‘yicha saralash Ctri+FS5;
uchun |
Sig‘imi bo‘yicha saralash uchun Ctri+Fé6;
Katalogning saralanmagan mundarijas: Ctri+F7.

chigarish uchun
3.3.6. Boshqa diskka o‘tish

Ixtiyoriy panelda disk nomini o‘zgartirish mumkin:

~ Alt + F1- klavishalari yordamida chap paneldagi disk nomini;

— Alt + F2- klavishalari yordamida o’ng paneldagl disk nomini
almashtirish mumkin. .

Panel markazida disklar nomlari tasvirlangan oyna paydo
bo‘ladi. Ko‘rsatkichni boshqgarish klavishalari yordamida kerakli
- disk tanlanadi. Enter klavishasi bosilganidan so‘ng tanlangan disk
mos panelda faol bo‘lib, uning kataloglari tasvirlanadi.

Ko'rsatkichni faol paneldan boshqa panelga o‘tkazish uchun
Tab klavishasini yokt ‘ko‘rsatkichni sichqoncha yordamida boshga
paneling ixtiyoriy Joylga keltirib, uning chap tugmasini bosish kerak.

3.3.7. Katalogdan katalogga o‘tish

Joriy katalogdan yuqori pog‘onada joylashgan katalogga o‘tish
uchun «Ctrl+PageUp» klavishalarini, tub katalogga o‘tish uchun
«Ctrl+\» klavishalarini bosish kerak.
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- Biror katalog ichiga kirish uchun ko‘rsatkichni uning ustiga
keltirib, «Enter» klavishasini yoki sichqoncha chap tugmasini ikki
marta ketma-ket bosish kerak.

| Katalog ichidan chigish uchun ko‘rsatkichni “[..}” belgisiga
keltirib, «Enter» klavishasini yoki smhqoncha chap tugmasini 1kk1
marta ketma-ket bosish kerak. )

3.3.8. Katalog ya':ratis-h

Faol paneldagi diskda katalog yaratish uchun F7 klavishasini
bosib, ochilgan muloqot oynasida katalog nomi kiriladi va Enter
klavishasi bosiladi (3.18-rasm).

3.18-rasm. Yangi katalog nomini kiritish oynasi.
3.3.9. Faylni yaratish, tahrirlash va ko‘rish

Shift+F4 klavishalar kombinatsiyalari bosilganida ekranda fayl
nomini Kiritish mulogot oynasi paydo bo‘ladi (3.19-rasm).

L &«

3.19-rasm. Yangi fayl nomini Kiritish oynasi.

Ushbu oynada fayl nomi kiritiladi va OK tugmasi bosiladi.
Shunda Total Commander dasturiy gobig‘iga sozlash natijasida
biriktirib qo‘yilgan matn muharriri dasturi ishga tushadi. Matn
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muharrir oynasiga kerakli ma’lumotlarni kiritib, uni saglagach, faol
pancldagi kataog ichida yangi faylni ko‘rish mumkin.

Faol paneldagi belgilangan faylni tahrirlab, unga o‘zgartirishlar
kiritish uchun F4 klavishasi bosiladi.
Faol paneldagl belgilangan faylm ko‘rish uchun F3 klavishasi

bostladi.

3.3.10. Fayl yokl katalogm 'lgnlash fayl!ar gu ruhini belgilash

Faol panelda blror b1r fayl yoiq kataiog belgxlangan bo‘ladi.
Uning ustida ko‘chirish, o‘chirish; ‘qayta nomlash va shu kabi
amallarni bajansh mumkin. Fayllar guruhi ustida amallarni bajarish
uchun ularni belgilab olish zarur (kataloglarni alohida-alohida gayta
ishlash mumkin va ularni birdaniga belgilash mumkin emas).

“ Faylni belgilash uchun ko‘rsatkicni uning nomiga keltirib, Ins
(voki Inmsert) klavishasini bosish kerak. Bunda fayl nomi rani
o‘zgaradi. Agar ushbu klavisha yana bir bor bosilsa, fayl nomi rangi
avvalgi holatga o‘tadi. Ketma-ket joylashgan fayllar nomini belgi-
lash uchun Shift klavishasini, ixtiyoriy tarzda joylashgan fayllar
nomini belgilashda Ctrl klavishasini bosib turgan holda sichqoncha
chap tugmasini bosish orqali fayllar guruhini belgilash mumkin.

Fayllar guruhini belgilashning yana bir usulida klaviatura
raqamli klavishalar blokxdagi “+* klavishasi bosiladi. Bunda fayllar
guruhlm tanlash oynasx ochxladl (3 20-rasm)

3.20-rasm. Fayllar guruhini belgilash.
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Ushbu oynada *.* belgilari tanlansa, barcha fayllar belgilanadi,
agar*.doc belgilari kiritilsa, barcha doc kengaytmali fayllar
belgilanadi. Shu tariga fayllar nomlari belgilash sharti kiritilgach,
OK tugmasi bosiladi va fayllar belgilanadi. Fayllarni belgilashni
bekor qilish uchun klaviatura ragamli klavishalar blokidagi “-”
(minus) klavishasi bosiladi va Enter klavishasi bosiladi.

3.3.11. Fayllarni ko‘chirish va boshqa katalogga ko‘chirib
o‘tkazish

Ko‘chirish jarayonini bir necha bosgichga bo‘lish mumkin:

1. Nimani qayerga ko‘chirish kerakligini aniglash.

2. Panellardan birida ko‘chiriladigan fayllar yoki kataloglar
ro‘yxatini ochib, ularni beigilab olish.

3. Ko‘rsatkich belgilangan fayllar panehda joylashganligini
tekshirish va FS klavishasini bosish. | |

4. Ko‘chirish oynasida matn maydomdag1 ko chiriladigan yo‘lni
aniqlashtirish (3.21-rasm). Uni klaviaturadan o' zgartmsh yoki kerakli
katalogni tanlash uchun Aepeso tugmasini bosnsh mumkm

3.21-rasm. Ko‘chirish oyna_si.

5. OK tugmasini bosish.
Fayl yoki belgilangan fayllarni boshqa katalog 1ch1ga ko‘chirib
o‘tkazish uchun F6 klavishasini bosish kerak. Ochilgan oynada



ko‘chirib o‘tkaziladigan katalog yo‘li ko‘rsatilib, OK tugmasi yoki

Enter klavishasi bosiladi.
Belgilangan fayl nomml o‘zgartirish uchun Shift+F6

klavishalari birga bosilib, ochllgan oynada yangi fayl nomi kiritiladi’
va Enter klawsham bosiladi. Fayl nomini o‘zgartirishning yana bir
usuli — menyuning Paiin bandidan ITepemmenoBath buyrug‘i
bajariladi. Yana bir usuli — sichqoncha o°‘ng tugmasi bosilgach,
kontekstli menyudan IlepenmenoBats buyrug‘i bajariladi.

3.3.12. Fayl va kataloglarni o‘chirish

Belgilangan fayl va kataloglarni o‘chirish uchun F8 yoki Del
klavishasini bosish kerak. '

Mustaqil bajarish uchun topshiriglar

2.1-topshiriq. Panelda ma’lumotlarni tasvirlash rejimlari

bilan ishlash |
1. Total Commander dasturiy qoblg ini ishga tushmng

Disklarni tanlash tugmalaridan yoki oynasidan foydalanib, o‘ng
panelda D:\ diskini, chap panelda esa C:\ diskini faollashtiring.

2. Menyuning Bua rejimidan yoki mos klavishalardan foy-
dalanib, chap panel uchun fayl va kataloglar ro‘yxatini to‘lig
shakida (IlogpoOnrrit) tasvirlash rejimini o‘rnating. Panelda nima
0°‘zgarganiga ¢’tibor bering.

3. O‘ng panelni faollashtiring. Menyuning Bua - depeBo
kaTajoros rejimidan yoki mos klavishlardan foydalanib, -kataloglar
daraxtini chiqaring.

4. D:\ diskdagi fayllar va kataloglar ro‘yxatini menyuning
Bua rejimidan yoki mos klavishalardan foydalangan holda quyidagi
ketma-ketlik bo‘yicha saralang:

4.1. Nomlari bo‘yicha alfavit tartibi bo‘yicha.

4.2. Kengaytmalari bo‘yicha alfavit tartibi bo‘yicha.

4.3. Yaratilgan vaqti va sanasi bo‘yicha. |

4.4. Fayllarning baytlardagi sig‘imi bo‘yicha.
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4.5. Katalogning saralanmagan mundarijasini, ya’ni fayllar
disk sohasida gaysi tartibda yozilgan bo‘lsalar, o‘sha tartibda
chiqaring. R

5. Menyuning Blm-tl)unb'rp rejimidan foydalanib chap
panelda kengaytmasi .doe bo‘lgan fayllar ro‘yxatini chiqgaring

6. Menyuning Bmua rejimidagi Bcee ¢aitnnr buyrug‘ini
bajaring.’

2.2-topshiriq. Kataloglar va fayllar yaratish

1. D:\ diskda o°z guruhingiz nomidagi yangi katalog yarating.

2. Guruhingiz nomidagi katalog ichida o‘z familiyangiz
(masalan, “Aliyev B.U.”) nomidagi katalog varating.

3. "Familiyangiz nomidagi katalog ichida “Oilamiz”,
“Maktabim”, “Kollejim” nomli kataloglar yarating.

4. “Oilamiz” katalogi ichida o‘zingiz va oilangiz hagidagi
matnli fayl yaratib, uni “QOilam.txt” nomi bilan saglang.

5. “Oillam.txt” nomli fayl tarkibini ko‘rib chiging va unga
qo‘shimcha ma’lumotlar kiriting.

6. “Maktabim” nomli katalog ichida o‘z maktabingiz va
sinfdoshlaringiz haqadagl matnh fayl yaratib, uni “Maktab.txt” nomi

bilan saglang. |
7. “Maktab. txt” nomll fayl tarkxbml ko‘rib chiqing va unga

qo‘shimcha ma lumotlar klntmg
8. “Kollejim” nomli katalog IChlda 0 z kolle_]mglz va

kursdoshlaringiz haqgidagi matnli fayl yaratib, uni “Kollej txt” nomi

bilan saglang.
9. “Kollej.txt’ nomli fayl tarkibini ko‘rib chiging va unga

qgo ‘shimcha ma’lumotlar kiriting.
10. Familiyangiz nomidagi katalogni 1srnmglz nomi bilan
almashtmng (masalan “Aliyev B.U” nomli katalogni “Botir”

nomiga).
I1. Ismingiz nomidagi katalog ichida “Hobby” nomh katalog

yarating.
12. “Hobby” nomli katalog ichida o°z gizigishlaringiz haqidagi
matnli fayl yaratib, uni “Hobby.txt” nomi bilan saqglang.
2.3-topshiriq. Fayllarni ko‘chirish, boshqa katalog ichiga
ko‘chirib o‘tkazish va o‘chirish
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1. 2.2-topshiriqda D:\ diskida o‘z guruhingiz nomidagi katalog
ichidagi ismingiz nomi bilan yaratilgan katalog ichiga kiring.

2. Yangi “Hayotim” nomli katalog yarating.

3. “Hayotim” nomli katalog ichiga “Oilam.txt”, “Maktab.txt”, .
“Kollej.txt” va “Hobby.txt” fayllarini ko‘chiring.

4. “Hayotim” nomli katalog ichiga “Oilamiz”, “Maktabim”,
“Kollejim” va “Hobby” nomli kataloglarni ko‘chirib o‘tkazing.

5. “Hayotim” nomli katalog daraxtini chigaring.

6. Ismingiz nomi bilan yaratilgan katalog ichida boshqa bir
“Mening fayllarim” nomli katalog yarating.

7. “Mening fayllarim” katalogi ichiga “Hayotim” nomh
katalog ichidagi barcha fayl va kataloglarni ko‘chiring.

8. “Hayotim” katalogi ichidagi “Oilamiz”, “Maktabim”, “Kol-
lejim”> va “Hobby” nomli kataloglar ichidagi fayllarni o‘chiring.

9. “Mening fayllarim” katalogi ichidagi fayl va kataloglar
ro‘yxatini to‘liq shaklda (Iloapo6usrit) va qisqa shaklda (Kpatkuit)
tasvirlang.

10. Ushbu katalog ichidagi fayllar ro‘yxatini sig‘imi bo‘yicha
saralang.

11. “Hayotim” nomli katalog uchun Windows ish stolida yorliq
yarating. Buning uchun Kkatalogni belgilab, sichqoncha o°ng
tugmasini bosing. Ochilgan kontekstli menyudan OrtunpaBurh —
PaGounii cron (mpamix) buyruglar ketma-ketligini bajaring
(Boshga usuli — qarama-qarshi panelga Windows ish stoli katalogini
oching. Buning uchun ko‘rsatkichi garama-garshi panelga o‘tkazing.
Total Commander menyu rejimidagi Cucremnnie nankn bandidagi
ro‘yxatdan PaGoumi#i croa ni tanlang. Ko‘rsatkichni “Hayotim”
nomli katalog joylashgan panelga o‘tkazing. Uni belgilab,
CtrH+-Shift+F5 klavishalarini bosing yoki menyuning ®aix
rejimidan Co3aars sipabik buyrug‘ini bajaring. Ochilgan oynada

OK tugmasini bosing.
2.4-topshiriq. Fayllarni izlash |
1. D:\ diskida kengaytmasi .xls bo‘lgan fayllarni gidirib toping.
Buning uchun:
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2. Alt va F7 klavishalarini birgalikda bosing yoki uskunalar
faylida joylashgan % tugmasini bosing (yoki menyuning
HucrpymenTtsl rejimidagi IHouck ¢aiinos buyrug‘ini bajaring).

3. Izlash oynasidagi Hckxare daiinel maydoniga  *.xls
ma’ lumotini kiriting.

4. JnckH tugmasini bosib, ochilgan ro‘yxatdan [-D-] diskini
tanlang.

5. Houck B apxuBax bandiga bayroqcha o‘rnating.

6. Hauarb nonck tugmasini bosing.

7. Istalgan .xls kengaytmali faylga o‘tish uchun uni belgilang
va Ilepelitu x daiiny tugmasini bosing (yoki sichqoncha chap
tugmasini ikki marta ketma-ket bosing).

8. Tarkibida “Ma’ruza” so‘zi mavjud bo‘lgan, kengaytmasi
.doc bo‘lgan fayllarni izlab toping. Izlab topilgan fayllarni tahlil
qilib ko‘ring. Topilgan fayllardan birini oching. Faylni ko‘rib
chigqach, uni saglamasdan yoping.

9. Oxirgi hafta disklarda yaratilgan fa}l!arm izlab toping.
Buning uchun Iloucx daiinos oynasida Monoannreabno bandini
faollashtirib, unda He crapme yem bandiga bayroqcha o‘rnating
va kerakli vaqt intervalini tanlang.

- 2.5-topshiriq. Fayllarni arxivlash, arxiv faylini tiklash

1. 3-topshiriqgda yarailgan “Mening fayllarim” katalogi ichidagi
barcha fayl va kataloglarni arxivlang. Buning uchun chap panelda
ushbu katalog ichiga kirib, undagi fayl va kataloglarni belgilang.

2. Menyuning ®aia rejimidan YmakoBate... buyrug‘ini
bajaring (yoki AM+FS klavishalarini bosing voki uskunalar
panelidagi 8 tugmasini bosing). Arxiv faylini o‘z papkangiz ichiga
joylashtiring. Buning uchun o‘ng panelda ham o‘z katalogingizni
faollashtiring. Arxiv faylining RAR turini tanlang.

2. Arxiv fayli sig‘imiga e’tibor qarating. Arxiv faylint ochib
ko‘ring. Buning uchun arxiv faylini belgilab, Enter tugmasini
bosing (yoki sichqgoncha chap tugmasint ketma-ket ikki marta
bosing).

3. Hobby.txt faylini belgilab, AIlt+F9 klavishalarini bosing

(yoki uskunalar panelidagi ® tugmasini bosing). Ochilgan
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PacnakoBxa ¢aiinos mulogot oynasining I-maydoniga Hobby.txt
faylini tiklash katalogi uchun yo‘In1 kiriting (3.22-rasm).

3.22-rasm. Pacrakoeka ¢paitnoB oynasi.

4. OK tugmasini bosing.
5. Natijada arxiv ichidagi fayllar Hobby nomli katalog ichiga

joylashtiriladi. Buni ko‘rish uchu Hobby katalogi ichiga kirish

kerak.

6. Yangi matnli fayl yarating. Uni belgilab, drag&drop ta-
moyili asosida Hayotim.rar fayli ustiga sichqoncha chap tugmasini
bosib, qo‘yib yubormagan holda olib bormg

7. Natijada YnaxoBka ¢aiinos oynasi ochiladi. OK tugmasml
bosing. Hayotim.rar arxiv fayli ichiga yangi matnli fayl joy-

lashtiriladi.

8. Hayotim.rar faylini belgilang.

9. Maiia - Pacnakosare... buyruglar ketma-ketligini bajarib,
OK tugmasini bosing.

10. Qo‘shni panelda arxivdan tiklangan fayllarni ko‘rish

mumkin.

Test topshiriglari

1. Kompyuter texnik qurilmalarining mantiqiy davomit ...

a) dasturiy ta’minotdir; b) ma’lumotlardir;

c) fayllardir; d) fayl va papkalardir.

2. Kompyutermng barcha qurilmalari bilan ishlashni ta’min-
laydigan dasturlar ..

a) tizimh dasturlardir; b) uskunaviy dasturlardir;

¢) amaliy dasturlardir;  d) utilita dasturlaridir.
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3. Amaliy dasturlar bilan birgalikda kompyuter resurslarini —
protsessorni, xotirani, kiritish-chiqarish qurilmalarini boshqarishda

ishlatiladigan dasturlar ...
a) uskunaviy dasturlardir; b) amaliy dasturlardir;
¢) utilita dasturlaridir; d) tizimli dasturlardir.

4. Dasturlarni ishga tushirilishini, kiritish-chigarish operatsiya-
larini, boshga yordamchi operatsiyalarni, ma’lumotlarni va resurs-
lami boshqarish, rejalashtirish, tashkil etish masalalarini avtomat-
lashtirish vazifasini bajaruvchi vosita?

a) operatsion tizim; b) foydalanuvchi;

¢) buyrug; d) dastur.

5. Yugori darajali dasturlash tilida yozilgan dasturdagi har bir
satrnt alohida tahlil gilib, uni bajaruvchi dastur?

a) interpretator; b) kompilator;

‘¢) translator; d) utilita dasturi.

6. Yuqori darajadagi tilda yozilgan dastur matnini to‘liq o‘qib,
uni mashina tiliga tarjima qiluvchi dastur?

a) interpretator; b) kompilator;

¢) translator; d) utilita dasturi.

7. Operatsion tizim imkoniyatlarini kengaytirish yoki to‘ldirish
yoki ayrim muhim vazifalarni mustaqil bajaruvchi dasturlar

a) amaliy dasturlar; b) uskunaviy dasturlar;

¢) utilita dasturlart; d) foydalanuvchi dasturlari.

8. Amaliy yoki tizimli dasturlarni yaratish, tahrirlash yoki
takomillashtirish jarayonida ishlatiladigan dasturlar

a) uskunaviy dasturlardir; b) amaliy dasturlardir;

¢) tizimli dasturlardir;

d) xizmatchi dasturlardir.

9. Berilgan muammoli sochaning muayyan masalasini yechish
imkonini beruvchi ixtiyorly muayyan dastur

a) uskunaviy dasturdir; b) amaliy dasturdir;

¢) tizimli dasturdir; d) xizmatchi dasturdir.

10. ... dasturlarni ishga tushirilishini, kiritish-chiqarish operat-
siyalarini, boshga yordamchi operatsiyalarni, ma’lumotlarni va re-
surslarni boshqarish, rejalashtirish, tashkil etish masalalarini avto-
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matlashtlrxsh vazifasini bajaradl Nuqtalar o‘rniga mos javobni

a) feydalanuvchl

-b) fayl tlzm'u

ey utlhtalar S

d) operatsmn tlZlm S

11. Tizimli dasturlar swamga quyldagllardan gaysi biri
kirmaydi1?

a) arxivator dasturlari;

b) antivirus dasturlari;

¢) muharrir-dasturlar;

d) disk sohasini optimal boshqarish dasturlari.

12. Tizimli dasturlar sirasiga quyidagilardan qay31 biri  kir-
maydi?

a) tashgi xotirada saqlanayotgan ma’lumotlarnt tiklash,
himoyalash va disklarni formatlash dasturlarl

b) dasturlash tizimlari;

¢) antivirus dasturlari;

d) disk sohasini optimal boshqarish dasturlari.

Nazorat uchun savollar

1. Total Commander dasturly qobxg 1 1mkomyatlan uning
panellari vazifalari?. =~

2. Total Commander dasturly qoblg ida kataloglar yaratish,
nomini o‘zgartirish, ochirish ganday amalga oshiriladi?

3. Total Commander dasturty qobig‘ida fayl va kataloglarni
ko“chirish qanday amalga oshiriladi?.

4. Total Commander dasturiy qobig‘i oynasida menyu rejimlari
vazifalari?

S. Total Commander dasturiy qobig‘i oynasida uskunalar
panelidagi tugmalar vazifalari?

6. Total Commander dasturiy qobig* 1da fayllm ni izlash qanday
amalga oshiriladi?

8. Total Commander dasturiy qobig’ ida fayllarni arxivlash va
arxiv fayli ichidagi fayllarni tiklash qganday amalga oshiriladi?
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IV bob. WINDOWS 7 OPERATSION TIZIMI VA UNING
IMKONIYATLARI

4.1. Operatsion tizim va uning vazifalari

Operatsion tizim — kompyuter resursiari va amallanm boshqa-
ruvchi dasturiy ta’minot. Hozirgi zamon Operatswn tizimlarining
asosiy vazifalari quyidagilardan iborat:

1. Kompyuter konfiguratsiyasini boshqarlsh

2. Kompyuterdagi Jarayonlaml ma lumotlar oqimini va masa-
lalarni boshgarish. R

3. Xotirani boshgarish. o

4. Axborot xavfsizligini ta mmlash

5. Kiritish-chiqarish amallarlm boshqarxsh

6. Tashqi xotirani boshqansh o

7. Fayl tizimini boshqarish. -~ |

8. Tarmogq ishini go llab-quvvatlash

Operatsion tizimda (Windows operatsion tizimida) kompyuter
konfiguratsiyasini boshqgarish hal giluvchi rolni o‘ynaydi. Konfigu-
ratsiya parametrlari (umumtizimli va foydalanuvchi parametrlari)
tizim reestrida saqlanadi. Shuningdek, operatsion tizimni boshqarish
vositalari yordamida ham tizim bilan ishlashning muhim
parametriari sozlanishi mumkin.

Operatston tizimda jarayon tushunchasi — muayyan vaqgt
oralig’ida foydalanuvchi yoki tizimning o‘zi tomonidan ishga
tushirilib, muayyan masalani yechish uchun bajarilayotgan,
xotiraning yopiq adreslar fazosida saqlanuvchi, dastur va unga
taallugli ma’lumotlar hamda boshqga obyektlardir.

Oqim - jarayon ichidagi gandaydir tashkil etuvchi bo‘lib,
bajarilishi uchun protsessor vaqti tagsimlanadi. Masala — yagona
guruh sifatida boshqgariladigan jarayonlar ketma-ketligidir. Demalk,
bitta muayyan masalani yechish uchun operatsion tizim bir necha
jarayonlar ketma-ketligini bajaradi va bunda virtual xotiradan
foydalaniladi.
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Ko‘pgina zamonaviy operatsion tizimlar bir vaqtning o‘zida bir
necha jarayonlarni bajarish imkoniyatlariga ega. Masalan, foydala-
nuvchi mus1qa eshitish uchun mos dasturni ishga tushiradi va shu
bilan birga o‘zining rejalashtircan masalasiga oid ishch dasturni
(MS Word) ham ishga tushiradi. Ayni vaqtda kerakli hujjat bilan
tahrirlash amalini bajarish uchun boshqa fayllarini ham ochib,
ulardan nusxa olishi ham mumkm ‘Bunday vaziyatda bir necha
masalaga mos jarayonlar ba_parlladl

Operatsmn ‘tizimda axborot xavfsizligini ta’minlash orqali
tizimli - obyektlar (fayllar, papkalar, jarayonlar, ogimlar va
hokazolar) himoyalanadi, ularga ruxsatsiz murojaatlar oldi olinadi
(har bir holat elektron jurnalda qayd etib boriladi).

Operatsion tizimda kiritish-chiqarish amallarini boshqarish
uchun dispetcher virtual, mantigiy va tashqi xotira qurilmalariga
murojaat qilish uchun mos dasturlarni ishga tushiradi.

Tashqi xotirani boshqarish gattiq disk, flesh-karta, magmt-—
optik disklar va boshga shu kabilar bilan ishlashni 0‘z ichiga olad.

Fayl tizimini boshgarish disklarda axborotni saglash metod-
larini aniqlaydi. Ko‘pgina opertasion tizimlar NTFS fayl tizimim
qgo‘llab-quvvatlaydi. Fayllarni boshqgarish uchun lazerli kompakt
disklar CDFS va UDF fayl tizimlaridan foydalaniladi. Boshqarish
uchun fayl tizimining drayveri ishlatiladi va u o‘z navbatida qurilma
daryveri bilan birga axborotni tashqgi xotiraga yozish (yoki saqlash)
- amallarini bajaradi. Fayl tizimini axborot bilan ishlashining asosiy
vazifasi — faylni yaratish, faylni o‘qish, faylni saqlash.

Operatsion tizimning tarmoq ishini go‘ilab-quvvatlash kompo-
nentalari Windows va boshqa shu kabi operatsion tizimlarning
deyarli barchasida mavjud. Bularga tarmoq xizmatlarini ta’minlash,
tarmoq dasturiy ta’minotining dasturiy interfeyslari, tarmoq proto-
kollari va adapterlarining drayverlari kiradi. Tarmoq ishini qo*‘llab-
quvvatlashning ko‘p pog‘onali arxitekturasi tarmoq uchun yangi
qurilmalar va protokollari ishini kengaytlrlsh imkonini yaratadi.

Hozirgi vaqtdgacha turli operatsion tizimlar keng tarqalgan.
Masalan: UNIX, MS DOS, PC DOS, DRD DOS, 0S/2, WARP,
WINDOWS, LINUX, MACINTOSH, SYLLABLE, ReactOS va
boshqalar. MS DOS, PC DOS, DRD DOS 08S/2 kabi operatsion
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tizimlar dastlabki shaxsiy kompyuterlar uchun yaratilgan va o‘z
vaqtida keng qo‘llanilgan. UNIX, Windows, Macintosh tijoriy
operatsion tizimlar bo‘lsa, LINUX, SYLLABLE, ReactOS ochiq
kodli bepul targtiladigan operatsion tizimlardir. Operatsion tizim
quyidagi xossalarga ega bo‘lishi kerak: ishonchlilik; himoyalan-
ganlik; qulaylik; samardorlik; moslashuvchanlik; tushunarlilik;
kengayuvchanlik.

4.2. Windows 7 operatsiun tizimining xususiyatiari

Windows 7 operatsmn tlzmu Wmdows NT oilasiga mansub
bo‘lib, 2009-yilning 22-oktabrida sotuvga - chigarilgan. Unda
Windows Vista tizimidagi amqlangan kamchiliklar bartaraf etilgan.
Uning server kompyuterlar uchun Wmdows Server 2008 versiyasi
ham ishlab chigilgan. Ushbu opera‘tslon tizimda multitach
(multitouch — sensorli ekran bllan ishlash) re_nmxda ishlash ko‘zda
tutilgan. Shuningdek, kompyuterga ulanadlgan periferiva va qo‘-
shimcha qurilmalar ishlab chiqaruvchi kompaniyalar bilan hamkor-
likda har bir qurilma uchun drayver dasturlari yaratilib, tizim imko-
niyatlari oshirilgan. Multimedia vositalari bilan ishlash takomillash-
tirilgan, mobil kompyuterlar uchun moslashtirilgan, masofdan ish
stolini boshqgarish imkoniyatlari kiritilgan, xavfsizligini ta’minlash
uchun yetarli dasturiy vositalar bilan to‘ldirilgan. Oynalarni tashkil
etishda Windows Aero (inglizcha Authentic, Energetic, Reflective
va Open so‘zlari qisqartmasi bo‘lib, tekshiriladigan, quvvatli,
hozirjavob va ochiq ma’nosini bildiradi) texnologiyasi qo‘liab-
quvvatlanadi. Ushbu texnologivaga ko‘ra oyna ramkalari, ish soha31
foni shaffof va boshqga ranglar bilan belgilanishi mumkin. e

Windows 7 tizimining kompyuter apparat qumlmalanga_

go‘yilgan talablari:

Windows 7 tizimining 32-bitli versiyasi uch un_

!

Markaziy protsessor | Takt chastotasi 1 GGs bo° lgan x86 yok1
x64

Operativ xotira sig'imi | 1 GB

]

Qattiq disk minimal | 16 Gb (o‘rnatish uchun minimal soha - 10.5
sig‘imi | Gb)
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Axborot tashuvchi

 vosita

1i { DVD-ROM qurilmasi

Grafik protsessor

Sig‘imi 128 Mb bo‘lgan va DirectX 9 ni

qo‘llab-quwatlovchl adapter

Windows 7 tizimining 64-bitli versiyasi uchun

Markaziy protsessor

 Takt chastotasi 1 GGs bo‘lgan x64

| Operativ xotira sig‘imi

2 GB

Qattiq disk minimal

20 Gb (o‘rnatish uchun minimal soha - 10.5

| sig"imi Gb)
Axborot tashuvchi { DVD-ROM qurilmasi
vosita

Sig‘imi 128 Mb bo‘lgan va DirectX 9 ni

Grafik protsessor _
| qo‘llab-guyvatlovchi adapter

1

Windows 7 operatsion tizimi kamchiliklaridan biri — tezkor
xotira sig‘imi katta bo‘lishi talab etiladi. Faraz qilaylik, operatsion
tizim uchun ajratilgan operativ xotira sig‘imi 1 Gbayt deb. Agar
Windows XP tizimi- uchun 250 Mbayt yetarli bo‘lsa, Windows 7
uchun minimum 770 Mbayt zarur. Biroq bunda boshga yuklana-
digan dasturlar uchun 230 ‘Mbayt yetarli bo‘lmaydi. Shuning uchun
2 Gbayt zarur. |

Shunday bo* lsada Wmdows 7 tizimida ishlash qulay. Ushbu
tizimning bir necha vers;yalarl ishlab chiqilgan: Starter nomli
versiyasi minimal imkoniyatlarga ega bo‘lgan varianti, Home Basic
(Uy sharoitida ishlash uchun) — asosiy variantdagi tizim, Profes-

sional (Professionallar uchun), Ultimate (Maksimal 1mkomyatlarga |

ega bo‘lgan variantt).
4.3. Windows operatsion tizimining asosiy tushunchalari

Ish stoli — MS Windows 7 operatsion tizzimi mulogot muhi-
tining boshlang‘ich holati. Ish stoli ekranda MS Windows 7 tizimi

yuklangach, ochiladi. Unda tez-tez 1sh1at11ad1gan ilovalar (dastur-

lar), hujjatlar, papkalar, qurilmalar belgilari va yorliglari joylashadi.
Obyekt — Windows mubhitining ixtiyoriy elementi, shu
Jumladan ish stoli, oyna, papka, hujjat (fayl), qurilma, ilova (dastur).
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Obyekt o‘zining muayyan xususiyatlariga ega bo‘lib, uning ustida
gandaydir amallar bajariladi.

Belgilar. Dasturlar va hujjatlar ramziy belgilar bilan belgilana-
di. Ulardan ixtiyoriysiga ko‘rsatkichni keltirib, sichqoncha chap
tugmasi ikki marta bosilsa, belgiga mos dasturni tshga tushlrzsh yoki
hujjatni ochish mumkin. |

Masalalar paneli — odatda ish stolining pastki qlsmlda joyla-
shadi. Masalalar panelida bir necha muhim elementlar joylashadl.

1. Ilyck tugmasi. Ry

2. Tez murojaat gilish paneli.

3. Masalalar paneli bo‘sh sohasi.

4. Ma’lumot berish sohasi.

5. Barcha oynalamni yig‘ish tugmasi (4.1-rasm).

4.1-rasm. Windows 7 operatsion tizimi ish stoli.

Faol ilovalar, hujjatlar tugmalarini o‘z ichiga oladi. Ko‘rsat-
kichni tugma ustiga keltirib, sichqoncha chap tugmasi bosilsa, mos
ilova oynasi ochiladi. ITyck tugmasi ham joylashgan.

4.2-rasm. Masalalar panelt.
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Iyck tugmasi 8% — bosh menyuni ochish tugmasi. Bosh
menyu foydalanuvchini dasturlar, fayllar, papkalar va kompyuter
parametriari bilan bog‘lashning asosiy vositasi hisoblanadi. U
tanlash elementlarini ochish, ishga tushirish uchun zarur bo‘lgan
ro‘yxatni oz ichiga oladi.

4.3-rasm. Ilycx menyusi.

Ilyck menyusi quyidagi gismlardan iborat:

1. Yaqin orada ishga tushirilgan dasturlar ro‘yxati.

2. Bce npozpammet rejimi.

3. Ma’lumotlarni izlash paneli.

4. Tizim resurslariga tez murojaat gilish ro‘yxati.

5. Tizim bilan ishni tugatish rejimi.

Hyck menyust quyidagi masalalarni  hal gilish  uchun
ishlatiladi:

— dasturlarni ishga tushirish;

— tez-tez ishiatiladigan papkalarni ochish;

— fayllar, papkalar va dasturlarni izlash;

— kompyuter parametrlarini sozlash;

— Windows operatsion tizimi ishi hagida ma’lumotlar olish;

— kompyuterni o‘chirish;

— foydalanuvchining Windows tizimi bilan ishlash seansini
tugatish yoki boshqa foydalanuvchi profiliga o‘tish.
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Iyck menyusini klaviaturadagi # % klavisha orgali ham ochish
mumkin.
Komnunwtep — iyerarxik (daraxtsimon) fayl tizimining o‘zagi,

tizimli papka. Ish stohda donm tasvirlanishi kerak.

Kopsuma = — tizim bilan ishlash jarayonida
o ‘chirilgan fayl va papkalarni vaqtmcha saqlovchi tizimli papka.
Korzinadagi fayl va papkalarni yana joyiga tiklash mumkin. Agar
fayi va papkalar korzinadan ham o chmllb yuborilsa ular tizimdan
to*liq o°chiriladi. -'

Yorliq — qandaydir obyektga havola bo hb ushbu obyektnmg
ikkilamchi tasviri hisoblanadi. Yorligda abyektmng joylashgan o‘rni
(yo‘li) ko‘rsatiladi. Windows muhitida ko*plab ishlatiladigan muhim
obyektlardan biri yorligdir. Yorliq ekranda chap quyi gismida gora
rangli strelka belgisi orqali tasvirlanadi.

S A S S R R e
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4.4-rasm. Yorlqg ko‘rinishi.

Yorliq hujjat, dastur yoki ilovalarni tez ishga tushirish uchun
ishlatiladi. Odatda obyekt va uning yorlig‘i turli joyda saqlanadi.
Yorliq sig‘imi 1 Kbayt bo‘lgan maxsus faylda saqlanadi. Uni
osonlik bilan yaratish va o‘chirish mumkin. Biroq yorliq bilan
bog‘langan obyekt o‘chirilgan bo‘lsa, undan foydalanishda xatolik
yuzaga keladi. Yorliq ustida faylga o‘xshash turli amallarni bajarish
mumkin. Yorligning xususiyatini ko‘rsatuvchi oynada ushbu yorliq
gaysi obyekt bilan bog‘langanligini ko‘rish mumkin.

Gadjet — ish stoliga joylashtiriladigan, foydalanuvchiga
qo‘shimcha imkoniyatlar yaratuvchi kichik dasturdir. Windows XP
operatsion tizimidan farqli ravishda Windows 7 operatsion tizimida
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o gad Jet” tushunch331 1shlat11adl';l}_{-:; Gadjetlar foydalanuvchi ixtiyoriga
~qarab ish stohga o’ matﬂlshl yoki unda bo‘lmasligi ham mumkin.

Kontekstli menyu — ‘obyekt bilan bog‘liq bo‘lgan menyu.
Kontekstli menyu belgllangan ‘obyekt ustida sichqoncha o ng
klavishasi bosilganida ochiladi. Kontekstli menyu asosida obyekt
xususiyatlarini ko‘rish mumkin (va ularni o‘zgartirish ham mum-
kin). Shuningdek, obyekt ustida kontekstli menyu ro‘yxatida
ko‘rsatilgan buyruq va amallarni bajarish mumkin. Kontekstnoye
menyu obyekt belgilangach, sichqoncha o‘ng tugmasi bosilib yoki
klaviaturada SHIFT va F10 klavishalarini birgalikda yoki
KONTEKST maxsus kalavishasi bosilib ochiladi.

Oyna — monitor ekranidagi to‘g‘ri to‘rtburchakli ramka ichi-
ga joylashgan soha bo‘lib, unda ilova, hujjat, ma’lumotlar tasvir-
lanadi. Oyna faol (joriy) oyna deyiladi, agar u bilan foydalanuvchi
joriy vaqtda ishlayotgan bo‘lsa.

‘Windows tizimi bilan ishlashda oynalarni o‘zlarida tasvirla-
nayotgan ma’lumotlardan kelib chiggan holda mos ravishda bir
necha turga ajratish mumkin. Ularning tarkibi ishlab chiqgilgan
standartlar asosida shakllanadi. Bunday oynalar papkalar oynasi,
muloqot oynasi, hujjat oynasi va ilova oynasi turlariga ajraladi.
Yordam ma’lumotlari berish oynasi ham muloqot oynasining
ko‘rinishiga o‘xshash bo‘lib, unda bir bo‘limdan ikkinchi bir
bo‘limga tez o‘tish uchun gipermurojaatlardan foydalaniladi.

Ayirboshlash buferi (bydep o6mMena) — xotiraning maxsus
sohasi bo‘lib, ko*chiriladigan, siljitib ko‘chiriladigan, o‘chiriladigan
obyektlarni vaqtincha saqlash imkonini beradi. U quyidagi
xususiyatlarga ega:

— ayirboshlash buferiga obyekt foydalanuvchiga ma’lum
bo‘lgan usullar asosida qo‘yilib, saglanadi;

— ayirboshlash buferida obyekt yangi obyekt go‘yilgunga
qadar saglanadi;

- aylrboshlash buferiga 1xt1yor1y i1lovadan murojaat qilish
mumkin; S
— aylrboshlash buferida saqlanayotgan obyektni ko‘rish va
faylda saqlash uchun IHpocwomp 6yqbepa obmena ilovasidan

foydalaniladi;
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— ayirboshlash buferidagi ma’lumotlar operatsion tizim qayta
yuklanganida yoki maxsus buyruq orqali o*chiriladi;

— ayirboshlash buferidagi obyekt u olingan ilovadagi o‘z
formati bo‘yicha saqlanadi, biroq foydalanuvchi uni boshqa oynada
joriy etishida uning formatini o‘zgartirishi mumkin.

1-mashgq. Ish stolidagi belgi va yorliglar bilan ishlash.

Ish stolidagi yorliglar va belgilarni siljitish

Sichgoncha chap tugmasi yordamida ish stolidagi biror belgini
ixtiyoriy yo‘nalish bo‘yicha siljiting. Buning uchun quyidagi
amallarni bajaring: o

—ko‘rsatkichni belgi ustiga keltiring;

~sichqoncha chap tugmasini bosib, ushlab turing;

—sichqoncha chap tugmasini bosib turgan hoida sichqonchani
belgini kerakli yo‘nlishga harakatlantiring;

—sichgoncha chap tugmasini qo‘yib yiboring.

Yugoridagi amallarni ish stolidagi boshqa yorliq yoki belgilar
uchun bajarib ko‘ring.

Ish stolidagi belgilar va yorliglarni tartiblash

Tartiblash amali orqali ish stolidagi belgi va yorliglarni nomi,
turi, o‘zgartirilgan sanasi bo‘yicha saralash va ularning ish stolidagi
ko‘rinishini tartiblash mumkin. Ushbu amalni bajarish uchun:

— ish stolinining bo‘sh sohasida sichgoncha o‘ng tugmasini
bosing;

~ ochilgan kontekstli menyudan Copruposka buyrug‘ini
taniang;

—~ sichqoncha chap tugmasi bilan Ams rejimini tanlang (4.5-
rasm). -

Xuddi shunga o‘xshash kontekstli menyudan CoprapoBka ->
Pasmep yoki CoprupoBka -> Tun 3aementa yoki CoprupoBka -
> Jlata H3meneHns rejimlarini tanlab, bajaring. Natijada belgi va
yorliglar tanlangan rejim bo‘yicha ish stolida tartiblanadi.
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4.5-rasm.

Belgi va yorliglarning ko‘rinishini o‘zgartirish

Ko‘rinishni o‘zgartirish amali orqali ish stolidagi belgi va
yorliglar o‘lchamlari o‘zgartirish, ularni avtomatik tarzda tartiblash,
ekrandagi ma’lumotlarni yashirish va boshqga imkoniyatlar amalga
oshiriladi. Ushbu amalni bajarish uchun:

~ ish stolining bo‘sh sohasida sichqoncha o‘ng tugmasini
bosing;

~ ochilgan kontekstli menyudan Buax buyrug‘ini tanlang;

~ sichgoncha chap tugmasi bilan Kpynasle 3gauKkn rejimini
tanlang (4.6-rasm).

Q: mg
?ﬁ’i‘fwwm st
mewmm! " A , :f:: i -

46rasm

XUddl shunga o‘xshash kontekstll menyudan Bun -> Mesxne
sHauku yoki BHA ->YnopsioddMTh 3HAYKH ABTOMATHYECKH
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rejimlarini tanlab, bajaring. Natijada belgi va yorliglar tanlangan
rejim bo‘yicha ko‘rinishga ega bo‘ladi.

Yugoridagi amallardan birini takroran bajaring, faqat bu safar
OToGpazkaTs 3nauxu paGodero cro.a rejimini tanlang. '

Ish stohdagl belgilam1 yuqendagl amalm bajargan holda o°z
Joylga qg y;ng Sl e |

2-mashq. Windows 7 operatsmn tml‘mda oynalar bllan
ishlash texnologiyasini o‘zlashtirish

1. Ilyex — Bce nporpammbl — CraHaapTHbie — BaokHOT
buyruqlar ketma-ketligini bajarib, Bbnaoksor dasturini ishga
tushiring.

2. Baoknor dasturi oynasidagi Pazsepuyms §& tugmasini
bosib, oynani to‘liq yoying. |

3. Baoknot dasturi oynasidagi Beccmarnoeums [ tugmasini
bosib, oyna o‘lchamini 0‘z holiga keltiring. |

4. Baoknor dasturi oynasidagi Ceepruyms I8 tugmasini bosib,
oynani yig‘ing. Masalalar panelida oynaga mos tugma saqlanib
qoladi.

5. Oynant o‘z joyiga tiklang. Bunmg uchun masalalar

panelidagi oyna tugmasini bosing.
6. Ushbu oyna o‘lchamlarini o‘zgartiring. Buning uchun

ko‘rsatkichni oyna ramkasi ustiga keltiring, ko‘rsatkich I yoki ¢
ko‘rinishda tasvirlangach, sichqoncha chap tugmasini bosgan holda
ramkani siljitib, kattalashtiring yoki klchraytlrmg o

7. Oyna o‘Ichamlarini diagonal bo‘yicha o‘zgartiring. Buning
uchun ko‘rsatkichni oynaning biror burchagwa keltlrmg, ko‘rsatkich
“ ko‘rinishda tasvirlangach, oyna_ ramkaf,im dzagonal bo ylcha

kattalashtiring yoki kichraytiring. ~
8 Oynani ekranmng chap qlsmlga _;oylashtlrmg (ko rsatklchm

9. Komnmeep oynasini ochmg Bumng uchun ko rsatkichnl
ish stolidagi Komnbiorep belgisiga keltirib, swhqoncha chap

tugmasini ikki marta ketma-ket bosing.
10. Oynani ekranda to‘liq yoying, oynani yig‘ing, oyna
o‘lchamlarini o‘zgartiring.
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11. Qaysi oyna faolligini aniglang (ish stolidagi qaysi oynaning
sarlavha satri yargirab turgan bo‘lsa, o‘sha oyna faol bo‘ladi).

12. Ish stoliga ikki oynani shunday joylashtiringki, ikkala oyna
ham to‘liq tasvirlansin.

13, Kanblcymrmp dasturini ishga tushiring (yex — Bce
nporpaMMm -Cranaaprasie — KaabKyJasiTop).

14, Ka.nmcy.rmmp oynaszm ekranmng yuqori o‘ng gqismiga
Joylashtlrmg P e e e

15 Komnbm'rep oynasnm ekranmng quyl chap qismiga

16 Bll‘ faol oynadan 1kk1nch1 05-; ﬁaga tezhk bllan o‘tish uchun
klawaturadan Altva Tab Hawshalarml birgalikda bosing.

~17. HoKymeHTHI ‘oynasini- ochmg Buning uchun Iyck -
JloxkyMenTHE buyruglar ketma-ketligini bajaring. |

18. Ekranda joylashgan oynalarni kaskad usulida (zinapoya
ko‘rinishida) Joylashtmng Buning uchun ko‘rsatkichni masalalar
panelining bo‘sh joyiga keltirib, sichqoncha o’ng tugmasini bosing.
Ochilgan kontekstli menyudan Oxsa kackaaoM buyrug‘ini
bajaring. Oynalarni boshga usulda (quyidan pastga - kontekstli
menyudan OrobpaxaTek okHa cTonkoil buyrug’i, chapdan o‘ngea -
kontekstli menyudan Orobpaxarr, OKHA PAZOM  buyrugi)
joylashtirib ko‘ring;

19. Ish stolini ochilgan oynalardan ozod qiling (ko‘rsatkichni
masalalar panelining bo‘sh joyiga keltirib, sichqoncha o¢ng
tugmasini  bosing. Ochllgan kontekstli ‘menyudan Ilokazats
Pa6ouwii cro buyrug‘ini bajarmg)

20. Barcha oynalarni yopmg Buning uchun ko‘rsatkichni
masalalar paneclidagi oyna nomiga keltirib, sichqoncha o‘ng
tugmasml bosing, ochilgan kontekstli menyudan 3akpbits buy-
rug‘ini bajaring. Oynani yopnshnmg ikkinchi usuli — klaviaturadan
Alt va F4 klavishalarini blrgahkda bosing.

3-mashgq. Wmdows tmmmmg yordam ma’lumotlari tizimi
bilan ishlash

1. Wmdows tlzlmmmg yordam ko‘rsatish tizimini jshga
tushiring (yek — CrpaBka ¥ HORAEPHKKA).

2. Ochilgan oynadagi ma’lumotlarni o‘qib chiging.
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3. Oynaning chap qgismida OcnoBbl paborsl B Windows
tugmasini bosing.

4. CoBerb: no pabore co cnpaBoynHoiM cacremoii bandini
faollashtirib, oynaning o‘ng gismidagi maslahatlar ro‘yxatidan eng
so‘nggi bandni - O6mmue cBexenns o cpeacrBe «CnpaBka n
noaaep:kka» bandni tanlang va u bilan tanishib chiging.

5 Avvalgi sahlfa a qayting (buning uchun oynaning yugori

qlsmlda joylashgan L% tugmam bosing).

6. Windows tizimi bilan ishlashda klavishalar kombmatsqam
hagida ma’lumotni izlab toping. (HaitTs maydoniga “covemarnun
knasuw ¢ Windows” jumlasini kiritib, Enter klavishasini bosing.
Izlash natijalari oynaning chap qismida shakllanadi, ular orasidan
O6mue csegenns o coyeranusax kjaasum Windows bandini
tanlab uni faollashtiring va klavishalar kombinatsiylarini ko‘chirib
oling).

7. Yordam ko‘rsatish oynasini yoping.

4-mashq. Masalalar panelidagi tez murojaat qilish paneli
bilan ishlash '

Ushbu panel orgali unda joylashgan ilovalarni tez ishga tushi-
- rish va tez-tez ishlatiladigan obyektlar ro‘yxatini tez ko‘rish
mumKkin.

Ilova belgisini tez murojaat qilish paneliga joylashtirish

Ilovani tez murojaat qilish panehga joylashtirish uchun
quyidagi amallarni bajaring:

1. Sichqoncha chap tugmasi bilan Ilyck tugmasini bosing.

2. Ochilgan IIyck menyusidan Bce mporpammbl rejimini

tanlang.
3. Ochilgan kompyuter tizimiga o‘rnatilgan dasturlar ro‘yxa-

tidan CramgaprHbie papkasini toping va um sichqoncha chap
tugmasi bilan oching.

4. Ochilgan ro‘yxatdan Kaankyasarop ilovasini toping.

5. Ko‘rsatkichni ushbu ilovaga keltirib, sichgoncha o°‘ng

tugmasini bosing.
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6. Ochilgan kontekstli menyudan 3axkpenntr Ha naHeJH
3ajaad rejimint tanlang.

Masalalar paneliga e’tibor qarating. Uning tez murojaat gilish
sohasida Kanbkynasrop 1lovasmmg belgisi joylashganligini ko rlsh

mumKkin.
7. Ko‘trsatkichni tez murojaat gilish sohasidagi Kaabkyas-

Top ilovasining belgisi keltirib, sichqoncha chap tugmasini bosing.
Natijada Kanbkyasrtop ilovasi ishga tushadi va unga mos
oyna ekranda tasvirlanadi.
8. Kaapkyasitop ilovasi oynasida sodda arifmetik amallarni

bajaring.
9. KaapKyasrop oynasini yoping.

Ilova belgisini tez murojaat qilish panelidan o‘chirish

_ Ilovani tez murojaat qilish panelidan o‘chirish uchun quyidagi
amallarni bajaring:
1. Masalalar panelining tez murojaat qilish sohasida Kaabky-
asrop ilovasi belgisini toping.
2. Ko‘rsatkichni ushbu belgiga keltirib, sichqoncha o‘ng tug-
masint bosing.
3. Ochilgan kontekstli menyudan H3ba1h B3 nanein 3a1a4

rejimini tanlang.

4. Natijada tez murOJaat qlllsh panelda Kanblcy.rm*rop ilovasi
belgisi o‘chiriladi.

5-mashgq. Masalalar panelidagi ma’lumot berish sohasini

sozlash
Masalalar panelidagi ma’lumot berish sohasini sozlash uchun

quyidagi amallarni bajaring:

1. Ko‘rsatkichni masalalar panelining bo‘sh joyiga keltirib,
sichgoncha o‘ng tugmasini bosing.

2. Ochilgan kontekstli menyudan CaoiicrBa rejimini tanlang.
Ekranda Ilyck menyusini va masalalar panelini sozlashga oid
CpoiictBa naneau 3agauy ¥ merw “Ilyck” muloqot oynasi ochi-

ladi (4.7-rasm).
3. Oynadagi Ilauneas 3aga4 bandini faollashtiring.
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4. O6aacts yeenomienuii bo‘limida Hacrpouts tugmasini
bosing. |

4.7-rasm. CsoiicTBa nanenu 3aaay 1 MeHo “Ilyck” mulogot
Ooynasi.

5. Ochilgan Hacrpoiika yepeaomaennii mulogot oynasida
BxiounTh HAH BBLIK/JIIOYHTD CHCTEeMHBbIE 3HAauUKH havolasini
bosing. |
6. Ilosepenne ustunidagi Yacer belgisi qarshisidagi pastlab
chiquvchi ro‘yxatdan Beika buyrug‘ini tanlang. Ekranning o‘ng
quyi gismida tizim vaqti ko‘rsatkichlari ko‘rinmaydi.

7. Hacw belgisi uchun yana Bk buyrug‘ini tanang — tizim
vaqti ko‘rsatkichlari paydo bo‘ladi.

8. Bir necha bor oynalarni yopish uchu OK tugmasini bosing.

6-mashq. Masalalar panelini sozlash

Maslalar panelini yashirish

Masalalar panelini  yashirish uchun quyidagi amallarni
bajaring: |

1. Ko‘rsatkichni masalalar panelining bo‘sh joyiga keltirib,
sichqoncha o‘ng tugmasini bosing.

2. Ochilgan kontekstli menyudan CsoiicTsa rejimini tanlang.

Ekranda IDyck menyusini va masalalar panelini sozlashga oid
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CpoiicTBa namenn 3agau H menio “ITyck” mulogot oynasi
ochiladi. |

3. Oynaning Ilaneas 3aaau bandida ABTOMaTHYeCKH
CKPBLIBAThL HaHEb 3a3a4 rejimi uchun bayrogcha o‘rnating.

4. IIpnmenuTs tugmasini bosing. :

5. Masalalar paneli ekranda tasvirlanmasligini va masalalar
paneli ko‘rsatkichi ekran chegarasiga olib borilganida paydo
bo‘lishini tekshirib ko‘ring.

6 Cmmc'ma muloqot oynamda ABTomaanecml CKpBIBATD
va Hpnmeum‘b tugmasnm bosmg

| Masala’la'r panelining joyini o‘zgartirish

Masalalar panelmmg joyini - o‘zgartirish uchun quyidagi
amallarm bajaring:

1. Ko‘rsatkichni ITyck tugmasi ustiga keltirib, sichqoncha
o‘ng tugmasini bosing.

2. Ochilgan kontekstli menyudan CsoiicTBa rejimini tanlang.
Ekranda IIyck menyusini va masalalar panelini sozlashga oid
Ceoiictea nanean 3anad u memo “IIyck” muloqot oynasi
ochiladi (4.8-rasm).
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4.8-rasm. CsoiicTea nanenan 3axa4 u Menio “IIyck” mulogot
oynast.
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3. Oynaning Haneas 3agau bandida 3axpensuTh naHennb
3afaay rejimi uchun bayroqcha o‘rnatilgan uni olib tashlang.

Oynadagi loaoxenne naHeaw 324a4 Ha 7JKpaHe: may-
donidagi ro‘yxatdan Csepxy rejimini tanlang.

5. OK tugmasint bosing. Natijada masalalar paneli ekranning
yuqgori qismiga joylashtiriladi.

6. Xuddi shunga o‘xshash 4-ko‘rsatmada Cuaepa, Cnpana,
Bun3y rejimiarini tanlab, OK tugmasini bosing. Natijaga e’tibor
bering. |

Masalalar panelining joyini o‘zgartirishning
ikkinchi usuli

Masalalar panelining joyini o‘zgartirish uchun quyidagi
amallarni bajaring:

1. Ko‘rsatkichni Ilyck tugmasi ustiga keltirib, sichqoncha
o‘ng tugmasini bosing.

2. Ochilgan kontekstli menyudan CeoiicrBa rejimini tanlang.
Ekranda IIyck menyusini va masalalar - panelini sozlashga oid
CeoiictBa naneau 3agay n memio “IIyek” muloqot oynasi
ochiladi. |

3. Oynaning Ilanens 3agau bandida 3axkpenurs naHelb
3apav rejimi uchun o‘rnatilgan bayrogchani olib tashlang.

4. HpumenuaTsb tugmasini bosib, oynant yoping.

5. Ko‘rsatkichni masalalar panelining bo‘sh joyiga keltirib,
sichqoncha chap tugmasini bosib turgan holda masalalar panelini
ekranning o‘ng chegarasiga olib o‘ting.

6. Sichgoncha chap tugmasini qo‘yib yuboring. Masalalar
paneli ekranning o0°ng chegarasida joylashadi.

7. 1-6 gadamlarni bajargan holda masalalar panelini navbat-
ma-navbat ekranning yuqori, chap chegaralariga o‘tkazib joylash-
tiring. |

8. Masalalar panelini ekranning quyi qismiga joylashtiring.
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7-mashq. Gadjetlar bilan ishlash

Ish stolining ixtivoriy joyida gadjet joylashtirish yoki o‘rna-
tilgan gadjetni olib tashlash, joyini o‘zgartirish mumkin. Biror gad- .
jetni o‘rnatish uchun gadjetlar oynasidan foydalaniladi (4.9-rasm).
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4.9-rasm. Gadjetlar ro‘yxatini tasvirlovchi oyna.

Ish stoliga gadjetni o‘rnatish

Ish stoliga gadjetni o‘rnatish uchun quyidagi amallarni
bajaring: |

1. Ish stolining bo‘sh sohasida sichqoncha o‘ng tugmasini
bosing;

2. Ochilgan kontekstli menyudan I'apxkerst bandini tanlang.
Gadjetlar ro‘yxatini tasvirlovchi oyna ochiladi.

3. Ro‘yxatdagi Kanenaaps nomli gadjet ustiga ko‘rsatkichni
keltirib, sichqoncha chap tugmasini ikki marta ketma-ket bosing.

4. Ekranda Kanenaaps nomli gadjet paydo bo‘lganiga e’tibor
bering.
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5. Ko‘rsatkichni Yacwst nomli gadjet ustiga keltirib, sich-
qoncha chap tugmasini bosib turib, qo‘yib yubormagan holda ish
stolining ixtiyoriy Joylga o‘tkazib, _]oylashtmng

6. Gadjetlar oynasini yoping.

Ish stolidan gadjetnl Ollb tashlash

Ish stolidan gadjetm ohb tashlash uchun quyxdagl amallarni

bajaring: -
1. Ko‘rsatkichni ish stohga 0 matllgan Yacer nomli gadjet

ustiga keltirib, sichqgoncha o‘ng tugmasini bosing.
2. Ochilgan kontekstli menyudan 3akpbiTh MHHH-NPHIO-
skeHne buyrug‘ini bajarmg Ish stolidan Hacslt nomli gadjet olib

tashlanadi.
Gadjet parametrini o‘zgartirish

Gadjet parametrini o‘zgartirish uchun quyidagt amallarni
bajaring:

I. Ko‘rsatkichni ish stollga o‘rnatilgan Yacel nomli gadjet
ustiga keltirib, sichqgoncha o‘ng tugmasini bosing.

2. Ochilgan kontekstli menyudan IIapamerpnt buyrug‘ini
bajaring.

3. Gadjet rasmi ostidagi strelkalarini bosib, kerakli tasvirni
tanlang.

4. Iloxka3bIiBaTh CEKYHAHYIO cTpeaky bandi ga bayroqcha

o‘rnating.
5. OK tugmasini bosing.

4.4. IIposoguux dasturi bilan ishlash

Hpoeonank (Explorer) dasturi yordamida kompyuter disklari
va tarmoq resurslarini boshqarish mumkin. Uning vazifasi Total
Commander dasturiy qobiq vazifasiga o‘xshab ketadi. IIposoaHuk
(Explorer) dasturi Windows operatsion tizimi muhitida foydalanuv-
chiga kompyuterning disk sohalarida saglanayotgan ixtiyoriy
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obyekt(lar)ni izlab topish, u(lar)ning ustida amallar bajarish
imkonini beradi. |

Mposonnux = dasturini  ishga tushirish uchun quyidagi
amallardan bmm bajanng

bilyruqlar ket:tﬁa—ketllgml bajarmg,
ko rsatku:hm Hyclc -'i'f':tug_maslga keltmb sichqoncha o‘ng

NPOBOAHMK buyrug ini bajarmg, i R
— masalalar panelidagi Hponozmﬂx tugmasm: bosing. Ushbu
tugma Windows tizimi o‘rnatilganida -avtomatik tarzda masalalar
paneliga o‘rnatiladi; -
— klaviatura orqali va E klavishalarini birgalikda bosing.
Natijada IIpoBoanuk dasturi oynasi ochiladi (4.10-rasm).

TR -
R e

4.10-rasm. le‘qu,u_unx dasturi oynasi.

Mposoaunx dasturi oynasining tarkibi bilan tanishib chiqish
uchun 4.11-rasmdan foydalanamiz.

117 |



M .
:

:

-

3

H

il

R P P A TR Ty

12

L

Five pasosse:

Plde e mme e

LN EY

T IR L T L LR I T T

Ml dd i bl

Citiedlatrmnsan

N Emyﬁ,g;gj?_t\?- Kstrodphas Cacyal

N ot b B Soris, i ks Lk

SRR et

tms wm s simmsaasawrar B R e e L R LR R L LB T E 7 R R T S R )

medmee i wwasswemacmsas PR AIC A ies rmerstaviEarTh.aa IR

4.11-rasm. ITpoBognuk dasturi oynasi.
_4.11-rasmdagi shartli belgilashlar:

I — Orgaga tugmasi (Hazan) 10 — Oynani yopish tugmasi
(3aKpBITH)

2 — Oldinga tugmasi (Bnepen) |11 — Menyu satri

3 — So‘nggi sahifalar tugmasi | 12 — Uskunalar paneli (buyruglar)
(ITocaenHue CTpaHKLIbI)

oifpion il

4 —Adres satri | 13 - O*tish sohasi

5 — Avval ochilgan papka ' 14 — Fayl va papkalar ro‘yxati
adresi

6 — Yangilash tugmasi 15 — Holat satri (ma’lumotlar
(OOBHOBUTE) sohasi)

7 — Qidirish maydoni (Ilonck) | 16 — Ustunlar sarlavhalari

8 — Oynani yig‘ish tugmasi 17 — Vertikal o‘tkazish
(CBepHYyTE) | o‘lakchast

9 — Oynani yoyish yoki yig‘ish | 18 — Fayl va papka ro‘yxatida
tugmasi (Pa3sepHyTs / belgilangan obyektni oldindan
CrepHyTh) ko‘rish sohasi

-
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8-mashq. IIposoauuk dasturi oynasini sozlash

Hposoanux dasturi oynasining ko‘rinishini turlicha sozlash
mumkin. | .

1. Oynadagi menyu satrini o‘rnatish uchun uskunalar pane-
lidagli Ynopsaaounts tugmasini bosib, Ilpeacrasnenne buyrug‘ini
| bajaring va ochilgan menyuda Crpoka menio satriga bayroqcha
o rnatmg (4 ]2-ra-srn U holda quxdag: menyu satri oynada

. Menyu satrini olib tash-

lash uchun C'rpoxa MEHIO satridagl bayroqcha olib tashlanadi.

2. Oynadagi menyu satrini o‘rnatishning ikkinchi usuhda
quyidagi amallarni bajaring:

— Ilyck tugmasini bosing;

- Ochllgan bosh menyudan lIaHe.m:. ynpasJjedns buyrugini
bajaring;

~ Ochilgan oynada Odopmiaenne u nepcoMaIH3aUUS
bandini faollashtiring;

— Hosil bo‘lgan oynada Ilapamerpm mnanok havolasini
bosing;

— Ochilgan Tapamerpsnt nanok nomli mulogot oynasida Baa
bandini faollashtlrmg va Bcerna oroGpakaTth MeHIO satriga
bayroqcha o‘rnating.

3. Oynadagi holat satrini o‘rnatish uchun uskunalar pane-
lidagi Ynopsigounts tugmasini bosib, IIpeacrapienne buyrug'i
bajarilgan va ochilgan menyuda O6aacts cBenenmii satriga
bayroqcha o‘rnating. Holat satrini olib tashlash uchun O6aacrtb
cBenennii satridagi bayroqchani olib tashlang.

4. Oynadagi holat satrini o‘rnatishning ikkinchi usulida
menyuning Bua rejimi tanlanadi. Ochilgan menyudan Crpoxa
cocTosHuA buyrug‘i bajariladi.

5. Fayl va papkalar ro‘yxatida belgilangan obyektni oldin-
dan ko‘rish sohasini o‘rnatish uchun uskunalar panelidagi Ynops-
Ao4HTHL tugmasini bosib, lpeacraenenne buyrug‘ini bajaring va
ochilgan menyuda O6aacrs npeampocmorpa satriga bayroqcha
o‘rnating. Fayl va papkalar ro‘yxatida belgilangan obyektni oldin-
dan ko‘rish sohasini olib tashlash uchun O6aacTes npeanpocMoTpa
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satridagi bayroqchani ollb tashlang. Fayl va papka ro‘yxatida belgi-
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