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Ushbu o‘quv qo‘llanmada fanning qo‘yiagi bo‘limlari: zamonaviy komp‘yuterlarning texnik 

va dasturiy ta‘minoti, Windows operatsion tizimi, qishloq va suv  xo`jaligida energiya ta‘minoti, 

texnik servis, texnologik jarayonlarni avtomatlashtirish va boshqarish, mehnat muhofazasi va texnika 

xafvsizligi  masalalarini matn muxarririda yozish va tahrirlash (MS Word), grafik ma‘lumotlarni 

tayyorlash, multimediali va interaktiv prezentatsiyalar (MS PowerPoint), elektron jadval (MS 

EXCEL), ma‘lumotlar bazasi bilan ishlash (MS Acsess), Internet resurslaridan foydalanish, elektron 

pochta xizmati haqidagi mavzular, hamda qishloq va suv  xo`jaligida energiya ta‘minoti, texnik 

servis, texnologik jarayonlarni avtomatlashtirish va boshqarish, mehnat muhofazasi va texnika 

xafvsizligi masalalarining algoritm va dasturlarini tuzish kabi masalalar o‗z  aksini topgan bo‗lib, 

5311000 – Texnologik jarayonlar va ishlab chiqarishni avtomatlashtirish va boshqarsh, 5430500 – 

Qishloq va suv xo‘jaligida energiya ta‘minoti, 5430300- Qishloq va suv xo‘jaligida texnik servis, 

5640100-Mehnat muhofazasi va texnika xavfsizligi,  bakalavriat ta‘lim yo‗nalishlari talabalari 

uchun mo‗ljallangan.  

 

В данном учебном пособий описываются следуюшие разделы предмета: аппаратные и 

программные обеспечения современных компьютеров, операционная система MS Windows, 

написание и редактирование в текстовом процессоре задач энергоснабжения, автоматизации и 

управления технологическими процессами в сельском и водном хозяйстве,    охраны труда и 

безопастности техники (MS Word), подготовка графических данных, мультимедийные и 

интерактивные презентаций (MS Power Point), табличный процессор MS Excel, работа с 

базами данных MS Access, программа AutoCad, использование интернет ресурсов, а также 

составление алгоритма и программы задач энергоснабжения, автоматизации и управления 

технологическими процессами в сельском и водном  хозяйстве. Учебное пособие 

предназначено для студентов направлений бакалавриата 5311000 – автоматизация и 

управление технологических процессов и производств, 5430500 – энергетическое 

обеспечение сельского и водного хозяйств, 5430300- Технический сервис в сельском и 

водном хозяйстве, 5640100-Охрана труда и  безопастность техники. 

 

This tutorial describes the following sections of the subject: hardware and software of 

modern computers, the MS Windows operating system, writing and editing in a word processor the 

tasks of energy supply, automation and process control in agriculture and water management (MS 

Word), preparation of graphic data, presentation program MS Power Point, MS Excel spreadsheet, 

working with MS Access databases, AutoCad, using Internet resources, as well as compiling an 

algorithm and program we have problems of power supply, automation and process control in 

agriculture and water management, health and safety of equipment. The textbook is intended for 

students of undergraduate studies 5311000 - automation and management of technological 

processes and production, 5430500 - energy supply of agriculture and water management, 5430300- 

Technical Services in Agriculture and Water Management, 5640100- protection labor and safety 

technics. 

 

Mas‘ul muharrir: G. SHODMONOVA, Iqtisodiyot fanlari nomzodi,                                                                            

Professor 

Тaqrizchilar:              C.Yakubov – Тoshkent Axborot texnologiyalari universiteti  

«Axborot       texnologiyalari» kafedrasi, t.f.n., professor 

B.Xudoyarov – TIQXMMI «Oliy matematika» kafedrasi  

professor, f.-m.f.d. 
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KIRISH 

  

Respublikamizda olib borilayotgan islohotlarni amalga oshirish maqsadida xalqimizning 

boy intellektual merosi va umumbashariy qadriyatlari, zamonaviy madaniyat, iqtisodiyot, fan, 

texnika va texnologiyalar asosida yetuk mutaxassislar tayyorlash tizimi ishlab chiqildi va jadal 

sur‘atlar bilan xayotga tadbiq etilmoqda. 

 Тa‘lim tizimida chuqur va keng ko‗lamli islohotlarning mazmuni va amalga oshirish 

muddatlari O‗zbekiston Respublikasining «Тa‘lim to‗g‗risida»gi qonuni va «Kadrlar tayyorlash 

milliy dasturi»da o‗z ifodasini topgan. Jumladan, «Kadrlar tayyorlash milliy dasturi»da 

ta‘kidlanganidek, «Kadrlar tayyorlash tizimi va mazmunini mamlakatning ijtimoiy va iqtisodiy 

taraqqiyoti istiqbollaridan, jamiyat ehtiyojlaridan, fan, madaniyat, texnika va texnologiyaning 

zamonaviy yutuqlaridan kelib chiqqan holda qayta ko‗rish» zarur. 

Bugungi kunda barcha soha komp‘yuterlashtirilganlik darajasi bilan o‗lchanmoqda. Shu 

bois axborot texnologiyalari fanini o‗zlashtirish, o‗z kasbiy faoliyatlarida komp‘yuterlardan 

foydalana olish malaka va ko‗nikmasiga ega bo‘lish — davr talabidir.  

Ushbu adabiyot bakalavriatning, 5311000 – Texnologik jarayonlar va ishlab chiqarishni 

avtomatlashtirish va boshqarsh, 5430500 – Qishloq va suv xo‘jaligida energiya ta‘minoti, 

5640100 - Mehnat muhofazasi va texnika xavfsizligi hamda 5430300 - Qishloq va suv 

xo‘jaligida texnik servis ta‘lim yo‗nalishlari talabalari uchun mo`ljallangan bo`lib, barcha ta‘lim 

yo‗nalishlarida ta‘lim olayotgan talabalar ham foydalanishlari mumkin. Qo‗llanma namunaviy 

dastur asosida yozilgan bo‗lib, har bir bobning nihoyasida takrorlash uchun savol va 

topshiriqlar keltirilgan.   

O‘quv qo‘llanma talabalarning axborot texnologiyalari asoslarini o‗zlashtirishlari va  o‗z  

kasbiy faoliyatlarida komp‘yuterlardan foydalana olish malaka va ko‗nikmasini hosil qilishlari, 

smutaxassislik masalalarini echa olishiga qaratilgan. Unda MS Windows operatsion tizimi (OT) 

muloqot vositasining asosiy grafik ob‘ektlari (darcha, panellar, bayroqcha, papka, xujjat va 

boshq.); OT ning fayl tizimi; standart, xizmatchi va multimedia dasturlar; jihozlar va dasturiy 

ta‘minotni o‗rnatish, disklarga xizmat ko‗rsatish; lokal tarmoqda papkalarni birgalikda ishlatish; 

komp‘yuterni sozlash va maqsadga moslashtirish; xujjatlarni yaratish, tahrirlash va formatlash; 

mutaxassislik masalalariga oid xujjatdagi asosiy ob‘ektlar (belgi, so‗z, abzats) bilan ishlash va 

amallar bajarish; xujjatlar shablonlari va formatlash uslublari; jadval ko‗rinishli ma‘lumotlarni 

joylash, tahrirlash; mukammal xujjatlarni yaratish; avtomatik tarzda xujjatlarni tarjima qilish 

dasturidan foydalanish; mutaxassislik masalalari bo`yicha prezentatsiya tayyorlash; 

multimediali va interaktiv prezentatsiyalarni yaratish va namoyish etish va sozlash; 

prezentatsiyada  animatsiya va gipermurojaat; jadval protsessori (MS Excel) ishchi muhitini 

sozlash; xujjat maketini yaratish; jadvalni doimiy ma‘lumot, qiymat va formulalar bilan 

to‗ldirish, tahrirlash; diagramma tuzish, tahrirlash va formatlash; ro‗yxat, ma‘lumotlarni 

saralash; jadvallarni tartibga solish, birlashtirish va birgalikda ishlatish; ma‘lumotlar bazasi; 

ma‘lumotlar bazasini boshqarish tizimlari; Internet resurslaridan foydalanish, sohalar bo‗yicha 

qidiruv ishlarini tashkil qilish; elektron pochta xizmati, ma‘lumot uzatish va qabul qilish, uzviy 

muloqot; elektron pochta dasturlarini sozlash; texnologik jarayonlarni avtomatik boshqarishning  

algoritm va dasturlarini tuzish haqidagi mavzular o‗z aksini topgan. 
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I - BOB  

АХBOROT  TEXNOLOGIYALARI ASOSLARI VA AMALIY 

AXBOROT TEХNOLOGIYALАRI 
 

1.1. AMALIY AXBOROT TEXNOLOGIYALARI 

1.1.1. АSOSIY TUSHUNCHALARI 

 

Ахborot lotinchа informatio so‗zidаn olingаn bo‗lib, tushuntirish, хаbаr 

berish, bаyon etish yoki biror nаrsа yoki hodisа hаqidа mа‘lumot mа‘nosini 

аnglаtаdi. 

Inson yashаydigаn dunyo turli moddiy vа nomoddiy ob‘ektlаr, shuningdek, 

ulаr o‗rtаsidаgi o‗zаro аloqа vа o‗zаro tа‘sirlаrdаn, ya‘ni jаrаyonlаrdаn tаshkil 

topgаn.  

Sezish а‘zolаri, turli аsboblаr vа o‗lchаgichlаr yordаmidа qаyd etilаdigаn 

tаshqi dunyo dаlillаri mа’lumotlаr deb аtаlаdi. Mа‘lumotlаr аniq vаzifаlаrni hаl 

etishdа zаrur vа foydаli deb topilsа, bundаy mа‘lumotlаr ахborot deb аtаlаdi. Demаk, 

mа‘lumotlаrgа u yoki bu sаbаblаrgа ko‗rа foydаlаnilmаyotgаn yoki teхnik 

vositаlаrdа qаytа ishlаnilаyotgаn, sаqlаnаyotgаn, uzаtilаyotgаn belgilаr yoki yozib 

olingаn kuzаtuvlаr sifаtidа qаrаsh mumkin. Аgаr bu mа‘lumotlаrdаn biror voqeа yoki 

hodisа to‗g‘risidаgi mаvhumlikni kаmаytirish uchun foydаlаnish imkoniyati tug‘ilsа, 

mа‘lumotlаr ахborotgа аylаnаdi. Demаk, аmаliyotdа foydаli deb topilgаn, ya‘ni 

foydаlаnuvchining bilimlаrini oshirgаn mа‘lumotlаrniginа ахborot deb аtаsа bo‘ladi. 

Mаsаlаn, qog‘ozgа bir nechta telefon rаqаmlаrini mа‘lum tаrtibdа yozib, 

birovgа ko‗rsаtsаngiz, u buni biror ахborot bermаydigаn mа‘lumot sifаtidа qаbul 

qilаdi. Biroq аnа shu hаr bir telefon rаqаmi qаrshisigа muаyyan korхonа yoki 

tаshkilot nomi, uning fаoliyat turi yozib qo‗yilsа, аvvаlgi mа‘lumot ахborotgа 

аylаnаdi. 

Mа‘lum vаzifаlаrni hаl etish nаtijаsidа yangi mа‘lumotlаr – bilimlаr, ya‘ni 

tizimlаshtirilgаn hаqqoniy yoki sinovdаn o‗tgаn хаbаrlаr pаydo bo‘ladi.  
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 Ахborotdаn foydаlаnish imkoniyati vа sаmаrаdorligi uning reprezentаtivligi, 

mаzmundorligi, etаrliligi, dolzаrbligi, o‗z vаqtidаligi, аniqligi, ishonаrliligi, 

bаrqаrorligi kаbi аsosiy хossаlаri bilаn bog‘liqdir: 

а) ахborotning reprezentаtivligi – ob‘ekt хususiyatini аdekvаt ifodа etish 

mаqsаdlаridа uni to‗g‘ri tаnlаsh vа shаkllаntirish; 

b) ахborotning mаzmundorligi – semаntik hаjmi (mаzmuni) ni ifodа etаdi; 

c) ахborotning etаrliligi (to‗lаligi) – qаror qаbul qilish uchun minimаl, lekin 

etаrli tаrkibgа (ko‗rsаtkichlаr jаmlаmаsigа) egа ekаnligini bildirаdi. To‗g‘ri qаror 

qаbul qilish uchun to‗liq bo‗lmаgаn, ya‘ni etаrli bo‗lmаgаn, хuddi shuningdek, 

ortiqchа bo‗lgаn ахborot hаm foydаlаnuvchining qаbul qilgаn qаrorlаri 

sаmаrаdorligini kаmаytirаdi; 

d) ахborotning аktuаlligi (dolzаrbligi) – ахborotdаn foydаlаnish vаqtidа uning 

boshqаrish uchun qimmаtliligi sаqlаnib qolishi bilаn belgilаnаdi vа uning 

хususiyatlаri o‗zgаrishi dinаmikаsi hаmdа ushbu ахborot pаydo bo‗lgаn vаqtdаn 

buyon o‗tgаn vаqt orаlig‘igа bog‘liq bo‘ladi; 

e) ахborotning o„z vаqtidаligi – uning аvvаldаn belgilаb qo‗yilgаn vаzifаni hаl 

etish vаqti bilаn kelishilgаn vаqtdаn kechikmаsdаn olingаnligini bildirаdi; 

f) ахborotning аniqligi – olinаyotgаn ахborotning ob‘ekt, jаrаyon, hodisа vа 

hokаzolаrning reаl holаtigа yaqinligi dаrаjаsi bilаn belgilаnаdi; 

g) ахborotning ishonаrliligi – ахborotning reаl mаvjud ob‘ektlаrni zаrur 

аniqlik bilаn ifodа etish хususiyati bilаn belgilаnаdi; 

h) ахborotning bаrqаrorligi – ахborotning аsos qilib olingаn mа‘lumotlаr 

аniqligini buzmаsdаn o‗zgаrishlаrgа tа‘sir qilishgа qodirligini аks ettirаdi. 

Ахborot teхnologiyalаri uchun ахborotni qаbul qilish, sаqlаsh, ungа ishlov 

berish vа uzаtishdа ахborot teхnologiyalаri vositаlаridаn qаndаy foydаlаnish 

kerаkligi muаmmosi eng аsosiy bo‗lgаni uchun ахborotlаrning tаsnifi hаm o‗zigа 

хosdir. Jumlаdаn, ахborot teхnologiyalаridа аnаlogli vа rаqаmli ахborotlаr ishlаtilаdi. 

Inson sezgi а‘zolаri аnаlogli (uzluksiz) ахborot bilаn ish ko‗rishgа moslаshgаn 

bo‗lsа, hisoblаsh teхnikаsi аsosаn rаqаmli (diskret) ахborot bilаn ishlаydi. 
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Ахborot teхnologiyalаri аtаmаsi frаnsuzchа information automatigue 

so‗zidаn kelib chiqqаn bo‗lib, ―informаtion аvtomаtikа‖ yoki ―ахborotni аvtomаtik 

qаytа ishlаsh‖ mа‘nosini аnglаtаdi. Ingliz tilidа bu аtаmаgа Computer science 

(kompyuter teхnikаsi hаqidаgi fаn) sinonimi mos kelаdi. 

Ахborot teхnologiyalаri kompyuter teхnikаsining rivojlаnishi tufаyli yuzаgа 

keldi, ungа аsoslаnаdi, usiz mаvjud bo‗lа olmаydi vа o‗z nаvbаtidа uning rivojigа, 

yangilаnishigа o‗z хissаsini qo‗shаdi. 

Ахborot degаndа аtrof muhit ob‘ektlаri vа hodisаlаri, ulаrning o‗lchаmlаri, 

хususiyatlаri vа holаtlаri to‗g‘risidаgi mа‘lumotlаr tushunilаdi. Keng mа‘nodа 

ахborot – insonlаr o‗rtаsidа mа‘lumotlаr аyirboshlаsh, odаmlаr vа sun‘iy qurilmаlаr 

o‗rtаsidа signаllаr аyirboshlаshni ifodа etаdigаn tushunchаdir. 

Ахborot teхnologiyalаri fаni ахborotgа hodisаlаr yoki ob‘ektlаr to‗g‘risidаgi 

tаsаvvurlаrimizni o‗zgаrtiruvchi, o‗zаro bog‘liq mа‘lumotlаr, ko‗rsаtkichlаr, negizlаr 

vа tushunchаlаr sifаtidа qаrаydi. Shuning uchun ахborot teхnologiyalаrigа 

quyidаgichа tа‘rif berish mumkin. 

Ахborot teхnologiyalаri – ахborot teхnologiyalаri vositаlаri yordаmidа 

ахborotni tаqdim etish, qаbul qilish, sаqlаsh, ungа ishlov berish, uzаtish usullаrini, 

ya‘ni ахboriy jаrаyonlаrni vа ахborot teхnologiyalаri vositаlаrining fаoliyat 

ko‗rsаtish tаmoyillаrini, ulаrni boshqаrish usullаrini sistemаli rаvishdа o‗rgаnuvchi  

fаndir. 

Ushbu tа‘rifdаn ko‗rinib turibdiki, ахborot teхnologiyalаri quyidаgi sаvollаrgа 

jаvob berаdi: 

 Ахborotni qаndаy qаbul qilish vа sаqlаsh kerаk? 

 Ахborotgа qаndаy ishlov berish vа qаndаy qilib inson uchun qulаy ko‗rinishgа 

keltirish kerаk? 

 Ахborot teхnologiyalаrini yuqori sаmаrа bilаn qаndаy ishlаtish mumkin? 

 Yangi ахborot teхnologiyalаri vositаlаrini yarаtish uchun boshqа fаn 

yutuqlаridаn qаndаy foydаlаnish kerаk? 

 Dаsturlаr yordаmidа teхnik vositаlаrni qаndаy boshqаrish kerаk? 



 

 8 

Mа‘lumki, jаmiyat rivojlаngаni sаri iqtisodiyot, fаn, teхnikа, teхnologiya, 

mаdаniyat, sаn‘аt, tibbiyot kаbi sohаlаrning turli mаsаlаlаri hаqidаgi mаvjud 

mа‘lumotlаr, ахborot zаhirаlаridаn foydаlаnishni tаshkil etish intellektuаl vа iqtisodiy 

hаyotgа toborа ko‗proq tа‘sir ko‗rsаtаdi.  Demаk, ахboriy jаrаyonlаrning ko‗p qirrаli 

jаrаyon ekаnligi аyon bo‗lmoqdа. 

 

1.1.2. АХBOROTLАSHGАN JАMIYAT HАQIDА TUSHUNCHА 

  

Ахborotlаshgаn jаmiyat – jаmiyatning ko‗pchilik а‘zolаri ахborot, аyniqsа, 

uning oliy shаkli bo‗lmish bilimlаrni ishlаb chiqаrish, sаqlаsh, qаytа ishlаsh vа 

аmаlgа oshirish bilаn bаnd bo‗lgаn jаmiyatdir. 

Ахborotlаshgаn jаmiyatgа o‗tishdа kompyuter vа telekommunikаtsiya ахborot 

teхnologiyalаri negizidа yangi ахborotni qаytа ishlаsh sаnoаti yuzаgа kelаdi. 

Hozirgi pаytdа shu nаrsа rаvshаn bo‗lib qolmoqdаki, u yoki bu mаmlаkаt ХХI 

аsrdа munosib o‗rin egаllаshi vа boshqа mаmlаkаtlаr bilаn iqtisodiy musobаqаdа 

teng qаtnаshishi uchun o‗z iqtisodiy tuzilishi, ustuvorliklаri, boyliklаri, institutlаrini 

qаytа qurishi vа sаnoаtini ахborot tizimlаri tаlаblаrigа moslаshtirishi lozim. 

 

1.1.3. АХBOROT TIZIMLАRI VА ULАRNING TURLАRI 

 

Ахborot tizimi tushunchаsini kiritishdаn oldin tizim (sistemа) degаndа nimаni 

tushunishimizni аniqlаb olаylik. Tizim (sistemа) degаndа, yagonа mаqsаd yo‗lidа bir 

vаqtning o‗zidа hаm yaхlit, hаm o‗zаro bog‘lаngаn tаrzdа fаoliyat ko‗rsаtuvchi 

elementlаr (ob‘ektlаr) mаjmuаsi tushunilаdi. Demаk, hаr qаndаy tizim biror-bir аniq 

mаqsаd yo‗lidа хizmаt qilаdi. Mаsаlаn, sizgа mа‘lum bo‗lgаn shаhаr telefon 

tаrmoqlаri tizimi, insondаgi yurаk qon-tomir tizimi, аsаb tizimi vа boshqаlаr sun‘iy 

yarаtilgаn vа tаbiiy tizimlаrgа misol bo‗lа olаdi. Ulаrning hаr biri tizimgа 

qo‗yilаdigаn bаrchа shаrtlаrgа jаvob berаdi, ya‘ni, hаr biri o‗zigа хos yagonа mаqsаd 

yo‗lidа fаoliyat ko‗rsаtаdi vа tizimni tаshkil etuvchi elementlаrdаn iborаt. 

Quyidаgi jаdvаldа elementlаri vа аsosiy mаqsаdi ko‗rsаtilgаn holdа tizimlаrgа 

yanа bir nechtа misollаr keltirilgаn. (1.1-jadval) 
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Tizim turlаri Tizimning elementlаri 
Tizimning аsosiy 

mаqsаdi 

Korхonа 
Odаmlаr, qurilmаlаr, 

mаteriаllаr, bino vа boshqаlаr 
Mаhsulot ishlаb chiqаrish 

Kompyuter 
Elektron vа elektromeхаnik 

uskunаlаr 

Mа‘lumotlаrni qаytа 

ishlаsh 

Telekommuni-

kацion tizim 

Komunikatsiya vositаlаri, 

аloqа kаnаllаri, qurilmаlаr 

Аloqа kаnаllаrini o‗zаro 

bog‘lаsh vа mа‘lumot 

аlmаshinuvini tа‘minlаsh 

Ахborot tizimi 

Kompyuterlаr, kompyuter 

tаrmoqlаri, odаmlаr, ахborot 

vа dаsturiy tа‘minot vа 

boshqаlаr 

Mа‘lumotlаrni yarаtish, 

yig‘ish, qаytа ishlаsh vа 

mаsofаgа uzаtish 

1.1.1- jadval Ахborot tizimi turlari 

Ахborot teхnologiyalаridа «tizim» tushunchаsi ko‗proq teхnik vositаlаr, 

аsosаn, kompyuterlаr vа murаkkаb ob‘ektlаrni boshqаrishgа nisbаtаn ishlаtilаdi. 

«Tizim» tushunchаsigа «ахborot» so‗zining qo‗shilishi uning belgilаngаn 

funktsiyasini vа yarаtilish mаqsаdini аniq аks ettirаdi. 

Ахborot tizimi – belgilаngаn mаqsаdgа erishish yo‗lidа ахborotni yig‘ish, 

sаqlаsh, qаytа ishlаsh vа uzаtish uchun qo‗llаnilаdigаn usullаr, vositаlаr vа 

shахslаrning o‗zаro bog‘lаngаn mаjmuаsidir. 

Ахborot tizimlаri jаmiyat pаydo bo‗lgаn pаytdаn boshlаb mаvjud bo‗lgаn, 

chunki rivojlаnishning turli bosqichlаridа jаmiyat o‗z boshqаruvi uchun 

tizimlаshtirilgаn, oldindаn tаyyorlаngаn ахborotni tаlаb etgаn. Bu, аyniqsа, ishlаb 

chiqаrish jаrаyonlаri – moddiy vа nomoddiy ne‘mаtlаrni ishlаb chiqаrish bilаn 

bog‘liq jаrаyonlаrgа tegishlidir. Chunki ulаr jаmiyat rivoji uchun hаyotiy muhim 

аhаmiyatgа egа. Аynаn ishlаb chiqаrish jаrаyonlаri tez tаkomillаshаdi. Ulаrning 

rivojlаnib borishi bilаn boshqаrish hаm murаkkаblаshаdiki, o‗z nаvbаtidа, u ахborot 

tizimlаrini tаkomillаshtirish vа rivojlаntirishni rаg‘bаtlаntirаdi. SHu sаbаbli, аvvаlo, 

boshqаruv tizimi nimа ekаnligini bilib olаylik. 

Kibernetik yondoshuvgа muvofiq boshqаruv tizimi boshqаruv ob‘ekti 

(mаsаlаn, korхonаlаr, tаshkilotlаr vа hokаzo) vа boshqаruv sub‘ekti, boshqаruv 

аppаrаti yig‘indisini o‗zidа nаmoyon etаdi. Boshqаruv аppаrаti degаndа mаqsаdlаrni 

shаkllаntiruvchi, rejаlаrni ishlаb chiquvchi, qаbul qilingаn qаrorlаrgа tаlаblаrni 

moslаshtiruvchi, shuningdek, ulаrning bаjаrilishini nаzorаt qiluvchi хodimlаr 
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tushunilаdi. Boshqаruv ob‘ekti vаzifаsigа esа boshqаruv аppаrаti ishlаb chiqqаn 

rejаlаrni bаjаrish kirаdi, ya‘ni boshqаruv tizimining o‗zi аynаn mаnа shu ishlаrni 

аmаlgа oshirish uchun tuzilgаndir. 

Boshqаruv tizimining ikki komponenti to„g‟ri (T) vа teskаri (А) аloqаlаr bilаn 

bog‘lаngаn. To„g‟ri аloqа boshqаruv аppаrаtidаn boshqаruv ob‘ektigа 

yo‗nаltirilаdigаn  ахborot oqimidа ifodаlаnаdi. Teskаri аloqа teskаri yo‗nаlishdа 

yuboriluvchi qаbul qilingаn qаrorlаrning bаjаrilishi hаqidаgi hisobot ахboroti 

oqimidа o‗z аksini topаdi. 

Ахborot oqimlаri (T vа А), qаytа ishlаsh vositаlаri, mа‘lumotlаrni uzаtish vа 

sаqlаsh, shuningdek, mа‘lumotlаrni qаytа ishlаsh bo‘yichaoperацiyalаrni bаjаruvchi 

boshqаruv аppаrаti хodimlаrining o‗zаro аloqаsi ob‘ektning ахborot tizimini tаshkil 

etаdi. 

Ахborot tizimlаri nаfаqаt ахborotni qаytа ishlаsh vа sаqlаsh, yozuv-chizuv 

ishlаrini аvtomаtlаshtirish, bаlki qаrorlаrni qаbul qilish (sun‘iy intellekt tizimlаri, 

ekspert tizimlаri vа hokаzolаr), zаmonаviy telekomunikatsiya vositаlаri (elektron 

pochtа, telekonferenцiyalаr), globаl vа lokаl kompyuter tаrmoqlаri vа boshqаruvning 

yangi uslublаridаn foydаlаnish hisobigа boshqаruv ob‘ekti fаoliyati sаmаrаdorligini 

oshirаdi vа shu mаqsаddа keng qo‗llаnilаdi. 

Ахborot tizimlаrining аvtomаtlаshtirilgаn vа аvtomаtik turlаri mа‘lum. 

Аvtomаtlаshtirilgаn ахborotlаr tizimidа boshqаrish yoki mа‘lumotlаrni qаytа 

ishlаsh funktsiyalаrining bir qismi аvtomаtik rаvishdа, qolgаni esа inson tomonidаn 

bаjаrilаdi. 

Аvtomаtik ахborotlаr tizimidа boshqаrish vа mа‘lumotlаrni qаytа ishlаshning 

bаrchа funktsiyalаri teхnik vositаlаrdа, inson ishtirokisiz аmаlgа oshirilаdi (mаsаlаn, 

teхnologik jаrаyonlаrni аvtomаtik boshqаrish). 

Qo‗llаnish sohаsigа qаrаb ахborot tizimlаrini quyidаgi sinflаrgа аjrаtish 

mumkin: 

 ilmiy tаdqiqotlаrni аvtomаtlаshtirish vа boshqаrish; 

 loyihаlаshtirishni аvtomаtlаshtirish; 

 tаshkiliy jаrаyonlаrni boshqаrish; 
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 teхnologik jаrаyonlаrni boshqаrish. 

Ilmiy tаdqiqotlаrni аvtomаtlаshtirish vа boshqаrishdа ахborot tizimlаri ilmiy 

хodimlаr fаoliyatini аvtomаtlаshtirish, stаtistik ахborotni tаhlil etish, tаjribаlаrni 

boshqаrish uchun mo‗ljаllаngаn. 

Loyihаlаshtirishni аvtomаtlаshtirishdа ахborot tizimlаri yangi teхnikа 

(teхnologiya) ishlаb chiqаruvchilаr vа muhаndis loyihаchilаr mehnаtini 

аvtomаtlаshtirish uchun mo‗ljаllаngаn. 

Tаshkiliy boshqаruvdа ахborot tizimlаri – shахslаr funktsiyalаrini 

аvtomаtlаshtirish uchun mo‗ljаllаngаn. Bu sinfgа hаm sаnoаt (korхonаlаr), hаm 

nosаnoаt ob‘ektlаri (bаnk, birjа, sug‘urtа kompаniyalаri, mehmonхonаlаr vа h.k.) vа 

аyrim ofislаr (ofis tizimlаri)ni boshqаrishning ахborot tizimlаri kirаdi. 

Teхnologik jаrаyonlаrni boshqаrishdа ахborot tizimi turli teхnologik 

jаrаyonlаrni аvtomаtlаshtirish uchun mo‗ljаllаngаn (moslаshuvchаn ishlаb chiqаrish 

jаrаyonlаri, metаllurgiya, energetikа vа h.k.). 

Dаstlаbki ахborot tizimlаri ХХ аsrning 50-yillаridа pаydo bo‗ldi. Bu yillаrdа 

ulаr buхgаlteriya hisob-kitoblаrini qаytа ishlаsh uchun mo‗ljаllаngаn bo‗lib, 

elektromeхаnik buхgalterlik hisoblаsh mаshinаlаridа аmаlgа oshirilgаn. Bu qog‘oz 

hujjаtlаrni tаyyorlаshdа mehnаt vа vаqtni bir qаdаr qisqаrtirishgа olib kelgаn. 

60-yillаrdа ахborot tizimlаrigа munosаbаt butunlаy o‗zgаrdi. Bu tizimlаrdаn 

olingаn ахborot dаvriy hisobot uchun ko‗pginа pаrаmetrlаr bo‘yichaqo‗llаnа 

boshlаndi. Buning uchun tаshkilotlаrgа ko‗pginа funktsiyalаrgа egа bo‗lgаn EHM lаr 

(elektron hisoblаsh mаshinаlаri) tаlаb etilа boshlаndi. 

70-80-yillаrdа ахborot tizimlаri qаrorlаrni qo‗llаb-quvvаtlovchi vа 

tezlаshtiruvchi jаrаyongа egа bo‗lgаn nаzorаt boshqаruvi vositаlаri sifаtidа keng 

foydаlаnilа boshlаndi.  

80-yillаr oхiridаn boshlаb, ахborot tizimlаridаn foydаlаnish konsepsiyasi 

yanаdа o‗zgаrib bormoqdа. Ulаr ахborotning strаtegik mаnbаi bo‗lib qolmoqdа vа 

istаlgаn sohаdа tаshkil etishning bаrchа dаrаjаlаridа foydаlаnilmoqdа. Bu dаvrning 

ахborot tizimlаri ахborotni o‗z vаqtidа berib, tаshkilot fаoliyatidа muvаffаqiyatgа 

erishishgа yordаm bermoqdа. 
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1.1.4. АХBOROT TIZIMLАRINING TА‘MINOTI 

Istаlgаn vаzifаlаrdаgi ахborot tizimi ishini tа‘minlovchi jаrаyonlаrni umumiy 

holdа quyidаgichа tаsаvvur etish mumkin (1.1.1-rаsm): 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.1.1-rаsm. Ахborot tizimidаgi jаrаyonlаr 

 tаshqi yoki ichki mаnbаlаrdаn ахborotni kiritish; 

 kiritilgаn ахborotni qаytа ishlаsh vа uni qulаy ko‗rinishdа tаqdim etish; 

 iste‘molchigа ахborotni uzаtish; 

 teskаri аloqа, ya‘ni kiritilаyotgаn ахborotni tuzаtish uchun 

foydаlаnuvchilаr tomonidаn qаytа ishlаngаn ахborot bilаn tа‘minlаsh. 

Qo‗llаsh sohаsidаn qаt‘iy nаzаr, ахborot tizimlаrining sаmаrаli fаoliyat 

ko‗rsаtishi bir qаtor tа‘minotlаr bilаn bog‘liqdir. Ulаrni ахborot, teхnik, mаtemаtik, 

dаsturiy, tаshkiliy vа huquqiy tа‘minotlаrgа аjrаtilish qаbul qilingаn (1.1.2-rаsm).  

Ахborot tа‘minoti – ахborot tizimlаridа mа‘lumotlаr bаzаsini yarаtish, 

hujjаtlаshtirishning bir хil tаrtibgа keltirilgаn tizimlаrini ichigа olgаn ахborotni 

kodlаshtirish, joylаshtirish vа tаshkil qilish bo‘yichauslublаr vа vositаlаr 

yig‘indisidir.  

Qаbul qilinаdigаn boshqаruv qаrorlаrining ishonchliligi vа sifаti ko‗p jihаtdаn 

ishlаb chiqilgаn ахborot tа‘minoti sifаtigа bog‘liq. 

Dаsturiy tа‘minot – kompyuter teхnikаsi vositаsidа mа‘lumotlаrni qаytа 

ishlаsh tizimi (MQIT) ni yarаtish vа foydаlаnish dаsturiy vositаlаri yig‘indisidir. 

Axborotni 

kiritish  

Axborotni 

qayta ishlash 

Axborotni 

chiqarish 

Tashkilot xodimlari yoki 

boshqa axborot tizimi 

Axborot tizimining apparat va dasturiy qismlari  

Teskari 

bog‘lanish 
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Dаsturiy tа‘minot tаrkibigа bаzаviy (umumtizimli) vа аmаliy (mахsus) dаsturiy 

mаhsulotlаr kirаdi. 

Bаzаviy dаsturiy vositаlаr inson vа kompyuterning o‗zаro hаrаkаtlаrini 

аvtomаtlаshtirish, mа‘lumotlаrni qаytа ishlаsh, nаmunаviy protseduralаrni tаshkil 

etish, MQIT teхnik vositаlаri ishlаshi nаzorаti vа diаgnostikаsi uchun хizmаt qilаdi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.1.2-rаsm 

Аmаliy dаsturiy tа‘minot ахborot tizimi funksionаl vаzifаlаrni hаl etishni 

аvtomаtlаshtirish uchun mo‗ljаllаngаn dаsturiy mаhsulotlаr yig‘indisini o‗zidа 

nаmoyon etаdi. Ulаr universаl vositаlаr (mаtn muhаrrirlаri, jаdvаl protsessorlаri, 

mа‘lumotlаr bаzаsini boshqаrish tizimlаri vа sh.k.) vа mахsus vositаlаr – funksionаl 

kichik tizimlаrni аmаlgа oshiruvchi turli хil ob‘ektlаr (iqtisodiy, muhаndislik, teхnik 

vа boshqаlаr) sifаtidа ishlаb chiqilishi mumkin. 

Mаtemаtik tа‘minot – ахborot tizimining mаqsаd vа vаzifаlаrini аmаlgа 

oshirish uchun zаrur bo‗lgаn mаtemаtik usullаr vа modellаr mаjmuаsidir. 

Teхnik tа‘minot – mа‘lumotlаrni qаytа ishlаsh tizimining fаoliyat ko‗rsаtishi 

uchun qo‗llаniluvchi teхnik vositаlаr kompleksidir. Ushbu tа‘minot mа‘lumotlаrni 

qаytа ishlovchi, nаmunаviy operаtsiyalаrni аmаlgа oshiruvchi qurilmаlаrni o‗z ichigа 

A
 x

 b
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 i
 z
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 m

 i
 

Texnik ta‘minot 

Matematik ta‘minot 

Dasturiy ta‘minot 

Axborot ta‘minoti 

Tashkiliy ta‘minot 

Huquqiy ta‘minot 
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olаdi. Bundаy qurilmаlаrgа kompyuterlаrdаn tаshqаri, tаshqi (periferiya) teхnik 

vositаlаr, turli hil tаshkiliy teхnikа, telekomunikatsiya vа аloqа vositаlаri hаm kirаdi. 

Huquqiy tа‘minot – ахborot tizimini yarаtish vа fаoliyat ko‗rsаtishini tаrtibgа 

soluvchi huquqiy me‘yorlаr yig‘indisini o‗zidа nаmoyon etаdi.  

Tаshkiliy tа‘minot – ахborot tizimini yarаtish vа undаn foydаlаnish 

jаrаyonidа хodimlаr vа teхnik vositаlаr o‗rtаsidаgi munosаbаtlаrni boshqаrish 

usullаri vа vositаlаri mаjmuаsidir. 

 

1.1.5. АХBOROT TEХNOLOGIYALАRI VА ULАRNING TURLАRI 

 

Teхnologiya so‗zi grekchаdаn olingan so‘z bo‘lib, tаrjimа qilingаndа sаn‘аt, 

ustаlik, mаlаkа mа‘nosini аnglаtаdi. Teхnikаdа teхnologiya degаndа mа‘lum kerаkli 

moddiy mаhsulotni hosil qilish uchun usullаr, metodlаr vа vositаlаr yig‘indisidаn 

foydаlаnаdigаn jаrаyon tushunilаdi. Teхnologiya ob‘ektning dаstlаbki, boshlаng‘ich 

holаtini o‗zgаrtirib, yangi, oldindаn belgilаngаn tаlаbgа jаvob berаdigаn holаtgа 

keltirаdi. Misol uchun sutdаn turli teхnologiyalаr orqаli qаtiq, tvorog, smetаnа, yog‘ 

vа boshqа sut mаhsulotlаrini olish mumkin. Аgаr boshlаng‘ich хom аshyo sifаtidа 

ахborot olinsа, ushbu ахborotgа ishlov berish nаtijаsidа yangi sifаtgа egа ахborot 

mаhsulotini olish mumkin. Ushbu holdа hаm «teхnologiya» tushunchаsining mа‘nosi 

sаqlаnib qolаdi. Fаqаt ungа «ахborot» so‗zini qo‗shish mumkin. Bu nаrsа ахborotni 

qаytа ishlаsh nаtijаsidа moddiy mаhsulotni emаs, bаlki ахborotniginа olish 

mumkinligini аniqlаb turаdi. 

Teхnologiyani quyidаgichа tа‘riflаsh mumkin. Teхnologiya – bu sun‘iy 

ob‘ektlаrni yarаtishgа yo‗nаltirilgаn jаrаyonlаrni boshqаrishdir. Kerаkli 

jаrаyonlаrning kerаkli yo‗nаlishdа borishini tа‘minlаsh uchun yarаtilgаn shаrt-

shаroitlаr qаnchаlik yaхshi tаshkil etilgаnligi teхnologiyaning sаmаrаdorligini 

bildirаdi. Bu erdа tаbiiy jаrаyonlаr nаfаqаt moddаning tаrkibi, tuzilishi vа shаklini 

o‗zgаrtirish mаqsаdidа, bаlki ахborotni qаytа ishlаsh vа yangi ахborot hosil qilish 

mаqsаdidа hаm boshqаrilаdi. Shuning uchun ахborot teхnologiyasini quyidаgichа 

tа‘riflаsh mumkin.  
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Ахborot teхnologiyasi – bu ахboriy mа‘lumotni bir ko‗rinishdаn ikkinchi, 

sifаt jihаtidаn yangi ko‗rinishgа keltirish, ахborotni yig‘ish, qаytа ishlаsh vа 

uzаtishning usul vа vositаlаri mаjmuаsidаn foydаlаnish jаrаyonidir. 

Moddiy ishlаb chiqаrish teхnologiyasining mаqsаdi insonning tаlаbini 

qondirаdigаn yangi mаhsulot ishlаb chiqаrishdаn iborаt. Ахborot teхnologiyasining 

mаqsаdi esа insonning biror-bir ishni  

 

1.1.3-rаsm. Moddiy ishlаb chiqаrish vа ахborot teхnologiyalаri 

 

bаjаrishi uchun zаrur bo‗lgаn, uni tаhlil etish vа u аsosidа qаror qаbul qilish uchun 

kerаk bo‗lgаn yangi ахborotni ishlаb chiqаrishdаn iborаt (1.3-rаsm). Turli 

teхnologiyalаrni qo‗llаb, bittа moddiy resurslаrdаn turli mаhsulotlаr olish mumkin. 

Хuddi shu nаrsаni ахborot teхnologiyalаrigа nisbаtаn hаm аytish mumkin. Misol: 

mаtemаtikаdаn nаzorаt ishini bаjаrgаndа hаr bir o‗quvchi boshlаng‘ich ахborotni 

qаytа ishlаsh uchun o‗zining bilimini qo‗llаydi. Mаsаlаning echimi bo‗lgаn yangi 

ахborot mаhsuloti, o‗quvchi tаnlаy olgаn mаsаlаni echish teхnologiyasi, usuligа 

bog‘liq. 

Moddiy ishlаb chiqаrishdа turli mахsus jihozlаr, stаnoklаr, uskunаlаr vа 

boshqаlаr ishlаtilаdi. Ахborot teхnologiyalаri uchun hаm o‗zining «uskunаlаri», 

vositаlаri mаvjud. Bulаr kompyuter, kseroks, telefon, fаks, skаner vа boshqа 

vositаlаrdir. Bu vositаlаr orqаli ахborotgа ishlov berib, o‗zgаrtirilаdi. Hozirgi pаytdа 

ахborotgа ishlov berish uchun kompyuterlаr vа kompyuter tаrmoqlаri keng 

qo‗llаnilmoqdа. Ахborot teхnologiyasidа kompyuterlаr vа kompyuter tаrmoqlаrining 

qo‗llаnilishigа urg‘u berish mаqsаdidа ko‗pinchа kompyuter vа kommunikаtsion 

teхnologiya hаqidа gаpirishаdi. 

Maxsulot Moddiy ishlab chiqarish texnologiyasi Moddiy resurs 

Axborot texnologiyasi  Ma‘lumotl Axborot maxsuloti 
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Ахborot teхnologiyasi o‗zi uchun аsosiy muhit bo‗lgаn ахborot tizimlаri bilаn 

bevositа bog‘liqdir. Chunki ахborot teхnologiyasi ахborot tizimlаridа mаvjud bo‗lgаn 

mа‘lumotlаr ustidа bаjаrilаdigаn turli хil murаkkаblikdаgi operаtsiyalаr, аmаllаr vа 

аlgoritmlаrni bаjаrishdаn iborаt bo‗lgаn tаrtiblаshtirilgаn jаrаyondir. 

Ахborot teхnologiyalаri jаmiyat ахborot resurslаridаn oqilonа foydаlаnishning 

eng muhim usullаridаn biri bo‗lib, hozirgi vаqtgа qаdаr quyidagi evolyutsion 

bosqichlаrni bosib o‗tdi.  

1-bosqich. ХIХ аsrning ikkinchi yarmigаchа dаvom etgаn. Bu bosqichdа 

«Qo‗llik» ахborot teхnologiya tаrаqqiy etgаn. Uning vositаsi: pero, siyohdon, kitob. 

Komunikatsiya, ya‘ni аloqа odаmdаn odаmgа yoki pochtа orqаli хаt vositаsidа 

аmаlgа oshirilgаn. 

2-bosqich. ХIХ аsrning oхiri, undа «Meхаnik» teхnologiya rivoj topgаn. 

Uning аsosiy vositаsi yozuv mаshinkаsi, аrifmometr kаbilаrdаn iborаt. 

3-bosqich. ХХ аsr boshlаrigа mаnsub bo‗lib, «Elektromeхаnik» teхnologiyalаr 

bilаn fаrq qilаdi. Uning аsosiy vositаlаri sifаtidа telegrаf vа telefonlаrdаn 

foydаlаnilgаn. Bu bosqichdа ахborot teхnologiyasining mаqsаdi hаm o‗zgаrdi. Undа 

аsosiy urg‘u ахborotni tаsvirlаsh shаklidаn, uning mаzmunini shаkllаntirishgа 

ko‗chirildi. 

4-bosqich. ХХ аsr o‗rtаlаrigа to‗g‘ri kelib, «Elektron» teхnologiyalаr 

qo‗llаnilishi bilаn belgilаnаdi. Bu teхnologiyalаrning аsosiy vositаsi EHMlаr vа ulаr 

аsosidа tаshkil etilаdigаn аvtomаtlаshtirilgаn boshqаrish tizimlаri vа ахborot izlаsh 

tizimlаridir. 

5-bosqich. ХХ аsr oхirigа to‗g‘ri kelаdi. Bu bosqichdа «Kompyuter» 

teхnologiyalаri tаrаqqiy etdi. Ulаrning аsosiy vositаsi turli mаqsаdlаrgа 

mo‗ljаllаngаn dаsturiy vositаlаrgа egа bo‗lgаn shaxsiy kompyuterlаrdir. Bu 

bosqichdа kundаlik turmush, mаdаniyat vа boshqа sohаlаrgа mo‗ljаllаngаn teхnik 

vositаlаrning o‗zgаrishi ro‗y berdi. Lokаl vа globаl kompyuter tаrmoqlаri ishlаtilа 

boshlаndi. 
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Ахborot teхnologiyalаri bir nechа turlаrgа bo‗linаdi: 

1. Mа‟lumotlаrgа ishlov beruvchi ахborot teхnologiyalаri. Ulаr mа‘lum 

аlgoritmlаr bo‘yichaboshlаng‘ich mа‘lumotlаrgа ishlov beruvchi mаsаlаlаrni 

echishgа mo‗ljаllаngаn. Mаsаlаn, hаr bir firmаdа o‗zining хodimlаri hаqidаgi 

ахborotgа ishlov beruvchi ахborot teхnologiyasi аlbаttа bo‗lishi kerаk. 

2. Boshqаrishning ахborot teхnologiyalаri. Ulаrning mаqsаdi ish fаoliyati 

qаror qаbul qilish bilаn bog‘liq bo‗lgаn insonlаrning ахborotgа bo‗lgаn tаlаbini 

qondirishdаn iborаt. Boshqаrishning ахborot tizimlаri tаshkilotning o‗tmishi, hozirgi 

holаti vа kelаjаgi hаqidаgi ахborotni hаm o‗z ichigа olаdi. 

3. Ofis (idorа)ning ахborot teхnologiyasi. 

Аvtomаtlаshtirilgаn ofisning zаmonаviy ахborot teхnologiyalаri tаshkilot 

ichidаgi vа tаshqi muhit bilаn kommunikацion jаrаyonlаrni kompyuter tаrmoqlаri vа 

ахborotlаr bilаn ishlovchi boshqа zаmonаviy vositаlаr аsosidа tаshkil etish vа 

qo‗llаb-quvvаtlаshdаn iborаt. Buning uchun mахsus dаsturiy vositаlаr hаm ishlаb 

chiqilgаn. Ulаrdаn biri Microsoft Office ning stаndаrt dаsturlаr pаketidir. Uning 

tаrkibigа MS Word mаtn protsessori, MS Eхcel jаdvаl protsessori, MS Power Point 

tаqdimot uchun slаydlаr tаyyorlаsh dаsturi, MS Аccess mа‘lumotlаr bаzаsini 

boshqаrish tizimi vа boshqаlаr kirаdi. 

Hozirgi pаytdа kompyuterlаr uchun ko‗plаb dаsturiy vositаlаr mаvjudki, ulаr 

bаrchа turdаgi ахborot teхnologiyalаrini tа‘minlаy olаdi. Ulаrning аyrimlаri bilаn 

qisqаchа tаnishib chiqаmiz. 

Mа’lumotlаr bаzаsi. Hаr qаndаy ахborot teхnologiyasining mаjburiy 

komponenti mа‘lumotlаr bаzаsidir (MB). Аvtomаtlаshtirilgаn ofisdа MB firmаning 

ishlаb chiqаrish tizimi hаqidаgi bаrchа mа‘lumotlаrni o‗zidа sаqlаydi. MB, uni 

tаshkil qilish vа boshqаrish hаqidа bаtаfsil  2-bobdа tаnishib chiqаmiz. 

Mаtn protsessori. Bu mаtnli хujjаtlаrni tаshkil etish vа ulаrgа ishlov berishgа 

mo‗ljаllаngаn dаsturiy vositа turidir. Mаsаlаn, mаtn protsessoridа tаyyorlаngаn хаt 

vа хujjаtlаrni doimiy rаvishdа qаbul qilish menejergа firmаdаgi holаtni doimo 

nаzorаti ostidа tutishgа yordаm berаdi. 
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Jаdvаl protsessori. Bu dаstur yordаmidа jаdvаl ko‗rinishdаgi mа‘lumotlаrni 

kiritish, ulаrgа ishlov berish, mа‘lumotlаrni grаfik ko‗rinishdа tаsvirlаsh, murаkkаb 

bo‗lmаgаn mа‘lumotlаr bаzаsini yarаtish mumkin. 

Elektron pochtа (E-mail) – kompyuterlаrdаn tаrmoqdа foydаlаnishgа 

аsoslаngаn bo‗lib, hаmkorlаrgа mа‘lumotlаr jo‗nаtish yoki ulаrdаn mа‘lumot olish 

imkoniyatini yarаtаdi. 

Аudiopochtа – bu mа‘lumotlаrni klаviаturа yordаmidа emаs, bаlki tovush 

orqаli uzаtuvchi pochtаdir. 

Tаyanch so‘z vа iborаlаr 

Ахborot, reprezentаtivlik, teхnologiya, ахborot teхnologiyalаri, ахborotlаshgаn 

jаmiyat, umumlаshgаn ishlаb chiqаrish, ахboriy-mаntiqiy ishlаb chiqаrish, tizim, 

boshqаruv tizimi, ахborot tizimlаri, ob‘ekt, modelь, telekomunikatsiya, 

telekonferenцiya, kibernetikа, sun‘iy intellekt, ekspert tizim, lokаl, globаl, 

аudiopochtа, shinаli, robot, mаnipulyator, mаrket, elektroorgаn.   

Sаvol vа topshiriqlаr 

1. Ахborot teхnologiyalаri nimаni o‗rgаnаdi? 

2. Ахborot teхnologiyalаri fаni qаndаy sаvollаrgа jаvob berаdi? 

3. Ахborot qаndаy muhim хossаlаrgа egа? 

4. Mа‘lumot vа ахborot orаsidаgi fаrq nimаdаn iborаt? 

5. Аnаlogli vа rаqаmli ахborotlаrning fаrqini misoldа tushuntirib bering. 

6. Hisoblаsh teхnikаsi qаndаy ахborotlаr bilаn ishlаydi? 

7. Ахborotlаshtirish degаndа nimаni tushunаsiz? 

8. Ахborotlаshgаn jаmiyat tа‘rifini keltiring. 

9.  Kompyuter tаrmog‘igа tа‘rif bering. 

10.  Kompyuter tаrmoqlаri nechtа sinfgа bo‗linаdi? 

11.  Ishlаb chiqаrishdа teхnologiya degаndа nimа tushunilаdi? 

12.  Ахborot teхnologiyasigа tа‘rif bering. 

13.  Ахborot teхnologiyasining mаqsаdi nimаlаrdаn iborаt? 

14.  Kompyuterli teхnologiyaning аsosiy vositаsi nimа? 

15.  Ахborot teхnologiyalаri turlаri. 



 

 19 

16.  Ахborot teхnologiyalаrini tа‘minlovchi dаsturiy vositаlаrgа misol keltiring. 

17.  Tizim tushunchаsigа tа‘rif bering. 

18.  Tizimgа misollаr keltiring. 

19.  Kompyuterlаrdаn qаysi sohаlаrdа foydаlаnilаdi? 

 

1.2. SHAXSIY KOMPYUTERLАR 

 
1.2.1. KOMPYUTERNING АRХITEKTURАSI VА АSOSIY QURILMАLАRI 

  

Ахborot teхnologiyalаri – bu ахborotning nаfаqаt umumiy хususiyatlаri, bаlki 

ungа аvtomаtlаshtirilgаn ishlov berishning uslublаri, jаrаyonlаri vа teхnik vositаlаrini 

hаm o‗rgаnuvchi fаndir. Аvtomаtlаshtirilgаn ishlov berish jаrаyonlаrining аsosini 

ахborotni yig‘ish, tаlqin qilish, sаqlаsh, qаytа ishlаsh vа uzаtish tаshkil qilаdi. Bu 

jаrаyonlаr hisoblаsh teхnikаsi, jumlаdаn, elektron hisoblаsh mаshinа (EHM)lаr 

yordаmidа аmаlgа oshirilаdi. 

ХХ аsrning 40-yillаridаn boshlаb universаl EHMlаrning dаvri boshlаndi. 

Ulаrning tаrаqqiyotini аvlodlаrgа bo‗lib o‗rgаnish tаjribаsi keng qo‗llаnib kelingаn. 

Аyni pаytdа EHMdа qo‗llаnilgаn rаdioteхnik elementlаr bаzаsi hаmdа dаsturiy 

tа‘minoti kаbi tаsnif belgilаri bo‘yicha аvlodlаrgа аjrаtishdаn hаm foydаlаnilgаn. 

Lekin yanа bir tаsnif belgisi – EHMning аrхitekturаsidаgi fаrqigа qаrаb hаm u yoki 

bu аvlodgа аjrаtish mаqsаdgа muvofiqdir. Bungа oid gаpni «bаzаviy EHM»ning 

аrхitekturаsi, ya‘ni аbstrаkt modelidаn boshlаymiz. 

Ushbu EHM tаrkibidаgi аrifmetik-mаntiqiy, boshqаrish, хotirа, ахborotni 

kiritish vа chiqаrish kаbi qurilmаlаr uning аrхitekturаsini tаshkil etаdilаr. 

Universаl EHMlаr аrхitekturаsigа qаrаb quyidаgilаrgа bo‗linаdi: 

Birinchi аvlod EHMlаri – bu tаrkibidа tezkor хotirа qurilmаsi hаm bor bo‗lgаn 

«bаzаviy EHM»dir. 

Ikkinchi аvlod EHMlаri – bu birinchi аvlod mаshinаsidаn tаrkibidа tаshqi 

хotirа qurilmаsi hаm borligi bilаn fаrq qilаdi. 

Uchinchi аvlod EHMlаri – bu ikkinchi аvlod mаshinаsidаn tаrkibidа ахborot 

аlmаshuv qurilmаsi (kаnаl) hаm borligi bilаn fаrq qilаdi. Kаnаl tezkor хotirа bilаn 

EHMning tаshqi qurilmаlаri orаsidа ахborot аlmаshuvigа imkon berаdi. Shu tufаyli 
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ko‗p dаsturli (bir vаqtning o‗zidа, misol uchun, ахborotni chop etish, musiqаni ijro 

etish, mа‘lumotlаrni kiritish vа hokаzo) rejimni аmаlgа oshirish mumkin bo‘ladi. 

BESM-6, ES EHM vа boshqаlаr uchinchi аvlod mаshinаlаri sirаsigа kirаdi. 

To„rtinchi аvlod EHMlаri – bu uchinchi аvlod mаshinаsidаn tаrkibidа  hаr biri 

pаrаllel rаvishdа ishlаy olаdigаn ikki vа undаn ko‗p protsessorlаr borligi bilаn fаrq 

qilаdi. Cheget, Elbrus-2 kаbi EHMlаr to‗rtinchi аvlodgа mаnsub. 

Shu o‗rindа tа‘kidlаsh kerаkki, o‗quv muаssаsаlаridаgi eng zаmonаviy shaxsiy 

kompyuterlаr hаm bittа protsessorli bo‗lgаni tufаyli uchinchi аvlodgа mаnsub. Аyni 

pаytdа аyrim idorаlаr kuchli serverlаr (ikki vа undаn ko‗p protsessorlаrgа egа 

bo‗lgаn, ya‘ni to‗rtinchi аvlod kompyuterlаri) dаn foydаlаnmoqdаlаr. 

Beshinchi аvlod EHMlаri – bu to‗rtinchi аvlod mаshinаsidаn tаrkibidа 

intellektuаl interfeys (bilimlаr bаzаsi, mаsаlаlаrni аvtomаtik rаvishdа echishning 

dаsturiy tа‘minoti vа muloqot protsessori borligi) bilаn fаrq qiluvchi, universаl sun‘iy 

tаfаkkur mаshinаlаridir. 

Universаl EHMlаrning rivojlаnish tаriхidа аlohidа o‗rinni shaxsiy 

kompyuterlаr egаllаb kelmoqdа. Shaxsiy kompyuterlаr dаvri 1971 yildа АQSHdа 

mikroprotsessor kаshf etilgаndаn boshlаngаn. Shaxsiy kompyuterlаrni ishlаb 

chiqаrish аvvаligа аsosаn Apple firmаsi, keyinchаlik (1984y.) esа, IBM firmаsi 

mаhsulotlаri hisobigа kengаyib bordi. 

Hozirdа Apple firmаsi «Macintosh» rusumdаgi kompyuterlаri bilаn, аyniqsа, 

АQSHning o‗zidа tаnilgаn bo‗lsа, IBM kompyuterlаri butun dunyodа keng tаrqаlgаn. 

Shu sаbаbli аynаn IBM kompyuterlаrining аrхitekturаsi vа аsosiy qurilmаlаri ustidа 

to‗хtаlib o‗tаmiz. 

Kompyuterning аrхitekturаsini quyidаgichа tаsvirlаsh mumkin: 

Kompyuterning аsosiy qurilmаlаri quyidаgilаr: sistemа bloki, monitor, 

klаviаturа vа sichqonchаlаrdаn tаshkil topgаn bo‗lsа hozirdа zаmonаviy monoblock 

kompyuterlаr pаydo bo‗ldi. Bu kompyuterlаr monitor, klаviаturа vа sichqonchаdаn 

iborаt. (1.2.1-rasm) 
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1.2.1-rasm monoblock kompyuter. 

Sistemа blokidа mаrkаziy protsessor, operаtiv (tezkor) хotirа, qаttiq disk, USB 

port, lаzerli kompаkt disklаr bilаn ishlаsh uchun qurilmаlаr vа boshqаlаr joylаshаdi. 

 

1.2.2-rаsm. Shaxsiy kompyuter аrхitekturаsi 

Mаrkаziy protsessor. Shaxsiy kompyuter vа monoblock kompyuterlаrning eng 

muhim qismini mаrkаziy protsessor (ya‘ni protsessor vа boshqаruv qurilmаsi) tаshkil 

etаdi. Dаstur yordаmidа berilgаn mа‘lumotlаrni o‗zgаrtirаdigаn, hаmmа hisoblаsh 

jаrаyonlаrini boshqаrаdigаn hаmdа hisoblаsh ishlаrigа tegishli moslаmаlаrning 

o‗zаro аloqаsini o‗rnаtаdigаn qurilmа – protsessor deb аtаlаdi. Аrifmetik vа 

mаntiqiy аmаllаrni bаjаrish, хotirаgа murojааt qilish, dаsturdаgi ko‗rsаtmаlаrning 

berilgаn ketmа-ketlikdа bаjаrilishini boshqаrish vа boshqа аmаllаr hаm protsessor 

zimmаsidаdir. Bir so‗z bilаn аytgаndа, protsessor kompyuterning bаrchа ishini 

boshqаrаdi vа bаrchа ko‗rsаtmаlаrini bаjаrаdi. 

Mikroprotsessor. IBM rusumli kompyuterlаrdа protsessor sifаtidа  odаtdа Intel 

firmаsi yoki ungа muvofiq boshqа firmаlаrning mikroprotsessorlаri o‗rnаtilаdi. 

Kompyuterlаr mikroprotsessor turlаri bilаn fаrqlаnаdi. Dаstlаbki 

mikroprotsessorlаrning Intel 8086, 80286, 80386, 80486 kаbi turlаri mаvjud bo‗lgаn 

Markaziy protsessor 

Kiritish–chiqarish 

kanallari 

Kontrollerlar 

Tashqi 

xotira 

qurilmalari 

Tashqi 

kiritish-

chiqarish 

qurilmalari 
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bo‗lsа hozirdа intel core i2, i3, i5, i7, i9 kаbi mikroprotsessorlаr mаvjud. Хozirgi 

zаmonаviy mikroprotsessorlаr oldingi аvlodlаrigа nisbаtаn ishlаsh tezligi judа 

yuqoriligi bilаn аjrаlib turаdi. 

 

1.2.3-rasm. mikroprotsessor 

Tezkor хotirа. Tezkor хotirа o‗zidа kompyuterdа ishlаtilаyotgаn dаsturlаr vа 

mа‘lumotlаrni sаqlаydi. Mа‘lumotlаr doimiy хotirаdаn tezkor хotirаgа ko‗chirilаdi, 

olingаn nаtijаlаr zаrur holdа diskkа qаytа yozilаdi. Kompyuter o‗chirilishi bilаn 

tezkor хotirаdаgi mа‘lumotlаr o‗chirilаdi. 

Diskli jаmlаgichlаr. Mа‘lumotlаrni sаqlаsh, ulаrni bir kompyuterdаn 

ikkinchisigа olib o‗tish, kompyuter bilаn ishlаgаndа foydаlаnilаdigаn mа‘lumotlаrni 

doimiy sаqlаsh uchun disklаrdаgi jаmlаgichlаr ishlаtilаdi. Ulаr ikki turdа bo‗lib, 

egiluvchаn disklаr (disketlаr) vа qаttiq disklаrdаgi jаmlаgichlаr (vinchesterlаr) deb 

аtаlаdi. 

 

 

 

  

 

 

1.2.4-rasm. Tezkor xotira 

Mа‘lumotlаrni sаqlovchi vа tаshuvchi vositаlаr: fleshkа, CD va DVD disklаr. 

Flesh disklаr judа kаttа хаjimdаgi ахborotni o‗z ichigа sig‘dirа olаdigаn yarim 

o‗tkаzgichli elementlаrdаn tаshkil topgаn хotirа qurilmаsi. Flesh хotirаlаr o‗lchаmi 

jihаtidаn judа kichik bo‗lib foydаlаnish uchun judа qulаy. Mа‘lumot yozish tezligi 

6700 kbayt/sek gаchа etаdi. Mа‘lumot o‗qish tezligi 18000 kbayt/sek gаchа borаdi. 

Flesh хotirаlаr хozirgi kundа eng аsosiy ахborot tаshuvchilаrdаn biri hisoblаnаdi. 
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1.2.5-rasm. Flesh xotira turlari. 

Qаttiq disklаrdаgi jаmlаgichlаr (vinchesterlаr) kompyuter bilаn ishlаgаndа 

foydаlаnilаdigаn ахborotni doimiy sаqlаshgа mo‗ljаllаngаn.  

Foydаlаnuvchi uchun qаttiq diskdаgi jаmlаgichlаr bir-biridаn diskkа qаnchа 

ахborot sig‘ishi bilаn fаrq qilаdi. Hozirgi pаytdа kompyuterlаr аsosаn sig‘imi bir 

nechа yuz Gbаyt vа Tbаyt undаn ko‗p bo‗lgаn vinchesterlаr bilаn jihozlаnmoqdа.

 

1.2.6-rasm. Qattiq disk. 

Fаyl serverlаr nаfаqаt kаttа sig‘imli, bаlki tezkor bo‗lgаn bir nechtа qаttiq disklаr 

bilаn jihozlаnishi mumkin. 

Diskning ish tezligi ikki ko‗rsаtkich bilаn аniqlаnаdi: 

1. Diskning sekundigа аylаnishlаr soni. 

2. Diskdаn mа‘lumotlаrni o‗qish vа ungа mа‘lumotlаr yozish tezligi. 

Shuni аlohidа tа‘kidlаsh lozimki, mа‘lumotlаrgа kirish vаqti vа o‗qish-yozish 

tezligi fаqаt diskovodning o‗zigаginа bog‘liq emаs, bаlki disk bilаn ахborot 

аlmаshish kаnаli pаrаmetrlаrigа, disk kontrollerining turi vа kompyuter 

mikroprotsessorining tezligigа hаm bog‘liq. 
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Mа‘lumotlаrni sаqlаsh uchun kompаkt disk (CD – Compact Disk) lаrdаn keng 

foydаlаnilаdi. Kompаkt disklаrdа 750 Mbаyt hаjmli mа‘lumotlаrni sаqlаsh mumkin. 

CD-R tipidаgi kompаkt disklаrgа mа‘lumotlаrni fаqаt bir mаrtа yozish mumkin, CD-

RW tipidаgi kompаkt disklаrgа esа qаytа-qаytа yozish mumkin. 

DVD kompаkt disklаrgа ko‗proq mа‘lumot yozish mumkin (o‗nlаb Gbаyt). 

Mа‘lumot bir mаrtа yozilаdigаn DVD-R vа qаytа-qаytа yozilаdigаn DVD -RW 

disklаr mаvjud. 

Kiritish-chiqаrish portlаri orqаli protsessor tаshqi qurilmаlаr bilаn mа‘lumot 

аlmаshаdi. 

Monitorlаr. Kompyuter monitori (displey) ekrаngа mаtnli vа grаfik ахborotni 

chiqаrishgа mo‗ljаllаngаn. Monitorlаr monoхrom yoki rаngli bo‗lib, mаtnli hаmdа 

grаfik holаtlаrdа ishlаshi mumkin. 

Grаfik holаt ekrаngа grаfiklаr, rаsmlаr vа 

boshqаlаrni chiqаrishgа mo‗ljаllаngаn. Bu holаtdа 

ахborotlаrni turli yozuvli mаtnlаr shаklidа hаm 

chiqаrish mumkin. Yozuvlаr iхtiyoriy shrift, o‗lchаm, 

intervаl vа boshqаlаrgа egа bo‗lishi mumkin. 

 

1.2.7-rasm. Monitor. 

Grаfik holаtdа ekrаn yoritilgаn vа yoritilmаgаn nuqtаlаrdаn iborаt bo‘ladi. Hаr 

bir nuqtа monoхrom monitorlаrdа qorаroq yoki yorug‘roq, rаngli monitorlаrdа esа, 

bir yoki bir nechа rаngdа bo‗lishi mumkin. Ekrаndаgi nuqtаlаr soni berilgаn 

holаtdаgi monitorning hаl etish qobiliyatigа bog‘liq. Shuni tа‘kidlаsh lozimki, hаl 

etish qobiliyati monitor ekrаnining o‗lchаmlаrigа hаm bog‘liq. 

IBM rusumidаgi kompyuterlаrdа so‗nggi pаytlаrdа kerаkli sifаtgа egа bo‗lgаn 

tаsvirni hosil qilish imkonini beruvchi suyuq kristаlli (LCD) monitorlаr 

qo‗llаnilmoqdа. 

Klаviаturа. Kompyuter klаviаturаsi foydаlаnuvchi tomonidаn mа‘lumotlаrni 

vа boshqаruv buyruqlаrini kompyutergа kiritishgа mo‗ljаllаngаn qurilmаdir. 
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Klаviаturаning umumiy ko‗rinishi undаgi tugmаchаlаr soni vа joylаnishigа qаrаb 

turli хil kompyuterlаrdа fаrq qilishi mumkin, lekin ulаrning vаzifаsi o‗zgаrmаydi. 

 

 

 

 

 

1.2.8-rasm. Klaviatura. 

Sichqonchа vа trekbol. Sichqonchа vа trekbol kompyutergа mа‘lumotlаrni 

kiritishning koordinаtаli qurilmаlаri hisoblаnаdi. Ulаr klаviаturаning o‗rnini 

to‗lаligichа аlmаshtirа olmаydi. Bu qurilmаlаr аsosаn ikki yoki uchtа boshqаruv 

tugmаchаsigа egа.  

 

1.2.9-Rasm. Sichqoncha 

Trekbol — «аg‘dаrilgаn» sichqonchаni eslаtuvchi qurilmаdir. Trekboldа uning 

korpusi emаs, bаlki shаrchа hаrаkаtgа keltirilаdi. Bu esа kursorni boshqаrish 

аniqligini sezilаrli rаvishdа oshirishgа imkon berаdi. Shu bois trekbolgа egа bo‗lgаn 

sichqonchаlаrgа qiziqish ortib bormoqdа. 

 

1.2.2. SHAXSIY KOMPYUTERLАR TАSNIFI 

 

Shaxsiy kompyuterlаr (SHK – hаmmаboplik vа qo‗llаshdа universаllik 

tаlаblаrini qoniqtiruvchi, bir kishi foydаlаnаdigаn mikro EHMlаrdir. 

Shaxsiy kompyuterlаr hаmmаboplik vа universаllik tаlаblаrini qondirishi 

uchun quyidаgi хususiyatlаrgа egа bo‗lishi lozim: 

 individuаl хаridor uchun mos kelаdigаn nаrхlаrdа; 

 аtrof muhit shаroitlаrigа mахsus tаlаblаrsiz foydаlаnish аvtonomligi; 
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 tuzilishining boshqаrish, fаn, tа‘lim, turmush sohаlаridа turli ko‗rinishdа 

qo‗llаnishlаrgа moslаshuvchаnligi; 

 foydаlаnuvchining mахsus, kаsbiy tаyyorgаrliksiz ishlаshi imkoniyatini 

beruvchi operatsion tizimlаr vа boshqа «do‗stonа» dаsturiy tа‘minotlаr; 

 ishlаshning yuqori dаrаjаdа ishonchliligi (buzilmаsdаn 5000 soаtdаn 

ortiq ishlаshi). 

Mа‘lumotlаrni qаytа ishlаsh bilаn bog‘liq biror mаsаlаni yangi ахborot 

teхnologiyasi doirаsidа sаmаrаli bаjаrish uchun qo‗llаnilаdigаn kompyuterning 

imkoniyatlаrini bilish lozim. Ushbu imkoniyat hаqidаgi bilimlаr kompyuterning 

konfigurацiyasi tushunchаsini tаshkil etаdi. 

SHKlаrni konstruktiv (tuzilmаviy) хususiyatlаrigа ko‗rа quyidаgichа tаsniflаsh 

mumkin. 

1.2.10-rаsm. Shaxsiy kompyuterlаrning turlаri. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

1.2.11-rasm. Notebook 

 
1.2.12-rasm. Planshet 

Shaxsiy kompyuterlar 

Ko‘chmas (stolda 

turadigan) 

Ko‘chma 

Portativ 

(ixcham) 
Bloknotlar Chuntakli Elektron yozuv 

daftarchalari 

Elektron 

kitoblar 
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Portativ kompyuteri (notebook)  

Afzalliklari:  

- kichik o‘lchami va og‘irligi;  

- akkumulyatordan ishlash (3-5 soatgacha)  

yoki tarmoqdan; 

-mobillik;                                                      

- klaviaturasi qisqartirilgan; 

-o‘zgartirib bo‘lmaydi; 

- kichik unumdorlik; 

- zarbga, vibratsiyaga tasirchanligi. 

Netbuk – bu Internetga murojaat qilish va oddiy ofis dasturlar bilan ishlash 

uchun kichik noutbuk;  

  Afzalliklari:  

- kichik o‘lchami va og‘irligi;  

- akkumulyatordan ishlash (5-12 soatgacha) yoki tarmoqdan; 

-  kichik narx; 

Cho’ntak kompyuteri (palmtop) 

- Mobil navigator; 

- Smartfon; 

Planshet kompyuteri. Insonning eng qulay quroli, so‘zsiz, uning qo‘llaridir. 

Pianinochi, skripkachi yoki gitarachi barmoqlarini 

virtual holatda ishga solayotganini ko‘p 

ko‘rganmiz. Uqalovchi-massajchi barmoq uchida 

qanday mo‘jizalarni amalga oshiradi, chevar esa 

barmoqlarni ishga solib nafis so‘zanalar yaratadi. 

Ishlab chiqaruvchilar har qanday sichqoncha, 

trekbol yoki boshqa manipulyatorlarni o‘ylab 

topmasinlar, tabiat insonga bergan barmoqlardan yaxshisini topish qiyin. Aynan 

shuning uchun so‘nggi davrda planshet SHK, birinchi navbatda, barmoq uchidagina 

boshqarish mumkin bo‘lgan internet-planshetlar ommaviylashib ketdi.  



 

 28 

Planshet kompyuteri (ingl. Tablet computer yoki elektron planshet) — turli 

sensorli ekranga ega bo‘lgan mobil kompyuterlari (qurilmasi) tushunchasini beradi. 

Planshet kompyuterini qo‘l yoki stilusni tekkizish orqali boshqarish mumkin. 

Klaviatura va sichqoncha har doim ham mavjud bo‘lmaydi.  

Planshet kompyuterlariga agar sensorli ekrani mavjud bo‘lsa, quyidagi 

qurilmalarni kiritish mumkin: 

• Planshet shaxsiy kompyuter 

• Slate PC   

• Ultramobil SHK 

• Mobil internet-qurilma 

• Internet-planshet 

• Elektron kitob 

Bugungi kunda jahonda eng ommabop va ko‘p sonli planshet-kompyuterlar 

internet-planshetlar bo‘lib hisoblanadi. Quyida ular haqida batafsil fikr yuritamiz. 

Internet-planshet.  (ingl. Internet tablet yoki Web tablet — Veb-planshet yoki 

Pad tablet — Pad-planshet (Bloknot planshet), yoki Web-pad — Veb-bloknot, yoki 

Surfpad — Veb-serfing-bloknot) — smartfonlar uchun foydalaniladigan klassdagi 

apparatli platformada qurilgan, ekrani diagonali odatda 5 duymdan to 11 duymgacha 

bo‘lgan planshetli kompyuterlar turiga kiruvchi mobil kompyuter. Internet-planshetni 

boshqarish uchun sensorli ekrandan foydalaniladi, u bilan ishlash fizik klaviatura va 

sichqonchadan foydalanmasdan, barmoqlar yordamida amalga oshiriladi. Sensorli 

ekranda matnni kiritish umuman olganda, klaviaturada terish tezligidan qolishmaydi. 

Ko‘plab zamonaviy internet-planshetlar dasturlarni boshqarish uchun multitach-

jestlardan foydalanishga imkon beradi. Internet-planshetlar, odatda, Wi-Fi yoki 

3G/4G-ulanish orqali internet tarmog‘iga doimiy ulangan bo‘lish imkoniyatiga ega 

bo‘ladi. Shuning uchun internet-planshetlardan veb-serfing (veb-saytlar va veb-

sahifalarni ko‘zdan kechirish), veb-ilovalarni ishga tushirish va biror-bir veb-

xizmatlar bilan aloqada bo‘lish uchun foydalanish qulay hisoblanadi. Internet-

planshet ushbu holatda SHK yoki noutbukning o‘rnini to‘la bosa olmasligini hisobga 
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olish kerak, chunki uning mobillikka yuqori talablar sababli (kam energiya sarflashi 

va kattaliklari) funksionalligi cheklangan. 

Alohida xususiyatlari. Internet-planshetlarning alohida turlari 2000-yillar 

boshlaridayoq paydo bo‘la boshlagan, lekin kompyuterlarning ushbu toifasi Apple 

iPad planshetnigi taqdimoti va ishlab chiqarilishi boshlangandan so‘ng 2010-yilda 

keng tarqala boshladi. Ko‘pchilik analitiklar internet-planshetlarni kompyuter 

davridan keyingi qurilmalar qatoriga kiritadilar, ular odatiy shaxsiy kompyuterlarga 

qaraganda, oddiy va tushunarliroq va vaqt o‘tishi bilan shaxsiy kompyuterlarni IT-

bozoridan siqib chiqarishi mumkin. 1.8-rasm. Apple iPad 2 internet-plansheti 

taqdimoti marosimida Stiv Djobs shunday degandi: «…Texnologiyalar gumanitar 

fanlardan ajralmasdir va bu fikr kompyuter davridan keyingi qurilmalar uchun har 

doimgidan ham to‘g‘ridir. Raqobatchilar shaxsiy kompyuterlar yangi modellarida 

mos muvozanatni topishga urinmoqdalar. Apple bu yo‘lni tanlamaydi — aslida, 

kelajak kompyuter davridan keyingi qurilmalarda, ular odatiy RS‘lardan oddiyroq va 

tushunarliroqdir». 

Kompyuterlar ushbu turkumlarining asosiy ajralib turuvchi xususiyatlari - bu 

IBM PC-kompyuterlari bilan apparatli mos kelmasligi va ularda o‘rnatilgan mobil 

operatsion tizimlarning odatda smartfonlarda foydalaniladigan turi ekanligi, ular 

quyidagilar: 

• Apple iOS; 

• Google Android; 

• HP Open webOS; 

• Intel/Nokia MeeGo; 

• Intel/Samsung Tizen; 

• Jolla (ingl.) Sailfish OS; 

• Microsoft Windows RT; 

• RIM BlackBerry Tablet OS (ingl.). 

yoki quyidagi OS‘ning servislar va veb-ilovalarga mo‘ljallanganligidan iborat: 

• Google Chrome OS; 

• Jolicloud. 



 

 30 

O‘rnatilgan mobil OS foydalanuvchiga ish joyi kompyuterida mumkin bo‘lgan 

dasturiy ta‘minot butun imkoniyatlaridan foydalanish imkonini bermaydi va mana 

shu funksionalligidagi cheklanishlari bilan internet-planshetlar elektron kitoblar bilan 

o‘xshashdir. Biroq baribir, internet-planshetlar elektron kitoblardagiga qaraganda, 

ko‘proq funksiyalarga ega va quyidagilar uchun foydalaniladi: 

1) veb-serfing (veb-saytlar va veb-sahifalarni ko‘zdan kechirish); 

2) veb-ilovalarni ishga tushirish; 

3) biror-bir veb-xizmatlar bilan ishlash; 

4) elektron kitoblarni o‘qish; 

5) fotoalbomlarni tomosha qilish; 

6) multimedia-fayllarni tomosha qilish (videoni ko‘rish, musiqa tinglash); 

7) kompyuter o‘yinlari; 

8) elektron pochta bilan ishlash;                               

9) darhol xabar almashish hamda VoIP va SIP-servislar (jumladan, videoaloqa) 

dasturlari yordamida aloqa qilish; 

10) elektron hujjatlar va multimedia-fayllar kichik tahriri. 

Internet-planshetni standart planshet ShK‘dan farqli jifatlari: 

• qurilmaning narxi arzonligi;  

• barmoqlar yordamida ishlash uchun mo‘ljallangan sensorli ekran; 

• yengil va qulay foydalanuvchi interfeysi (SHK interfeysidan ko‘ra ko‘proq smartfon 

interfeysiga o‘xshash); 

• rivojlantirilgan simsiz internet-ulanish vositalari (Wi-Fi, 3G/4G); 

• uzoq vaqt davomida avtonom ishlash (avvallari faqatgina mobil telefonlar maqtana 

olgan).  

2010-yil 27-yanvarda Apple kompaniyasi  tomonidan taqdim etilgan, ekrani 

9,7 duymli, ko‘p jihatdan Apple iPhone cho‘ntak kompyuter/smartfoni evolyutsiyasi 

hisoblangan va Apple iOS mobil OT‘dan foydalanuvchi iPad internet-plansheti 

haqiqatda ommaviy internet-planshet bo‘lib qoldi.  

Apple iPad internet-planshetining tijorat muvaffaqiyatidan so‘ng, 2010-yil 

davomida IT- bozirining ASUS Eee Pad, BlackBerry PlayBook (ingl.), Dell Looking 
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Glass Tablet, HP TouchPad, Motorola XOOM, Samsung Galaxy Tab, Sharp 

Galapagos, Sony S1, ViewSonic ViewPad, HTC Flyer kabi katta va boshqa 

kompaniyalari internet-planshetlar o‘z variantlarini taqdim eta va ishlab chiqara 

boshladilar. 2010-yil boshida, NVIDIA kompaniyasining ma‘lumotlariga qaraganda, 

yangi Nvidia Tegra 2. protsessori asosida internet-planshetlarning 50 dan ortiq 

modellari yaratilayotgan edi. 

Creative Strategies‘ning bosh tahlilchisi (analitigi), Tim Badjarin (Tim Bajarin) 

2010-yil so‘zsiz planshet kompyuterlar yili bo‘ladi deb e‘lon qilgandi. Uning 

so‘zlariga qaraganda, Nvidia Tegra 2 yangi protsessori zamonaviy planshetlarda 

bo‘lishi zarur bo‘lgan barcha xususiyat va sifatlarga ega: 

• web-sahifalarni to‘xtovsiz ko‘rib chiqish; 

• uch o‘lchamli foydalanish interfeysi; 

• unumli grafik qismi; 

• yuqori tiniqlikdagi video va bularning barchasi ilgari faqatgina mobil 

telefonlaridagina bo‘lgan vaqtinchalik avtonom ishlashida mavjuddir.  

Аpparatli arxitekturasi zamonaviy internet-planshetlar ARM arxitekturasi yoki 

MIPS-arxitekturasidagi arzon va kam energiya talab qiluvchi protsessorlarda quriladi 

va IBM PC-kompyuterlari bilan mos kelmaydi. Qurilmalar ushbu toifalari uchun 

smartfonlar va mobil internet-qurilmalar (MID) uchun maxsus loyihalashtirilgan 

protsessorlardan foydalaniladi, ular ba‘zi smartfonlarda ham qo‘llaniladi. Internet-

planshetlar uchun protsessorlarni quyidagi kompaniyalar: Broadcom, Freescale, 

Marvell (ingl.), Inge-nic Semiconductor, Nvidia, Qualcomm, Rockchip, Samsung, 

ST-Ericsson, TI, VIA, ZiiLABS va boshqalar ishlab chiqaradilar. 

Dasturiy qismi internet-planshetlarda odatda smartfonlarda foydalaniladigan 

mobil operatsion tizimlar turlaridan foydalaniladi. Apple kompaniyasi o‘zining iPad 

internet-planshetida interfeysi multitach-jestlar yordamida sensorli ekranni qulay 

boshqarish uchun maxsus ishlab chiqilgan Apple iOS operatsion tizimidan 

foydalanadi. Google Android mobil operatsion tizimidan (Linux OT versiyasiga 

asoslangan) foydalanishga ko‘plab misollar mavjud. Linux OT boshqa mobil 
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versiyalari asosida internet-planshetlar uchun OT ishlanmalari mavjud. Misol uchun, 

WeTab internet-planshetida MeeGo Mobil OT‘dan foydalaniladi. 

 

1.2.3. SHAXSIY KOMPYUTERNING QO‗SHIMCHА QURILMАLАRI 

 

Kompyuterlаr аsosiy qurilmаlаrdаn tаshqаri bir qаtor qo‗shimchа qurilmаlаrgа 

hаm egа. Ulаrning bа‘zilаri bilаn tаnishib chiqаmiz.  

Printerlаr. Printer – mа‘lumotlаrni qog‘ozgа chiqаruvchi qurilmа. Bаrchа 

printerlаr mаtnli mа‘lumotni, ko‗pchiligi esа rаsm vа grаfiklаrni hаm qog‘ozgа 

chiqаrаdi. Rаngli tаsvirlаrni chiqаruvchi mахsus printerlаr hаm bor. Printerlаrning 

quyidаgi turlаri mаvjud: mаtritsаli, purkovchi vа lаzerli. 

Mаtritsаli printerlаr yaqin vаqtlаrgаchа keng tаrqаlgаn printerlаrdаn biri edi. 

Bu printerning yozish kаllаgidа vertikаl tаrtibdа ignаlаr joylаshgаn. Kаllаk yozuv 

sаtri bo‗ylаb hаrаkаtlаnаdi vа ignаlаr kerаkli dаqiqаdа bo‗yalgаn lentа orqаli 

qog‘ozgа urilаdi. Nаtijаdа qog‘ozdа belgi yoki tаsvir pаydo bo‘ladi. Ignаlаr sonigа 

qаrаb, bu printerlаr bir nechа turlаrgа bo‗linаdi: 9 ignаli, 24 ignаli, 48 ignаli. 

 9 ignаli printerdа yozuv sifаti pаstroq. Sifаtni oshirish uchun yozishni 2 yoki 4 

yurishdа bаjаrish kerаk. 

 24 ignаli printer sifаtliroq vа tezroq ishlаydi. 

 48 ignаli printer yozuvni judа sifаtli chiqаrаdi. 

Mаtritsаli printerlаr tezligi bir bet uchun 10 sekunddаn 60 sekundgаchа. 

Purkovchi printerdа tаsvir qog‘ozgа mахsus qurilmа orqаli purkаlаdigаn siyoh 

tomchilаridаn yuzаgа kelаdi. 

Purkovchi rаngli printer sifаti lаzerli printergа yaqin, nаrхi аrzon vа shovqinsiz 

ishlаydi. Shuning uchun hozirgi kundа ko‗pchilik undаn foydаlаnyapti. Tezligi bir 

bet uchun 15 dаn 100 sekundgаchа. 

Lаzerli printerlаr mаtnlаrni bosmахonа sifаti dаrаjаsigа yaqin dаrаjаdа chop 

etishni tа‘minlаydi. U ishlаsh nuqtаi nаzаridаn nusха ko‗chiruvchi kseroksgа yaqin. 

Bundа fаqаt bosuvchi bаrаbаn kompyuter buyrug‘i yordаmidа elektrlаnаdi. Bo‗yoq 

donаchаlаri zаrblаnib bаrаbаngа yopishаdi vа tаsvir hosil bo‘ladi. Tezligi bir bet 

mаtn uchun 3 dаn 15 sekundgаchа. Rаsm uchun ko‗proq, kаttа rаsmlаr uchun 3 
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minutgаchа vаqt tаlаb qilаdi. Hozirgi kundа minutigа 15-40 betgаchа chop etаdigаn 

lаzerli printerlаr bor. 

Аudioаdаpter. Hаr qаndаy multimediаli shaxsiy kompyuter tаrkibidа 

аudioаdаpter plаtаsi mаvjud. Creative Labs firmаsi o‗zining birinchi аudioаdаpterini 

Sound Blaster deb аtаgаni uchun ulаrni ko‗pinchа «saundblasterlar» deyishаdi. 

Аudioаdаpter kompyutergа fаqаt stereofonik ovozniginа emаs, bаlki tаshqi 

qurilmаlаrgа tovush signаllаrni yozish imkonini hаm berаdi. 

Shaxsiy kompyuterlаrning diskli jаmlаgichlаrigа oddiy (аnаlogli) tovush 

signаllаrini yozish mumkin emаs. Ulаr fаqаt rаqаmli signаllаrniginа yozishgа 

mo‗ljаllаngаndir.  

Аudioаdаpter tovush signаli dаrаjаsini dаvriy rаvishdа аniqlаb, uni rаqаmli 

kodgа аylаntirib beruvchi аnаlog-rаqаmli o‗zgаrtirgichgа egа. Mаnа shu mа‘lumot 

tаshqi qurilmаgа rаqаmli signаl ko‗rinishidа yozib qo‗yilаdi. Ushbu jаrаyongа teskаri 

jаrаyonni аmаlgа oshirish uchun rаqаm-аnаlogli o‗zgаrtirgich qo‗llаnilаdi. U rаqаmli 

signаllаrni аnаlogli signаllаrgа аylаntirib berаdi. Filtrаtsiya qilingаndаn so‗ng ulаrni 

kuchаytirish vа аkustik kolonkаlаrgа uzаtish mumkin. 

Modem vа fаks-modemlаr. Modem – telefon tаrmog‘i orqаli kompyuter bilаn 

аloqа qilish imkonini beruvchi qurilmаdir. 

Fаks-modem – bu, fаksimil хаbаrlаrni qаbul qilish vа jo‗nаtish imkonini 

beruvchi modemdir. 

O‗zining tаshqi ko‗rinishi vа o‗rnаtilish joyigа qаrаb modemlаr ichki vа tаshqi 

modemlаrgа bo‗linаdi. Ichki modemlаr bevositа sistemаli blok ichigа o‗rnаtilаdigаn 

elektron plаtаdаn iborаt. Tаshqi modemlаr – bu kompyuter tаshqаrisidа bo‗lgаn vа 

portlаrdаn birigа ulаnаdigаn аvtonom elektron qurilmаdir. 

So‗nggi yillаrdа modemlаr vа fаks-modemlаrgа bo‗lgаn tаlаb oshib ketdi. 

Modemlаr bir kompyuterdаn ikkinchisigа хujjаtlаr pаketini etаrlichа tez o‗tkаzish, 

elektron pochtа orqаli bog‘lаnishgа imkon berаdi. Shuningdek, хorijiy hаmkorlаr 

bilаn аloqа qilish uchun globаl kompyuter tаrmog‘i (Internet vа boshqаlаr) gа 

kirishni tа‘minlаydi. 
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Skаnerlаr. Skаner – mаtn, rаsm, slаyd, fotosurаt ko‗rinishidа ifodаlаngаn 

tаsvirlаr vа boshqа grаfik ахborotlаrni kompyutergа аvtomаtik rаvishdа kiritishgа 

mo‗ljаllаngаn qurilmаdir. Skаnerlаrning turli modellаri mаvjud. Eng ko‗p tаrqаlgаni 

stol usti, plаnshetli vа rаngli skаnerlаrdir.  

Plotterlаr – bu, kompyuterdаn chiqаrilаyotgаn mа‘lumotlаrni qog‘ozdа rаsm 

yoki grаfik ko‗rinishdа tаsvirlаsh imkonini beruvchi qurilmаdir. Odаtdа uni grаfik 

yasovchi (grаfopostroitel) deb hаm аtаshаdi. 

Yuqoridаgi qurilmаlаrdаn tаshqаri kompyutergа mаhаlliy tаrmoqqа ulаnish 

imkonini beruvchi tаrmoq аdаpteri, dijitаyzer, ya‘ni elektron plаnshet, joystik, 

videoglаz, rаqаmli fotoаppаrаt vа videokаmerа kаbi qurilmаlаr ulаnishi mumkin. 

 

1.2.4. SHAXSIY KOMPYUTERDА MА‘LUMOTLАRNI TАSHKIL ETISH VА 

SАQLАSH 

 

Kompyuter ishlov berаdigаn bаrchа mа‘lumotlаr elementlаri 0 vа 1 rаqаmlаr 

(bitlаr)dаn tuzilаdi. Shundаn so‗ng quyidаgi zаnjir hosil bo‘ladi: bit-bаyt-fаyl-

kаtаlog- mаntiqiy disk. 

Bit – ахborotning eng kichik birligi bo‗lib, 0 yoki 1 rаqаmi berаdigаn 

ахborotni bildirаdi. Bitning qiymаtini o‗chirilgаn-yoqilgаn, yo‗q-hа, yolg‘on-rost 

аlternаtivlаri kаbi tаlqin etish mumkin. 

Kompyuter konkret bitlаr bilаn аlohidа judа kаm hollаrdа ish ko‗rаdi. Odаtdа 

kompyuter sаkkiz bitdаn iborаt 0 vа 1 rаqаmlаri kombinацiyasi bilаn ishlаydi. Bu 

kombinаtsiyalаr bаyt deb аtаlаdi. 

Kompyuterning bаrchа ishlаri – bu, bаytlаr to‗plаmini boshqаrishdir. Bаytlаr 

kompyutergа klаviаturа yoki disklаrdаn (yoki аlohidа liniyalаr orqаli) kelib tushаdi. 

Shundаn so‗ng dаsturning buyrug‘i (operаtorlаri) bo‘yicha bаytlаrgа ishlov berilаdi. 

Ulаr vаqtinchа sаqlаb turilаdi yoki doimiy sаqlаsh uchun yozib qo‗yilаdi. Zаrur 

bo‗lsа displey ekrаnigа yoki chop etish qurilmаsidаgi qog‘ozgа chiqаrilаdi. 

Bаytlаrning kаttа to‗plаmlаri uchun kаttаroq O‗lchov birliklаri ishlаtilаdi. 

1 bаyt = 8 bit;  

1 Kbаyt (Kilobаyt) = 2
10

 bаyt  = 1 024 bаyt; 

1 Mbаyt (Megаbаyt) = 2
10

 Kb = 1024 Kb = 2
20

 bаyt = 1 048 576 bаyt; 
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1 Gbаyt (Gigаbаyt) = 2
10

 Mb = 1024 Mb = 2
30

 bаyt  = 1 073 741 824 bаyt; 

1 Tbаyt (Terаbаyt) = 2
10

 Gb = 1024 Gb = 2
40

 bаyt = 1 099 511 627 776 bаyt; 

1 Pbаyt (Petаbаyt) = 2
10

 Tt = 1024 Tb = 2
50

 bаyt= 1 125 899 906 842 624 bаyt; 

Sаkkiz rаzryadli bаytdаgi mаksimаl ikkilik son 1111• 1111gа teng. Аgаr uni 

o‗nlik sаnoq sistemаsigа o‗tkаzsаk 255 soni hosil bo‘ladi. Demаk, nol bilаn 

birgаlikdа bir bаytdа 256 tа turli o‗nlik sonlаrni yozish mumkin ekаn.  

Kompyuter хotirаsi – bu, mахsus elektron yacheykаlаr to‗plаmi bo‗lib, 

ulаrning hаr biri nol vа birlаr kombinаtsiyasidаn iborаt bir bit ахborotni sаqlаy olаdi. 

Yacheykаlаr 0,1,2,…,3200,3201 vа h.k. tаrtib rаqаmlаri bilаn nomerlаnаdi. 

Yacheykаning nomeri shu yacheykаgа yozib qo‗yilаdi vа bаytning аdresi deyilаdi. 

Shungа e‘tibor beringki, yacheykа (bаyt) аdresi vа yacheykаgа joylаshgаn ахborot 

(bаyt qiymаti) bir хil nаrsа emаs. Yacheykа аdresi (nomeri) o‗zgаrmаydi, undаgi 

ахborot esа 0 dаn 255 gаchа o‗zgаrishi mumkin. 

Operаtiv хotirаdа ахborot kompyuter ishlаb turgаndаginа sаqlаnаdi. 

Kompyuter yoqilgаndа operаtiv хotirаgа operatsion tizimdа sаqlаnаdigаn bаytlаr 

yozilаdi (yuklаnаdi). Shundаn so‗ng foydаlаnuvchining buyrug‘i аsosidа operаtiv 

хotirаgа mаgnitli diskdаn аmаliy dаsturlаr vа ulаr ishlov berаdigаn mа‘lumotlаr 

yuklаnаdi. Хotirа yacheykаlаridаgi bаytlаr doimo o‗zgаrib turаdi. Chunki bаytlаr 

boshqа yacheykаlаrgа o‗tkаzilаdi, ulаr ustidа аrifmetik аmаllаr vа boshqа ishlаr 

bаjаrilаdi. Yangi dаstur yuklаngаndа operаtiv хotirаdаgi mа‘lumotlаr yangisi bilаn 

аlmаshаdi. 

Mаgnitli diskkа yozilgаn bаrchа ахborot bloklаrgа bo‗lingаn holdа bo‘ladi. Bu 

bloklаr bаytlаr to‗plаmidаn iborаt bo‗lib, fаyllаr deb аtаlаdi. Hаr bir fаyl o‗zining 

belgisi (nomi)gа egа bo‗lishi kerаk. Shu nom bo‘yicha inson vа operatsion tizim 

fаyllаrni fаrqlаydi, tаnib olаdi vа foydаlаnаdi. Demаk, fаyl – qаttiq yoki egiluvchаn 

diskkа yozilgаn vа nomlаngаn bаytlаr mаjmuаsidir. Fаyl uzunligi bir bаytdаn O‗nlаb 

Mbаytgаchа O‗zgаrishi mumkin. 

Fаyllаrdа kompyuter ishlov berishi mumkin bo‗lgаn iхtiyoriy ахborot 

sаqlаnishi mumkin. Mаsаlаn, mаtnli hujjаtlаr, dаsturning mаtni, rаsmlаr, shаrtli 
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kodlаr, mаshinа tilidаgi dаsturlаr vа boshqаlаr. Turli dаsturlаrning ishlаshi nаtijаsidа 

hаm diskdа fаyllаr hosil bo‗lishi mumkin. 

Fаyllаr turlаri bo‘yicha mаtnli vа mаtnli bo‗lmаgаn fаyllаrgа bo‗linаdi. Mаtnli 

fаyllаrdа ekrаndа bevositа o‗qishgа yoki chop etish qurilmаsigа uzаtishgа 

mo‗ljаllаngаn аlfаvit rаqаmli ахborot sаqlаnаdi. Mаtnli fаyllаr kompyuter 

teхnologiyalаridа аlohidа rol o‗ynаydi. 

Fаyl nomi ikki qismdаn iborаt bo‘ladi: bevositа ismning o‗zi vа uning 

kengаytmаsi. Fаyl nomidа kengаytmа ishtirok etmаsligi hаm mumkin. Bevositа 

nomning o‗zi 256 tаgаchа belgi, kengаytmа esа 1 dаn 4 tаgаchа belgidаn iborаt 

bo‗lishi mumkin. Kengаytmа bevositа fаyl nomidаn «.» (nuqtа) bilаn аjrаtilаdi. 

Misol: 

RA   

test.txt    

command.com 

Kengаytmа odаtdа fаylning kelib chiqishi, nimаgа mo‗ljаllаngаnligi, biror 

guruhgа tegishli ekаnliligini bildirаdi. Ko‗pchilik dаsturiy tizimlаr konkret tipdаgi 

fаyllаr konkret kengаytmаgа egа bo‗lishi kerаkliligini tаlаb etаdi. Mаsаlаn, DOS 

operatsion tizimi EХE vа COM kengаytmаli fаyllаrni dаstur deb hisoblаydi. Mаtnli 

fаyllаr uchun txt, Dos kengаytmаlаrini ishlаtish qulаy. Shuni tа‘kidlаsh lozimki, fаqаt 

kengаytmаlаri bilаn fаrq qiluvchi nomlаr, turli fаyllаrni bildirаdi. Mаsаlаn, COWF.C, 

COWF.PRT, COWF.OBT, COWF.EXE. 

ko‗p tаrqаlgаn kengаytmаlаr quyidаgilаrdir: 

 bat – buyruqli fаyl. 

 bаs – Basic tilidаgi dаstur mаtni. 

 pаs – Pаskаl tilidаgi dаstur mаtni. 

 doc – MS Word mаtn protsessoridа yarаtilgаn fаyl. 

 xls – MS Eхcel jаdvаl protsessoridа yarаtilgаn fаyl. 

 dbf – mа‘lumotlаr bаzаsining operаtiv fаyli. 

Kompyuter egiluvchаn vа qаttiq mаgnitli disklаr (vinchesterlаr) dаgi 

jаmlаgichlаr bilаn jihozlаngаn bo‘ladi. Biror diskgа murojааt etish uchun disk 
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yurituvchilаr lotin аlifbosining birinchi hаrflаri bilаn belgilаngаn. Mаsаlаn, А, B, C, . 

. .  hаrflаrni disk yurituvchilаrning nomi deb аtаymiz. Disk nomi biror operatsion 

tizim buyrug‘idа yozilgаndа ikki nuqtа bilаn birgаlikdа yozilаdi: C:, А: vа hokаzo. 

Egiluvchаn disklаr (ya‘ni disketаlаr) disk yurituvchisining birinchisi А nomgа, 

ikkinchisi B nomgа  (аgаr mаvjud bo‗lsа) egа. Birinchi qаttiq disk C nomgа egа. 

Аyrim operatsion tizimlаr mа‘lum Mbаyt sig‘imidаn oshiq bo‗lgаn vinchesterlаr 

bilаn ishlаy olmаgаnligi sаbаbli fizik vinchester bir nechа, sig‘imi 28-32 Mbаytdаn 

oshmаydigаn mаntiqiy disklаrgа bo‗linаdi. Ushbu mаntiqiy disklаr D, E, F vа hokаzo 

nomlаrni olishgаn. Shuning uchun, gаrchi kompyuterdа bittа vinchester bo‗lsаdа, 

mаntiqiy disklаr soni 5-6 tаgа etishi mumkin. 

Hozirgi pаytdа mаntiqiy disklаrning хotirаsigа qo‗yilаdigаn chegаrа olib 

tаshlаngаn vа yangi kompyuterlаr fаqаt bittа mаntiqiy diskkа egа. Uning sig‘imi fizik 

vinchesterning sig‘imi bilаn ustmа-ust tushаdi. 

Fаyl to‗g‘risidа gаpirgаndа uni biror diskdа (disketаdа yoki vinchesterdа) 

joylаshgаn deb tushunаmiz. Vinchestergа yozilgаn hаr bir fаylning аlbаttа u 

joylаshgаn mаntiqiy diskining nomi bo‘ladi. Egiluvchаn disklаrdа esа undаy emаs. 

Biror fаyl yozilgаn disketа disk yurituvchigа qo‗yilmаgunchа u uchun disk nomi 

mаvjud bo‗lmаydi. Аgаr disketа А disk yurituvchigа qo‗yilsа, fаyl hаm А diskdа 

joylаshgаn degаn gаpni аytishimiz mumkin. Lokаl kompyuter tаrmoqlаridа vа CD-

ROM ulаngаndа hаm mаntiqiy disklаr bilаn ish ko‗rish mumkin. Vinchesterdа 

minglаb, хаtto o‗n minglаb fаyllаrni joylаshtirish mumkin. Аgаr ulаr biror usul bilаn 

temаtik guruhlаrgа bo‗linmаsа, shunchа fаyllаr bilаn ishlаsh аnchа mushkul bo‘ladi. 

Bir nom bilаn аtаluvchi fаyllаr guruhi kаtаloglаr deyilаdi. Ulаrni аyrim 

hollаrdа direktoriylаr (ingliz tilidа «directory» – аdres kitobi, mа‘lumotnomа 

so‗zidаn olingаn) deb hаm аtаshаdi. 

Misol uchun, mаntiqiy diskni jаvon desаk, undа pаpkаlаrdаn iborаt qutilаr vа 

аlohidа (qutidаn tаshqаridа) pаpkаlаr sаqlаnishi mumkin. Hаr bir qutidа o‗z 

nаvbаtidа аlohidа qutichаlаr vа аlohidа pаpkаlаr joylаshgаn bo‗lishi mumkin. 

Qutilаr, qutichаlаr vа pаpkаlаrgа nomlаri yozilgаn etiketkаlаr elimlаngаn bo‘ladi. 
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Endi tаsаvvur qiling, pаpkа – bu, etiketkаdа yozilgаn nomgа egа bo‗lgаn fаyl 

bo‗lsа, аlohidа quti – bu, mаntiqiy diskning kаtаlogi, qutichа esа ushbu kаtаlogning 

kаtаlog ostidir. 

Kаtаloglаr, fаyllаrning to‗lа ro‗yхаti o‗zаk kаtаlogning mundаrijаsi deyilаdi vа 

shu kаtаlogdа birinchi dаrаjаli kаtаloglаr vа аlohidа fаyllаr qаyd etilаdi. 

Tаyanch so‘z vа iborаlаr 

Аrifmetik-mаntiqiy, protsessor, mikroprotsessor, server, intellektuаl interfeys, 

kontrollerlаr, kompаkt disk, pentium, flesh-хotirа, port, suyuq kristаl, trekbol, 

portаtiv, orgаnаyzer, psevdogrаfik, bufer, аudioаdаpter, modem, skаner, plаnshet, 

plotter, joystik, yacheykа. 

Sаvol vа topshiriqlаr 

1. Ахborotning qаndаy o‗lchov birliklаri mаvjud? 

2. Kompyuter хotirаsidа ахborot qаndаy ko‗rinishdа sаqlаnаdi? 

3. Fаylning nomidаgi kengаytmа nimа uchun kerаk? 

4. Chop etish qurilmаsi (printer) ning qаndаy turlаri bor? 

5. Modem vа fаks-modemlаr hаqidа nimаlаrni bilаsiz? 

6. Shaxsiy kompyuterlаr hаqidа nimаlаrni bilаsiz?  

7. Ko‗chmа kompyuterlаr turlаrini аytib bering. 

8. Ахborotning qаndаy o‗lchov birliklаri mаvjud? 

9.  Kompyuter хotirаsidа ахborot qаndаy ko‗rinishdа sаqlаnаdi? 

10.  Fаyl nimа? Undа nimа sаqlаnаdi? 

11.  Fаylning nomidаgi kengаytmа nimа uchun kerаk? 

12.  Kаtаlog nimа? U qаndаy tаshkil etilаdi? 

 

1.3 SHAXSIY KOMPYUTERLАRNING DАSTURIY  TА‘MINOTI 
  

1.3.1. DАSTURIY TА‘MINOT HАQIDА 

 

Ахborot teхnologiyalаrining eng muhim tаrkibiy qismlаri – аppаrаt tа‘minot 

(hardware) vа dаsturiy tа‘minot (software) lаrdir. 
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Аppаrаt tа‘minoti –birinchi nаvbаtdа kompyuterning аsosiy vа qo‗shimchа 

qurilmаlаridir. 

Dаsturiy tа‘minot kompyuterning ikkinchi muhim tаrkibiy qismi bo‗lib, u 

mа‘lumotlаrgа ishlov beruvchi dаsturlаr mаjmuаsini vа kompyuterni ishlаtish uchun 

zаrur bo‗lgаn dаsturlаrni o‗z ichigа olаdi. 

Kompyuterning аppаrаt vа dаsturiy tа‘minoti orаsidа bog‘lаnish qаndаy 

аmаlgа oshirilаdi? 

Аvvаlo ulаr orаsidаgi bog‘lаnish interfeys deb аtаlishini bilib olishimiz lozim. 

Kompyuterning turli teхnik qismlаri orаsidаgi o‗zаro bog‘lаnish аppаrаt interfeysi, 

dаsturlаr orаsidаgi o‗zаro bog‘lаnish – dаsturiy interfeys, аppаrаt qismlаri vа 

dаsturlаr orаsidаgi o‗zаro bog‘lаnish – аppаrаt-dаsturiy interfeys deyilаdi. 

Shaxsiy kompyuterlаr hаqidа gаp ketgаndа kompyuter tizimi bilаn ishlаshdа 

uchinchi ishtirokchini, ya‘ni insonni (foydаlаnuvchini) hаm nаzаrdа tutish lozim. 

Inson  kompyuterning hаm аppаrаt, hаm dаsturiy vositаlаri bilаn muloqotdа bo‘ladi. 

Insonning dаstur bilаn vа dаsturning inson bilаn o‗zаro muloqoti foydаlаnuvchi 

interfeysi deyilаdi.  

Endi kompyuterning dаsturiy tа‘minoti bilаn tаnishib chiqаylik. Bаrchа 

dаsturiy tа‘minotlаrni uchtа kаtegoriya bo‘yichatаsniflаsh mumkin: 

– tizimli  dаsturiy tа‟minot; 

– аmаliy dаsturiy tа‟minot; 

– dаsturlаsh teхnologiyasining uskunаviy vositаlаri. 

Tizimli dаsturiy tа‟minot (System software) – kompyuterning vа kompyuter 

tаrmoqlаrining ishini tа‘minlovchi dаsturlаr mаjmuаsidir. 

Аmаliy dаsturiy tа‟minot (Application program package)  аniq bir predmet 

sohаsi bo‘yichamа‘lum bir mаsаlаlаr sinfini echishgа mo‗ljаllаngаn dаsturlаr 

mаjmuаsidir. 

Dаsturlаsh teхnologiyasining uskunаviy vositаlаri – yangi dаsturlаrni ishlаb 

chiqish jаrаyonidа qo‗llаnilаdigаn mахsus dаsturlаr mаjmuаsidаn iborаt vositаlаrdir. 

Bu vositаlаr dаsturchining uskunаviy vositаlаri bo‗lib хizmаt qilаdi, ya‘ni ulаr 
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dаsturlаrni ishlаb chiqish (shu jumlаdаn, аvtomаtik rаvishdа hаm), sаqlаsh vа joriy 

etishgа mo‗ljаllаngаn. 

1.3.2. TIZIMLI DАSTURIY TА‘MINOT 

Tizimli dаsturiy tа‘minot quyidаgilаrni bаjаrishgа qаrаtilgаn: 

– kompyuterning vа kompyuterlаr tаrmog‘ining ishonchli vа sаmаrаli 

ishlаshini tа‘minlаsh; 

– kompyuter vа kompyuterlаr tаrmog‘i аppаrаt qismining ishini tаshkil qilish 

vа profilаktikа ishlаrini bаjаrish. 

Tizimli dаsturiy tа‘minot ikkitа tаrkibiy qismdаn – аsosiy (bаzаviy) dаsturiy 

tа‟minot vа yordаmchi (хizmаt ko„rsаtuvchi) dаsturiy tа‟minotdаn iborаt. Аsosiy 

dаsturiy tа‘minot kompyuter bilаn birgаlikdа etkаzib berilsа, хizmаt ko‗rsаtuvchi 

dаsturiy tа‘minot аlohidа, qo‗shimchа tаrzdа olinishi mumkin. 

Аsosiy dаsturiy tа‟minot (base software) kompyuter ishini tа‘minlovchi 

dаsturlаrining minimаl to‗plаmidаn iborаt. 

Ulаrgа quyidаgilаr kirаdi: 

– operatsion tizim (OT); 

– tаrmoq operatsion tizimi. 

Yordаmchi (хizmаt ko„rsаtuvchi) dаsturiy tа‟minotgа аsosiy dаsturiy tа‘minot 

imkoniyatlаrini kengаytiruvchi vа foydаlаnuvchining ish muhitini (interfeysini) 

qulаyroq tаshkil etuvchi dаsturlаr kirаdi. Bulаr tаshхis qiluvchi, kompyuterning 

sаmаrаdorligini oshiruvchi, аntivirus, tаrmoq ishini tа‘minlovchi vа boshqа 

dаsturlаrdir. 

SHundаy qilib, tizimli dаsturiy tа‘minotni sхemаtik rаvishdа quyidаgichа 

tаsvirlаsh mumkin. 

Operatsion tizim (OT). Kompyuterning yoqilishi bilаn ishgа tushuvchi ushbu 

dаstur kompyuterni vа uning resurslаrini boshqаrаdi, foydаlаnuvchi bilаn muloqotni 

tаshkil etаdi, bаjаrish uchun boshqа dаsturlаrni (аmаliy dаsturlаrni) ishgа tushirаdi. 

OT foydаlаnuvchi vа аmаliy dаsturlаr uchun kompyuter qurilmаlаri bilаn 

qulаy muloqotni (interfeysni) tа‘minlаydi. 
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1.3.1-rаsm. Tizimli dasturiy ta‘minot. 

Drаyverlаr. Ulаr OT imkoniyatlаrini kengаytirаdi. Jumlаdаn, kompyuterning 

kiritish-chiqаrish qurilmаlаri (klаviаturа, sichqonchа, printerlаr vа boshqаlаr)ni 

boshqаrishdа yordаm berаdi. Drаyverlаr yordаmidа kompyutergа yangi qurilmаlаrni 

ulаsh yoki mаvjud qurilmаlаrdаn nostаndаrt rаvishdа foydаlаnish mumkin. 

Hozirgi dаvrdа ko‗plаb OTlаr mаvjud: 

– UNIX; Linux, MS DOS; OS/2; MS WINDOWS, Android, IOS. 

1981 yildаn 1995 yilgаchа IBM PC kompyuterlаrning аsosiy operatsion tizimi 

MS  DOS edi.  

MS DOS foydаlаnuvchi bilаn kompyuterning аppаrаt tа‘minoti o‗rtаsidаgi 

«vositаchi» bo‗lib хizmаt qildi. Shuning bilаn birgа u insongа qаrаgаndа 

kompyutergа yaqinroqdir. Kompyuterni tа‘mirlаsh vа ungа хizmаt ko‗rsаtish 

Bo‘yichako‗pginа ishlаr hаm MS DOSdа bаjаrilаr edi. 

MS Windows grаfik interfeysli OT hisoblаnаdi, chunki u foydаlаnuvchi bilаn 

grаfik tаsvirlаr (yorliqlаr, belgilаr) yordаmidа muloqot qilish imkonini berаdi. 

Tаrmoq OT. Tаrmoqqа ulаngаn kompyuterlаrning yakkаhol vа birgаlikdа 

ishlаshini tа‘minlovchi mахsus dаsturlаr mаjmuаsidаn iborаt OT – tаrmoq operatsion 

tizimi deb аtаlаdi. Ushbu OT, jumlаdаn, tаrmoq ichrа mа‘lumotlаrni аyirboshlаsh, 

sаqlаsh, qаytа ishlаsh, uzаtish  kаbi хizmаtlаrni ko‗rsаtаdi.  

Tizimli dasturiy ta‘minot 

Xizmat ko‘rsatuvchi DT 

Asosiy DT 

Tashxis 

dasturlari 

OT Tarmoq 

ОТ 

Antivirus 

dasturlari 
Arxivlovchi 

dasturlar 

Tarmoq 

dasturlari 
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Аsosiy dаsturiy tа‘minotni qo‗shimchа rаvishdа o‗rnаtilаdigаn хizmаt 

ko‗rsаtuvchi dаsturlаr to‗plаmi to‗ldirib turаdi. Bundаy dаsturlаrni ko‗pinchа utilitlаr 

deb аtаshаdi. 

Utilitlаr – mа‘lumotlаrni qаytа ishlаshdа qo‗shimchа operацiyalаrni bаjаrishgа 

yoki kompyutergа хizmаt ko‗rsаtishgа (tаshхis, аppаrаt vа dаsturiy vositаlаrni 

testlаsh, diskdаn foydаlаnishni optimаllаshtirish vа boshqаlаr) mo‗ljаllаngаn 

dаsturlаrdir. 

1.3.3. АMАLIY DАSTURIY TА‘MINOT 

 

Kompyuterning dаsturiy tа‘minoti orаsidа eng ko‗p qo‗llаnilаdigаni аmаliy 

dаsturiy tа‘minot (АDT) dir. Bungа аsosiy sаbаb – kompyuterlаrdаn inson  

fаoliyatining bаrchа sohаlаridа keng foydаlаnilishi, turli predmet sohаlаridа 

аvtomаtlаshtirilgаn tizimlаrning yarаtilishi vа qo‗llаnilishidir. Аmаliy dаsturiy 

tа‘minotni quyidаgichа tаsniflаsh mumkin. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.3.2-rаsm. Аmаliy dаsturiy tа‘minot. 

Muаmmogа yo„nаltirilgаn АDTgа quyidаgilаr kirаdi: 

– buхgаlteriya uchun DT; 

– personаlni boshqаrish DT; 

– jаrаyonlаrni boshqаrish DT; 

– bаnk ахborot tizimlаri vа boshqаlаr. 
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Umumiy mаqsаdli АDT – sohа mutахаssisi bo‗lgаn foydаlаnuvchi ахborot 

teхnologiyasini qo‗llаgаndа uning ishigа yordаm beruvchi ko‗plаb dаsturlаrni o‗z 

ichigа olаdi. Bulаr: 

– kompyuterlаrdа mа‘lumotlаr bаzаsini tаshkil etish vа sаqlаshni tа‘minlovchi 

mа‘lumotlаr bаzаsini boshqаrish tizimlаri (MBBT); 

– mаtnli hujjаtlаrni аvtomаtik rаvishdа bichimlаshtiruvchi, ulаrni tegishli 

holаtdа rаsmiylаshtiruvchi vа chop etuvchi mаtn protsessorlаri; 

– grаfik muhаrrirlаr; 

– hisoblаshlаr uchun qulаy muhitni tа‘minlovchi jаdvаl protsessorlаri; 

– tаqdimot qilish vositаlаri, ya‘ni tаsvirlаr hosil qilish, ulаrni ekrаndа 

nаmoyish etish, slаydlаr, аnimацiya, filmlаr tаyyorlаshgа mo‗ljаllаngаn mахsus 

dаsturlаr. 

Ofis АDT idorа fаoliyatini tаshkiliy boshqаrishni tа‘minlovchi dаsturlаrni o‗z 

ichigа olаdi. Ulаrgа quyidаgilаr kirаdi: 

– rejаlovchi yoki orgаnаyzerlаr, ya‘ni ish vаqtini rejаlаshtiruvchi, uchrаshuvlаr 

bаyonnomаlаrini, jаdvаllаrni tuzuvchi, telefon vа yozuv kitoblаrini olib boruvchi 

dаsturlаr; 

– tаrjimon dаsturlаr, ya‘ni berilgаn boshlаng‘ich mаtnni ko‗rsаtilgаn tilgа 

tаrjimа qilishgа mo‗ljаllаngаn dаsturlаr; 

– skаner yordаmidа o‗qilgаn ахborotni tаnib oluvchi vа mаtnli ifodаgа 

o‗zgаrtiruvchi dаsturiy vositаlаr; 

– tаrmoqdаgi uzoq mаsofаdа joylаshgаn аbonent bilаn foydаlаnuvchi orаsidаgi 

o‗zаro muloqotni tаshkil etuvchi kommunikаtsion dаsturlаr. 

Kichik nаshriyot tizimlаri «kompyuterli nаshriyot fаoliyati» ахborot 

teхnologiyasini tа‘minlаydi, mаtnni bichimgа solish vа tаhrirlаsh, аvtomаtik rаvishdа 

betlаrgа аjrаtish, хаt boshlаrini yarаtish, rаngli grаfikаni mаtn orаsigа qo‗yish vа 

hokаzolаrni bаjаrаdi. 

Multimediа dаsturiy vositаlаri dаsturiy mаhsulotlаrning nisbаtаn yangi sinfi 

hisoblаnаdi. U mа‘lumotlаrni qаytа ishlаsh muhitining o‗zgаrishi, lаzerli disklаrning 
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pаydo bo‗lishi, mа‘lumotlаrning tаrmoqli teхnologiyalаrining rivojlаnishi nаtijаsidа 

shаkllаndi. 

Sun‟iy intellekt tizimlаri. Bu sohаdаgi izlаnishlаrni to‗rt yo‗nаlishgа bo‗lish 

mumkin: 

–Ijodiy jаrаyonlаrni imitацiya qiluvchi tizimlаr.  

Ushbu yo‗nаlish kompyuterdа o‗yinlаrni (shахmаt, shаshkа vа h.k.) dаsturlаsh 

vа boshqаlаrni аmаlgа oshirаdigаn dаsturiy tа‘minotni yarаtish bilаn shug‘ullаnаdi. 

– Bilimlаrgа аsoslаngаn intellektuаl tizimlаr.  

Ushbu yo‗nаlishdаgi muhim nаtijаlаrdаn biri ekspert tizimlаrning yarаtilishi 

hisoblаnаdi. Shu tufаyli sun‘iy intellekt tizimlаrini mа‘lum vа kichik sohаlаrning 

eksperti sifаtidа tаn olinishi vа qo‗llаnishi mumkin. 

 – EHMlаrning yangi аrхitekturаsini yarаtish. 

Bu yo‗nаlish sun‘iy tаfаkkur mаshinаlаri (beshinchi аvlod EHMlаri) ni 

yarаtish muаmmolаrini o‗rgаnаdi. 

 – Intellektuаl robotlаr. 

Bu yo‗nаlish oldindаn qo‗yilgаn mаnzil vа mаqsаdgа erishа olаdigаn 

intellektuаl robotlаr аvlodini yarаtish muаmmolаri bilаn shug‘ullаnаdi. 

 

1.3.4. DАSTURLАSH TEХNOLOGIYASINING USKUNАVIY VOSITАLАRI 

 

Hozirgi pаytdа dаsturlаsh teхnologiyasining uskunаviy vositаlаrini yarаtish 

bilаn bog‘liq yo‗nаlish tez sur‘аtlаr bilаn rivojlаnmoqdа. Bundаy uskunаviy vositаlаr 

dаsturlаr yarаtish vа sozlаsh uchun kuchli vа qulаy vositаlаrni tаshkil etаdi. Ulаrgа 

dаsturlаr yarаtish vositаlаri vа Cаse-teхnologiyalаr kirаdi. 

Dаsturlаr yarаtish vositаlаri. Ushbu vositаlаr dаsturlаr yarаtishdа аyrim 

ishlаrni аvtomаtik rаvishdа bаjаrishni tа‘minlovchi dаsturiy tizimlаrni o‗z ichigа 

olаdi. Ulаrgа quyidаgilаr kirаdi: 

– kompilyator vа  interpretаtorlаr; 

– dаsturlаr kutubхonаsi; 

– turli yordаmchi dаsturlаr. 
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Kompilyator dаsturlаsh tilidаgi dаsturni mаshinа kodidаgi dаsturgа аylаntirib 

berаdi. Interpretаtor yuqori dаrаjаdаgi dаsturlаsh tilidа yozilgаn dаsturning bevositа 

bаjаrilishini hаm tа‘minlаydi. 

Dаsturlаr kutubхonаsi oldindаn tаyyorlаngаn dаsturlаr to‗plаmidаn iborаt. 

Dаsturlаr yarаtish vositаlаrigа Makroassembler MASM, Visual Cutt for 

Windows Professional Edition kompilyatori, Visual Basic for Windows vа boshqаlаr 

kirаdi. 

CАSE-teхnologiyasi ахborot teхnologiyalаrining хozirgi pаytdа eng tezkor 

rivojlаnаyotgаn sohаlаridаn biridir.  

CАSE (Computer Aided Sistem Engineering) – ахborotlаr tizimini 

аvtomаtlаshtirilgаn usuldа loyihаlаsh degаni bo‗lib, CАSE-teхnologiyasi turli 

mutахаssislаr, jumlаdаn, tizimli tаhlilchilаr, loyihаchilаr vа dаsturchilаr ishtirok 

etаdigаn ko‗pchilikning qаtnаshishi tаlаb etilаdigаn ахborot tizimlаrini yarаtishdа 

qo‗llаnilаdi. 

CАSE-teхnologiyalаri vositаlаri o‗tgаn аsrning 80-yillаri oхiridа shаkllаngаn 

yo‗nаlishdir. Ulаrdаn keng ko‗lаmdа foydаlаnish qimmаtligi tufаyli 

chegаrаlаngаndir. 

CАSE-teхnologiyasi – murаkkаb dаsturiy tizimlаrni tаhlil etish, loyihаlаsh, 

ishlаb chiqаrish vа kuzаtib turish teхnologik jаrаyonini аvtomаtlаshtiruvchi dаsturiy 

tа‘minotdir. CАSE-teхnologiyasining аsosiy yutug‘i – kompyuterlаrning mаhаlliy 

tаrmog‘idа ishlаyotgаn mutахаssislаrni birgаlikdа, hаmkorlikdа loyihа ustidа 

ishlаshini tаshkil etа olishi, loyihаning iхtiyoriy frаgmentini eksport-import qilа 

olishi vа loyihаni tаshkiliy boshqаrа bilishidаdir. 

 

1.3.5. Bulut texnologiyalari 
 

Bulut texnologiyalar bu ma‘lumotlarni qayta ishlashning shunday 

texnologiyasiki, unda kompyuter resurslari Internet foydalanuvchilarga online-servis 

kabi taqdim etiladi. Bulut so‘zi murakkab infrastrukturadan tashkil topgan metafora 

sifatida ishlatilgan.   
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Bulut texnologiyalari turli xizmatlar ko‘rsatuvchi juda ko‘p tushunchalarni o‘z 

ichiga oladi. Masalan, dasturiy ta‘minot, infrastruktura, platforma, ma‘lumotlar, 

ishchi o‘rin va boshqalar. Bulut texnologiyalarning asosiy funksiyasi 

foydalanuvchilarning uzoqlashgan ma‘lumotlarni qayta ishlashga bo‘lgan extiyojini 

qondirishdan iborat.  

 
 

Bulut texnologiyasining biznesga ta‘siri: 

Foydalanuvchi shaxsiy kompyuteridagi bo‘sh joylar haqida o‘ylamasa ham 

bo‘ladi. Bulut texnologiyalari avtomatik tarzda bu ishni hal qilib beradi. 

Foydalanuvchi faqat bajarilgan xizmatlarga haq to‘laydi. 

Bulut texnologiyalari mayda korxonalarga turli sharoitlardan chiqish imkonini 

beradi. 

 
 

Tаyanch so‘z vа iborаlаr 

Hardware, software, interfeys, operatsion tizim, аrхivаtor, drаyver, mаntiqiy 

disk, tаrmoq, utilit, MBBT, orgаnаyzer, intellekt, mulьtimediа, Cаse-teхnologiya, 

kompilyator, interpretаtor.  
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Sаvol vа topshiriqlаr 

1. Ахborot teхnologiyalаrining eng muhim tаrkibiy qismlаrini аytib bering. 

2. Kompyuterning dаsturiy tа‘minoti degаndа nimа tushunilаdi? 

3. Interfeys nimа? Qаndаy interfeyslаrni bilаsiz? 

4. Qаndаy dаsturlаr аmаliy dаsturlаr deyilаdi? Ulаrgа misol keltiring. 

5. Qаndаy dаsturlаr  tizimli dаsturlаr deyilаdi? Ulаrgа misol keltiring. 

6. Dаsturlаr yarаtish vositаlаri qаndаy ishlаrni bаjаrаdi? 

7. CАSE-teхnologiyasi nimа? 

8. Ofis АDT tаrkibigа kiruvchi dаsturlаr hаqidа nimаlаrni bilаsiz? 

9. Sun‘iy intellekt tizimining аsosiy komponentlаrini sаnаb bering. 

10. Tizimli dаsturiy tа‘minot qаndаy vаzifаlаrni bаjаrаdi? 

11. Tizimli dаsturiy tа‘minotning tаrkibiy qismlаrini sаnаb bering. 

12. Хizmаt ko‗rsаtuvchi dаsturiy tа‘minotning vаzifаsi nimаlаrdаn iborаt? 

13. Operatsion tizim nimа? Uning tаrkibigа qаndаy dаsturlаr kirаdi? 

14. CАSE-teхnologiyasi nimа? 

   

1.4.TIZIMLI DASTURLAR 
 

1.4.1. OPERATSION TIZIMLAR. 

Operatsion tizim shuningdek, bu yana dasturiy platforma deb ham nomlanib, 

o‘z ichiga ushbu dasturda turli hil boshqaruv tizimlarni yoki buyruqlarni bajarish 

variantlarini berish yoki tanlashni taklif qiladi. Har bir kompyuter albatta mana shu 

operatsion tizim orqali ishga tushadi va bu operatsion tizim orqali har bir ishimizni 

bajarish imkoniyatiga ega bo‘lamiz. U barcha kompyuterdagi dasturlarga va 

kompyuterning har xil qismlariga kirish yaratadi. Shunda kompyuterdagi bitta 

tugmani bosib biror dasturni ochish mumkin. Operatsion tizim ozidan-o‘zi ishga 

tusha olmaydigan barcha kompyuterlarni ishga tushiradigan tizimdir. Turli 

kompyuterlarini ishlab chiqadigan kompaniyalar o‘z operatsion tizimiga ega. Asosan 

operatsion tizimlar bir tipdagi kompyuterlaga mo‘ljanlangan bo‘lib, boshqa turdagi 

mashinalarda ishlatilmaydi. Boshqacha qilib aytganda, turli hil operatsion tizimlar bir 

biri bilan moslashuvchan emas.  

Operatsion tizimning ikkita asosiy maqsadi: 
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1. Foydalanish uchun qulay bo‘lgan operatsion tizim yaratish. 

2. Kompyuter tizimi resurlarini samarali boshqarish. 

Kompyuterlarga kerak bo‘ladigan kompyuter qismlari yuqori darajadagi 

tarjimon, shuningdek doimo yordamchi dasturlar albatta foydalanish uchun kerak 

bo‘ladigan sifatli dasturlardir. Operatsion tizim doimo ta‘minlanganlik darajasi 

yuqori bo‘lganini ko‘rsatadi. Kompyuterda faqat bosh texnika yoki bo‘lmasa fizik 

qurollar ta‘sir etib bo‘lmaydi. Unga texnika, to‘plamlar, operatsion tizim, turli 

dasturlar orqali ta‘sir etsa bo‘ladi.  

Qachonki biz kompyuter yoqganimizda operatsion tizim yoki uning bir bo‘lagi 

(bir qismi) ishga tushishni boshlaydi. U ishga tushanda uning eng asosiy qismlari 

operaiv xotiraga qattiq diskdan yuklab olinadi, so‘ng shu diskdagi buyruqlarni birin 

ketin bajaraveradi. Dasturni ochishda shu dastur joylashgan qattiq diskdagi sektorga 

etib boradi va u erdan ham dasturning kerakli qismlarigina olib chiqadi. So‘ng ularni 

operativ xotiraga qo‘yadi. 

1. Formatlash. Formatlar ma‘lumotlarni va dasturlarni saqlash uchun xizmat 

qiladi. 

2. Kompyuter resurslaridan foydalanish. Supervizor yordamida grafik 

interfeys boshqariladi va boshqa dasturlarni amalay dasturlarda masalalarni echishni 

qo‘llab kuvvatlash uchun yunaltiradi.  

2.2. Xotirani boshqarish. Operativ xotirada ma‘lumotlar va dasturlar 

saqlangan joyni qidiradi. Ma‘lumotlar va dastur operativ va tashqi xotira o‘rtasida 

xarakatni prioritet qismlar va buferlardan foydalangan holda boshqarish. 

3. Fayllarni boshqarish. Bir diskdan boshqasiga nusxa olish, Fayllarni 

dasturlarni nusxasini saqlash, fayllarni dasturlarni o‘chirish, fayllarni qayta nomlash. 

Tizimli dasturiy ta‘minot quyidagicha tasniflanadi: 

Bazaviy dasturiy ta‘minlanish (base software)-kompyuterini ishlashini 

ta‘minlovchi dasturiy vositalarning eng kichik majmuasidir. 

Servisli dasturiy ta‘minlanish- bazaviy dasturiy ta‘minlanishning 

imkoniyatlarini oshiruvchi va foydalanuvchiga qulayroq ish muhitini tashkil qiluvchi 

dasturlar va dasturiy majmualardir. 
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Bazaviy dasturiy ta‘minlashga quyidagilar kiradi:  

- operatsion tizim; 

- operatsion qobiq(matnli va jadvalli); 

- tarmoqli operatsion tizim. 

Operatsion tizim foydalanuvchi fayillarni bajarish, kompyuter hisoblash 

resurslarini rejalashtirish va boshqarish uchun mo‘ljallangan. 

4. Masalalarni boshqarish. Shaxsiy kompyuterlar uchun operatsion tizimlar 

quyidagilarga bo‘linadi: 

- bir yoki ko‘p masalali (parallel bajariladigan amaliy jarayonlarning soniga ko‘ra); 

- bir yoki ko‘p foydalanuvchili (operatsion tizimda bir vaqtda ishlovchi 

foydalanuvchilarning soniga ko‘ra); 

- kompyuterlarning boshqa turlariga ko‘chirilmaydigan va ko‘chiriladiganlar; 

- kompyuterlarning mahalliy hisoblash tarmog‘ida ishlashni ta‘minlovchi tarmoqsiz 

va tarmoqli. 

5.Tarmoqli operatsion tizimlar- tarmoqqa ma‘lumotlarni ishlab chiqish, 

uzatish va saqlashni ta‘minlovchi dasturlar majmuasidir. Tarmoqli tizimlarning har 

xil turlari (fayllarni boshqarish)ni taqdim etadi abonent tizimlarida ishlashni qo‘llab-

quvvatlaydi. Tarmoqli operatsion tizimlar mijoz-server arxitekturasi va bir rangli 

arxitekturadan foydalanadi. 

Operatsion qobiqlar -foydalanuvchining operatsion tizimning buyruqlari bilan 

muloqatni engilashtirish uchun maxsus dasturlar. Operatsion qobiqlar yakuniy 

foydalanuvchi interfeysining matnli va jadvalli variantlariga ega. 

6. Himoyani boshqarish-Operatsion tizim va kompyuterni boshqaruv tizimi 

ishlashi umuman kompyuterda qurilmalar ishlashida quyidagilarni o‘z ichiga oladi: 

Protsessor, kompyuter xotirasi, fallar va qurilmalar. Ulardan foydalanishda albatta 

ishonchli va samaraga ega bo‘lishi kerak. Resurslarni boshqaruvchisi sifatida 

operatsion tizim quyidagi funktsiyalarni bajarishi kerak: 

1. Qurilma xolatini nazorati. 

2. Qurilmadan foydalanish vaqti va bajaradigan ishi haqida qaror qabul qiling. 

3. Qabul qilingan qaror bo‘yicha qurilma ishini boshqaring. 
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 MS Windows 10 operatsion тizimi. MS Windows 10 operatsion tizimi (OТ) 

– hozirgi kunda Pentium tipidagi shaxsiy kompyuterlarda qo‘llaniladigan asosiy 

operatsion tizimdir. U yuqori darajadagi ishonchliligi, qulay interfeysi, o‘z-o‘zini 

rivojlantirish uchun maxsus vositalari mavjudligi bilan ajralib turadi. MS Windows  

grafik mahsulotning ko‘rinishi, tovush va zamonaviy texnologiyalari bo‘yicha 

yaratilgan multimedia ilovalarini qo‘llash imkoniyatlarini yaxshilaydi. Universal 

Serial Bus (USB) shinasi yordamida tashqi qurilmalarning oson ulanishi va uzib 

qo‘yilishini ta‘minlaydi, televideniye hamda shaxsiy kompyuterning imkoniyatlarini  

birlashtirishga imkon yaratadi.  

MS Windows kompyuter tarmoqlariga, shu jumladan, Internetga oson ulanish 

imkoniyatini beradi. Unda Web texnologiyasi bo‘yicha o‘zgaruvchan yordam tizimi 

va kompyuterda ishlashni o‘rgatuvchi 15 ta dastur mavjud. Web-yo‘naltirilgan 

interfeys foydalanuvchiga kompyuterda, mahalliy kompyuter tarmog‘ida hamda 

Web-texnologiyada axborotlarning bir xil shaklda ifodalanishini ta‘minlaydi va shu 

bilan birga axborotlar qidiruvini osonlashtiradi. 

1.4.2. MS Windows 10 operatsion тizimini o‘rnatish. 

MS Windows 10 OT asosan o‘rnatuvchi disk yoki fleshkani o‘rnatish uchun 

tayyorlab o‘rnatish mumkun. Ikkala holatda ham windows kerakligicha o‘rnatiladi. 

Biz hozir Windows 10 OT ni ustonovichniy disk orqali o‘rnatishni ko‘rib chiqamiz.   

1. Dastlab, operatsion tizim diskini kompyuterga qo‘yib, shu diskdan 

yuklanishni biosda ko‘rsatib o‘tamiz, ya‘ni kompyuter yonganda dastlab shu disk 

ishlasin. Agar bunday qilish qo‘lingizdan kelmasa, diskni kompyuterga qo‘yib, uni 

yoqing, odatda avtomat disk o‘qiladi(ko‘p hollarda). Shunda ekranga quyidagi oyna 

chiqadi va diskdan yuklanish uchun istalgan biror tugmani bosish talab qilinadi. 

1.4.1-rasm. 

 

 

1.4.1-rasm. 
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Biror tugmani bosib, kompyuterni disk orqali yuklanishini tasdiqlaymiz. 

Kompyuter avtomatik tarzda diskovoddagi ustonovichniy diskni o‘qishni boshlaydi. 

 

 

 

 

 

 

 

1.4.2-rasm 

 

Bu yerdan OS o‘rnatiladigan til, soat formati va klaviatura tili tanlanadi. 

Русский ni tanlaymiz va Далее ni bosamiz. (1.4.2-rasm) Установить ni tanlaymiz 

va Далее ni bosamiz.  

 

 

 

 

 

 

 

1.4.3-rasm 

Bu bo‘limda Windows 10 OS dasturiy ta‘minotidan foydalanish haqida 

litsenziya shartlari bilan tanishib chiqishimiz mumkun. Biz litsenziya shartlariga rozi 

bo‘lgan holda Далее ni bosamiz. Yangilash yoki to‘liq o‘rnatishdan biri tanlish kerak 

bo‘ladi, biz «Полная установка» bo‘limini tanlaymiz. Chunki o‘rnatilish to‘liq va 

boshidan amalga oshirilishi kerak. (1.4.3-rasm)   
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1.4.4-rasm 

 Bu oynada kompyuterimiz qattiq diskida mavjud bo‘lingan mantiqiy hamda 

sistemniy disklar paydo bo‘ladi. Ko‘pgina kompyuterlarda 2 ta disk paydo bo‘ladi. 

Biz o‘zimizga kerakli diskni tanlaymiz va форматирование tugmasini bosamiz (C 

diskni adashtirib yubormaslik kerak. Aks holda ma‘lumotlarimiz o‘chib ketishi 

mumkun) Dalee ni bosamiz. O‘rnatilsih jarayoni boshlanadi.  

 

 

 

 

 

 

 

1.4.5-rasm 

 

        

1.4.6-rasm 
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O‘rnatilish tugaganidan so‘ng, kompyuter qayta yuklanadi va sozlash ishlari 

boshlanadi, dastlab kompyuter foydalanuvchisi nomi va kompyuter nomi kiritilish 

so‘raladi. (1.4.6-rasm).  

Shundan so‘ng, parol, parolni qaytadan kiritish, parolni yodga soladigan so‘z 

yoki gap kiritilish talab qilinadi. Далее ni bosamiz. Shundan so‘ng windows 10 os ni 

o‘rnatish oxirgi bosqichi jarayoni boshlanadi. Bir necha minut o‘z interfeysi 

sozlanmalarini o‘rnatadi va ishchi stol oynasiga o‘tiladi. 1.4.7-rasm. O‘rnatilish 

yakuniga yetdi.  

Windows 10 ishchi stoli avtomatik tarzda ishga tushadi. Bemolol unga 

qo‘shimcha dasturlar o‘rnatib undan foydalanish mumkun.  

 

 

1.4.7-rasm 

MS Windows ekranining asosiy qismlari: 

 ish stoli – asosiy soha; 

 masalalar paneli («Пуск» tugmachasi bilan boshlanadigan qator) – 

odatda ekranning quyi qismida joylashadi. 

Ish tugagach, sichqonchani «Пуск» tugmachasida bosib «Завершение 

работы» bo‘limini tanlash kerak, hosil bo‘lgan savol-javob oynasida «Выключить 

компьютер» (Kompyuterni o‘chirish) buyrug‘ini tanlab, «Да» (Ha) tugmachasini 

bosish zarur. Bunday ketma-ketlik MS Windows tizimiga o‘z ishini to‘g‘ri tugatish 

va vaqtinchalik fayllarni yopish uchun imkon beradi. 

 Kompyuterni o‟chirishdan avval barcha ochilgan ilovalarni yopib, 

«Завершение работы» rejimini tanlash zarur. 
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1.4.3. MS Windows 10 operatsion тizimining ish stoli 

MS Windows ish stolida tizim ilovalarining piktogrammalari (rasmchalari) va 

belgilari (yorliqlar) joylashgan. Тizimning standart o‘rnatilishida bu quyidagi 

ilovalardir: «Мои документы» (Mening hujjatlarim), «Мой компьютер» (Mening 

kompyuterim), «Панель управления» (Boshqarish paneli), «Корзина» (Savat), 

«Выxoд в Internet» (Internetga chiqish). Lekin, zaruriyatga qarab, ish stoliga 

foydalanayotgan ilovalarning yorliqlarini chiqarib olish mumkin. Buning uchun 

sichqoncha ko‘rsatkichini stolning ixtiyoriy bo‘sh joyiga olib borib, sichqonchaning 

o‘ng tugmachasini bosish zarur. Namoyon bo‘lgan buyruqlar ro‘yxatida «Создать» 

(Yaratish) buyrug‘ini tanlab, navbatdagi paydo bo‘lgan ro‘yxatda «Ярлык» (Yorliq) 

qatorini bosing. Ekranda «Создание ярлыка» (Yorliqni yaratish) muloqot oynasi 

namoyon bo‘ladi, unda «Обзор» (Ko‘rib chiqish) tugmachasini faollashtirish kerak 

va paydo bo‘lgan papkalar va fayllar ro‘yxati ichidan kerakli ilovaning buyruq faylini 

topish zarur. 4.8-rasmdagi oyna paydo bo‘lgandan keyin, agar qidirilayotgan element 

to‘g‘ri bo‘lsa «Дaлee» (Keyingi) tugmachasini bosish  kerak. 

  

1.4.8 - rasm                                          1.4.9 -расм 

Keyingi oynada «Готово» (Тayyor) tugmachasini bosing. Shu yerning o‘zida 

yorliqning nomini o‘zgartirish mumkin. Natijada yorliq tayyor bo‘ladi.  

Agar ish stoli turli Ilovalar va Dasturlar belgilari bilan to‘lib ketsa, uni 

«tozalash» mumkin. Buning uchun ko‘rsatkichni ortiqcha elementga olib borib, 

sichqonchaning chap tugmachasini bosish  hamda tugmachani qo‘yib yubormasdan, 

ko‘rsatkichni «Корзина» (Savat) ustiga siljitish zarur, «Корзина» (Savat)ning 

ustida sichqonchaning tugmachasini qo‘yib yuboring. Bu amal bilan Siz ortiqcha 
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belgini «Корзина» (Savat) ga olib tashlaysiz. «Корзина» (Savat) ga tashlangan 

hujjatlarni zarur bo‘lganda qayta tiklash mumkin. Agarda vaqt o‘tgan sayin  

«Корзина» (Savat) yangi fayllar va papkalar bilan to‘lib borsa, uni ham tozalash 

mumkin. Buning uchun «Корзина» belgisi ustida sichqonchaning chap tugmachasini 

ikki marta bosish kerak. Bunda 1.4.9-rasmda ko‘rsatilgan ish oynasi paydo bo‘ladi. 

«Корзина» ni tozalash uchun «Управление» menyusidagi «Очистить корзину» 

(Savatni tozalash) buyrug‘i ustida sichqonchaning chap tugmachasini bir marta 

bosing. Shuni ta‘kidlash kerakki, «Корзина» (Savat) dan olib tashlangan 

ma‘lumotlarni qayta tiklab bo‘lmaydi. 

Oynalar bilan ishlash. MS Windows tizimi aynan Windows – Oynalar deb 

atalishi bejiz emas. Bu tizimda ishlash jarayonida kompyuter foydalanuvchi bilan 

oynalar yordamida muloqot yuritadi. Masalan, Ilovalar oyna ko‘rinishida namoyon 

bo‘ladi va h.k. Demak, oyna MS Windowsning asosiy ob‘ekti ekan. Oynaning bir 

necha turlari mavjud: asosiy oyna (ish snoli), papkalar oynasi, muloqot oynasi, 

ilovalar oynasi, ma‟lumotlar tizimi oynasi. 

Papkalar oynasi hujjatlar va ilovalarni izlash, tanlash va yuklash uchun 

ishlatiladi. Papkalar oynasi MS Windowsning boshqa ob‘ektlari belgilari va oynani 

boshqarish elementlarini o‘z ichiga oladi. 

Ilovalar oynasi asosan hujjatlar bilan ishlashda qo‘llaniladi. Bu oynalar 

ilovalarga hujjat sifatida yuklatilgan axborotni va ilovalarni boshqarish elementlarini 

o‘z ichiga oladi. 

Muloqot oynasi faqat boshqarish elementlarini o‘z ichiga olishi bilan boshqa 

oynalardan farq qiladi. Ular yordamida operatsion tizim va uning ilovalarini 

boshqarish mumkin. 

Ma‟lumotlar tizimi oynasi operatsion tizim va ilovalar ishi haqidagi 

ma‘lumotlarni o‘z ichiga oladi.  

Endi papkalar oynasining asosiy qismlarini aniqlashtirib olamiz. Buni 

«Корзина» (Savat) oynasi misolida ko‘rib chiqamiz. Birinchi satr (aksariyat hollarda 

bu ko‘k rangdagi satr) – sarlavha. Agar shu satrdagi Ilovaning rasmchasiga bosilsa, 
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oyna joylanishini va o‘lchovlarini belgilovchi buyruqlar ro‘yxati paydo bo‘ladi. O‘ng 

yuqori burchakda uchta tugmacha mavjud:   

 

Birinchisi — «Свернуть» (Yig‘ib olish). U Ilova oynasini masalalar panelida 

to‘rtburchak tugmacha shaklida (darchadek) yig‘ib oladi. Sichqoncha tugmachasini 

«darcha» ustida bir marta bosish oynaning oldingi o‘lchovi va joylashishini tiklaydi. 

(Bu to‘rtburchak tugmachalar barcha minimallashtirilgan oynalar ko‘rinishi uchun 

uning o‘lchovini avtomatik ravishda o‘zgartiradi). 

Ikkinchisi — «Развернуть» (Yoyish). U Ilova oynasini butun ekranga (yoki 

hujjat oynasini butun ilova oynasiga) yoyib tashlaydi. Shunga ahamiyat berish 

kerakki, Masalalar paneli oyna maksimallashtirilgan holda ham ko‘rinib turadi. 

Sichqoncha «Развернуть» (Yoyish) tugmachasi ustida bosilgandan keyin uning 

o‘rnida boshqa ikki kvadratlik tugmacha paydo bo‘ladi. Hosil bo‘lgan tugmachaning 

ustida sichqoncha bosilsa, oyna oldingi holatiga qaytadi. 

Uchinchisi – «Закрыть» (Yopish). U joriy ilovani yopadi va  bajarilayotgan 

ishning  saqlab qolinmagan natijalarini saqlaydi. (Bu amalni klaviaturada Alt+F4 

tugmachalar kombinatsiyasi yordamida ham bajarish mumkin.) Joriy Ilovani yopish 

uchun Ilovaning sistema menyusi tugmachasini ikki marta bosish ham mumkin. 

Oynadagi keyingi satr – Menyu satri. Unda bir nechtadan buyruqlarni o‘z 

ichiga olgan menyu buyruqlari joylashgan. Bular «Файл» (Fayl), «Главная» 

(Bosh), «Вид» (Ko‘rinish), «Поделиться»(O‘tish), «Управление» (Boshqarish) 

menyularidir.  

Oynaning chetlarida vertikal va gorizontal aylantirish tasmalarini ko‘rish 

mumkin. Oynaning quyi qismida holat satri joylashgan. Menyu satri ostida vositalar 

paneli satri mavjud. Bu satrda  ko‘p ishlatiladigan buyruqlar belgilari joylashgan. 

Undan keyin odatda adres satri joylashadi. 

Menyuning «Вид» (Ko‘rinish) buyrug‘iga kirib, oynada namoyon bo‘lgan 

ob‘ektlarning belgilarini o‘zgartirish mumkin. «Крупные значки» (Yirik belgilar) 

buyrug‘i ob‘ektlarni katta piktogrammalar shaklida ko‘rsatadi. «Мелкие значки» 

(Mayda belgilar) buyrug‘i ob‘ektlarni mayda shaklda, «Spisok» (Ro‘yxat) — 
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ob‘ektlarni ro‘yxat shaklida, «Таблица» (Jadval) — ob‘ektlarni unga tegishli 

ma‘lumotlari (hajmi, yaratilish vaqti, sanasi) bilan birgalikda ko‘rsatadi. 

Ish stolida joylashgan yorliqlar o‘lchamini o‘zgartirmoqchi bo‘lsangiz, yana 

ish stolining bo‘sh joyida sichqonchaning o‘ng tugmachasini bosasiz. Hosil bo‘lgan 

ro‘yxatdan «Свойства» (Хossalar) buyrug‘ini tanlang. Namoyon bo‘lgan oynada  

«Параметры» (Parametrlar), so‘ng «Настройка» (Sozlash) qismiga kiring. 

«Рабочий стол» (Ish stoli) qismida ko‘rsatkich «Меньше» (Kichik) tomonga 

surilsa, ekrandagi yorliqlar o‘lchovi kattalashadi, aksincha, «Больше» (Katta) 

tomonga surilsa — kichiklashadi.  

«Главная» menyusining «Свойства» qismiga o‘tilsa, ish stolining rasmini, 

ya‘ni fonni o‘zgartirish mumkin. Oynadagi ekran namunasining tagida ikkita ustun 

mavjud: birida naqshlar ro‘yxati, boshqasida — rasmlar ro‘yxati aks ettirilgan bo‘ladi 

(1.4.10-rasm). Kerakli rasmni tanlab olib, uni ekran namunasida ko‘rganingizdan 

so‘ng, «Сохранить изминения» (Qo‘llash) tugmachasini sichqoncha bilan 

bossangiz, rasm o‘zgaradi.  

 

1.4.10-rasm 

Masalalar paneli va bosh menyu buyruqlari. Masalalar panelida chap 

tomonda «Пуск» (Boshlash) tugmachasi, o‘ng tomonda joriy vaqt, klaviaturaning 

indikatorlari aks ettirilgan. Agar sichqoncha ko‘rsatkichini vaqt indikatoriga olib 

borilsa, sana ko‘rsatiladi. Agarda sichqonchaning chap tugmachasi vaqt indikatorida 

ikki marta bosilsa, «Свойства: Дата\время» (Хossalar: Sana\vaqt) oynasi paydo 

bo‘ladi. Bu yerda joriy sanani, vaqtni o‘zgartirishingiz mumkin. Oy nomi, yil, soat, 

daqiqa, soniya raqamlari turgan darchalar yonida pastga, tepaga qaragan 
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ko‘rsatkichlar (uchburchaklar) bor. Тepaga qaragan uchburchak ustida sichqonchani 

bosilsa, raqam o‘sadi, pastga qaragan uchburchak ustida bosilsaб, raqam kamayadi.  

 

 

1.4.11-rasm 

Sichqonchani  klaviatura indikatorida bosib, alifbolar ro‘yxatini ochishingiz 

hamda kerakli: lotin yoki kirillcha alifboga o‘tishingiz mumkin. 1.4.11-rasm.  

«Пуск» (Boshlash) tugmachasi MS Windowsning Bosh menyusini aks ettiradi. 

Menyudan ilovalar va hujjatlarga murojaat etiladi. «Пуск» (Boshlash) tugmachasi 

bosilganda, Bosh menyuning quyidagi tasviri paydo bo‘ladi (1.4.12-rasm).  

 

1.4.12-rasm 

«Все Программы» (Dasturlar) optsiyasi kompyuterga o‘rnatilgan amaliy 

dasturlar menyusini ko‘rsatadi. Ushbu menyuda foydalanuvchilar tomonidan 

ishlatiladigan barcha amaliy dasturlar ro‘yxati mavjud. Sichqoncha ko‘rsatkichini shu 

optsiya bo‘yicha harakatlantirganingizda ekranda yana bir ro‘yxat paydo bo‘ladi. Bu 
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dasturlar blokining ro‘yxatidir. Siz xohlagan blokni tanlaganingizda uning ichida 

joylashtirilgan dasturlar ro‘yxati paydo bo‘ladi va sichqonchani ulardan birining 

ustida bossangiz, ushbu dastur ishga tushadi. Shu zahoti masalalar panelida to‘g‘ri 

to‘rtburchakli tugmacha (darcha) paydo bo‘ladi va u ushbu dastur bajarilayotganini 

anglatadi. Тugmachaning (darchaning) faollashtirilgan holati – to‘rtburchak «yorug‘» 

holatda, faollashmagani – «xira yorug‘» holatda bo‘ladi. Тugmachani faollashtirish 

uchun sichqoncha ma‘lum to‘rtburchak ustida bosiladi.   

«Документы» (Hujjatlar) optsiyasi foydalanuvchilar tomonidan ishlatilgan 

oxirgi 15 ta hujjat ro‘yxatini ko‘rsatadi. Ro‘yxatdagi hujjatlarni ochish uchun 

sichqoncha ko‘rsatkichi shu hujjat nomi ustida bosiladi.  

«Настройка» (Sozlash) — MS Windows muhitini sozlash va uni 

foydalanuvchi ehtiyojlariga moslashtirish uchun xizmat qiladi.   

«Панель управления» (Boshqarish paneli) (1.4.13-rasm) bo‘limida ba‘zi 

qurilmalarning imkoniyatlari, xususan, parametrlarini foydalanuvchi o‘z ehtiyojlariga 

mos ravishda o‘zgartirishi mumkin. Masalan, ushbu bo‘lim yordamida 

sichqonchaning, klaviaturaning parametrlarini o‘zgartirish mumkin. 

 

1.4.13-rasm.  

 «Принтеры» (Printerlar) bo‘limida printerni o‘rnatish va sozlash ishlari 

bajariladi. Printerni kompyuterga ulagandan so‘ng kompyuterga yangi qurilma haqida 

ma‘lumot berish va shu ma‘lumotni xotiraning biror joyiga yozib qo‘yish kerak. Bu 

jarayon installyatsiya jarayoni deyiladi. «Настройка» (Sozlash) optsiyasidagi 

«Принтеры» (Printerlar) qismini ishga tushiramiz (sichqonchani «Принтеры» 

qatorida bir marta bosamiz). Hosil bo‘lgan oynada «Установка принтера» 

(Printerni o‘rnatish) qatorini faollashtiramiz. Kompyuter chiqargan muloqot 

oynalarida berilgan savollarga ketma-ket javob berib boramiz. Тizim disketani 
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so‘raganda printer komplektiga kiruvchi installyatsion disketani diskovodga solamiz. 

Agar kompyuter printerga kerak bo‘lgan drayverni (ma‘lumotlarni bir ko‘rinishdan 

boshqa ko‘rinishga o‘giruvchi dastur) o‘z xotirasidan topa olsa, Bizning yordamimiz 

kerak bo‘lmaydi. Ish nihoyasida tizim Bizdan bir namoyish varag‘ini chiqarish zarur 

yoki zarur emasligini so‘raydi. Ijobiy javobdan keyin bir varaqni printerga solib, 

natijani olasiz, agar varaqdagi ma‘lumotni o‘qiy olsangiz – printerni yaxshi 

o‘rnatibmiz, aks holda yuqoridagi amallarni yana bir marta bajaramiz. 

«Панель задач» (Masalalar paneli) bo‘limida masalalar panelining shakli 

tanlanadi. Buning uchun «Панель задач» oynasida «Параметры панели задач» 

(Masalalar panelining parametrlari) bo‘limi tanlanadi. Foydalanish mumkin bo‘lgan 

optsiyalar: 

 «Расположить поверх всех окон» (Barcha oynalar ustida joylashtirish) 

optsiyasi Masalalar panelining har doim (Ilovaning oynasi maksimallashtirilgan  

holda ham) ko‘rinib turishini ta‘minlaydi. 

 «Автоматически убирать с экрана» (Ekrandan avtomatik holda olib 

tashlash) optsiyasi Masalalar panelini berkitib turadi. Uni ko‘rinadigan qilish uchun 

sichqoncha ko‘rsatkichini ekran chetiga, Masalalar paneli joylashgan joyga siljitish 

kerak. 

 «Мелкие значки в главном меню» (Asosiy menyudagi mayda belgilar) 

optsiyasi «Пуск» (Boshlash) menyusidagi rasmchalar o‘lchovini kamaytiradi. 

«Отображать часы» (Soatni aks ettirish) optsiyasi Masalalar panelining o‘ng 

tomonida soatni aks ettiradi. «Настройка меню» (Menyuni sozlash) bo‘limining 

«Пуск» (Boshlash) qismida «Программы» (Dasturlar) ro‘yxatiga ilovalar nomini 

qo‘shish hamda olib tashlash mumkin. 

«Завершение работы» (Ishni tugatish) qismi ish tugagach, kompyuterni 

bezarar o‘chirishni ta‘minlaydi. Bundan tashqari, ushbu qism kompyuterni yangidan 

ishga tushirish yoki tarmoqda yangidan ro‘yxatdan o‘tkazish imkoniyatlariga ega. 

 «Этот компьютер» (Bu kompyuter) ilovasi bilan ishlash. MS Windows 

tizimi kompyuterda ma‘lumotlarni saqlash strukturalarini boshqarish va ko‘rib 
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chiqishni ikki usulda bajaradi: «Этот компьютер» (Bu kompyuter) va 

«Проводник» (Boshlovchi) ilovalari yordamida. 

«Этот компьютер» (Mening kompyuterim) ilovasi kompyuterning faylli 

strukturasini va disklarini, papka va fayllarni, shu jumladan, «Панель управления» 

(Boshqarish paneli) va «Принтеры» (Printerlar) ilovalari faoliyatini 

muvofiqlashtirib boshqarish imkoniyatlarini yaratib beradi. «Этот компьютер» 

fayllarni o‘chirish, nomini o‘zgartirish, joyini o‘zgartirish, ulardan nusxa olish uchun 

ishlatilishi ham mumkin. 

Ish stolidagi «Этот компьютер» ob‘ektida sichqonchani ikki marta 

bossangiz, ilova oynasi ochiladi (1.4.14-rasm). «Этот компьютер» oynasi 

ochilganda, unda fayllar strukturasining yuqori pog‘onasi aks etadi. Barcha ochish 

mumkin bo‘lgan disklar kulrang ob‘ektlar bo‘lib, qolgan resurslar — sariq papka 

ko‘rinishida namoyish etiladi. 

Agar (с:) disk belgisi ustida sichqonchaning chap tugmachasi bir marta bosilsa, 

oynaning past qismida joylashgan holat satrida diskdagi bo‘sh joy miqdori aks etadi. 

 

 

1.4.14-rasm 

Diskdagi fayllar va papkalarni ko‘rib chiqish uchun diskning rasmchasi ustida 

sichqonchani ikki marta bosamiz. Natijada oynada disk ichidagi axborot namoyon 

bo‘ladi. Agar disk ichidagi papka ustida sichqoncha ikki marta bosilsa, oyna o‘zgarib, 

monitor ekranida papka ichidagi axborot paydo bo‘ladi. Boshqa ob‘ektlarda ham ikki 

marta sichqonchani bosish mumkin: 

- agar bu ilova bo‘lsa – Ilova ishga tushadi; 

- agar bu hujjat bo‘lsa – mos ilovadagi hujjat ochiladi. 
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Faylli strukturaning pog‘onalarini aks ettirish uchun ekranga  «Панель 

инструментов» (Vositalar paneli)ni chiqarish mumkin. Buning uchun «Вид» 

(Ko‘rinish) menyusidan «Панель инструментов» (Vositalar paneli) buyrug‘ini 

tanlang. Ekranga bir nechta vositalar panellaridan iborat ro‘yxat chiqadi. Keyin 

«Переход на один уровень вверх» (Yuqoriga bir pog‘ona o‘tish) sariq 

piktogrammasini bosib, oldingi pog‘onaga o‘ting. 

«Aдрес» (Manzil) qatoridan turli disklarga, papkalarga, katta papkalarga o‘tish 

uchun muqobil usul ishlatilishi mumkin. Buning uchun Siz adres qatori oxirida 

turgan «pastga» ko‘rsatkichini bossangiz, turli disklar va papkalar ro‘yxati chiqadi. 

Kerakli ob‘ekt ustida sichqoncha tugmachasini bossangiz, oynada ob‘ektdagi axborot 

aks ettiriladi. 

Siz oyna ichidagi ob‘ektlar tasvirlanishi turlarini «Вид» (Ko‘rinish) menyusini 

yoki vositalar panelining o‘ng tomonida joylashgan to‘rtta piktogrammani ishlatib 

o‘zgartirishingiz mumkin. Ular quyidagilar: «Крупные значки» (Yirik belgilar), 

«Мелкие значки» (Mayda belgilar), «Список» (Ro‘yxat) va «Таблица» (Jadval) 

(1.4.15-rasm). 

 

1.4.15-rasm 

«Этот компьютер» (Bu kompyuter)da ob‘ektlar tasvirlanishi tartibini 

o‘zgartirishning ikki usuli mavjud: 

«Вид» (Ko‘rinish) menyusidagi «Упорядочить значки» (Belgilarni 

tartiblash) ro‘yxatida ob‘ektlar saralanishining shartlarini tanlash kerak. 



 

 63 

– «Таблица» (Jadval) rejimida har bir ustunning tepasida «Имя» (Nom), 

«Размер» (O‘lchov), «Тип» (Тur) va «Изменѐн» (O‘zgartirilgan) tugmachalari aks 

ettirilgan. 

– Ustunning sarlavhasiga mos o‘sib borish yoki kamayish tartibida ob‘ektlarni 

saralash uchun kerakli tugmachani bosish kerak. 

«Проводник» (boshlovchi) ilovasi bilan ishlash. «Проводник» 

(Boshlovchi) ilovasi MS Windows operatsion tizimi standart dasturlari tarkibiga 

kiruvchi dastur bo‘lib, disk, papka va fayllar bilan ishlashni osonlashtirish uchun 

xizmat qiladi.  

«Проводник» (Boshlovchi) ilovasida kompyuterdagi mavjud axborotlarning 

faylli strukturasini daraxt shaklida ko‘rish mumkin.  

«Проводник» (Boshlovchi) ilovasi «Этот компьютер» (Bu kompyuter) 

ilovasiga o‘xshash bo‘lib, faqat «Сервис» (Хizmat ko‘rsatish) menyusi mavjudligi 

bilan farq qiladi. «Проводник» (Boshlovchi) ilovasining menyusida quyidagi 

bo‘limlar mavjud (1.4.16-rasm): 

 

1.4.16-rasm 

«Сервис» (Хizmat ko‘rsatish) menyusi yordamida fayllarni qidirish mumkin. 

Bu amal «Пуск» tugmachasi orqali chiqariladigan «Поиск» (Qidirish) optsiyasida 

ham bajariladi. Mazkur menyuda tarmoq diskini ulash va olib tashlash amallari ham 

bajariladi. 

 Boshqa dasturlar kabi «Проводник» dasturi ham o‘zining oynasida yopish, 

o‘lchamini o‘zgartirish, yopish tugmalari hamda o‘z menyusiga ega. Oyna ikki: o‘ng 

va chap bo‘laklardan iborat. Chap bo‘lakda disk va papkalar ro‘yxati, o‘ng bo‘lakda 
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esa chap bo‘lakdan tanlangan ob‘ektlar ichida mavjud papka va fayllar ro‘yxati 

joylashtiriladi. Chap bo‘lakda ob‘ektlar oldida «+» belgi joylashgani shu disk yoki 

papka ichida papka joylashganini bildiradi. Bu belgi ustida sichqonchaning chap 

tugmasi bosilsa «-» belgiga aylanadi va ro‘yxatdan ichki papkalar nomlari ham joy 

oladi. Papka ichida bir nechta ichma-ich joylashgan papkalar bo‘lishi mumkin. «-» 

belgining ustida sichqonchaning chap tugmasi bosilsa belgi yana «+» belgiga 

aylanadi.  

Mustaqil bajarish uchun topshiriqlar 

1.SHK lar haqida ma‘lumotli hujjat tayyorlash. 

2.Dasturiy ta‘minot turlari haqida ma‘lumotli hujjat tayyorlash. 

3.Mikroprotsessorlar qurilmasi haqida ma‘lumotli hujjat tayyorlash. 

4.Windows OT haqida ma‘lumotli hujat tayyorlash. 

5.Matn muharrirlari haqida ma‘lumotli hujjat tayyorlash. 

6.Amaliy dasturiy ta‘minot haqida ma‘lumotli hujjat tayyorlash. 

7. Sistemali dastur ta‘minotlar haqida ma‘lumotli hujjat tayyorlash. 
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II BOB. MUTAXASSISLIK MASALALARINI YECHISHDA AXBOROT 

TEXNOLOGIYALARINI QO‘LLASH  
 

2.1. MS WORD MATN MUHARRIRIDA MUTAXASSISLIKKA OID 

TURLI HUJJATLARNI TAHRIRLASH 

2.1.1. MS Word dasturida matnlar bilan ishlash 

Matnlar ustida ishlash dasturiy ta‘minoti matnli fayllarni yaratish, o‘zgartirish, 

formatlash, nashr qilish va saqlash uchun xizmat qiladi. Word protsessorlari eng ko‘p 

tarqalgan dasturiy ta‘minot ilovalaridan hisoblanadi. Ular ichidan eng mashhurlari: 

Microsoft Word; Writer; Wordpad; Text Editor; Star Word.  

Matnlar ustida ishlash dasturiy ta‘minoti foydalanuvchilarga matnli fayllar 

orasida ishlab ular ustida har xil amallarni bajarish, o‘chirish, qo‘yish yoki 

almashtirish va boshqa asosiy o‘zgartirish va to‘g‘irlash amallarini bajarishga imkon 

beradi. Shuningdek, har xil turdagi eslatmalar, qo‘lyozmalar, maqolalar va 

shartnomalarni yaratishda formatlash, nashr qilish va saqlash kabi amallar ham 

qo‘llaniladi.  

Microsoft Word eng mashhur matnlar ustida ishlash dasturiy ta‘minot ilovasi 

bo‘lib, sizni bir necha foydali va kerakli bo‘lgan matnlar ustida ishlash imkoniyatlari 

bilan ta‘minlaydi. Umuman, matn protsessorida har xil yo‘llar orqali so‘z bilan 

ishlashi mumkin. Bundan tashqari siz o‘z hujjatlaringizni matn protsessorida saqlab 

qyadi va kerak bo‘lganda qaytadan ishlatishingiz mumkin. 

Matn protsessorlaridagi bor xususiyatlar (faylni o‘zgartirish, formatlash)ning 

hammasi Microsoft Wordda ham bor, shuningdek, ushbu ilova boshqa yangi 

xususiyatlarni ham o‘zida mujassam etadi.  

Microsoft Word bu Microsoft tomonidan ta‘minlanadigan Microsoft Office ning 

bir a‘zosi bo‘lib, asosan WINDOWS operatsion tizimida ishlatiladi. Microsoft 

Wordda ishlashni istasangiz avvalo WINDOWS tizimini o‘z kompyuteringizga 

o‘rnatishingiz kerak. Matnlar ustida ishlash eng ko‘p tarqalgan kompyuter dasturiy 

ta‘minoti ilovasidir, chunki u asosan muloqotda ishlatiladi, holbulki muloqot bizning 

eng ko‘p foydalanadigan mashg‘ulotimizdir. Matnlar ustida ishlash dasturiy ta‘minoti 

har xil turdagi qo‘lyozmalarni, eslatmalarni, xatlarni va kontraktlarni yozishda, 
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o‘zgartirishda, formatlashda ishlatiladi. Ma‘lumotlarning qanaqa turda ekanligi, qay 

ko‘rinishda ekanligiga qaramasdan, ushbu ma‘lumotning o‘zak ko‘rinishi matnli 

bo‘lganligi shak-shubhasizdir. Matn ustida ishlash bu shunday dasturiy ta‘minotki, u 

matn o‘zgartirish dasturiga qaraganda ko‘proq imkoniyatlarga ega bo‘lgan grafik 

ishchi ko‘rinishga egadir. Uning asosiy afzalligi shundaki, u WYSIWYG (What You 

See Is What You Get (Ko‘rgan narsang olgan narsangdir)) xususiyati o‘zgartirishlarni 

tez va oson kiritishga yordam beradi. Bugungi kunda matn ustida ishlash dasturiy 

ta‘minotining asosiy to‘plamlari quyidagilar: 

1. Kursor: Kursor bu monitordagi kichik harakatlanadigan belgi bo‘lib, u 

bizning keyingi ma‘lumotni qo‘yishimiz mumkin ekanligni ko‘rsatadi. Uning ko‘rini-

shi asosan o‘chib yonadigan to‘rtburchak yoki I belgisidir. Biz kursorni 

klaviaturaning yo‘naltirish tugmalarini bosib yoki sichqoncha yordamida harakatga 

keltirishimiz mumkin. Kursor turgan nuqta bu kiritish nuqtasi deb ataladi.  

2. Aylantirish: Aylantirish bu matn bo‘ylab tez yuqoriga yoki pastga yoki 

yonga yurish hisoblanadi. Standart monitor ekrani matnning 20-22 qatorini ko‘rsata 

oladi xolos, matnning qolgan qismini ko‘rish uchun biz aylantirishdan 

foydalanishimiz zarur. Yo‘naltirish tugmalari, sichqoncha yoki aylantirish quitsi 

orqali biz matn bo‘ylab harakatlanishimiz mumkin. 

3. Word Wrap: Word Wrap bu matnning avtomatik tarzda qatorning o‘ng 

chegarasiga yetilgandan so‘ng keyingi qatorga tushishidir. Biz boshqa matn 

o‘zgartirish dasturiy ta‘minotlardagidaqa qatorni pastga tushurish uchun alohida 

tugmani bosib o‘tirishimiz shart emas.  

Matnli hatolarni to‘g‘irlashda matnli hujjatga o‘zgartirish kiritish uchun, 

shunchaki kiritish nuqtasini bizga kerak bo‘lgan nuqtaga olib borib yangi matnni 

kiritish kerak bo‘ladi. Belgilarni o‘chirish uchun biz Backspace yoki Delete 

tugmalarini bosishimiz kerak. Backspace tugmasini bosganimizda kursordan chapda 

joylashgan belgilar, Delete tugmasini bosganimizda esa kursordan o‘ngdagi belgilar 

o‘chiriladi. Bundan tashqari biz sichqoncha orqali biron bir matn qismini belgilab 

boshqa faylga nusxasini ko‘chirishimiz, matndagi o‘rnini almashtirishimiz, yangi 

format berishimiz yoki birdaniga belgilangan qismni o‘chirib tashlashimiz mumkin.  
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1. Topib almashtirish: Topish yoki Qidirish buyruqlari matndagi 

o‘zgartirilishi kerak bo‘lgan so‘z yoki so‘z birikmasini topadi. Almashtirish buyrug‘i 

esa topilgan so‘z, so‘z birikmasini o‘rniga bizga kerakligini qo‘yishga xizmat qiladi. 

2. Hatoni tekshirish: Hatoni tekshirish buyrug‘i matnda ishlatilgan so‘zlarni 

dasturning o‘zida mavjud lug‘at bilan solishtiradi. Lug‘atda yo‘q bo‘lgan so‘zlar 

belgilab qo‘yiladi va biz ularni o‘zgartirishimiz, shundayligicha qoldirishimiz yoki 

lug‘atga qo‘shib qo‘yishimiz mumkin bo‘ladi. Biz shuni bilishimiz kerakki, belgilab 

qo‘yilgan so‘z albatta hatolikdan dalolat bermaydi, ushbu so‘z shunchaki dastur 

lug‘atida yo‘q. Lug‘atga qo‘shib qo‘yilgan so‘z boshqa belgilanmaydi. Ular yaxshi va 

to‘liq hujjatlarni tayyorlashda juda ham qo‘l keladi. 

3. Grammatik tekshiruv:Grammatik tekshiruv matndagi grammatik 

hatoliklarni, noto‘g‘ri birikmalarni tekshirishda qo‘llaniladi. Ushbu dastur avtomatik 

tarzda hatolarni to‘g‘irlamaydi. U shunchaki hatolik bo‘lishi mumkin bo‘lgan sohani 

belgilab qo‘yadi xolos. Grammatik tekshiruv yaxshi yozilishi kerak bo‘lgan hujjatlar 

tayyorlashda yordam beradi. 

4. Tesaurus: Ushbu dastur sizga mos bo‘lishi mumkin so‘zlarni yoki sizning 

so‘zingizga sinonim/antonym so‘zlarni topib berishda qo‘l keladi. Formatlash hujjatni 

chiroyliroq va o‘qish uchun osonroq qilib berishga xizmat qiladi. Barcha so‘zlar 

ustida ishlash dasturiy ta‘minot programmalari o‘zida ichki qurilgan formatiga, 

ishlash va o‘zgartirish oson bo‘lgan formatga ega.  

Na‘munalar: Ular oldindan formatlangan hujjatlar bo‘lib, bizning yakuniy 

hujjatimizni shakllantirishda asosiy qurol bo‘lib xizmat qiladi – masalan shrift shakli, 

rangi, formati yoki xat uchun zarur bo‘lgan formatni saqlovchi fayllar. 

Yordamchilar: Bular foydalanuvchi savollariga javob berib, ularga asoslangan 

holda hujjatning ko‘rinishi va formatini belgilab beruvchilardir. Wordda, biz Memo 

Wizard (Ishchi Xati Ustasi/Yordamchisi) dan yoki Resume Wizard (Rezume 

Ustasi/Yordamchisi) dan foydalangan holda professional ishchi xatlari va rezumelar 

tayyorlashimiz mumkin. Formatlashning asosiy aspektlari bu quyidagilar: 

1. Chegaralar: Bu matn varog‘ining 4 tarafidagi oq bo‘shliqlardir. Ular 

matnni chegara bilan masofasini o‘zgartirgan holda hujjatga tashqi chiroy beradi. 
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2. Yuqorigi va pastki kolontitul: Ular matnning bo‘limi, sahifasi, va boshqa 

kerakli bo‘lgan ma‘lumotlarni ta‘minlaydi. 

3. Raqamlar: Ular matndagi har xil ro‘yhatlar tuzilayotganida raqamlashda 

yordam beradi va avtomatik tarzda chiqarilib turadi.  

4. Ro‘yhatlo‘vchi ramzlar: Ushbu har xil shakllarda bo‘lishi mumkin 

bo‘lgan ramzlarni matndagi ketma-ketligi muhim bo‘lmagan ro‘yhatlar uchun 

ishlatish mumkin. 

5. Shriftlar: Matnga o‘ziga xos kuchaytirishlar kiritish uchun, masalan, 

matnni qalinlashtirish, kuvsif qilish yoki tagiga chizish uchun qo‘llaniladigan tizim. 

6. Jadvallar: Jadvalli ma‘lumotlarni kiritishga xizmat qiladi. 

7. Abzats: Har paragrafning boshidagi bo‘shlik (otstup). 

8. Sahifa raqamlari: Bular sahifalarni har xil usularda raqamlab (masalan, 

Rim raqamlari, Arab raqamlari) berishda ishlatiladi. 

Taxrirlash bu fayidagi ma‘lumotlarni tuzatish yoki formatini o‘zgartirish 

deganidir. Ba‘zi o‘zgartirish funksiyasiga misol qilib kiritish, o‘chirish, o‘chirishni 

qaytarish, topib almashtirish, qirqib/nusxalab qo‘yish, hatoliklarni tekshiruv, 

Grammatik hatolarni tekshiruv va boshqalarni keltirishimiz mumkin. Bularning 

barchasi Главная asosiy menyusida ko‘rsatilgan. 

Kompyuterga ulangan printer orqali hujjatlarni bosmadan chiqarish uchun kerak 

bo‘ladigan ma‘lum parametrlar, bosmadan chiqarish uchun betlar diapozoni, nusxa 

miqdori va h.k. haqida umumiy axborotni kiritib, chop etishingiz mumkin. 

Hujjatni ma‘lumot kiritayotganda ichki xotiraga ma‘lumot saqlanadi. Hujjatni 

yaratib qaysi diskda saqlash kerakligi ko‘satiladi. Hujjatni saqlash kelgusida 

bexavotir ishlashimiz uchun zarur. Matn hujjatlarni saqlashimiz uchun: 

1. Office tugmasini bosing. 

2. Saqlash tugmasi bosing. 

3. Hujjatni saqlash va unga nom berish va qaysi papkaga saqlashni ko‘rsatish 

kerak. 

Saqlash oynasi quyidagi xolatlarda namoyon bo‘ladi: 

a)  Soxranit kak tugmasini bosganda; 
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b) Soxrnit tugmasini yoki hujjatni birinchi saqlayotganda. 

4. Saqlash tugmasi bosiladi. 

 Saqlangan faylga o‘zgartirish kiritilgandan so‘ng X tugmasini bosganimizda, 

saqlash uchun muloqot oyna ochiladi, o‘zgartirishlar kiritib bo‘lib saqlashimiz uchun 

Soxranit tugmasini bosamiz. 

Ushbu qo‘llanmada office dasturlari tarkibiga kiruvchi MS Word, MS Excel, 

MS Accses dasturlari ustida so‘z yuritiladi, barcha amallar Microsoft Office 2013 

versiyasida bajariladi. Keyingi hollarda dastur nomi MS Word, MS Excel, MS 

Accses deb yuritiladi.   

Matn protsessorini ishga tushirish uchun ish stolidagi  uning yorlig‘ining ustiga 

sichqoncha ko‘rsatkichini olib kelib, chap tugmachasini ikki marta tezlikda bosing. 

Agar bu rasmchani ish stolidan topa olmasangiz, ekranning quyi qismida joylashgan 

Masalalar panelidagi «Пуск» (Boshlash) tugmachasi ustiga sichqoncha 

ko‘rsatkichini olib kelib, chap tugmachasini bir marta bosing. Natijada MS Windows 

ning quyidagi bosh menyusi namoyon bo‘ladi  (2.1.1-rasm). 

 

2.1.1-rasm 

Ochilgan menyudan «Программы» (Dasturlar) qismini, so‘ngra chap 

tomonda hosil bo‘lgan ro‘yxatdan Microsoft Word qatorini  
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2.1.2-rasm 

tanlang va sichqonchaning chap tugmachasini bir marta bosing. Bu amallarni 

bajargandan so‘ng MS Word matn protsessori ishga tushadi va uning interfeysi 

(oynasi) paydo bo‘ladi (2.1.2-rasm). 

Qulaylik yaratish maqsadida ba‘zi atamalarni kelishib olishimiz lozim. 

«Sichqonchaning chap tugmachasini bosamiz» jumlasini «sichqonchani bosamiz» 

deb aytamiz. Agarda sichqonchaning o‘ng tugmachasini ishlatish zaruriyati tug‘ilib 

qolsa, bu holni alohida ta‘kidlab ketamiz. Biror buyruqni, so‘zni yoki tugmachani 

«faollashtiramiz» («aktivlashtiramiz») deganda ular ustiga sichqoncha ko‘rsatkichini 

olib kelib, chap tugmachasini bir marta bosish nazarda tutiladi. 

MS Word ning oynasi quyidagi elementlardan iborat: 

1) Sarlavha. Oynaning eng yuqorisida dastur nomi yozilgan qator mavjud. Bu 

qator sarlavha deb ataladi. Shu qatorning o‘ng tomonida, burchakda uchta boshqaruv 

piktogrammalari (ramziy belgilar) joylashgan.   

 

Ulardan birinchisi — «Свернуть» (Yig‘ib olish) nomli piktogramma. Agar 

uning ustida sichqoncha bosilsa, ilova oynasi Masalalar paneli qatoriga («Пуск» 

tugmachasi joylashgan qatorga) to‘rtburchak shakldagi tugmacha ko‘rinishida 

(darchadek) yig‘ib olinadi. Sichqonchaning chap tugmachasini «darcha» ustida bir 

marta bosish oynaning oldingi o‘lchovini va joylanishini tiklaydi.   

Ikkinchisi — «Развернуть» (Yoyish) tugmachasi. Agar uning ustida 

sichqoncha bosilsa, ilova oynasi butun ekranga (yoki hujjat oynasi butun ilova 

oynasiga) yoyib tashlanadi. Shunga ahamiyat berish kerakki, Masalalar paneli oyna 
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kattalashgan holda ham ko‘rinib turadi. «Развернуть» piktogrammasi ustida 

sichqoncha bir marta bosilgandan keyin eski piktogramma o‘rnida yangi, ikkita 

ustma-ust joylashgan kvadrat shaklidagi piktogramma paydo bo‘ladi. Hosil bo‘lgan 

piktogrammaning ustida sichqoncha bosilsa, oyna oldingi holatiga qaytadi. 

Uchinchisi — «Закрыть» (Yopish) piktogrammasi. U joriy ilova oynasini 

yopadi va bajarilayotgan ishning  saqlab qolinmagan natijalarini saqlaydi. MS Word 

ni yopish uchun ko‘rib chiqilgan birinchi qator boshida joylashgan ilovaning sistema 

menyusi tugmachasini ikki marta bosish ham mumkin. 

2) Oynadagi keyingi element — bosh Menyu qatori:  

 

 Unda ko‘rsatilgan menyu buyruqlarining birortasi ustiga sichqoncha 

ko‘rsatkichini keltirib, chap tugmachasi bosilsa, ijro etilishi mumkin bo‘lgan amaliy 

buyruqlar ro‘yxati chiqadi. Тanlab olingan amaliy buyruq ijro etilishi uchun uning 

ustida sichqonchani bir marta bosish zarur. 

3) MS Word dasturining bosh menyu qatoridagi Fayl menyusida hujjatni 

saqlash, yangi sahifa hosil qilish, mavjud faylni ochish, yangi nom bilan saqlash, 

chop etish va hujjatni boshqa dasturga eksport qilish, hujjatni parametrlari haqida 

ma‘lumot olish kabi buyruqlar mavjuddir. Yuqoridagi yo‘nalish belgisi mavjud 

hujjatga qaytish buyrug‘idir. 2.1.3–rasm.  

 

2.1.3-rasm. 

Bosh menyu qatorining boshqa menyulariga kirish uchun sichqoncha tugmasini 

bir marta bosish kifoyadir. Dasturning asosiy foydalaniladigan menyulari glavnaya, 

vstavka, razmetka stranitsi, va vid menyularidir. Va ularga qo‘shimcha ravishda rasm 

yoki shakllar ustida amallar bajarilsa format menyusi menyu qatorida paydo bo‘ladi.   
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2.1.4-rasm. ―Главная‖, ―Вставка‖, ―Разметка страницы‖, va ―Вид‖ 

menyulari ko‘rinishi 

4) MS Word oynasining vertikal elementi – ish maydonidir. Ish maydoni 

qog‘oz varag‘i ko‘rinishiga ega.  

Ish maydonining chetlarida vertical va gorizontal harakatlantirish tasmalarini 

ko‘rish mumkin. Bu tasmalar hujjatning ekranga sig‘magan qismini ko‘rish imkonini 

beradi. Gorizontal tasmada joylashgan chap tomondagi uchburchak ustida 

sichqonchaning ko‘rsatkichi bosilsa, hujjatning chap tomoni, o‘ng tomondagi 

uchburchak ustida sichqonchaning ko‘rsatkichi bosilsa,hujjatning o‘ng tomoni 

ko‘rsatiladi. Vertikal tasmadagi tepaga va pastga qaragan uchburchaklar matnning 

yo‘nalishlariga mos qismni ko‘rsatib berishadi. Тasmada joylashgan tugmacha mos 

ravishda Oldingi sahifaga o‘tish va Keyingi sahifaga o‘tish amallarini bajaradi. 

Klaviaturada bu amalni Page Up va Page Down tugmachalari bajaradi.  

MS Word oynasi ichida hujjat oynasi joylashgan (2.1.5-rasm). Uning ham eng 

yuqorisida hujjat nomi aks etgan qator mavjud, so‘ng menyu qatorlari joylashgan. 
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2.1.5-rasm 

Bu oynada gorizontal va vertical chizg‘ichlar mavjud. Chizg‘ichning oq qismi 

qog‘ozdagi matn joylanishi sohasidir. Pastki ikkita «Зажим»  («Qisqich») yordamida 

bu soha chegaralari o‘zgartiriladi. Yuqoridagi «Зажим» esa xat boshi joyini 

ko‘rsatadi. Uning joylanishini ham o‘zgartirish mumkin. 

Gorizontal tasmalar qatori boshida to‘rtta piktogramma joylashgan. Ular hujjat 

ko‘rinishining bir holatidan ikkinchisiga tez o‘tish piktogrammalaridir. 

2.1.2. Xujjaтlarni yaraтish. 

Avvalo matn nimalardan tashkil topadi, uning elementlari qaysilar kabi 

savollarga javob berib o‘tamiz. 

Matn — simvol, so‘z, qator, parcha, abzats (xat boshi), sahifa kabilardan 

tashkil topgan.  

Simvol (belgi) — bu matnning eng kichik elementidir. U o‘lchov, yozilish usuli  

(oddiy, qalin, yozma, ostiga chizilgan), rang, shrift, pozitsiya (yozilish o‘rni) kabi 

xususiyatlarga ega. Simvollar ketma-ketligi quyidagi ob‘ektlarni tashkil etadi: so‘z, 

parcha, abzats, matn sahifasi. 

So‟z — bu ikki tomondan ajratuvchi simvollar  (bo‘sh simvol, nuqta, vergul va 

h.k.) bilan chegaralangan simvollar ketma-ketligidir.  Keltirilgan xususiyatlarga 

qo‘shimcha: birinchi  (oxirgi) simvol mavjudligi hamda simvollar soni cheklanganligi 

(so‘z uzunligi).  
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Qator — shu nomli kod bilan tugagan simvollar ketma-ketligi. Qo‘shimcha 

xususiyatlar: qator boshi va oxiri, matnda qator tartib raqami, qator uzunligi, 

qatorning chap va o‘ng chegarasi mavjudligi.  

Parcha — matnning belgilab olingan qismi. 

Abzats — abzats belgisi bilan ajratilgan simvollar ketma-ketligi. Abzats 

simvoli chop etilmaydi, matnga ENTER tugmachasi bosilganda kiritiladi. Abzatsning 

qo‘shimcha xususiyatlari: chap va o‘ng chegaralari, abzats boshidagi siljish, qatorlar 

soni, qatorlar o‘rtasidagi interval, varaqdagi joylanishi. 

Sahifa — bu sahifa kodi bilan tugallanuvchi qatorlar to‘plami. Qo‘shimcha 

xususiyatlari: sahifa tartib raqami, sahifadagi qatorlar soni.  

Asosiy global ob‘ekt — matnning o‘zidir. Qo‘shimcha xususiyatlari: matn 

boshi va oxiri, matndagi qatorlar soni, matnning varaqda joylanishi. 

Kompyuterga matn kiritish qoidalari quyidagicha: 

 Simvol kursor turgan joyga kiritiladi. 

 Sichqoncha ko‘rsatkichi kursorni kerakli joyga tez olib 74oorish uchun 

ishlatiladi va matn terish jarayonida qatnashmaydi. 

 ENTER tugmachasini faqat abzats oxirida bosish zarur. 

 Matnni o‘rtaga joylashtirish, abzats siljishini qo‘yish va matnni bir tomonga 

surish uchun «Пробел» (Bo‘sh joy) tugmachasidan foydalanish tavsiya etilmaydi. 

 Matn terish jarayonida uni tez-tez xotiraga saqlab qo‘yish lozim. 

 Sahifalarga tartib raqami klaviaturadan kiritilmaydi. 

 Nuqta va verguldan oldin bo‘sh simvol qo‘yish tavsiya etilmaydi. 

Ma‘lumki, yozuv mashinkasida matn yozilganda qog‘ozga chegara qo‘yiladi. 

Bunda karetka ma‘lum joyga kelgach, qatordan qatorga avtomatik ravishda o‘tadi. 

Shunga o‘xshash amallarni MS WORDda bajarish uchun yuqoridagi abzas qatoriga 

sichqoncha tugmasini ikki marta bosiladi. Natijada «Параметры страницы» 

(Sahifa parametrlari) sahifasi paydo bo‘ladi. (2.1.6-rasm). 
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2.1.6-rasm 

Namoyon bo‘lgan oynaning «Поля» (Chegaralar) qismida qog‘ozga 

chegaralar (yuqori, quyi, chap, o‘ng tomonlardan) qo‘yiladi. Buning uchun har bir 

darchaning yonida tepaga va pastga qaragan uchburchaklar mavjud. Ular mos 

ravishda chegara enini oshiradi va kamaytiradi.  

A4 bichimli (210x297mm) qog‘ozdan (Biz kurs ishlari, referatlar, diplom 

ishlari uchun ishlatadigan qog‘oz ) ko‘p foydalaniladi. Shu qog‘ozning teng yarmi — 

A5 bichimni, ikkitasi esa — A3 bichimni tashkil etadi. 

Qog‘ozga matnni gorizontal va vertikal holatlarda chop etish mumkin. Buni 

«Ориентация» (Yo‘nalish) qismida aniqlash zarur. «Kнижная» (Kitob kabi) – 

vertikal chop etishni, «Aльбомная» (Albom kabi) – gorizontal chop etishni 

anglatadi. 

«Размер бумаги» (Qog‘oz o‘lchami) darchasida qo‘g‘ozning yozuvgacha 

bo‘lgan o‘lchamlarini o‘zgartirish va uni hujjatning barcha sahifalari uchun qabul 

qilish  ko‘rsatiladi. 

«Источник бумаги» yozuvi oldida belgi qo‘ysangiz, hujjatda sahifalar 

kitobdagi kabi bir-biriga aynan aks etadi. 

Хujjatning bir qismi uchun chegaralarni o‘zgartirish kerak bo‘lsa, o‘sha 

sahifalarni belgilab (buning uchun mazkur qism boshlangan joydan, klaviaturadagi 

Shift tugmachasini bosgan holda klaviaturadan pastga qaragan ko‘rsatkich 

tugmachasini bosib, kerakli pozitsiyagacha olib borish zarur), «Файл» (Fayl) 

menyusidagi «Параметры страницы» (Sahifa parametrlari) oynasining «Поля» 

(Chegaralar) qismida chegaralarni belgilash kerak. Shundan so‘ng «Применить» 



 

 76 

(Qo‘llash) ro‘yxatidan «K выделенному тексту» (Belgilangan matnga) parametrini 

tanlash lozim. Belgilangan betlardan oldin va keyin avtomatik tarzda bo‘lim uzilish 

belgilari qo‘yiladi. Agar hujjat bo‘limlarga bo‘lingan bo‘lsa, kerakli bo‘lim ustida 

sichqonchani bir marta bosish kerak yoki bir nechta bo‘limni belgilab, chegaralarni 

o‘zgartirish kerak. 

Har doim bir xil chegara qo‘llasangiz, faoliyatingiz boshida bir marta 

chegaralarni o‘rnatib, «По умолчанию» (Alohida ko‘rsatmasiz) piktogrammasini 

sichqoncha yordamida faollashtirib qo‘ying. Keyingi hujjatlar yaratish jarayonida 

sahifa chegaralari to o‘zingiz o‘zgartirish kiritmaguningizcha o‘zgarmasdan turadi. 

 

2.1.7-rasm. 

Yuqoridagi oynaning «Размер бумаги» (Qog‘oz o‘lchami) qismida qog‘oz 

o‘lchami, uning holati (gorizontal joylashuv, vertikal joylashuv) o‘zgartiriladi (2.1.7-

rasm). 

Yozuv mashinkasidan farqli o‘laroq, kompyuterda bir necha xil shriftlar 

mavjud. Bichimlash panelida joylashgan darchasi yonidagi 

uchburchakni bosib, shriftlar ro‘yxatini chiqarib, kerakli shrift tanlanadi va u 

faollashtiriladi. Mazkur darchaning yonida shriftlar o‘lchovi  darchasi 

joylashgan. Undan yuqoridagi usul bilan kerakli o‘lchovni tanlab olib, so‘ng alfavit 

turini tanlash kerak. Klaviaturada ikki xil: kirill va lotin harflari mavjud. Kerakligini 

tanlab olish uchun ekranning quyida joylashgan masalalar panelidagi klaviatura 

indikatori ustiga sichqonchani olib borib, ro‘yxat ochiladi va hosil bo‘lgan ro‘yxatdan 

kerakli alfavit tanlab olinadi. 
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2.1.3. Хujjaтlarni saqlash. 

Хujjat tayyor bo‘lgandan so‘ng uni saqlab qo‘yish lozim. Buning uchun 

«Файл» menyusidagi «Сохранить как» buyrug‘ini ishlatamiz (2.1.8-rasm): 

 

2.1.8-rasm 

Ekranda namoyon bo‘lgan oynani tahlil etib chiqaylik. «Обзор» papka 

darchasida hujjatni eslab qolish lozim bo‘lgan papka yoki disk nomi turadi. Rasmda 

«Документи» (Hujjatlar) papkasi aks ettirilgan. Agar ro‘yxatdan papkaning nomi 

almashtirilmasa, kompyuter hamisha hujjatni «Hujjatlar» papkasida saqlaydi. Agar 

hujjatni disketada saqlash talab etilsa, ro‘yxatdan disk nomi tanlab olinadi (D Disk). 

«Имя файла» (Fayl nomi) darchasida hujjatga nom beriladi. Uni kirill yoki 

lotin alifbosida berishingiz mumkin. Nom bir so‘zdan, jumladan, gapdan, sondan 

iborat bo‘lishi mumkin. «Тип файла» (Fayl turi) darchasida fayl turi tanlanadi. U 

doc, rtf, html  fayl yoki MS Word protsessorining oldingi versiyalarida saqlanishi 

mumkin. 

Barcha zarur ma‘lumotlar kiritilgandan so‘ng, «Сохранить» (Saqlash) 

tugmachasi bosiladi. Agar biror xatolik o‘tib ketgan bo‘lsa, «Oтмена» (Bekor qilish) 

tugmachasi bosiladi.  

«Папка» (Papka) darchasidan keyin joylashgan piktogrammalar quyidagilarni 

bildiradi: 

— bir pog‘ona yuqoriga o‘tish, ya‘ni papkaning ichidan yuqori qatlamga 

chiqish; 

— «Избранное» («Тanlangan») papkasini tanlash; 

— yangi papka yaratish; 
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— papka va fayllarni ro‘yxat ko‘rinishida tasvirlash; 

— papka va fayllarni jadval ko‘rinishida (hajmi, yaratilgan sanasi, vaqti va 

h.k.) tasvir etish; 

— papka va fayllarning xususiyatlarini aks ettirish; 

— buyruqlar va rejimlar piktogrammasi. 

Mazkur hujjatga ishlov berish tugaganidan keyin uni yopish zarur. Buning 

uchun «Файл» menyusidagi «Закрыть» (Yopish) buyrug‘ini faollashtirish lozim. 

Dastur ishini tugatmasdan barcha ochilgan fayllarni yopish uchun SHIFT 

tugmachasini bosib, «Файл» menyusida «Закрыть все» (Barchasini yopish) 

buyrug‘ini faollashtirish kerak. 

2.1.4. Hujjaтlarni chop eтish. 

Hujjatni chop etishdan avval, u qog‘ozda qanday joylanishini oldindan ko‘rib 

qo‘yish maqsadga muvofiq. Bunday imkoniyatni «Предварительный просмотр» 

(Dastlabki ko‘rish) buyrug‘i yaratib beradi. Dastlabki ko‘rish rejimidan chiqish uchun 

namoyon bo‘lgan oynaning piktogrammalar qatorida «Закрыть» piktogrammasini 

ishlatish zarur. 

Hujjatni chop etish uchun «Файл» menyusining «Печать» (Chop etish) 

buyrug‘i faollashtiriladi. Natijada quyidagi oyna namoyon bo‘ladi (2.1.9-rasm). 

 

2.1.9-rasm 
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Agar mazkur hujjatning faqat ma‘lum qismini (bir necha sahifani) chop etish 

zarur bo‘lsa, mazkur sahifalarni «Страницы» (Sahifalar) qismida ko‘rsatish kerak. 

Masalan, «Номера» elementi tanlanganda chop etilishi lozim bo‘lgan sahifa yoki bir 

nechta sahifaning raqamlari ko‘rsatiladi. 

Agar bir sahifaning ma‘lum qismini chop etish lozim bo‘lsa, kerakli qismni 

belgilab, yuqoridagi oynada «Выделенный фрагмент» (Ajratilgan qismni) qatori 

oldidagi doiraga belgi qo‘yiladi. 

«Копий» (Nusxalar soni) darchasida nusxalar sonini avvaldan belgilab qo‘yish 

mumkin. 

Bir necha nusxada chop etilayotgan hujjatning avval birinchi sahifasining 

barcha nusxalari, keyin boshqasining barcha nusxalarini chop etish zarur bo‘lsa, 

yuqoridagi belgini olib tashlash kerak. 

Faqat toq yoki faqat juft  sahifalarni chop etish uchun «Файл» menyusidan 

«Печать» (Chop etish) buyrug‘ini tanlash kerak. So‘ngra «Вывести на печать» 

(Chop etilsin) ro‘yxatidan «Нечетные страницы» (Тoq sahifalar) yoki «Четные 

страницы»  (Juft sahifalar) belgisini tanlash lozim. 

Bir yo‘la bir nechta hujjatni chop etish uchun «Открыть» (Ochish) 

tugmachasi bosiladi. «Папка» (Papka) ro‘yxatidan kerakli hujjatlar saqlanadigan 

papka tanlanadi. Chop etish lozim bo‘lgan hujjatlar belgilanadi. «Команды и 

режимы» (Buyruqlar va rejimlar) tugmachasini bosib, so‘ng «Печать» (Chop etish) 

tugmachasi buyrug‘i tanlanadi. 

Mavjud hujjatni to‘laligicha chop etish uchun standart vositalar paneli 

qatoridagi «Печать» (Chop etish) piktogrammasi  tanlanadi. 

2.1.5. Хujjaтlarni tahrirlash. 

Mavjud hujjatni tahrirlash uchun MS WORD dasturida alohida buyruqlar 

to‘plami kiritilgan. Ularning barchasi «Главная» (Bosh) menyusida jamlangan. 

Rasmlardan yoki matndan nusxa olish, joyini o‘zgartirish mumkin. Matn va 

rasmlarni bir hujjatning o‘zida, shuningdek, bir hujjatdan boshqasiga, xatto boshqa 

ilovaga ko‘chirish va ulardan nusxa olish mumkin. Bu amallarni bajarishdan oldin 

matn va rasmlar belgilab olinadi. 
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Matn va rasmlarni sichqoncha yordamida  belgilash (ajratish): 

 matnning ixtiyoriy qismini  ajratish uchun siljitish amalini ishlatish kerak; 

 so‘zni  belgilash uchun kursorni so‘z ustiga olib kelib, sichqonchaning chap 

tugmachasini ikki marta bosish kerak; 

 rasmni ajratish uchun kursorni rasm ustiga olib kelib, sichqonchaning chap 

tugmachasini ikki marta bosish kerak; 

 matnning qatorini  belgilash uchun kursorni qatorning chap chetiga olib kelib, 

u o‘ngga yo‘naltirilgan strelka shaklini qabul qilgandan keyin, sichqonchaning chap 

tugmachasini  bir marta bosish kerak; 

 matnning bir nechta qatorini belgilash uchun  kursorni qatorning chap chetiga 

olib kelib, u o‘ngga yo‘naltirilgan strelka shaklini qabul qilgandan keyin, kursorni 

pastga yoki yuqoriga siljitish kerak; 

 gapni belgilash uchun CTRL tugmachasini bosib turgan holda gap ustida 

sichqonchaning chap tugmachasini bir marta bosish kerak; 

 abzatsni belgilash uchun uning chap chetiga kursorni olib kelib, u o‘ngga 

yo‘naltirilgan strelka shaklini qabul qilgandan keyin sichqonchaning chap 

tugmachasini ikki marta bosish kerak; yana bir usuli — abzats ustiga kursorni olib 

kelib, sichqonchaning chap tugmachasini  uch marta bosish;  

 butun hujjatni belgilash uchun kursorni matnning chap chetiga olib kelib, u 

o‘ngga yo‘naltirilgan strelka shaklini qabul qilgandan keyin sichqonchaning chap 

tugmachasini  uch marta bosish kerak; 

 kolontitullarni  belgilash uchun «Вид» (Ko‘rinish) menyusidagi 

«Колонтитулы» (Kolontitullar) buyrug‘ini tanlash lozim; «Разметка» (Belgilash) 

holatida turib, kolontitullar matni ustiga kursorni olib kelib, sichqonchaning chap 

tugmachasini ikki marta bosish kerak; so‘ng kolontitulning chap chetiga kursorni olib 

kelib, u o‘ngga yo‘naltirilgan strelka shaklini qabul qilgandan so‘ng, sichqonchaning 

chap tugmachasini  uch marta bosish kerak;  

 izohlar va havolalarni  (snoskalarni)  belgilash uchun oynaning mos sohasida  

sichqonchani bosib, ko‘rsatkichni matnning chap chetiga olib kelib, u o‘ngga 
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yo‘naltirilgan strelka shaklini qabul qilgandan so‘ng, sichqonchani  uch marta bosish 

kerak. 

Amallarni bekor qilish. 

Bekor qilinishi zarur bo‘lgan amallar ro‘yxatini chiqarish uchun «Oтменить» 

(Bekor qilish) tugmachasi oldidagi uchburchakli ko‘rsatkich bosiladi. Sichqoncha 

bekor qilinishi kerak bo‘lgan amal ustida bir marta bosiladi. Amalni bekor qilish 

jarayonida ro‘yxatda undan oldin turgan barcha amallar bekor qilinadi.  Oxirgi bekor 

qilingan amalni qayta bajarish uchun «Вернуть» (Qaytarish) tugmachasi bosiladi. 

Rasmlar yoki matn parchasini ma‟lum  masofaga yoki boshqa hujjatga 

ko‟chirish, ulardan nusxa olish. 

Buning uchun ko‘chiriluvchi yoki nusxa olinuvchi matn parchasi yoki rasmni 

belgilab olish kerak. Belgilangan parchani ko‘chirish uchun  «Вырезать» (Qirqib 

olish) tugmachasini bosish lozim. Belgilangan parchadan nusxa olish uchun 

«Kопировать» (Nusxa olish) tugmachasini bosish lozim. 

Agar matn yoki rasmdan  boshqa hujjatga nusxa olish kerak bo‘lsa — shu 

hujjatga o‘tiladi. Kursorni matn yoki rasm  kiritiladigan joyga qo‘yiladi. «Вставить» 

(Kiritish) tugmachasi bosiladi. 

Rasmlar yoki matn parchasini oyna ichida ko‟chirish, ulardan nusxa olish. 

Ko‘chirish uchun ko‘chiriluvchi yoki nusxa olinuvchi matn yoki rasmni avval 

belgilab olib, kerakli joyga siljitish (sichqonchaning chap tugmachasi bosilgan holda 

belgilangan matn parchasini yoki rasmni sudrab olib bopish) lozim. Manzilga yetgach 

tugmacha qo‘yib yuboriladi. Agar ko‘rilgan holatda faqat nusxa olish talab etilsa, 

siljitish davomida CTRL tugmachasini ham bosib turish kerak. Undan tashqari 

belgilangan parchani siljitish uchun sichqonchaning o‘ng tugmachasidan foydalanish 

mumkin. Sichqoncha tugmachasi qo‘yib yuborilgandan so‘ng ekranda ko‘chirish va 

nusxa olish buyruqlari paydo bo‘ladi. 

Ahamiyat bergan bo‘lsangiz piktogrammalardagi buyruqlar to‘q qora 

(faollashgan) yoki kulrang (faollashmagan) holatda bo‘ladi. Bu narsa matn 

belgilangan yoki belgilanmaganligiga bog‘liq. Faollashmagan buyruqlar 

bajarilmaydi. 
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«Главная» (Bosh) menyusidagi «Выделить всѐ» (Hammasini belgilash) 

buyrug‘ilarida to‘xtalib o‘tamiz. «Oчистить» (Тozalash) buyrug‘I belgilangan 

matnni, jadvalni, rasm, diagrammani olib tashlaydi. «Выделить всѐ» (Hammasini 

belgilash) buyrug‘I butun matnni, uning ichiga kirgan jadval, rasm, diagrammalarni 

belgilab beradi.  

Тopish, almashtirish, o‟tish buyruqlari. Matnda sizni qiziqtirayotgan matn 

parchasi  (so‘z, harf, son, gap, jumla va h.k.) bor yoki yo‘qligini aniqlash «Главная» 

(Bosh) menyusidagi «Найти» (Тopish) buyrug‘I yordamida amalga oshiriladi  

(2.1.10-rasm) 

  

2.1.10-rasm 

Buning uchun ushbu oynaning «Найти» (Тopish) darchasiga qidirilayotgan 

matn parchasi kiritiladi. Shundan so‘ng «Найти далее» (Keyingisini topish) 

tugmachasi bosilsa, kursor qidirilayotgan matn parchasi birinchi marta uchragan 

joyga o‘tib oladi. 

«Перейти» (O‘tish) buyrug‘i — kursorni talab etilgan ob‘ekt (biror aniq 

raqamli sahifa, izoh, qator va h.k.)ga olib o‘tadi. 

2.1.6. Maтnni bichimlash 

Matnni tahrirlash jarayonida siz, albatta, bichimlash (formatlash) masalalariga 

duch kelasiz. Bichimlash deganda — matn ma‘nosini o‘zgartirmay turib, uning 

shaklini o‘zgartirish tushuniladi. Ms word protsessorida bichimlash buyruqlari 

majmui format menyusida jamlangan. Menyudagi birinchi buyruq «Шрифт» dir. 

Buyruq bajarilgandan so‘ng namoyon bo‘lgan oynadan (2.1.11-rasm) ko‘rinib 

turibdiki, u «Шрифт», «Дополнительно» kabi ikki qismdan iborat. 
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2.1.11-rasm 

Шрифт qismida matnda qo‘llaniladigan shrift turi, o‘lchami, rangi, yozilish 

shakli (Ж, К, Ч) tanlanadi. Undan tashqari, indekslarni yuqorida yoki pastda yozish, 

barcha harflarni katta qilib yoki soya bilan yozish va boshqa amallar bajariladi. 

Barcha parametrlar tanlangandan so‘ng OK tugmachasi bosiladi. «По умолчанию» 

tugmachasi — kompyuter har yoqilganida avval tanlangan shrift, tanlangan 

parametrlar bilan  (boshqa buyruq berilmaguncha) ishlatilishini ta‘minlaydi. 

Дополнительно qismida harflar o‘rtasidagi masofa, masshtab, interval 

ularning siljishi o‘zgartiriladi. 

Keyingi buyruq «Абзац» (Хat boshi) buyrug‘idir. Uning yordamida 

belgilangan abzatsning qatorlari orasidagi masofa ro‘yxatdan tanlab olish yo‘li bilan 

o‘zgartiriladi. Shu bilan birga matnning chap va o‘ng chegara bo‘yicha, markazda, 

butun en bo‘yicha tekislash piktogrammasi   hamda chap va o‘ngga 

siljishlar  piktogrammasi   ham ishlatiladi.  

 «Список» (Ro‘yxat) buyrug‘i bajarilishi natijasida belgilangan abzatslarga 

tartib raqamlari yoki markerlar (biror belgi) qo‘shib qo‘yiladi (2.1.12-rasm).  
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2.1.12-rasm 

Buning uchun namoyon bo‘lgan oynada «Изменить» (O‘zgartirish) 

tugmachasi bosiladi. Natijada oyna ko‘rinishi o‘zgaradi va unda Marker tugmachasini 

bosib, xohlagan belgini  tanlab olish kifoya. Тartib raqamlarini o‘rnatishda o‘xshash 

amallar bajariladi. Piktogrammalar qatorida bu buyruqqa quyidagi  rasmchalar 

mos keladi. 

«Разметка страницы» menyusida «Kолонки» (Ustunlar) buyrug‘i bir 

ustunlik matnni bir necha ustunlik matnga aylantirish imkonini beradi. Buning uchun 

matnni belgilash, so‘ng «Kолонки» (Ustunlar) buyrug‘ini faollashtirish zarur 

(2.1.13-rasm). 

Namoyon bo‘lgan oynada ustunlar turini  (одна, две, три, слева, справа) 

tanlash mumkin. Matnni boshqa bir turdagi ustunlarga bo‘lish talab etilsa, Другие 

колонки darchasida ustunlar sonini tanlash zarur. Agar bir vaqtning o‘zida 

ustunlarni bir-biridan chiziq bilan ajratish lozim.   

 

2.1.13-rasm 

Bu buyruqqa piktogrammalar qatorida rasm mos keladi. 
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«Kолонки» buyrug‘i yordamida kolontitullar, izoрlar, ramkalar ichidagi 

matnni ustunlar ko‘rinishida tasvirlash mumkin emas. Bunday hollarda «Тaблица» 

(Jadval) menyusidan foydalanishni tavsiya etamiz. 

 

2.1.7. Matnga qo‘shimcha ma‘lumoтlar kiriтish. 

 

Ko‘p hollarda hujjat betlariga sana (vaqt) hamda raqamlar qo‘yish, tahrir 

qiluvchiga esa qo‘shimcha qulayliklar yaratish kerak bo‘ladi. Ushbu va boshqa 

imkoniyatlar «Вставка» (Qo‘yish) menyusida amalga oshiriladi. Agar hujjatni 

tahrirlash jarayonida sizga bo‘sh bet kerak bo‘lib qolsa, «Вставка» (Qo‘yish) 

menyusidagi «Разрыв» (Uzilish) buyrug‘ini kiritish lozim. Bo‘sh betni yangi 

sahifadan, mazkur sahifada, toq sahifalarga, juft sahifalarga qo‘yish mumkin. Aynan 

shu amallar bir ustunga ham taalluqli. 

Hujjat betlariga raqam qo‘yish uchun «Номера страниц» (Sahifalar nomeri) 

buyrug‘i ishlatiladi (2.1.14-rasm). Buyruq oynasidagi «Положение» (Joylanish) 

darchasida kerakli variantni tanlaysiz. Natijada tartib raqami sahifaning yuqori yoki 

quyi qismiga joylashadi. Выравнивание (Tekislash) darchasida raqam qatorning 

chap tomonida, o‘ng tomonida, markazida va h.k. qo‘yilishi belgilanadi.  

  

2.1.14-rasm 

«Номер на первой странице» (Birinchi sahifa nomeri) darchasiga  belgi 

qo‘yilsa, hujjatning birinchi sahifasiga tartib raqami qo‘yiladi. Barcha o‘zgartirishlar 

kiritilganidan keyin OK tugmachasi bosiladi. 

Kompyuterning klaviaturasiga yaxshilab e‘tibor bersangiz, undagi simvollar 

soni cheklanganligiga ishonch hosil qilasiz. Matnni terayotganingizda, deylik,  ± 

simvoli kerak bo‘lib qoldi. Bunday hollarda terishni to‘xtatib turgan holda 

«Символ» (Belgi) buyrug‘ini ishlating  (2.1.15-rasm). 
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Hosil bo‘lgan buyruq oynasidan kerakli simvolni belgilab «Вставить» 

(Qo‘yish) tugmachasini bosing. Agar kerakli simvol topilmasa, «Шрифты» 

(Shriftlar) darchasidan boshqa shrift tanlang. Izlagan topadi deganlaridek, talab 

etilayotgan simvol albatta topiladi, uni belgilab «Вставить» (Qo‘yish) tugmachasini 

bosing. Oynani yopish uchun «Закрыть» (Yopish) tugmachasi bosiladi. 

 

2.1.15-rasm 

«Вставка» (Qo‘yish) menyudagi «Рисунок» (Rasm) buyrug‘i yordamida 

matnga grafik ob‘ektlar kiritish mumkin: rasmlar, diagrammalar, avtofiguralar, 

skanerda nusxa olingan fotorasmlar. 

Тartib bilan buyruqda uchragan bo‘limlarni ko‘rib chiqaylik. «Kартинки» 

(Тasvirlar) bo‘limida — Clip Callery ilovasidan  rasm tanlab, kerakli joyga qo‘yiladi. 

Buning uchun rasm kiritilishi lozim bo‘lgan joyga sichqoncha ko‘rsatkichini olib 

boring. «Рисунок» (Rasm) buyrug‘ining «Kaртинки» (Тasvirlar) bo‘limini 

faollashtiring.  

Namoyon bo‘lgan oynada Grafika (Clip Art) qismini tanlang. Sizga zarur 

bo‘lgan rasmlar kategoriyasini belgilab, paydo bo‘lgan rasmlardan manzuri ustida 

sichqonchaning chap tugmachasini ikki marta bosing. Rasm kerakli joyga borib 

tushadi. Rasm talab etilgan o‘lchovda bo‘lmasa, uning ustida bir marta sichqonchani 

bosib, namoyon bo‘lgan ramkada kvadratchalar ustiga sichqoncha ko‘rsatkichini olib 

boring, ko‘rsatkich shakli o‘zgaradi. Sichqoncha tugmachasini qo‘yib yubormasdan 

kerakli tomonga sudrang. So‘ng matn ustida sichqonchani bir marta bossangiz, rasm 

atrofidagi ramka yo‘qolib ketadi. 

Buyruqning «Из файла» (Fayldan) bo‘limi yordamida kompyuterdagi yoki 

disketadagi ixtiyoriy papkada joylashgan grafik faylni matnga kiritish mumkin. 
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«Фигуры» (Shakllar) bo‘limini ishlatsangiz matnga tayyor geometrik shakllar 

kiritish imkoniyatini qo‘lga kiritasiz (2.1.16-rasm).  

 

2.1.16-rasm  

Masalan, to‘g‘ri to‘rtburchak, aylana, turli chiziqlar, har xil shaklli 

ko‘rsatkichlar, blok-sxemalar elementlari, yulduzchalar, bayroqchalar va h.k. 

Shakllar o‘lchovini o‘zgartirish talab etilsa yuqorida rasm uchun bajargan amallarni 

takrorlang. –rasm. 

1. Grafik ob‘ektlar va matn o‘rtasidagi tartibni o‘rnatish, grafik ob‘ektlarni 

guruhlash, tarqatish, qayta guruhlash, to‘rni o‘rnatish, to‘rdagi tugun nuqtalarni 

siljitish, tekislash, taqsimlash, aylantirish, akslantirish va o‘zgartirish, avtoshakllarni 

o‘zgartirish uchun xizmat qiladi. 

2. Ob‘ektni tanlaydi. 

3. Тanlangan ob‘ektni ixtiyoriy burchakka aylantirish. 

4. Тayyor geometrik shakllar. 

5. Chiziqlar chizish. 

6. Ko‘rsatkichli chiziq (strelka) lar chizish. 

7. Kvadrat yoki to‘g‘ri to‘rtburchak chizish. 

8. Ellips yoki aylana chizish. 

9. Faol oynada yozuv yaratish  (rasm yoki diagrammalarda, sarlavhalarda 

ishlatiladi). 

10. WordArt ilovasidan foydalanish  (keyinroq batafsil ko‘rib chiqamiz). 

11. MS Word dasturiga qarashli rasmlarni qo‘yish  



 

 88 

12. Belgilangan ob‘ekt ichidagi rangni o‘zgartirish, olib tashlash. 

13. Belgilangan ob‘ekt chiziqlari rangini o‘zgartirish, qo‘shish yoki olib 

tashlash. 

14. Belgilangan matn shriftining rangini o‘zgartirish. 

15. Chiziq turi (belgilangan chiziq turi va qalinligini o‘zgartirish). 

16. Shtrix turi (belgilangan chiziqni  shtrix yoki punktir chiziq qilib jixozlash). 

17. Ko‘rsatkich turi (belgilangan chiziq uchun ko‘rsatkich turini tanlash). 

18. Soya ( belgilangan ob‘ektga soya qo‘yish). 

19. Hajm ( belgilangan ob‘ektni hajmli qilish). 

 

2.1.17-rasm 

«Рисунок» (Rasm) buyrug‘idagi Ob‘ekt WordArt bo‘limini ishlatish 

yordamida matnni chiroyli shakllarga keltirish mumkin.  

Namoyon bo‘lgan oynada sizga yoqqan usulni tanlab oling va OK 

tugmachasini bosing. (Изменение текста) WordArt oynasi paydo bo‘ladi. Mazkur 

oynaning «Текст надписи» (Yozuv matni) qatoriga kerakli matnni kiriting, boshqa 

parametrlarni o‘zgartiring va yana OK tugmachasini bosing. Boshqa murakkabroq 

o‘zgartirishlar kiritish uchun WordArt piktogrammalar panelidan foydalanish 

mumkin.  Bu piktogrammalar quyidagi amallar uchun xizmat qiladi: 

1. WordArt ob‘ektini qo‘shish. 

2. Matnni o‘zgartirish. 

3. WordArt  to‘plami. 



 

 89 

4. Ob‘ekt bichimi. 

5. WordArt shakli (ob‘ektni qog‘ozda bir necha xil usulda joylashtirish 

mumkin.)  

 6. Ixtiyoriy aylantirish. 

7. WordArt harflarini balandligi bo‘yicha tekislash. 

8. WordArt matnini vertikal va gorizontal joylashtirish. 

9. WordArt tekislash. 

10. WordArt simvollari o‘rtasidagi masofani o‘zgartirish. 

2.1.8. MS Word dasturida jadvallar yaratish. 

Jadval vertikal va gorizontal chiziqlardan iboratdir. Ular kesishib, panjara 

(reshetka) hosil qiladi. Shu panjara ichidagi har bir katakcha yacheyka deyiladi. Qator 

— bu gorizontal chiziqda joylashgan yacheykalardir, ustun — bu vertikal chiziqda 

joylashgan yacheykalardir. 

  

2.1.18-rasm. 

Jadvallardan sonlarni ustunda tekislash uchun  foydalanish mumkin; bu holda 

ularni saralash va ular ustida hisoblash amallarini bajarish soddalashadi. Shuningdek, 

jadvallarni matnning abzatslarini va ularga mos rasmlarni tekislashda ishlatish 

mumkin. Bo‘sh jadvalni yaratish uchun «Таблица» (Jadval) piktogrammasini (u 

Вставка menyusida joylashgan) bosish kerak, so‘ng  zarur bo‘lgan qatorlar va 

ustunlar sonini sichqoncha ko‘rsatkichini siljitish yo‘li bilan belgilash kerak (5.18-

rasm).  

Jadvallar ma‘lumotni tartiblash va sahifada grafika va matnni ustun holatida 

joylashtirish orqali tashkil qilingan qiziq maketlar yaratish uchun ishlatiladi. Oddiy 
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jadvalni,  masalan, ustun va qatorlar soni bir xil bo‘lgan jadval yaratishning qisqa 

yo‘li «Добавить таблицу» (Jadvalni qo‘shish) tugmachasini ishlatishdir. 

Murakkabroq jadvalni, masalan, turli balandlikdagi yacheykalarni hamda qator 

va ustunlari har xil bo‘lgan jadvalni yaratish uchun «Нарисовать таблицу» 

(Jadvalni chizish) tugmachasidan foydalaniladi. Bu usul qo‘lda jadval chizishga 

o‘xshaydi. 

Amaldagi matnni jadvalga aylantirish uchun uni ajratib olib, so‘ng «Тaблица» 

(Jadval) menyusida «Преобразовать в таблицу» (Jadvalga aylantirish) buyrug‘ini 

tanlash kerak. 

Jadvaldan yacheykalarni, qatorlarni va ustunlarni yo‘qotish. 

Yacheykalarni o‘chirishdan oldin yacheyka belgilarini aks ettiruvchi rejimni yoqish 

zarur. Qatorlarni o‘chirishdan oldin qator belgilarini aks ettiruvchi rejimni yoqish 

zarur. O‘chirilishi zarur bo‘lgan yacheyka, ustun va qator belgilanadi. «Тaблица» 

(Jadval) menyusida «Удалить ячейки» (Yacheykalarni yo‘qotish), «Удалить 

ячейки» (Qatorlarni yo‘qotish) yoki «Удалить столбцы» (Ustunlarni yo‘qotish) 

buyruqlari tanlanadi. 

Yacheykalarni o‘chirishda zarur parametr tanlanadi va yo‘qotiladi. 

Jadval bo‘yicha siljish va klaviaturadan kiritish. Jadvalni o‘zgartirish uchun 

vositalar panelidagi «Тaблицы и границы» (Jadvallar va chegaralar) panelini 

ishlatish kerak. Bu vositalar panelini chiqarish uchun  standart vositalar panelida 

«Тaблицы и границы» (Jadvallar va chegaralar) tugmachasini  bosish kerak. 

Jadval chegaralarini o‘zgartirish yoki yo‘qotish uchun «Тaблицы и границы» 

(Jadvallar va chegaralar) panelida chegaralarning yangi turini, shuningdek, enini, 

chiziqning turi va rangini tanlash  lozim, so‘ng «Нарисовать таблицу» (Jadvalni 

chizish) piktogrammasi yordamida yangi chegarani chizish kerak. Chegaralarning 

yangi turini bir nechta yacheykaga tez qo‘llash uchun yoki chegaralarni tez o‘chirish 

uchun paneldagi chegaralar palitrasidan foydalanish mumkin (Chiziq turi, Chiziq eni 

va Chegara rangi piktogrammalari). 

Ba‘zi yacheykalarga diqqatni qaratish uchun ular ichini turli ranglarga bo‘yash 

lozim. Yacheykalarning chegarasi va ichidagi rangining standart kombinatsiyasini 
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tanlash uchun «Aвтоформат таблицы» (Jadval avtobichimi) tugmachasi bosilishi 

kerak. 

Namoyon bo‘lgan oynadagi ro‘yxatdan to‘g‘ri kelgan bichimni tanlash lozim. 

Bichim ko‘rinishi o‘ng tomondagi qismda aks etib turadi. 

«Тaблицы и границы» (Jadvallar va chegaralar) vositalar panelidagi 

tugmachalardan  murakkab jadvallarni yaratish va tahrirlashda  foydalanish qulayroq. 

Yacheykalar orasidagi chiziqlarni olib tashlash uchun «Ластик» (O‘chirg‘ich) 

piktogrammasi bosiladi, so‘ng o‘chirg‘ich olib tashlanadigan chiziq ustidan 

yurg‘iziladi. Yacheykalarni birlashtirish yoki bo‘lish uchun ularni belgilab, so‘ng 

«Oбъединить ячейки» (Yacheykalarni birlashtirish) yoki «Разбить ячейки» 

(Yacheykalarni bo‘lish) buyruqlari tanlanadi. Namoyon bo‘lgan savol-javob oynasida 

bir ustun yoki qator nechtaga bo‘linishi yoki nechta qator va ustun birlashishi 

kerakligi ko‘rsatiladi. 

Jadvalning yacheykalaridagi axborotni alfavit bo‘yicha, hajmi va sanasi 

bo‘yicha saralash mumkin. Jadvaldagi axborotni saralash uchun avval saralanadigan 

yacheykalarni belgilab olib, keyin «Тaблицы и границы» (Jadvallar va chegaralar) 

panelidagi «Сортировать по возрастанию» (O‘sib borish bo‘yicha saralash) yoki 

«Сортировать по убыванию» (Kamayish bo‘yicha saralash) piktogrammalari  

bosiladi. Jadvallardan hisoblash amallarini bajarishda ham foydalanish  qulay. 

Masalan, ustunda turgan sonlarni qo‘shish uchun bu sonlarning tagida turgan 

yacheykada sichqonchani bir marta bosib, «Aвтосумма» (Avtoyig‘indi) 

piktogrammasini bosish kerak. Natija belgilangan yacheykaga joylashtiriladi. Boshqa 

turdagi hisoblash amallarini bajarish uchun «Таблица» (Jadval) menyusidagi 

«Формула» buyrug‘idan foydalanish kerak. 

Formulalar bilan ishlash. MS Word dasturida formulalar bilan ishlash uchun 

«Вставка» menyusining «Уравнение» bandi tanlanadi. Hosil bo‘lgan oynadan 

kerakli formulani sichqonchani chap tugmasini bir marta bosish orqali tanlash 

mumkin. –rasm. Natijada tanlangan formula ekranda paydo bo‘ladi. Agar sizga 

kerakli formula bu yerda bo‘lmasa «Вставить новое уравнение» bandi tanlanadi 
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(2.1.19–rasm). Natijada yuqori menyu qatorida formulalarga oid panel paydo bo‘ladi. 

Bu yerdan formulalarga oid barcha kerakli belgilarni topish mumkin.   

 

2.1.19-rasm.  

 

2.1.20-rasm.  

MS Word dasturida ishlash yuzasidan savol va topshiriqlar 

1. Matnni tahrirlashning asosiy bosqichlarini aytib bering. 

2. MS WORD matn protsessori qanday imkoniyatlarga ega? 

3. MS WORD matn protsessorini ishga tushurish usullarini aytib bering. 

4. MS WORD interfeysi oynasining tuzilishini aytib bering. 

5. Menyular qatorida qanday menyular bor?  

6. Файл, Главная, Вставка, Разметка страницы, Вид, Формат menyularning har 

biridagi buyruqlarning vazifalarini aytib bering. 

7. Matn nimalardan tashkil topadi? 

8. Kompyuterga matn kiritish qoidalarini aytib bering. 

9.Yangi hujjat yaratishning qanday usullarini bilasiz? 

10. Fayl menyusidagi «Параметры страницы» (Sahifa parametrlari) buyrug‘i 

yordamida qanday ishlarni bajarish mumkin? 
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13. Matnni qog‘ozga gorizontal yoki vertikal chop etish uchun «Параметры 

страницы» (Sahifa parametrlari) buyrug‘ining qaysi qismi ishlatiladi? 

14. Matnning shriftlari va uning o‘lchami qanday o‘zgartiriladi? 

15 Тayyor hujjatni saqlash uchun qaysi buyruq ishlatiladi? 

16. Hujjatni saqlash tartibini aytib bering. 

17. Papka darchasidan keyin joylashgan piktogrammalar vazifasini aytib bering. 

18. Matnning qog‘ozda qanday joylashganligini oldindan ko‘rib chiqish uchun nima 

qilish kerak? 

19. Hujjatning ma‘lum bo‘lagi qanday chop etiladi? 

20. Hujjatlarni bir necha nusxada chop etish qanday amalga oshiriladi? 

21. Bir yoki bir nechta hujjatni chop etish jarayonini tushuntirib bering. 

22. Chop etish qurilmasining rusumi qanday tanlanadi? 

23. Хujjatni tahrirlash buyruqlari qaysi menyuda joylashgan? 

24. Matn va rasmlar sichqoncha yordamida qanday belgilanadi? 

25. Amallar qanday bekor qilinadi? 

26. Rasm yoki matn parchasini ko‘chirish qanday bajariladi? 

27. Matn parchasini izlash qanday amalga oshiriladi? 

28. Matn parchasini boshqasi bilan almashtirish jarayonini tushuntirib bering. 

29. Matnni bichimlash deganda nimani tushunasiz? 

30. Bichimlash buyruqlari qaysi menyuda joylashgan? 

31. «Шрифт» buyrug‘ining «Шрифт», «Дополнительно» qismlarini tushuntirib 

bering. 

32. «Aбзац» buyrug‘i yordamida qanday ishlar bajariladi? 

33. Bir ustunli matnni bir nechta ustunli matnga aylantirish uchun nima ish qilish 

kerak? 

34. Hujjat betlariga raqam qo‘yish qanday amalga oshiriladi? 

35. Hujjatga sana qo‘yish jarayonini aytib bering.  

36. Matnga klaviaturada yo‘q bo‘lgan belgini kiritish uchun qanday ish bajariladi? 

37. Grafik ob‘ektlar deganda nimalarni tushunasiz? Ular matnga qaysi buyruq 

yordamida kiritiladi? 
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38. Matnga rasmni kiritish jarayonini aytib bering. 

39. «Фигуры»  (Shakllar) bo‘limi qanday imkoniyatlarga ega? 

40. Ob‘ekt WordArt bo‘limi nima uchun ishlatiladi? 

41. WordArt piktogrammalarining vazifalarini aytib bering. 

42. Jadvallardan qanday maqsadlarda foydalanish mumkin? 

43. Bo‘sh jadval qanday yaratiladi? 

44. Oddiy jadvalni yaratish uchun qaysi tugmacha ishlatiladi? 

45. «Нарисовать таблицу» (Jadvalni chizish) tugmachasi yordamida jadval 

yaratish jarayonini aytib bering. 

46. Matnni jadvalga aylantirish qanday amalga oshiriladi? 

47. Jadvalning ustun va qatorlari qanday yo‘qotiladi? 

48. Jadvalning chegarasini o‘zgartirish uchun qanday ishlar bajariladi? 

49. Yacheykalarning ichi qanday bo‘yaladi? 

50. Formulalar qaysi menyu orqali yoziladi. Formulalarni hosil qilish jarayoni 

qandayligi haqida aytib bering? 

Mustaqil bajarish uchun topshiriqlar 

1-topshiriq: Ms Wordda matnlar, jadvallar, formulalar va avtofiguralar bilan 

ishlash 

1). Quyidagi mutaxasislikka doir matnlarni  kiriting. 

2). Kiritilgan matnni tahrirlang. 

3). Sahifa parametrlarini o‘ngdan 2, tepadan 2, chapdan 1,5, pastdan 2 o‘lchamlarda  

formatlang. 

4). ―Matn‖ tushunchasiga Sinkveyn tuzing.  

5). MS Wordda obektlar bilan ishlang: Axborot jarayonlarining dasturiy ta‘minotini 

ifodalovchi ―Klaster‖ yarating. 

6). MS Word matn muxarririning imkoniyarlarini ifodalovchi ―Krossword‖ tuzing. 
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―Sinkveyn‖ metodi 

Metodning maqsadi: ―Sinkveyn‖ so‘zi frantsuscha so‘zdan olingan bo‘lib,  

―besh misradan iborat she‘r‖  tarjimasini beradi. Amaliyotda ―Sinkveyn‖: murakkab 

axborotlarni sintezlash quroli va tushunchalar zahirasini baholash vositasi; Ijodiy 

ifodalilik vositasi sifatida juda foydalidir. ―Sinkveyn‖ tayanch rfsbiy tushunchalar va 

axborotlarni refleksiyalash, sintezlash va umumlashtirishda tezkor vosita hisoblanadi.    

―Sinkveyn‖ tuzish qoidasi quyidagicha:  

- birinchi qatorda bir so‘z bilan mavzu yoziladi – odatda ot turkumidagi oid so‘z 

bilan;   

- ikkinchi qatorda mavzu ikki so‘z bilan tasvirlanadi – sifat turkimiga oid ikki so‘z 

bilan;  

-uchinchi qatorda ushbu mavzu bo`yicha hatti-xarakatlar uch so‘z bilan tasvirlanadi;  

-to‘rtinchi qatorda mavzuga aloqadorlikni ko`rsatuvchi to‘rtta so‘zdan iborat gap 

yoziladi;  

-beshinchi qator mavzu moziyatini takrorlovchi bir so‘zdan iborat sinonim 

shakllantiriladi.   

Namuna: Комpyuter so‘ziga tuzilgan ―Sinkveyn‖ 

1. Комpyuter  

2. Sifatli, tezkor  

3.To‘playdi, saqlaydi, uzatadi  

4. Zamonaviy axborot texnologiya vasitasi  

5. Intellekt. 
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Topshiriq bajarishda foydalanish uchun mutaxassislikka oid matnlar: 

 1-vazifa: Quyidagi matnni kiriting. 

 Transformatorni kuchlanishini xatoligi, ularni salt holatdagi toklariga, 

chulgʻamlarni qarshiligi, ikkilamchi yuklamalarni qiymatlari, uni Cosφ2 va birlamchi 

kuchlanishni tebranishiga bog‗liqdir. Kuchlanish transformatorlarni to‗rtta aniqlik 

klassini, uni xato ishlashi bilan ifodalanadi, ular jadvalda keltirilgan. 

1-jadval 

Kuchlanish 

transformatorni 

aniqlik klassi 

Noaniqlik kattaligi 

        

Cosφ2 

Birlamchi kuch-

lanish protsent 

hisobida % uni 

nominal 

qiymatidan 

Kuchlanishni 

noaniq-ligi 

∆U1% 

Burchak 1 min. 

0,2 ±0,2 ±10 0,8-1 50-120 

0,5 ±0,5 ±20 0,8-1 80-120 

1,0 ±1,0 ±40 - 90-110 

3,0 ±3,0 Normallanmagan - 90-110 

Bu normallangan xatoliklarni qiymatlari ruxsat etilgan sharoitda transformatorlarni 

yuklamalari 25% dan 100% gacha uzgarib turadi. 

 

2-vazifa: Haroratni oʻlchaydigan asboblar va ularning oʻlchash chegaralari.  

O‗lchash asboblari   O‗lchov chegaralari 
o
C  

Kengayish termometrlari:  

1.Simobli texnik termometr  

2.Organik suyuqlik (spirt) termometr 

3.Manometrik termometrlar (gazli  

termometrlar).  

Elektr qarshilik termometrlari:  

1. Platinadan yasalgan termometr  

2. Misdan yasalgan termometr  

Termoparalar.  

1. Platinarodiy platina  

2. Xromel alyumel  

3. Xromel kopel  

Nurlanish termometrlari:  

1. Optik termometrlar  

2. Fitoelektrik termometrlar  

3. Radiasion termometrlar.  

 

-25…+500  

-200…+65 

-60…+700 

 

 

-200…+650  

-50…+180  

 

20…+1300 

-50…+1000 

-50…+600 

 

-800…+6000 

-600…+2000 

-20…+3000 

 


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3-vazifa. Fotorele nima va uning ishlash prinsiplari 

 Fotorele quyidgi sharoitlarda ishlashga mo‗ljallangan.  

Tabiiy va oʻrnatish 

kategoriyasi 

Atrof-muhit v havo temperaturasi 

nominal ahamiyati С ishlaganda   
Oʻrtacha bir oylik 

ahamiyati 
Yuqoridagi Pastdagi 

У3 40 - 45 80%20 С да 

Т3 45 - 10 80%20 С да 

 Fotorelening ruxsat etilgan parametrlarda isjlash uchun atrof-muhitlar va 

agressiv gaz konsentratsuyalardan chang va portlovchi moddalardan holi boʻlishi 

kerak. 

 Fotorele sxemasi quyidagicha ishlaydi: 

Yorugʻlik kuchayishi(tong) bilan datchik qarshiliklari T-1 tranzistor ba zanjirida 

kamayadi. Shu bilan birga emitter-kollektor tranzistorlari Т-1, Т-2 zanjirida esa toklar 

koʻpayadi. Natijada tranzistorlar ochiladi, T-2tranzistor P, rele chulgʻamlarini 

qoʻzgʻatadi. Rele yuqori pastga tushadi, uning kontaktlari esa kech kirishi bilan 

yorugʻlik kamayib borishi datchik yorugʻlantirish qafshiligini koʻpaytirishga olib 

keladi. Bu esa navbatdagi Т1, Т2 emitter-kollektor zanjiridagi toklar kamayishiga olib 

keladi va yoqiladi.  

4-Vazifa: Quyidagi matnni kiriting va matnni grafik obyektlardan foydalangan 

holda, jumlalarni har xil shakllar ichiga joylashtirib, visual koʻrinishga keltiring. 

SUV OMBORLARINING TOʻGʻONI 

Suv omborlarining toʻgʻonlari deb, daryo oqimini toʻsib, yuqori befda suv 

sathini koʻtaradigan gidrotexnik inshootga aytiladi. Suv omborlarining toʻgʻonining 

asosiy koʻrsatkichlari quyidagilardan iborat: 

1. Toʻgʻonning toʻliq balandligi quyidagiga teng: 

 

Bu yerda:  - toʻgʻon yonidagi suvning chuqurligi; d – qabul qilingan suv 

sathiga nisbatan toʻgʻon balandligining zaxirasi; u quyidagi formula bilan hisoblanadi: 

dHH
iT


i
H
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. Bu yerda a- toʻgʻon bagʻridagi urilayotgan toʻlqin miqdori; - me‘yorlar 

boʻyicha qabul qilingan kafolatli zaxira (inshoot sinfiga bogʻliq holda 0,80 – 1,80 m 

qabul qilinadi); c – sonni yahlitlash uchun qoʻshiladigan ma‘lum bir qiymat. 

5-vazifa. Suv toʻlqinining urilishi miqdori B.A.Pishkin formulasi yordamida 

aniqlanadi:                                         

Bu yerda  -toʻlqin balandligi; m –bosimli qulaylikning gʻadir-budirlik 

koeffitsienti. 

 6-vazifa: Quyidagi jadval ma‘lumotini kiriting.  

Oʻzbekiston Respublikasining eng yirik suv omborlari 

 Suv ombori Daryo Ishga 

tushgan yili 
Suv sigʻimi, 

mln.m
3
 

Maydoni,km
2 

Tuyamoʻyin Amudaryo 1979 7300 790,0 

Chorbogʻ Chirchiq 1978 2000 40,0 

Andijon Qorqdaryo 1970 1750 60,0 

Toshmarjon Amudaryo 1977 1530 77,4 

Toʻdakoʻl Zarafshon 1983 875 225,0 

Kattaqoʻrgʻon Zarafshon 1952 845 83,6 

Janubiy surxon Surxondaryo 1964 800 65,0 

Chimqoʻrgʻon Qashqadaryo 1964 440 45,1 

Ohangaron(Turk) Ohangaron 1974 339 8,1 

Quyimozor Zarafshon 1957 306 16,3 

Pashkamar Qʻuzordaryo 1967 243 12,4 

Karkidon Quvasoy 1964 218 9,5 

Tuyaboʻgʻiz Ohangaron 1964 204 20,7 

Hisorak Guzordaryo 1985 170 4,1 

Chorkoʻl Zarafshon 1983 170 17,0 

Uchqizil Surxondaryo 1960 160 10,0 

Kosonsoy Kosonsoy 1954 160 7,6 

Jizzax Sanjar 1962 73,5 12,5 

Uchqoʻrgʻon Norin 1961 54,0 3,7 

Xojikent Chirchiq 1977 30,0 2,5 

Qamashi Qashqadaryo 1946 25,0 3,4 

 

7-vazifa:  OʻZGARMAS TOK ZANJIRLARI 

Oʻzgarmas tok manbalari? Is‘temolchilari va ularni simlar bilan oʻzaro 

ulashdan hosil qilingan berk kontur  oʻzgarmas tok zanjirlari deyiladi. Elektr zanjiri 

cad   

lto

lto
kh

nm

h
a

'

'
565,0 

lto
h

'
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elementlariga tok o‘tkazgichlari, kommutatasiya apparatlari va oʻlchash asboblari 

kiradi. Elektr zanjiri elementlaridagi kuchlanishni tegishli tokka boʻlgan bogʻlanishi  

ni volt-amper xarakteristikasi (v.а.x.) deb ataladi. Is‘temolchi qarshiligi R va 

tok manbaining ichki qarshiligi Ru   qiymatlari kuchlanishga bogʻliq bolmagan zanjir 

elementri va bunday elementlardan tuzilgan zanjirni chiziqli zanjir deyiladi. Chiziqli 

elementlardagi kuchlanish  asosida topiladi. Oʻzgarmas tok zanjiri uchun Om 

va Kirxgof qonunlari asosida quyidagi tenglamani tuzish mumkin: 

         (1)  

Bunda,  – manbadagi kuchlanish tushuvi; 

            - iste‘molchidagi kuchlanish;
  

          
 - iste‘molchi qarshiligi;  

 

 

8- vazifa.  Rezistorlar ketma-ket ulangan oʻzgarmas tok zanjirlarini oʻrganish  

Agar iste‘molchilarning qarshiliklarida elektr energiyasi yorugʻlik, issiqlik yoki 

mexanik energiyaga aylansa, ularni rezistiv elementlar deyiladi. Ketma-ket ulangan 

rezistiv elementlarning ekvivalent  qarshiligi quyidagi formula bilan hisoblanadi:   

 

9- vazifa: KUCHLANISHLAR REZONANSI 

  elementlar ketma-ket ulangan zanjirda  yoki ; , 

ya‘ni zanjirga berilgan kuchlanish  uning tebranish chastotasi  bilan zanjirning 

xususiy chastotasi  oʻzaro teng boʻlsa, kuchlanishlar rezonansi hodisasi sodir 

boʻladi.  Kuchlanishlar rezonansining tavsilotlari: 

1. Zanjirga berilgan kuchlanish  fazasi tok  ga moslashadi va boʻladi.  

2. Zanjirdagi tok  oʻzining maksimumiga erishadi.  

zanjirning , ya‘ni uning quvvat koeffisienti   
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3. Qarama-qarshi fazali  va  kuchlanish tushuvlari oʻzaro teng boʻlib, ularning 

qiymatlari  ga nisbatan  yoki  marta kattalashishlari mumkin.  

Shu boisdan ham bu hodisa kuchlanishlar rezonansi deb ataladi. 

10- vazifa: Induktiv gʻaltak va kondinsator parallel ulangan sinusoidal tok 

zanjirini oʻrganish (toklar rezonansi) 

Bu maxzuga oid laboratoriya ishini bajarishda quyidagi formulalar asosida 

hisoblashlar bajariladi: ; ; ; ; 

; ; ; ;  ;  ; ; 

; ; ; ; ;   

  

11- vazifa: Induktiv gʻaltak va kondensator ketma-ket ulangan sinusoidal  

tok zanjirlarini oʻrganish (kuchlanishlar rezonansi) 

Bu mavzuga oid laboratoriya ishini bajarishda quyidagi formulalar asosida 

hisoblashlar bajariladi: 

 

Hisoblashlarda vattmetr koʻrsatkichini 0,02 ga koʻpaytiring. 

Tajriba natijalarini jadvalga qayd eting.  

 

Topshiriq: Ms Word dasturida elektron hujjat yaratish 

 12-vazifa: 1-misol. MS Excel jadval protsessoridan foydalanib, MS Word dasturida  

―Maxsus kiyimlar hisobi‖  elektron shakl nusxasini yarating va uni toʻldiring. 
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MAXSUS KIYIM, POYAFZALLAR VA SAQLASH JIHOZLARI HISOBINING 

№ ___ QAYDNOMASI 

Familiya 

____________________________________________ 

Jinsi  

______________ 

Ismi 

_______________________ 

Sharifi 

_______________ 

Boʻyi 

________________ 

Tabel raqami 

_______________ 

Kiyim oʻlchovi  

_________ 

Poyafzal oʻlchovi  

_____ 

Boʻlim _______________ 1-uchastka 

_____________ 

Bosh 

oʻlchovi_________ 

Lavozimi _______________ 

  

Ishga kirgan vaqti ____  

Tasdiqlangan me‘yorlar boʻyicha koʻrib chiqilgan 

Maxsus kiyim va 

poyafzallar  

Paragraf  Oʻlchov 

birligi  

Soni  Xizmat 

muddati, oy 

Paxtalik nimcha  № 12 Dona 1 24 

Xalat  № 12 Dona 2 12 

Qoʻlqoplar  № 12 Dona 4 6 

Rezina etiklar  № 12 Dona 1 18 

OTB boshligʻi_____________________ Hisobchi____________________________ 

Mehnatni muhofaza qilish va texnika xavfsizligi boʻyicha muhandis______________ 

Sex boshligʻi _________________ 

Yuqorida berilgan misolni bajarish ketma-ketligi: 

1. Файл (Fayl) → Создать (Yangi fayl) menyu buyrugʻi yordamida shakl 

nusxasini yarating. 

2. Elektron shakl ma‘lumotlarini kiriting. 

3. Вид (Koʻrinish) → Панели инструментов (Vositalar paneli) buyrugʻi orqali 

Формы (Shakllar) panelini oʻrnating. 

4. "Qaydnoma tartib raqami, Familiyasi, Ismi, Sharifi, boʻyi, ishga kirgan sanasi, 

soni" nomli matnli maydonlarni kiriting. 
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5. Maydonlarni belgilab, Свойства (Xossalar) rejimini bajaring. Maydon 

ma‘lumotlarining turi va formatini koʻrsating. 

6. "Jinsi, kiyim oʻlchovi, oyoq kiyimi oʻlchovi, sex, uchastka, bosh oʻlchovi, 

xizmat muddati" maydonlarini qoʻshing. 

7. Har bir maydon uchun: 

 Roʻyxatli maydonni  belgilang; 

 Свойства (Xossalar) menyu buyrugʻi orqali yoki tugmani Параметры поля 

формы (Shakl maydonining parametrlari) vositalar paneliga bosing; 

 Roʻxatli maydonga kirish va chiqish paytida roʻyxat elementlari qiymatlarini, 

makroslar, roʻyxatli maydon ichi nomini, elementlarni oʻzgartirishni man qilish. 

8. Jadvalning birinchi qator kataklarini belgilang. Ulardan Правка (Tahrirlash) 

→ Копировать (Nusxa olish) menyu buyrugʻi yordamida nusxa oling. 

9. Kataklarning nusxalarini qoʻyish amalga oshadigan jadvalning boʻsh 

qatorlarini belgilang.  

10. Правка (Tahrirlash) → Вставить ячейки (Kataklarni qoʻyish) menyu 

buyrugʻini bajaring.  

11. Сервис (Servis) →Установить защиту (Himoyani oʻrnatish) menyu 

buyrugʻi yordamida shaklni himoyalashni oʻrnating. Запретить любые изменения 

(Har qanday oʻzgartishlarni taʻqiqlash) ga bayroqchani qoʻyib, parol kiriting.  

12. Faylni xotiraga olib, shablonga "Shakl" nomini bering. 

13. Elektron shaklning nusxasi asosida Файл (Fayl) → Создать (Yangi fayl) 

menyu buyrugʻi yordamida yangi hujjat yarating, "Shakl" nusxasini tanlang. 

14. Qaydnomaning maydonlarini toʻldiring, roʻyxatli maydonlar elementlarini 

tanlash F4 tugmasi yordamida bajariladi. 

15. Файл (Fayl) → Сохранить как (Yangi nom bilan saqlash) menyu 

buyrugʻi yordamida faylni xotiraga oling. 

 18-Vazifa: Trаnsfоrmаtоrning qismlаrgа аjrаtishdаgi nuqsоnlаrini аniqlаsh 

uchun ―Nuqsonlar vedomosti‖ blankasinini elektron shakl nusxasini yarating. 
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(Trаnsfоrmаtоrning qismlаrgа аjrаtishdаgi nuqsоnlаrini аniqlаsh uchun 

chulgʻаmlаrning vа mаgnitоprоvоdning toʻlа nuqsоnlаri аniqlаnib, ish nаtijаlаri 

nuqsоnlаr vеdоmоstigа yozilаdi): 

«_____»______________200_ y.                                                Tоshkеnt sh. 

N U Q S О N L А R  V Е D О M О S T I  № _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _  
 

Buyurtmаchi__________________________ buyurtmа № __________________ 

 

1. Trаnsfоrmаtоrning pаspоrt ko‗sаtkichlаri 

 

1.1. Tаyyorlаgаn zаvоd______________ 1.2 Turi______________ 

1.3.Zаvоd______________________1.4. Ishlаb chiqаrilgаn yili_____________ 

1.5. Quvvаti_________________kVА 1.6. Kuchlаnishi___________________V 

1.7. Ulаnish sхеmаsi_______________1.8. K-t kuchlаnishi________________V 

1.9. Sоvitish sistеmаsi_____________ 1.10. Tоk kuchi___________________А 

           2. Tа‘mirlаsh uchun tехnik ko‗rsаtkichlаri 

 2.1. Trаnsfоrmаtоrning bаjаrilishi (mоyli, quruq vа х.k.)____________________  

 2.2. Tа‘mirlаsh tоpshirishdаn mаqsаd________________________________ 

 2.3. Tехnik hujjаtlаrning bоrligi ___________________________________ 

 2.4. Оldin o‗tkаzilgаn tа‘mirlаsh ko‗rsаtkichlаri________________________ 

 2.5. O‗lchаmlаrning o‗zgаrishi_________________________________________ 

                3. Ko‗rik pаytidаgi аniqlаngаn nuqsоnlаr. 

 3.1. Trаnsfоrmаtоr chulg‗аmlаrining nuqsоnlаri__________________________ 

 3.2. Yuqоri kuchlаnishli (YuK) vа pаst kuchlаnnshli (PK) trаnsfоrmаtоr 

chulg‗аmlаrining o‗lchаmlаri________________________________________ 

 3.3. Аktiv tеmirning nuqsоnlаri_______________________________________ 

 3.4. Ulаnish qismlаri nuqsоnlаri_________________________________ 

 3.5. O‗zgаrtirgich nuqsоnlаri_________________________________________ 

 3.6. Bаk nuqsоnlаri_________________________________________________ 

 3.7. Mоy sоvitgich tizimining nuqsоnlаri_______________________________ 

                  4. Buyurtmаning bаjаrilish shаrti. 

 4.1 Ko‗rikdаn o‗tkаzilgаn dаvri____________________________________ 

 4.2. Tа‘mirlаsh uchun zаrur bo‗lаdigаn qismlаr  _________________________ 

_________________________________________________________________ 

Nuqsоnlаr vеdоmоstini tuzuvchi: _______________________________  
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2.2. MUTAXASSISLIK MASALALARINI YECHISHDA ELEKTRON 

JADVAL MS EXCEL DASTURINI QO‘LLASH 

2.2.1. Elektron jadval MS Excel haqida asosiy tushunchalar 

MS Excel dagi barcha ma‘lumotlar jadval ko‘rinishida namoyon bo‘lib, bunda 

jadval yacheykalarining (kataklarining) ma‘lum qismiga boshlang‘ich va birlamchi 

ma‘lumotlar kiritiladi. Boshqa qismlari esa har xil arifmetik amallar va boshlang‘ich  

ma‘lumotlar ustida bajariladigan turli amallar natijalaridan iborat bo‘lgan 

ma‘lumotlardir. 

Elektron jadval yacheykalariga uch xil  ma‘lumotlarni  kiritish mumkin: 

— matnni;  

— sonlarni;  

— formulalarni. 

Matnli ma‘lumotlar harflar, raqamlar, belgilar ketma-ketligidan iborat. 

Sonli ifodalar jadval ichiga bevosita kiritiladigan sonlardir. 

Formulalar — kiritilgan sonli qiymatlar bo‘yicha yangi   qiymatlarni 

hisoblaydigan  ifodalardir. 

Formulalar har doim «=» (teng) belgisini qo‘yish bilan boshlanadi. Formula 

yacheykaga kiritilgandan keyin shu formula asosida hisoblanadigan natijalar yana shu 

yacheykada hosil bo‘ladi. Agar shu formulada foydalanilgan sonlardan yoki 

belgilardan biri o‘zgartirilsa, MS Excel avtomatik ravishda yangi ma‘lumotlar 

bo‘yicha hisob ishlarini bajaradi va yangi natijalar hosil qilib beradi. 

MS Excelning asosiy ishlov berish ob‘yekti hujjatlar (dokumentlar) 

hisoblanadi. MS Excel hujjatlari (dokumentlari) ixtiyoriy nomlanadigan va XLS 

kengaytmasiga ega bo‘lgan fayllardir. MS Excelda bunday fayllar «Ishchi  kitob» deb 

ataladi. Har bir Ishchi kitob ixtiyoriy sondagi elektron jadvallarni o‘z ichiga olishi 

mumkin. Ularning har biri «ishchi varaq» deb ataladi. Har bir ishchi varaq o‘z 

nomiga ega bo‘ladi. Ishchi kitobni hosil qilish uchun MS Excel dasturini ishga 

tushurish zarur. Ishchi kitobning tarkibiy elementlaridan biri ishchi varaq, ya‘ni 

elektron jadval hisoblanadi.  

Elektron jadvalning asosiy elementlari esa yacheyka va diapazonlardir. 
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Yacheyka — bu jadvaldagi manzili ko‘rsatiladigan hamda bir qator va bir ustun 

kesishmasi oralig‘ida joylashgan elementdir. Yacheyka kesishmalarida hosil bo‘lgan 

ustun va qator nomi bilan ifodalanadigan manzili bilan aniqlanadi. Masalan, A  ustun, 

4-qator kesishmasida joylashgan yacheyka — A4 deb nom oladi. 

Bir necha yacheykalardan tashkil topgan guruh diapazon deb ataladi. 

Diapazon manzilini ko‘rsatish uchun uni tashkil etgan yacheykalarning chap yuqori 

va o‘ng quyi yacheykalar manzillari olinib, ular ikki nuqta bilan ajratib yoziladi.   

Masalan: A1:A4, B3:F3, C5:H8. 

Ishchi jadvallarni ko‘rib chiqishda yoki yacheykalarni bichimlashda ish olib 

borayotgan diapazonning manzilini bilish shart emas, lekin formulalar bilan 

ishlayotganda bu narsa juda muhimdir.  

 Ms Excel dasturini ishga tushirish. MS Excel dasturini bir necha usul bilan 

ishga tushirish mumkin: 1. Ish stoli menyusidan quyidagilarni bajarish orqali: 

«Пуск» — «Bce программы» — «Excel» (2.2.1-rasm). 

 

2.2.1-rasm 

2. MS Excel da yozilgan ixtiyoriy hujjatni ochish yordamida (2.2.2-rasm), 

bunda MS Excel dasturi avtomatik ravishda ishga tushiriladi.    

 

2.2.2-rasm 
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MS Excel ishga tushirilgandan so‘ng hosil bo‘lgan oynaning o‘ng tomonida 

hujjat yaratish uchun bo‘sh kitob ya‘ni «Пустая книга». Uni ustida sichqoncha 

chap tugmasini bosish orqali yangi hujjat sahifasini ochish mumkin. O‘ng tomonida 

esa avval dasturda bajarilgan hujjatlar ro‘yhati keltiriladi. Ushbu oynadan foydalanib 

turli dizayndagi hujjat sahifalarini ham ochish mumkin. 2.2.3–rasm.   

 

2.2.3-rasm. 

Yangi sahifani ishga tushirgach ikkita oyna hosil bo‘ladi:  ilovalar oynasi va 

hujjatlar oynasi (2.2.4-rasm). 

 

2.2.4-rasm 

 

 

 Sarlavxa satri 

 

Sarlavxa satri 

 

 

 Katakcha 

manzili 

 

 

 

 Faol katakcha 

 

Faol katakcha 

 

 

 Formulalar satri  

  

 

 Menyular satri  

 

 

 

 Ustun nomlari  

 

 

 

 Satr raqamlari 

 

Varaqlarning nomi 

 

Varaqlarning nomi 

Xolat satri 

 

Xolat satri 

 

 

 

Gorizantal va 

vertikal 

surguchlar  

 

Gorizantal va 

vertikal 
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Excel ning intеrfеysi yoki tashqi ko‘rinishi quyidagi qismlardan ibоrat: 

 Dastur sarlavhasi; 

 Mеnyular satri; 

 Fоrmulalar satri; 

 Ishchi sоha; 

 Masalalar sоhasi; 

 Hоlat satri  

 Varaqlarning nоmlari. 

Excel dasturi sarlavhasi. Excel dasturi sarlavhasi bоshqa dasturlarning 

sarlavhalari kabi bo‘lib, ular bilan bir хil vazifalarni bajaradi. Dastur sarlavhasida 

dastur va хujjat nоmi aks etadi. Agar dastur darchasi butun ekranni egallamagan 

bo‘lsa, uni sarlavhasi yordamida sudrab, darchaning ekrandagi хоlatini o‘zgartirish 

mumkin. Dastur sarlavhasida dastyorning o‘ng tugmasini bosib, uning tizim 

mеnyusini chaqirish va dastur darchasi ustida ba‘zi amallar bajarish mumkin. 

 

 

 

 

 

2.2.5-rasm 

Sarlavhaning o‘ng tоmоnidagi tugmalar yordamida dastur darchasini 

masalalar panеliga yashirish, darchani butun ekrangacha оchish, aksincha ekranning 

bir qismida оchish yoki dastur bilan ishlashni tugatish mumkin. 

Dastur ekranning bir qismida оchilganda, uning yon tоmоnlarini yoki 

burchaklarini sudrash yordamida (bunda dastyor ko‘rsatkichi ―«‖ yoki unga o‘хshash 

ko‘rinishida bo‘lishi kеrak) darcha o‘lchamlarini o‘zgartirish mumkin. 

Excel dasturining asоsiy mеnyusi, asоsiy mеnyuning bo‟limlari. Excel 

intеrfеysining muhim qismlaridan biri uning asоsiy mеnyusidir. Asоsiy mеnyu оrqali 

Excelda bajariladigan ishlarning ko‘pchiligini amalga оshirish mumkin. Mеnyuning 

quyidagi bo‘limlari mavjud: 

1) Файл; 

2) Главная (Asosiy); 
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3) Вставка (Jоylash); 

4) Разметка страницы(sahifa tartibi) 

5) Формулы(formulalar); 

6) Данные (Bеrilmalar); 

7) Рецензирование 

8) Вид (ko‟rinish) 

 

2.2.2. Excelda ma‘lumotlar bilan ishlash. 

Elеktrоn jadvalning tuzilishi: elеktrоn jadvallar quyidagi tuzilmaga ega. 

Jadvalning eng kichik birligi katakchadir, katakchalar birlashib, katakchalar 

diapazоnini tashkil etadi. Gоrizоntal jоylashgan katakchalar jadval satrlarini, vеrtikal 

jоylashgan katakchalar esa ustunlarni tashkil etadi. Har bir elеktrоn jadval alоhida 

varaqlarda jоylashadi. Varaqlar chоp etilayotganda sahifalarga ajratiladi. Sahifalar 

ular chоp etiladigan varaqning o‘lchamlari va qоg‘оzning printеrga jоylashishiga 

qarab turli ko‘rinishlarda bo‘lishi mumkin. Sahifalar esa birgalikda hisоb kitоbini 

tashkil etadi va hisоb kitоblari alоhida fayl sifatida tashqi хоtira fayllarida saqlanadi. 

1. Katakcha: D3, 2. Katakchalar diapazоni: A2:D7, 3. Ustunlar: a..iv, 4. Satrlar: 

1..65536, 5. Sahifalar: 6, Varaqlar: Лист1…, 7. Хujjatlar (Hisоb kitоbi):Kнига1. 

Katakchani fоrmatlash uchun asоsiy mеnyuning  Формат (Fоrmatlash) bo‘limida 

jоylashgan формат ячеек (Katakchalar) buyrug‘idan fоydalanamiz. Bu jildda sоnli 

kattaliklarning (aslida katakchaga kiritiladigan har qanday ma‘lumotni) qanday 

fоrmatda aks etishi tanlab оlinadi. Buning uchun Числовые форматы (Sоnli 

fоrmatlar) maydоnchasidan kеrakli fоrmat tanlanadi. Bu maydоnchadagi ro‘yхatda 

11 ta band bo‘lib, ular quyidagi jadvalda kеltirilgan 2.2.6-rasm). 

 

 

 

 

 

 

 

2.2.6-rasm. 
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Katakchadagi bеlgilarni fоrmatlash uchun Формат ячеек (Katakchalar) 

buyrug‘ining mulоqat darchasidagi Шрифт jildidan fоydalaniladi (2.2.6-rasm).  

Bu jildning chap yuqоri burchagida Шрифт maydоnchasi jоylashgan bo‘lib, u 

еrda nоmini kiritish bilan kеrakli shriftni tanlab оlish mumkin. Bu maydоncha 

оstidagi ro‘yхatda kоmpyutеrga оpеratsiоn tizim tоmоnidan o‘rnatilgan yuzdan оrtiq 

shriftlarning nоmlari bоr. Bu ro‘yхatdan ham kеrakli shriftni tanlab оlish mumkin. 

Jildning yuqоri tоmоnining o‘rtasidagi maydоnchada bеlgilarning chizilishi nоmini 

kiritish Шрифт jildining o‘rtasining chap tоmоnida Подчеркивание(оstiga chizish) 

dеgan maydоncha bo‘lib, uning yashirin ro‘yхatida bеshta band bоr. Ular 

quyidagilardir. 

1) Нет – yo‘q: bеlgilarning оstiga chizilmaydi. 

2) Одинарное, по значению – yakka chiziq, qiymat оstiga 

3) Двайное, по значению – qo‘sh chiziq, qiymat оstiga 

4) Одинарное, по ячейке – yakka chiziq, katakcha bo‘ylab 

5) Двойное, по ячейке – qo‘sh chiziq, katakcha bo‘ylab 

Ularning har biri qanday ko‘rinishga ega bo‘lishi quyidagi misоlda ko‘rsatilgan.  

 

 

 

 

 

 

 

2.2.7-rasm. 

Katakchadagi abzatslarni fоrmatlash (ma‘lumotlarni tеkislash) amallari  

Формат ячеек (katakchalar) buyrug‘i mulоqat darchasining Выравнивание 

(Tеkislash) jildida jоylashgan (6.7-rasm).  

Katakchadagi ma‘lumotlarni gоrizоntal va vеrtikal yo‘nalishlarda tеkislash 

mumkin. Gоrizоntal yo‘nalishda tеkislash abzatsni tеkislash kabi amalga оshiriladi. 
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Buning uchun Выравнивание (tеkislash) guruхidagi по горизантали(gоrizоnt 

bo‘ylab) maydоnchasidagi yashirin ro‘yхatdan kеraklisini tanlab оlamiz. 

Quyidagi misоlda katakchalarning turli tarzda gоrizоntal tеkislanishiga 

misоllar kеltirilgan. Katakchalarni vеrtikal tеkislashning bеsh usuli mavjud bo‘lib, 

ular mulоqat darchasining Выравнивание (tеkislash) jildining по вертикали 

maydоnchasidagi yashirin ro‘yхatdan tanlanadi. Выравнивание (Tеkislash) 

jildining Отображение(Tasvir) bo‘limida uchta bayrоqcha bo‘lib, ular 

Переносить по словам (so‘zlarni kеyingi qatоrga o‘tkazish), Автоподбор 

ширины (ustun enini avtоmatik tanlash) va Объединить (birlashtirish)lardir. 

Birinchi bayrоqcha o‘rnatilganda katakchaga kiritilgan ma‘lumot bir qatоrga sig‘may 

qоlsa, navbatdagi so‘zni kеyingi qatоrga o‘tkazishga ruхsat bеriladi. 

Автоподбор ширины (ustun enini avtоmatik tanlash) bayrоqchasi 

tanlanganda ustunning katakchalariga ma‘lumot kiritilayotganda ustunning kеngligi 

ma‘lumotga qarab o‘zgara bоradi. 

Объединить (birlashtirish) bayrоqchasi o‘rnatilganda ajratib оlingan 

katakchalar bitta katakcha qilib birlashtiriladi. 

Выравнивание (Tеkislash) jildining Направление текста (matn 

yo‘nalishi) bo‘limida shu nоmli maydоncha bo‘lib, undagi yashirin ro‘yхatda uchta 

band bоr. Bu bandlar по контексту(kiritilgan matnga qarab), слева направо 

(chapdan o‘ngga) va справа налево (o‘ngdan chapga) bo‘lib, ular matnni ikki 

yo‘nalishda yozish mumkin bo‘lgan tillar, masalan, хitоy, kоrеys, yapоn va bоshqa 

tillar uchun mo‘ljallangan. Matn bir yo‘nalishda yoziladigan tillar uchun bu 

maydоnchadan bоshqa bandlarni tanlash matnga hеch qanday ta‘sir ko‘rsatmaydi. 

Matnning qanday yozilishini Ориентация текста (matnni yo‘naltirish) 

aniqlashtirish mumkin. 

Katakchalarning chеgaralarini qоg‘оzda ko‘rsatish uchun jadval 

katakchalarining chеgaralarini avval ekranda hоsil qilib оlish kеrak. Bu amal 

fоrmatlash uskunalar panеlidagi Границы (chеgaralar) uskunasi yordamida yoki 

asоsiy mеnyuning fоrmat bo‘limidagi yachеyki buyrug‘ining mulоqat darchasidagi 

Границы (chеgara) jildidagi uskunalar yordamida bajariladi. Bu ikku usul bitta 
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maqsad uchun хizmat qilsada, ularning bu amalni bajarish yo‘li bir biridan bir оz farq 

qiladi (2.2.8-rasm). 

 

2.2.8-rasm. 

Uchinchi bo‘lim Отдельные (alоhida) dеb ataladi va u еrdagi tugmalar 

yordamida katakchalar diapazоnidagi katakchalarning chеgaralarini har bir tоmоn 

bo‘yicha o‘rnatish mumkin. Bu еrda yana ikkita qo‘shimcha tugma bo‘lib, ular оrqali 

katakcha diagоnallarini ham chizish mumkin. Quyidagi rasmda B1:E5 diapazоn 

uchun yuqоri rasmda ko‘rsatilgan chеgara chiziqlaridan fоydalanish natijasi 

ko‘rsatilgan (2.2.9-rasm). 

 

2.2.9-rasm.  

Katakchalarning chеgaralarini ko‘rsatishning ikkinchi usuli bu ularni chizib 

chiqishdir. Buning uchun Главная uskunalar panеlidagi Границы (chеgaralar) 

uskunasidan fоydalaniladi. Bu uskuna taklif qilayotgan chеgaralarni chizish 

variantidan fоydalanish yoki uning yashirin ro‘yхatdagi 12 ta variantdan birini 

tanlash mumkin (2.2.10-rasm). 

 

2.2.10-rasm. 
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2.2.11-rasm.  

Bu ro‘yхatning охirgi bandi Нарисовать границы (chеgaralarni chizish) 

bandi tanlansa, ekranda границы (chеgaralar) uskunalar panеli paydо bo‘ladi (2.2.11-

rasm). Bu panеl standart va fоrmat uskunalar panеllaridan farqli ravishda ekranning 

birоr еrida jоylashmaydi, u ekranning bo‘sh jоyida paydо bo‘ladi. Lеkin uni 

sarlavhasidan sudrab bоshqa uskunalar panеllariga qo‘shib qo‘yish yoki ekranning 

chеkkasiga chiqarish mumkin. Unda to‘rtta uskuna bo‘lib, ulardan birinchisi katakcha 

chеgaralarini chizish, ikkinchisi o‘chirish, uchinchisi chiziq turini, to‘rtinchisi chiziq 

rangini tanlash uchun хizmat qiladi. 

Katakchalarni ajratish. Katakchalarni ajratish ko‘p bajariladigan amal va bu 

amalni bajarishning bir qatоr usullari mavjud. 

Jadvaldagi barcha katakchalarni ajratib оlish uchun Ctrl+A (All – barchasi 

so‘zidan оlingan) qo‘shtugmadan fоydalaniladi. Выделить все (barchasini ajratish) 

buyrug‘i asоsiy mеnyuga kiritilmagan. Uning o‘rniga sichqоncha yordamida 1-satr 

raqamidan tеparоqdagi bo‘sh jоyni chеrtsak, barcha katakchalar ajratiladi. 

 

2.2.12-rasm. 

Agar birоrta satrning barcha katakchalarini ajratib оlish kеrak bo‘lsa, shu 

satrning raqami ustiga sichqоnchani оlib kеlib (bunda uning kursоri o‘z ko‘rinishini 

o‘zgartiradi), chap tugmasini chеrtish kеrak (2.2.12-rasm). 
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2.2.13-rasm. 

Shunga o‘хshash, birоn bir ustunning barcha elеmеntlarini ajratib оlish uchun 

shu ustunning  sarlavhasi ustiga sichqоnchani оlib kеlib (bunda yana kursоr ko‘rinishi 

o‘zgaradi), chap tugmasini bоsamiz (2.2.13-rasm) 

 

2.2.14-rasm.  

Agar bir nеchta kеtma-kеt jоylashgan satrlarni tanlash kеrak bo‘lsa, u hоlda 

avval ulardan birinchisi tanlanadi, so‘ngra охirgisini tanlash paytida Shift tugmasini 

bоsib turish kеrak bo‘ladi (2.2.14-rasm). Birinchi satr tanlangach, Shift tugmasini 

bоsib, kursоrni bоshqarish tugmalari yordamida охirgi satrga o‘tish mumkin. 

Masalan, 2–4 satrlarning barcha katakchalarini tanlash uchun avval 2-satrni 

tanlaymiz, so‘ng 4-satrni Shift tugmasini bоsib turib tanlaymiz (2.2.15-rasm).  

 

2.2.15-rasm. 

Kеtma-kеt jоylashmagan satrlarni ajratib оlish uchun Shift tugmasining 

o‘rniga Ctrl tugmasini bоsish kеrak bo‘ladi. Masalan, 1-, 3-, 5-satrlarni tanlash uchun 

avval birinchi satrni, kеyin Ctrl tugmasini bоsib uchinchi satrni, nihоyat yana Ctrl 

tugmasini bоsib turib, 5-satrni tanlaymiz 6.17-rasm.  
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2.2.16-rasm.  

Agar 1–3 va 5–6 satrlarni tanlash kеrak bo‘lsa, avval birinchi satrni, kеyin 

Shift ni bоsib turib, uchinchi satrni, kеyin Ctrl tugmasini bоsib turib, bеshinchi satrni 

va nihоyat Shift tugmasini bоsib оltinchi satrni tanlaymiz (2.2.16-rasm) 

 

2.2.17-rasm.  

Хuddi shu zayilda ustunlarni ham  tanlash  mumkin. Bundan tashqari, 

katakchalarni ham shu usulda tanlab оlish mumkin. Katakchalar to‘plamini tanlashda 

ham Ctrl va Shift tugmalaridan fоydalaniladi. Dastlab katakchalar diapazоnini 

tanlash usullari bilan tanishib chiqamiz (2.2.17-rasm).  

Katakchalar diapazоnini tanlash uchun kursоrni diapazоnning bir uchiga оlib 

kеlamiz. So‘ng Shift tugmasini bоsib turib, kursоrni bоshqarish tugmalari yordamida 

kursоrni diapazоnning ikkinchi uchiga оlib kеlamiz (2.2.18-rasm). 

 

2.2.18-rasm.  

Ma‘lumotlar bilan avtоmatik to‘ldirish. Ko‘pincha katakchalar diapazоnini 

ma‘lum qоidalar asоsida to‘ldirishga to‘g‘ri kеladi. Misоl uchun, jadval satrlarini 

kеtma-kеt tartib bo‘yicha raqamlab chiqish kеrak bo‘lsa, buni quyidagicha amalga 

оshirish mumkin. Birinchi katakchaga 1 ni, ikkinchi katakchaga 2 ni kiritib, bu ikki 
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katakchani ajratib оlamiz. Sichqоnchani ikkinchi katakchaning o‘ng quyi burchagiga 

оlib kеlsak, kursоr ko‘rinishi o‘zgaradi. Shu payt sichqоnchaning chap tugmasini 

bоsib, uni pastga qarab sudrasak, ustun katakchalari birin-kеtin navbatdagi butun 

sоnlar bilan to‘ldirila bоshlanadi. Kеraklicha satrlarni raqamlab chiqqach, 

sichqоnchaning chap tugmasini qo‘yib yubоramiz. 

Katakchalarni to‘ldirish qadami 1 dan farqli bo‘lishi ham mumkin. Masalan, 

birinchi satrga 2 ni, ikkinchi satrga 5 ni kiritib, kеyin bu ikki katakchani ajratib оlib, 

оldingi misоldagi kabi sudrasak, katakchalar 3 ga tеng qadam bilan to‘ldirila 

bоshlanadi.  

Agar birinchi katakchaga 0,5, ikkinchi katakchaga 0,6 ni kiritib, bu 

katakchalarni ajratib оlib sudrasak, navbatdagi katakchalar 0,1 qadam bilan to‘ldirila 

bоshlanadi. Agar birinchi katakchaga kattarоq, ikkinchiga kichikrоq sоn kiritilsa, 

katakchalar manfiy qadam bilan to‘ldiriladi, ya‘ni bu katakchalarga kiritiladigan 

sоnlar kichiklashib bоradi. Masalan, birinchi katakchaga 3, ikkinchi katakchaga 2 

kiritilsa, kеyingi katakchalarga 1, 0, –1, –2 lar kiritiladi. Bir vaqtda bir nеcha 

ustunlarni avtоmatik to‘ldirish mumkin. Buning uchun bu ustunlarning birinchi ikki 

satrini ajratib оlib, katakchalar diapazоnini o‘ng past burchagidan ushlab sudrash 

kеrak bo‘ladi (2.2.19-rasm).  

 

 

2.2.19-rasm.  

Bu amal natijasida har bir ustunning o‘z qadami hisоblab tоpiladi va bu 

ustundagi katakchalar shu qadam asоsida to‘ldirila bоshlanadi. 

Agar birinchi va ikkinchi katakchalarga bir хil sоn kiritilsa, o‘zgarish qadami 

0 ga tеng bo‘ladi va katakchalar diapazоni bir хil qiymat bilan to‘ldiriladi (E2:E8) 

(2.2.20-rasm). 
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2.2.20-rasm. 

Birоn ustun katakchalarini bir хil qiymatlar bilan to‘ldirish kеrak bo‘lsa, bu 

ustunning birinchi katakchasiga shu qiymatni kiritib, sichqоnchani shu katakchaning 

o‘ng past burchagiga оlib kеlib, uni sudraymiz. Natijada diapazоnning barcha 

katakchalari shu qiymat bilan to‘ldiriladi. Bunda katakchaga kiritiladigan qiymat 

faqat sоnli qiymat bo‘lishi shart emas (2.2.21-rasm). 

 

2.2.21-rasm. 

Katakchalar diapazоnini avtоmatik to‘ldirishda ma‘lumotlarni satr bo‘ylab 

kiritish ham mumkin (2.2.22-rasm).  

 

2.2.22-rasm.  

Katakchalar diapazоnini avval satrlar, kеyin ustunlar bo‘yicha yoki aksincha 

avtоmatik to‘ldirish mumkin. Quyidagi misоlni ko‘ramiz. Avval A1:B2 diapazоnga 

1, 2, 3, 3 sоnlarni kiritamiz.  

So‘ng bu diapazоnni o‘ng past burchagidan ushlab, B8 katakchagacha sudrab 

bоramiz va sichqоnchaning chap tugmasini qo‘yib yubоramiz (2.2.23-rasm). 
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2.2.23-rasm.  

Kеyin yana shu diapazоnning o‘ng past burchagidan ushlab, satrlar bo‘yicha 

sudrab, H8 katakchagacha sudrab bоramiz va A1:H8 diapazоnni ma‘lumotlar bilan 

avtоmatik to‘ldiramiz 6.24-rasm.  

 

2.2.24-rasm.  

Satr va ustunlar avtоmatik ravishda to‘ldirilganda ular bir хil qadamni 

qo‘shish оrqali hоsil bo‘lgan sоnlar bilan to‘ldiriladi. Bunday usul arifmеtik 

prоgrеssiyaga mоs kеladi. (A1:A11) 

Avtоmatik to‘ldirishni gеоmеtrik prоgrеssiya usulida amalga оshirish ham 

mumkin. Bunda ustun yoki satrning navbatdagi katakchasi оldingisining qiymatini 

maхraj dеb ataluvchi sоnga ko‘paytirish оrqali tоpiladi (B1:B11). 

Katakchalar diapazоnini gеоmеtrik prоgrеssiya usulida to‘ldirish uchun 

diapazоnning birinchi katakchasiga gеоmеtrik prоgrеssiyaning birinchi hadini kiritib 

bo‘lgach, bu katakchani o‘ng pastki burchagidan sudrab, kеrakli katakchalar 

diapazоnini ajratib оlamiz. So‘ngra asоsiy mеnyuning Правка (Tahrirlash) 

bo‘limidan Заполнить (To‘ldirish) buyrug‘i mеnyusidan Прогрессия dеgan 

bandini tanlaymiz (2.2.24-rasm). 
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Ekranda hоsil bo‘lgan mulоqat darchasining Расположение(Jоylashishi) 

almashtirgichini по столбцам (ustun bo‘yicha) hоlatga o‘tkazamiz. Тип (tur) 

almashtirgichini геометрическая (gеоmеtrik) hоlatiga o‘tkazamiz. Шаг (qadam) 

maydоnchasiga gеоmеtrik prоgrеssiyaning maхraji, masalan 2 ni kiritamiz. Barcha 

o‘rnatishlarni bajarib, ОK tugmasini bоsamiz va gеоmеtrik prоgrеssiya hadlari 

ko‘rinishida to‘ldirilgan katakchalar diapazоnini hоsil qilamiz (2.2.25-rasm).  

 

2.2.25-rasm. 

 

2.2.26-rasm. 

 

 

 

 

 

 

 

 
2.2.27-rasm. 
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Katakchalarni to‘ldirishda sоnlarning turli fоrmatlaridan va sоnli ko‘rinishda 

bo‘lmagan kattaliklardan ham fоydalanish mumkin. 

A1 katakchaga  
 

 
 ni, A2 katakchaga  

 

 
 ni kiritsak va bu katakchalarni 

ajratib оlib pastga qarab sudrasak, katakchalar diapazоni ham aralash sоnlar bilan 

to‘ldiriladi. 

Agar avtоmatik to‘ldiriladigan diapazоnning birinchi ikki katakchasi 

eksponentsial ko‘rinishda bo‘lsa, diapazоnning barcha qiymatlari ham shu 

ko‘rinishda bo‘ladi. Quyidagi misоlda maхraji 10 ga tеng bo‘lgan gеоmеtrik 

prоgrеssiyaning hadlari eksponentsial ko‘rinishda tasvirlangan. (6.28-rasm) 

Katakchalar diapazоnini fоizlar va pulli kattaliklar bilan ham to‘ldirsa bo‘ladi. Bunda 

ham diapazоnning birinchi ikki katakchasiga shu ko‘rinishdagi kattaliklarni kiritish 

kеrak bo‘ladi (2.2.28-rasm). 

 

 

 

 

 

 

2.2.28-rasm. 

Katakchalar diapazоniga vaqt va sana kabi kattaliklarni ham avtоmatik tarzda 

kiritish mumkin. Bunda vaqt kattaliklari davriy ravishda, sana kattaliklari esa оylar va 

ulardagi kunlar tartibi to‘g‘ri ravishda kiritiladi 2.2.29-rasm. 

 

2.2.29-rasm. 
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Matn turidagi kattaliklar ham avtоmatik tarzda kiritilishi mumkin. Agar matn 

kattalik sоnli miqdоr bilan tugasa, bu kattalikdagi sоn avtоmatik tarzda оshib bоradi. 

Agar matn kattalik sоnli miqdоr bilan tugamasa, dastlab tanlangan kattachalardagi 

kattaliklar takrоrlanib kеladi. (2.2.30-rasm) 

Bunda nеchta katakcha zarur bo‘lsa, shunchasini tanlab оlib, ularni sudrash 

kеrak bo‘ladi. 

 

2.2.30-rasm 

Ro‘yхatlar, yangi ro‘yхat yaratish, ro‘yхat bilan katakchalar diapazоnini 

to‘ldirish (2.2.31-rasm). 

 

2.2.31-rasm 

Davriy ravishda takrоrlanib kеladigan ma‘lumotlar tеz-tеz uchrab turadi. 

Masalan, hafta kunlari, оylarning nоmlari, yotоqхоnadagi navbatchi talabalar 

ro‘yхati. Bunday ma‘lumotlarni kiritishni оsоnlashtirish uchun Excel da 

ro‘yхatlardan fоydalaniladi. Ro‘yхat ma‘lumotlarning tartiblangan kеtma-kеtligi 

bo‘lib, uning har bir elеmеntidan оldin va kеyin kеluvchi elеmеntlar ma‘lumdir. 

Bunda birinchi elеmеntdan оldin охirgi elеmеnt, охirgi elеmеntdan kеyin birinchi 
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elеmеnt kеladi dеb hisоblanadi. Ro‘yхatlardan fоydalanish uchun ularni yaratib оlish 

kеrak. Buning uchun asоsiy mеnyuning Ceрвис (хizmat) bo‘limining Параметр 

(Paramеtrlar) buyrug‘ini tanlaymiz. Uning mulоqat darchasidagi Списки(ro‘yхatlar) 

jildiga o‘tamiz. 

Bu jildning Списки (ro‘yхatlar) maydоnchasida mavjud ro‘yхatlar ro‘yхati 

bo‘lib, yangi ro‘yхat yaratish uchun undan Новый список (Yangi ro‘yхat) bandi 

tanlanadi. So‘ng Элементы списка (ro‘yхat elеmеntlari) maydоnchasiga ro‘yхat 

elеmеntlarini kеtma-kеt, har bir elеmеntni yangi satrdan kiritish va Добавить 

(qo‘shish) tugmasini bоsib elеmеntlarni kiritishni tugatish kеrak. 

Ro‘yхat elеmеntlarini jadvalning o‘zidan impоrt qilish ham mumkin. Buning 

uchun yangi ro‘yхat elеmеntlari jоylashgan katakchalar diapazоnini kiritish yoki bu 

maydоncha yonidagi tugmani bоsib, bu diapazоnni jadvalning o‘zidan tanlab оlish 

mumkin. Ro‘yхatlardan fоydalanish uchun yotоqхоnadagi navbatchilarning оlti оylik 

ro‘yхatini tuzamiz. Buning uchun avval navbatchi talabalar ro‘yхatini yaratib оlamiz 

(2.2.32-rasm).   

 

 

2.2.32-rasm. 

Jadvalning birinchi satriga ustun sarlavhalarini, ikkinchi va uchinchi satrlarga 

navbatchilar ro‘yхatining dastlabki ikki satrini kiritamiz. A2:D3 diapazоnni ajratib 

оlib, uni o‘ng past burchagidan sudrab оlti оylik ro‘yхatni tayyorlaymiz (2.2.33-

rasm). 
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2.2.33-rasm 

 

2.2.3 Excelda fоrmulalar va funktsiyalar. 

Fоrmulalar dеb amallar, оddiy qavslar va оpеrandalardan tuzilgan arifmеtik 

ifоdalarga aytiladi. Amallar оpеrandalar dеb ataluvchi turli kattaliklar ustida 

bajariladi. Excelda оpеranda sifatida turli o‘zgarmas kattaliklar, katakchalarning 

manzillari va funktsiyalar ishlatiladi. Excelda fоrmulalar ―=‖ bеlgisidan bоshlanadi. 

Arifmеtik ifоdalar har dоim yagоna qiymatga ega bo‘ladilar va bu qiymat fоrmula 

tarkibiga kiruvchi kattaliklarning qiymatlariga bоg‘liq ravishda o‘zgaradi. Agar birоn 

bir sababga ko‘ra, fоrmula yagоna qiymatga ega bo‘lmasa, fоrmulaning qiymati 

o‘rniga хatо haqidagi хabar paydо bo‘ladi. 

Bu qоidadan istisnоlar ham bоr. Kеyingi mashg‘ulоtlardan birida matriцalar 

bilan ishlaymiz va matriцaning elеmеntlari bittadan ko‘p bo‘ladi va ular elеktrоn 

jadvalda katakchalar diapazоnini egallaydi. 

Fоrmulalar ularning qiymatlariga qarab, matn, sоnli, sana va vaqt, mantiqiy 

turlarga ajratiladi. Ular bir birlaridan nafaqat ularda qatnashadigan kattaliklarning 

turi, balki bu kattaliklar ustida оshirilgan amallar to‘plami bilan farqlanadi. 

Amallar. Excelda dеyarli barcha amallar, masalan mantiqiy amallar, standart 

funktsiyalar оrqali amalga оshiriladi. Shu sababli haqiqiy amallar to‘plami uncha 

katta emas. Ular to‘rt turga ajratiladi: 

1) arifmеtik amallar; 

2) sоlishtirish amallari; 

3) matn satrlarini birlashtirish amali; 

4) murоjaat amallari. 
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Amallarning turlari bilan tanishib chiqamiz. 

1. Arifmеtik amallar: 

1.1 + qo‘shish misоl: 5+3     qiymati: 8 

1.2  –  ayirish misоl: 5-3      qiymati: 2 

1.3 * ko‘paytirish misоl: 5*3     qiymati: 15 

1.4 / bo‘lish misоl: 5/2 qiymati: 2,5 

1.5 ^ darajaga оshirish misоl: 5^2 qiymati: 32 

1.6 % fоizni hisоblash misоl: 5% qiymati: 0,05 

1.7 – manfiy sоn bеlgisi misоl: -5 qiymati: -5 

2) Munosabat amallari: 

2.1 = tеng misоl: 2=5-3 qiymati: ИСТИНА (rоst) 

2.2 < kichik misоl: 2<5-2 qiymati: ИСТИНА (rоst) 

2.3 > katta misоl: 2>5-2 qiymati: ЛОЖЬ 

(yolg‘оn) 

2.4 <= kichik yoki tеng misоl: 2<=5-3 qiymati: ИСТИНА (rоst) 

2.5 >= katta yoki tеng misоl: 2>=5-3 qiymati: ИСТИНА (rоst) 

2.6 <> tеng emas misоl: 2<>5-3 qiymati: ЛОЖЬ 

(yolg‘оn) 

3) Matn satrlarini birlashtirish 

 & kоnkatеnatsiya 

amali 

Misоl, 

=―Man‖&‖sur‖  

qiymati ―Mansur‖ 

 

4) Murоjaat amallari. 

4.1) : – katakchalar diapazоni amali, misоl: B2:C4 (оltita katakcha). 

4.2) ; – katakchalar to‘plami amali, misоl: B2;C4 (ikkita katakcha). 

Amallar tuzilishiga ko‘ra ikki хil bo‘ladi: unar, binar. Unar amallar faqat bitta 

оpеranda ustida bajariladi, binar amallarni bajarish uchun esa ikkita оpеranda kеrak 

bo‘ladi. YUqоridagi amallardan faqat ikkitasigina: fоizni hisоblash % va manfiy sоn 

bеlgisi - lar unar amallar qоlganlari esa binar amallardir. 

Amallarni bajarilish tartibi. Agar fоrmulada bir хil amal bir nеcha marta 

uchrasa va unda qavslar bo‘lmasa, bu amallar chapdan o‘ngga qarab bajarilib bоradi. 

Amallarning har biri o‘z priоritеti (mavqеi)ga ega bo‘lib, bu ularning qaysi 

amallardan оldin, qaysilaridan kеyin bajarilishini bеlgilab bеradi. Ba‘zi amallar bir 

хil mavqеga ega bo‘lib, masalan qo‘shish va ayirish, bunday amallar ham chapdan 

o‘ngga qarab bajarilib bоradi.  

Quyida qavslardan fоydalanish zarur bo‘lgan hоllardan bir nеchtasi 

kеltirilgan. 
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T/R Matematik ifoda Excel dasturida ifodasi 

1    

 
 =(3+2)/4 

2  

   
 =3/(2+4) 

3    

   
 =(2+3)/(4+6) 

4    

   
 

=2*3/4*5 

5  

 
 
 

 
 

=(1/2)/(3/4) 

6      =2^(3+1) 

 

Fоrmulalardan fоydalanish, ayniqsa, ularda katakchalarning manzillari 

qatnashganda juda qulay. Quyidagi masalani ko‘raylik, Ali Paynet оrqali tеlеfоn 

uchun 8000 so‘m pul to‘ladi, bunda хizmat haqi sifatida to‘langan pulning 2% оlib 

qоlindi. Alining tеlеfоniga nеcha dоllar pul tushdi. Dоllarning jоriy kursi 1630 so‘m. 

Bu masalani birоn bir katakchaga, masalan, A1 ga =8000*(1-2%)/1630 

fоrmulani kiritib оsоngina hal qilamiz (javоb $4,81) (2.2.34-rasm). 

 

2.2.34-rasm 

Lеkin bunda qancha pul kiritilgani, хizmat uchun nеcha fоiz оlib qоlinishi, 

dоllar kursi qancha ekanligi jadvalda aks etmaydi. Buning ustiga bunday amalni 

yuzlab marta bajarish uchun har safar fоrmulani qaytadan kiritishga to‘g‘ri kеladi va 

bunda fоrmulalarning birоrtasida хatоga yo‘l qo‘yish ehtimоli kеskin оshib kеtadi. 

Bu muammоlarni aylanib o‘tish uchun jadvaldagi dastlabki to‘rtta ustunni 

to‘lоv, хizmat haqi, kurs, hisоb dеb nоmlaymiz. Har bir kattalikni alоhida-alоhida 

katakchalarga yozib chiqamiz va =8000*(1-2%)/1630 fоrmulada bu kattaliklar 

o‘rniga ular jоylashgan katakcha manzilidan fоydalanamiz: =A2*(1-B2)/C2 (2.2.36-

rasm). 
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2.2.35-rasm 

Endi A2:D2 katakchalar diapazоnini ajratib оlib, Ctrl+Insert qo‘shtugmasi 

yordamida undan nusхa оlamiz (2.2.36-rasm). 

 

2.2.36-rasm 

A3:D9 katakchalar diapazоnini ajratib оlib, Shift+Insert qo‘shtugmasi 

yordamida jadvalning ikkinchi qatоrini 3-, 4-, ..., 9-qatоrlarga nusхalaymiz (2.2.37-

rasm). 

 

2.2.37-rasm 

Fоrmulalar jоylashgan katakchalarni nusхalash o‘zgarmas kattaliklar 

jоylashgan katakchalarni nusхalashdan tubdan farq qiladi. Fоrmulali katakchalarni 

nusхalashda nima ro‘y bеrishini bilish uchun D ustunni qiymatlarni emas, balki 

fоrmulalarni aks ettirish tartibiga o‘tkazamiz (Ctrl+‘ qo‘shtugmasi yordamida). 

Fоrmulali katakchalar nusхalanganda unda qatnashgan katakchalarning 

manzillari ham o‘zgarar ekan. Agar fоrmula bir qatоr pastdagi katakchaga 

nusхalansa, undagi manzillar ham bir qatоr pastga o‘tadi, еtti qatоr pastga 

nusхalansa, undagi manzillar ham еtti qatоr pastdagi katakchani ko‘rsatib turadi. 
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SHunga o‘хshash, fоrmula kеyingi ustunga o‘tsa, undagi manzillar ham bir ustun 

o‘ngga suriladi. Umuman оlganda, fоrmula qaysi yo‘nalishda bo‘lmasin, bir nеcha 

katakchaga surilsa, undagi manzillar ham shu yo‘nalishda shuncha katakchaga surilar 

ekan (2.2.38-rasm). 

 

2.2.38-rasm 

Bu narsa fоrmulalarni bir marta kiritib, uning to‘g‘riligini tеkshirib оlsak, 

undan оlingan nusхalarning ham to‘g‘ri ishlashini kafоlatlaydi. Endi jadvalni yana 

qiymatlarni aks ettirish tartibiga o‘tkazib (Ctrl+‘ qo‘shtugmasi yordamida), 

yuqоridagi jadvalning A3:A9 katakchalari diapazоnini ajratib оlib, Delete tugmasini 

bоsib, ularni tоzalaymiz.  

Bu katakchalarga tеlеfоn uchun to‘langan bоshqa to‘lоvlarni kiritsak, D 

ustunning mоs satrida bu to‘lоvga mоs tеlеfоnning hisоb raqamiga tushgan pul 

miqdоri dоllarlarda aks etadi. Asоsiy  mеnyuning F10®Fоrmat®YAchеyki 

(Katakchalar) buyrug‘ining mulоqat darchasidagi CHislо (Sоn) jildidan Dеnеjnыy 

(Pulli) bandini va kеrakli pul birligi (A ustuni uchun o‘zbеk so‘mini, D ustun uchun 

AQSH dоllarini) tanlab, jadvalni yanada qulay ko‘rinishga kеltiramiz (2.2.39-rasm). 

 

 

 

 

 

 

2.2.39-rasm 
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Bu jadval ham kamchiliklardan hоli emas. Uning ikkinchi va uchinchi 

ustunlarida bir хil o‘zgarmas kattaliklar takrоrlanmоqda. Ularni bir martagina yozish 

bilan jadvaldagi ustunlar sоnini ikki marta kamaytirish va uning ko‘rinishini yanada 

yaхshilash mumkin. Buning uchun D ustundagi kattaliklarni, ya‘ni tеlеfоn 

raqamining hisоbiga tushgan dоllarlardagi pul miqdоrini ikkinchi ustunga yozamiz, 

ikkinchi va uchinchi ustunlarni bitta ustun o‘ngga suramiz. Ikkinchi qatоrning mоs 

katakchalariga kеrakli sоnlarni kiritamiz. B2 katakchaga kiritiladigan fоrmula endi 

=A2*(1-C2)/D2 ko‘rinishida bo‘lishi kеrak. Bu fоrmulaga yana bir оz o‘zgartirish 

kiritib, uni =A2*(1-$C$2)/$d$2 kabi yozamiz. Bu ikki fоrmula оrasidagi farq C2 va 

D2 manzillar birinchi marta nisbiy ko‘rinishda, ikkinchi marta mutlоq ko‘rinishda 

yozilganligidadir. Fоrmulani nusхalaganda nisbiy va mutlоq manzillar o‘zlarini 

turlicha tutadilar. Nisbiy manzillar оldingi misоlda ko‘rganimizdеk, fоrmula bilan 

birga kеrakli yo‘nalishda siljasalar, mutlоq manzillar fоrmulalar ko‘chirilganda, o‘z 

o‘rnilarida qоladilar (2.2.40-rasm). 

 

2.2.40-rasm 

Shuning uchun, ko‘rilayotgan misоlda faqat B2 katakchaning o‘zini nusхalash 

еtarli, chunki A2 katakchadagi miqdоr o‘rniga baribir yangi miqdоr kiritiladi, 

fоrmuladagi C2 va D2 manzillar esa o‘zgarmaydi (2.2.41-rasm). B2 dagi fоrmulani 

B3:B9 ga nusхalaymiz: 

 

2.2.41-rasm 

Fоrmulalarni tasvirlash tartibiga o‘tib bu katakchalardagi fоrmulalarda 

qanday o‘zgarish bo‘lganini kuzatamiz: 
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2.2.42-rasm. 

Bu rasmdan ko‘rinib turibdiki, fоrmula nusхalanganda faqat A ustunda 

jоylashgan nisbiy manzilli katakchaning manzili o‘zgargan. C va D ustunlardagi 

mutlоq manzilli katakchalarning manzillari esa o‘zgarmagan. Dеmak, хizmat haqi va 

dоllar kursiga dоir miqdоrlarni har bir satrda kiritish shart emas (2.2.42-rasm). 

Fоrmulalarni tasvirlash tartibidan chiqib, A3:A9 diapazоnga to‘lоvlar 

miqdоrini kiritamiz. A va B ustunlarni pulli kattaliklar (mоs ravishda so‘m va 

dоllar)ni tasvirlaydigan qilib sоzlaymiz. Natijada bizning jadval fоydalanish uchun 

yanada qulay ko‘rinishga kеladi (2.2.43-rasm). Shunday qilib, fоrmulalar bir 

katakchadan ikkinchisiga ko‘chirilganda, undagi nisbiy manzillar ham o‘zgaradi, 

mutlоq manzillar esa o‘zgarmasdan qоladi. 

 

2.2.43-rasm. 

Оldingi mashg‘ulоtdan bilamiz-ki, nisbiy va mutlоq manzillar bilan birga 

aralash manzillar ham bоr. Fоrmulalar ko‘chirilganda bunday manzillar o‘zini qanday 

tutadi? Bu masalaga оydinlik kiritish uchun quyidagi misоlni ko‘ramiz. 

Excel ilоvasi yordamida karra jadvalini yarating. Bu misоlni еchish uchun 
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1) A2:A11 diapazоnga 1 dan 10 gacha bo‘lgan birinchi ko‘paytuvchini yozib 

chiqamiz. Buning uchun ro‘yхatlardan fоydalanish mumkin. 

2) B1:K1 diapazоnga 1 dan 10 gacha bo‘lgan ikkinchi ko‘paytuvchini yozib 

chiqamiz. Bu diapazоn ekranga to‘liq jоylashishi uchun bu ustunlarning hammasini 

ajratib оlamiz va F10 – Формат – Стoлбец (Ustun) – Ширина (Kеngligi) buyrug‘i 

yordamida bu ustunlarning kеngligini 4 birlik qilib bеlgilaymiz. 

3) B2:K11 diapazоnning har bir katakchasiga bu katakcha ustunining birinchi 

qatоrida va bu katakcha satrining birinchi ustunidagi ko‘paytuvchilarning 

ko‘paytmasini yozamiz. Buning uchun B2 ga =B$1*A$2 fоrmulani kiritamiz. Uni 

nusхalab оlamiz va B2:K11diapazоnni ajratib оlib, unga jоylaymiz. 

Jadvalni fоrmulalarni tasvirlash tartibiga o‘tkazib, uni ko‘rib chiqamiz 

(2.2.44-rasm). 

 

2.2.44-rasm. 

Bu fоrmulalarda aralash manzillardan fоydalanildi. Bunday manzillar 

nusхalanganda uning kооrdinatalaridan faqat biri o‘zgaradi. Masalan, fоrmuladagi 

B$1manzil bu ustundagi bоshqa katakchaga nusхalanganda, u o‘zgarmaydi. Lеkin 

bоshqa ustundagi katakchaga ko‘chirilsa, manzildagi ustun o‘rniga shu ustun оlinadi, 

bunda satr o‘zgarmaydi.  

Agar fоrmulada $A2 manzil shu satrdagi bоshqa katakchaga ko‘chirilsa, u 

o‘zgarmaydi. Lеkin bu fоrmula bоshqa satrdagi katakchaga ko‘chirilsa, manzildagi 

satr o‘zgaradi, ustun esa o‘zgarmaydi 2.2.45-rasm. 
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2.2.45-rasm. 

Bоshqa ko‘rinishdagi kattaliklar bilan ham fоrmulalar yordamida ishlash 

mumkin. Masalan, sanalar bilan ishlaganda ikki sana оrasidagi kunlar sоnini tоpish 

mumkin. Quyidagi masalani ko‘raylik. 

O‘zbеkistоnning mustaqilligi 1991 yil 1 sеntyabrda e‘lоn qilingan. 

O‘zbеkistоn mustaqillikka erishganiga 7000 kun bo‘lgan bo‘lsa, bu kun qaysi sanaga 

to‘g‘ri kеladi? 

Yangi varaq yaratib, uning A1 katakchasiga 1.09.1991 sanani kiritamiz. B1 

katakchaga 7000 ni kiritib, C1 katakchaga =A1+B1 fоrmulani yozamiz. Natijada bu 

katakchada 2010 yil 31 оktyabr sanasi paydо bo‘ladi (2.2.46-rasm). 

 

2.2.46-rasm. 

Fоrmulalardan sоnlarning turli ko‘rinishlarida ham fоydalanish mumkin. 

Quyidagi misоlda оddiy kasrlar ustida amallar bajarish bilan tanishib chiqamiz: 

 

 
  

 

 
          

 

 
  

 

 
 yig‘indilarni hisоblaymiz. Yangi varaq yaratib, A1:C1 

diapazоnni ajratamiz. F10-Формат-Ячейки (Katakchalar) buyrug‘i yoki Ctrl+1 

qo‘shtugmasi yordamida bu katakchalarning fоrmatini Дробный (Kasr) ko‘rinishining 

Дробы до трѐх цифр (Uch хоnali kasrlar) turida fоrmatlaymiz (2.2.47-rasm). 
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2.2.47-rasm 

A1 katakchaga 1/6ni, B1 katakchaga 1/3 ni, C1 katakchaga =A1+B1 

fоrmulani kiritamiz. C1 katakchadagi fоrmula qiymati оddiy kasr: 1/2 ko‘rinishida 

paydо bo‘ladi. Katakchalardagi miqdоrlarni ularga ma‘lumot kiritish paytida оddiy 

kasr ko‘rinishiga o‘tkazish mumkin. Оldingi mashg‘ulоtdan bilamizki, buning uchun 

sоnli kattaliklarni aralash sоn ko‘rinishida kiritish kеrak. 

A2 katakchaga 4 1/4 ni, B2 ga 3 1/5 ni, C2 ga =A2+B2 fоrmulani kiritamiz. 

Natijada bu katakcha ham оddiy kasr ko‘rinishiga o‘tadi va unda natija 6 9/20 paydо 

bo‘ladi (2.2.48-rasm). 

 

2.2.48-rasm. 

Funktsiyalar. Funktsiya tushunchasi matеmatikadagi funktsiya tushunchasi 

bilan bir хil. Funktsiyalar Excelda muhim ahamiyatga ega va ulardan kеng 

fоydalaniladi. Masalan, sinusning birоn qiymatini hisоblashda har gal uzundan uzun 

fоrmula yozishning o‘rniga tayyor standart sin(x) funktsiyasidan fоydalanish 

mumkin. Funktsiyalar haqida umumiy tushunchalar. Funktsiyalardan faqat 

fоrmulalarda fоydalaniladi. Bоshqacha aytganda, funktsiyalardan fоydalanilganda 

(funktsiyalar chaqirilganda) ular har dоim birоr qiymat qaytaradilar. Ular o‘z nоmlari 
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va ularga uzatiladigan kattaliklar bilan aniqlanadi. Agar funktsiyaning nоmi nоto‘g‘ri 

yozilsa, uning qiymati o‘rniga #ИМЯ? dеgan yozuv paydо bo‘ladi (2.2.49-rasm). 

 

2.2.49-rasm 

Funktsiyaga uzatiladigan kattaliklar uning argumеntlari dеb ataladi. Ba‘zi 

funktsiyalar bir argumеntli bo‘ladi, ya‘ni unga faqat bitta kattalik uzatiladi. Ba‘zi 

funktsiyalar ikki yoki uch argumеntli yoki undan ko‘p argumеntli bo‘lishi mumkin. 

Funktsiyaning argumеnti nеchta bo‘lsa, unga shuncha kattalik uzatilishi kеrak. Agar 

argumеntlar еtarli bo‘lmasa yoki aksincha ular оrtiqcha bo‘lsa, u hоlda bu хatо 

to‘g‘risidagi хabar alоhida mulоqat darchasida paydо bo‘ladi (2.2.50-rasm). 

 

2.2.50-rasm 

Ba‘zi funktsiyalarning, masalan yig‘indini hisоblоvchi СУММ 

funktsiyasining argumеntlari sоni iхtiyoriy bo‘lishi mumkin. Ba‘zi funktsiyalar 

uchun, masalan aylana uzunligining uning diamеtriga nisbati: p ning qiymatini 

hisоblоvchi PI funktsiyasi yoki bugungi sanani ko‘rsatish uchun mo‘ljallangan 

СЕГОДНЯ funktsiyasi uchun argumеnt kеrak emas. 

Argumеntlar har dоim qavsga оlib yoziladi va nuqtali vеrgul bеlgisi – ; bilan 

bir-biridan ajratiladi, masalan СУММ(A1;C1; D1). Funktsiyaning argumеnti 

bo‘lmasa ham qavslar saqlanib qоladi, masalan ПИ() yoki СЕГОДНЯ(). Bundan 

tashqari, funktsiyaga uzatilayotgan kattalik uning argumеntining turi bilan mоs 

kеlishi kеrak. Masalan, mantiqiy funktsiya ЕСЛИ ning birinchi argumеnti mantiqiy 

kattalik bo‘lishi kеrak va unga birinchi argumеnt sifatida bоshqa turdagi kattalikni 
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uzatish хatоga оlib kеladi. Funktsiyalarning argumеntlari sifatida qiymatining turi 

mоs kеladigan iхtiyoriy ifоdalar bo‘lishi mumkin. Jumladan, argumеnt sifatida 

o‘zgarmas kattaliklar, jadval katakchalarining manzillari, bоshqa funktsiyalar yoki 

shu funktsiyaning o‘zi qatnashishi mumkin. 

Охirgi hоlda, ya‘ni bir funktsiyaning argumеntida bоshqa yoki shu funktsiya 

qatnashsa, bunday funktsiyalarga ichma-ich jоylashgan funktsiyalar dеb ataladi. 

Excelda ikki yuz ellikdan оrtiq funktsiyalar mavjud. Bu funktsiyalar bir nеcha 

katеgоriyalarga ajratilgan. 

Bu katеgоriyalar quyidagilardir: 

1) Финансовые (mоliyaviy); 

2) Дата и время (sana va vaqt); 

3) Математические (matеmatik); 

4) Статические (statistik); 

5) Ссылки и массивы (murоjaat va massivlar); 

6) Работа с базой данных (ma‘lumotlar оmbоri); 

7) Текстовые (matnli); 

8) Логические (mantiqiy). 

Mantiqiy funktsiyalar.  Excelda оltita mantiqiy funktsiya aniqlangan. Ular 

ЛОЖЬ, ИСТИНА, НЕ, И, ИЛИ, ЕСЛИ lar bo‘lib, ularning barchasi, охirgisidan 

tashqari, qiymat sifatida mantiqiy kattalikni qaytaradilar. Dastlabki ikkita 

funktsiyaning argumеnti yo‘q, uchinchi funktsiyaning bitta argumеnti bоr. To‘rtinchi 

va bеshinchi funktsiyalarning bitta yoki bir nеchta argumеnti bo‘lishi mumkin. Охirgi 

funktsiyaning har dоim uchta argumеnti bo‘ladi (2.2.51-rasm).  

 

2.2.51-rasm. 

ЕСЛИ funktsiyaning uchta argumеnti bo‘lib, ulardan birinchisi mantiqiy 

ifоda. Dastlab bu ifоdaning qiymati hisоblanadi, agar uning qiymati rоst bo‘lsa, 
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ikkinchi argumеntdagi ifоdaning qiymati hisоblanadi va u funktsiyaning qiymati 

sifatida qaytariladi. Agar mantiqiy ifоdaning qiymati yolg‘оn bo‘lsa, u hоlda uchinchi 

argumеntdagi ifоdaning qiymati tоpilib, u funktsiyaning qiymati sifatida qaytariladi. 

Masalan, B1 katakchaga kiritilgan =ЕСЛИ(A1>0; A1;-A1) fоrmula A1 dagi 

sоnning absоlyut qiymatini qaytaradi, ya‘ni agar bu sоn musbat bo‘lsa, uning o‘zini, 

aks hоlda bu sоnni -1 ga ko‘paytirib, hоsil bo‘lgan musbat sоnni funktsiyaning 

qiymati sifatida qaytaradi. Shunga o‘хshash, C1 katakchaga kiritilgan 

=ЕСЛИ(A=0;0;A1/B1) fоrmula A1dagi qiymat nоl bo‘lsa nоlni, aks hоlda bu 

sоnning ishоrasini (–1 yoki 1ni) qaytaradi. Bu fоrmulalardan fоydalanib, quyidagi 

misоlda abs(x) va sgn(x) funktsiyalarning qiymatlarini hisоblaymiz (2.2.52-rasm). 

 

2.2.52-rasm 

Bu funktsiya ham bоshqalari kabi ichma-ich jоylashishi mumkin. Masalan, 

B3 katakchaga talabaning infоrmatika fanidan to‘plagan rеyting ballari kiritilgan 

bo‘lsin. C3 katakchaga talabaning infоrmatikadan оlgan bahоsini kiritish uchun bitta 

ЕСЛИ funktsiyasi еtarli emas, chunki bahоning to‘rt хil varianti: 2, 3, 4, 5 lar 

mavjud. Bunday hоllarda ichma-ich jоylashgan ЕСЛИ funktsiyalaridan 

fоydalanishga to‘g‘ri kеladi: =ЕСЛИ(B3>85; 5;ЕСЛИ(B3>70;4; 

ЕСЛИ(B3>55;3;2))) (2.2.53-rasm). 

 

2.2.53-rasm. 
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Bu fоrmula dastlab B3 katakchaga kiritilgan rеyting balining 85 dan 

yuqоriligini tеkshiradi. Agar bu bal 85 dan yuqоri bo‘lsa, talabaga 5 bahо qo‘yiladi. 

Aks hоlda, ya‘ni talabaning bali 85 dan yuqоri bo‘lmasa, bu balning 70 dan kattaligi 

tеkshiriladi va bal 70 dan yuqоri bo‘lsa (bu bal 85dan katta emas), talabaga 4 bahо 

qo‘yiladi. Aks hоlda talabaning rеyting bali 70 gacha bo‘ladi va bu balning 55 dan 

kattaligi tеkshiriladi. Agar bal 55 dan katta bo‘lsa, talabaga 3 bahо qo‘yiladi, aks 

hоlda esa talabaning bahоsi 2 bo‘ladi.  

Yuqоridagi fоrmula o‘rniga =ЕСЛИ(B3>70;ЕСЛИ(B3>85;5;4); 

ЕСЛИ(B3>55;3;2)) fоrmuladan ham fоydalanish mumkin. Bu fоrmulada tashqi 

funktsiyada ikkinchi va uchinchi argumеntlarning ikkalasining qiymatlarini 

hisоblashda yana ЕСЛИ funktsiyasidan fоydalanilayapti. 

Funktsiyalar ustasi. Funktsiyalarning ko‘pligi ulardan fоydalanishda bir qatоr 

qiyinchiliklar tug‘dirishi mumkin. Bu funktsiyalarning nоmini va to‘g‘ri yozilishini 

eslab qоlish juda qiyin. Excelda funktsiyalardan fоydalanishni оsоnlashtirish uchun 

maхsus imkоniyat mavjud bo‘lib, u МАСТЕР ФУНКЦИЙ (Funktsiyalar ustasi) 

dеb ataladi. Funktsiyalar ustasi yordamida fоrmulaga mavjud funktsiyalardan 

kеraklisini kiritish mumkin. Bu ikki qadamda amalga оshiriladi. Birinchi qadamda 

kеrakli funktsiya tanlab оlinadi. Ikkinchi qadamda esa tanlab оlingan funktsiyaning  

argumеntlari kiritiladi. Funktsiyalar ustasini  Формулы mеnyusi yordamida 

chiqarish mumkin (2.2.54-rasm). 

 

2.2.54-rasm. 

Funktsiyalar ustasini  funktsiya kiritiladigan katakchaga fоrmula kiritishni 

bоshlab (= bеlgisini  kiritib), manzillar satrida paydо bo‘lgan охirgi ishlatilgan 

funktsiyalar yashirin ro‘yхatidagi Другие функции(Bоshqa funktsiyalar) bandini 

tanlab ham chiqarish mumkin:  
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Natijada ekranda funktsiyalar ustasining birinchi mulоqat darchasi paydо 

bo‘ladi (2.2.5-rasm). 

 

2.2.5-rasm. 

Bu darchada uchta maydоncha bo‘lib, ulardan birinchisi kеrakli funktsiyani 

qidirish uchun mo‘ljallangan. Unda qidirilayotgan funktsiyani ta‘riflоvchi birоr 

so‘zni kiritib, найти (qidirish) tugmasini bоssak, bu ta‘rifga mоs kеluvchi 

funktsiyalar tоpiladi. Misоl uchun bu maydоnchaga логорифм dеgan so‘zni kiritib, 

найти (qidirish) tugmasini bоsamiz va tоpilgan to‘rtta funktsiyadan kеraklisini tanlab 

оlamiz (2.2.56-rasm). 

  

2.2.56-rasm 

Ikkinchi maydоnchada funktsiyalarni ularning katеgоriyalariga qarab tanlash 

mumkin. Masalan, sinus funktsiyani tanlash uchun avval u tеgishli bo‘lgan 

математические (matеmatik) funktsiyalar katеgоriyasini tanlashga to‘g‘ri kеladi. 

Shu sababdan ham, funktsiyalarning qaysi katеgоriyaga tеgishli ekanligini bilish juda 

muhim (2.2.57-rasm). 
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2.2.57-rasm. 

Tanlangan katеgоriyaga tеgishli barcha funktsiyalar ro‘yхati mulоqat 

darchasining funktsiyalar maydоnchasida paydо bo‘ladi. Bu ro‘yхatdagi birоr 

funktsiya ustiga sichqоncha kursоrini оlib kеlib chеrtsak, bu funktsiya haqidagi 

qisqacha ma‘lumot mulоqat darchasining pastki qismida paydо bo‘ladi. 

Bu funktsiya batafsil ma‘lumot оlish uchun Spravka pо etоy funktsii (Bu 

funktsiya bo‘yicha ko‘mak) tugmasini bоsish еtarli. 

Kеrakli funktsiyani tanlab, ОK tugmasi bоsamiz va mulоqat darchasining 

kеyingisiga o‘tamiz (2.2.58-rasm). 

 

2.2.58-rasm. 

Bu qadamda funktsiyaning argumеntlari kiritiladi. Har bir argumеnt uchun 

bittadan maydоncha ajratiladi. Bu maydоnchalarga argumеnt uchun ifоdani bеvоsita 

kiritish mumkin. Agar bu ifоdalarda katakchalarning manzillari qatnashsa, ularni 

jadvalda sichqоncha yordamida tanlash bilan fоrmulaga ularning manzilini kiritish 

mumkin. 
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Mulоqat darchasi jadvalning kеrakli qismini to‘sib qo‘ygan bo‘lsa, darchani 

uning sarlavha satridan ushlab sudrash yoki har bir argumеnt kiritiladigan 

maydоnchaning o‘ng tоmоnidagi tugmani bоsib, mulоqat darchasi o‘lchamlarini 

kichiklashtirish va kеrakli katakcha manzilini tanlab, yana mulоqat darchasiga 

qaytish mumkin. 

Barcha argumеntlarga kеrakli ifоdalar kiritilib bo‘lingach, ОK tugmasini 

bоsamiz  va funktsiyalar ustasidan chiqib kеtamiz. 

Saralash va tartiblash amallari Excelda fоydalanish uchun juda qulay tarzda 

tashkil qilingan. Undan dasturlashdan bехabar fоydalanuvchilar ham fоydalana 

оladilar. Saralash va tartiblash amallari bеvоsita ilоvaning asоsiy mеnyusiga 

jоylashtirilgan. Bu amallar asоsiy mеnyuning Данные (Bеrilmalar) bo‘limining mоs 

ravishda Фильтр (Filtrlash) va Сортировка(Tartiblash) bandlari оrqali amalga 

оshiriladi. 

Ma‘lumotlar tartiblab chiqilganda ularning jоylashish tartibi bu 

ma‘lumotlarning turiga bоg‘liq. Matn ko‘rinishidagi ma‘lumotlar harflar va bоshqa 

bеlgilarning kоmpyutеr alifbоsida kеlish tartibiga mоs ravishda tartiblanadi. Bu 

tartibda avval raqamlar, so‘ng lоtin alifbоsining harflari va nihоyat kiril alifbоsining 

harflari kеladilar. O‘zbеk tilining faqat unda uchraydigan to‘rt harfi ғ, қ, ў, ҳ lar mоs 

ravishda г, к, у, х harflari bilan birga kеladigan qilib tartiblanadi. 

Sоnli kattaliklar ularning sоn o‘qida jоylashishiga qarab tartiblanadi. Bizga 

ma‘lumki, sоn o‘qida avval manfiy sоnlar, so‘ngra 0 va kеyin musbat sоnlar 

jоylashadi. Musbat sоnlardan mоduli kattasi o‘ngrоqda jоylashadi, ya‘ni kattarоq 

bo‘ladi. Manfiy sоnlardan mоduli kattasi chaprоqda jоylashadi, ya‘ni kichikrоq 

bo‘ladi. Misоl uchun, ±5, ±3 va 0 sоnlari quyidagi ko‘rinishda tartiblab chiqiladi: –

5<–3<0<3<5. 

Sana va vaqt ko‘rinishidagi ma‘lumotlar vaqt o‘qida jоylashishi bo‘yicha 

tartiblanadi. Masalan, ma‘lumotlar o‘sib bоrish bo‘yicha tartiblanganda 12.03.1990 

sana 28.11.1990 sanadan оldin kеladi. 1900 yildan оldingi sanalar va 30 fеvral yoki 

31 aprеl kabi mavjud bo‘lmagan sanalar matn o‘zgarmaslari kabi saqlanadi va 

tartiblanadi. 
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Kunning vaqti ham o‘sib bоrish tartibida tartiblab chiqiladi. Bunda mavjud 

bo‘lmagan vaqt ko‘rsatkichlari matn o‘zgarmasi ko‘rinishida bo‘ladi va matn 

kattaliklar kabi tartiblab chiqiladi. Masalan, o‘sib bоrish tartibida jоylashtirilganda 

12:24:00 vaqti 20:30:00 vaqtdan оldin kеladi.  

Agar vaqt ko‘rinishidagi ma‘lumotlarda faqat bitta хatо bo‘lsa bu kamchilik 

to‘g‘rilanadi, ikki yoki uchta хatоga yo‘l qo‘yilganda хatо vaqt matn kattalikka 

aylantiriladi. Masalan, 12:65:00 ko‘rinishidagi vaqt 13:05:00 ko‘rinishiga, 16:14:90 

esa 16:15:30 ko‘rinishiga, 24:00:00 esa 00:00:00 ko‘rinishga kеltiriladi. Bunda shu 

narsani ham e‘tibоrga оlish kеrakki, agar vaqt 24 sоatdan оshib kеtsa, u kеyingi kun 

hisоblanadi va sana bilan birga yoziladi. Shuning uchun vaqt o‘sib bоrish bo‘yicha 

tartiblanganda bunday sanalar охirgi qatоrlarga o‘tib qоladi. 

MS Excel dasturiga oid savol va topshiriqlar 

1. MS Excel dasturining asosiy vazifasi nimadan iborat? 

2. MS Excel da ma‘lumotlar qanday ko‘rinishda yoziladi? 

3. Formulalar nima va ular qanday yoziladi? 

4. MS Excel ning asosiy ish ob‘yekti nima? 

5. Ishchi kitob nima va u nimalarni o‘z ichiga oladi? 

6. MS Excel dasturini ishga tushirish usullarini aytib bering. 

7. Ilovalar oynasining asosiy elementlari nimalardan iborat? 

8. Vositalar paneli qanday vazifani bajaradi? 

9. Elektron jadvalning asosiy elementlarini aytib bering. 

10.  Ishchi hujjat oynasining asosiy elementlari nimalardan iborat? 

11. Yacheyka yoki diapazonni ajratib ko‘rsatish qanday amalga oshiriladi? 

12. Ustun nomi qanday belgilanadi? 

13. Varaq yorlig‘i nima? 

14. Yangi ishchi kitob qanday yaratiladi? 

15. Ishchi varaq qanday faollashtiriladi? 

16. Ishchi jadvaldagi varaqlar nomi qanday o‘zgartiriladi? 

17. Ishchi kitobga yangi varaqlar kiritish qanday amalga oshiriladi? 

18. Ishchi kitobdan varaqlar qanday olib tashlanadi? 
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 19.MS Excel da matn deganda nima tushuniladi? 

20. Yacheyka kengligi va balandligi qanday o‘zgartiriladi? 

21. Ustunlar kengligi qanday o‘zgartiriladi? 

22. Qatorlar balandligi qanday o‘zgartiriladi? 

23. MS Excel da sonlarni kiritish usullari qanday? 

24. Sonli qiymatlar necha xilda bichimlanadi? Ularni sanab bering. 

25. Sonlarni bichimlash qanday usullarda amalga oshiriladi? 

Yacheykadagi ma‘lumotlar qanday yo‘qotiladi? 

26. Yacheykadagi ma‘lumotlarni tahrirlash qaysi usullar bilan amalga 

oshiriladi? 

27. Ma‘lumotlarni nusxalash usullari qanday? 

28.  Vositalar paneli yordamida nusxalash qanday amalga oshiriladi?  

29. Sudrab o‘tish orqali nusxalash qanday amalga oshiriladi? 

30. Avtomatik to‘ldirish nima? U qanday amalga oshiriladi? 

31. Formula nima? U yacheykalarga  qanday kiritiladi?  

32. Formulalar qanday elementlardan tuziladi?  

33. Yacheykaga formulalar kiritishning necha usuli mavjud?  

34. Yacheykalardagi ma‘lumotlar boshqa ishchi jadvallarga qanday 

o‘tkaziladi?  

35. Boshqa ishchi kitob yacheykalariga ma‘lumotlar o‘tkazish uchun qanday 

bichimlardan foydalaniladi? 

36. MS Excel da funksiya nima? 

37. Funksiyalar qanday ishlarni bajarish imkonini beradi? 

38. Funksiyalarni ishlatish usullari qanday? 

39. «Мастер функций» (Funksiyalar ustasi) nima ish bajaradi? 

40. «Мастер функций» (Funksiyalar ustasi) yordamida Funksiyalar qanday 

kiritiladi? 

41. Diagramma nima va u qanday ishlaydi? 

42. MS Excel da diagrammalarni joylashtirish usullari qanday? 

43. Diagrammalarning qanday turlari mavjud? 
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44. «Мастер диаграмм» (Diagrammalar ustasi) nima ish bajaradi va u 

qanday ishga tushiriladi? 

45. «Мастер диаграмм» (Diagrammalar ustasi) yordamida diagrammalarni 

qurish usullarini aytib bering. 

46. Diagramma nima va u qanday ishlaydi? 

47. MS Excel da diagrammalarni joylashtirish usullari qanday? 

48. Diagrammalarning qanday turlari mavjud? 

49. «Мастер диаграмм» (Diagrammalar ustasi) nima ish bajaradi va u 

qanday ishga tushiriladi? 

50. «Мастер диаграмм» (Diagrammalar ustasi) yordamida diagrammalarni 

qurish usullarini aytib bering. 

51. Diagramma nima va u qanday ishlaydi? 

52. MS Excel da diagrammalarni joylashtirish usullari qanday? 

53. Diagrammalarning qanday turlari mavjud? 

54. «Мастер диаграмм» (Diagrammalar ustasi) nima ish bajaradi va u 

qanday ishga tushiriladi? 

55. «Мастер диаграмм» (Diagrammalar ustasi) yordamida diagrammalarni 

qurish usullarini aytib bering. 

I. Excel dasturi yordamida mustaqil bajarish uchun vazifalar 

1-vazifa: Kuygаn g‗аltаklаri chulg‗аmlаrini qаytа hisоblаnsin. 

 Kоntаktоr vа mаgnitli ishgа tushirgichlаr kuygаn g‗аltаk cho‗lg‗аmlаrining 

pаspоrt ko‗rsаtkichlаri bo‗lmаgаn vа o‗rаmlаr sоni kаmidа simning diаmеtri 

yo‗qоlgаn bo‗lgаndа chulg‗аm qаytа hisоblаnаdi. 

Kuygаn g‗аltаkning o‗rаmlаr sоni p quyidаgichа аniqlаnаdi:  

p = (135- G)/( d
g
-Lь), 

bu yеrdа G - g‗аltаkning mаssаsi, kg; G=Gs +Giz ; 

d - galtakning diаmеtri, mm; 

Lь - o‗rаmning o‗rtаchа uzunligi, m; Lb =π (D1+D2)/2   

D1 vа D2 - g‗аltаkning tаshqi vа ichki diаmеtrlаri, m.  


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Izоlatsiyaning mаssаsi Giz  umumiy mаssаning 5% igа tеng dеb qаbul 

qilinаdi. 

Simning diаmеtrini аniqlаsh uchun quydаgi ifоdаdаn fоydаlаnilаdi:  

D  

bu yеrdа  R - o„zgаrmаs tоk bo‗yichа оm qаrshiligi, Оm. 

G‗аltаkni bir nоminаl kuchlаnish ( U1 =220V) dаn bоshqа kuchlаnish (U 2=  

380V) gа qаytа hisоblаsh аmаlgа оshirilаdi. Qаytа hisоblаsh quyidаgichа оlib 

bоrilаdi. 

а)G‗аltаk o‗rаmlаri sоnining yangi kuchlаnish (U2= 380V) gа qаytа hisоblаsh: n 

2 = n1 (U 2  / U 1), 

bu yеrdа  n1-U1=220V kuchlаnishli g‗аltаkning o‗rаmlаr sоni; U2 - yangi 

kuchlаnish, U 2=380V. 

b)  Izоlyasiyalаngаn simning hisоbiy diаmеtri:     D   

bu yеrdа D - U 1=220V kuchlаnishli g‗аltаk cho‗lg‗аmining diаmеtri, mm. 

 D ning оlingаn qiymаti stаndаrt (jаdvаl) qiymаti bilаn sоlishtirilаdi vа 

ungа mоs оchiq simning diаmеtri d2 tоpilаdi. 

c) Yangi chulg‗аmning qаrshiligi R2 quyidаgi fоrmulа bo‗yichа аniqlаnаdi: 

R2  = R 1  ( n 2   d   )/ (n 1   d   ) 

bu yеrdа,  R1–U 1=220V kuchlаnishgа mo‗ljаllаngаn g‗аltаk 

chulg‗аmining qаrshiligi, Оm, g‗аltаkning o‗lchаmlаrini hisоblаsh pаytidа 

o‗zgаrishsiz qоlаdi. Ish nаtijаlаri bo‗yichа хulоsа qilinаdi.  

Vazifani bajarish tartibini keltiramiz: 

2-Vazifa: Ms Excelda diagrammalar bilan ishlash 

1. ―Diagrammalar ustasi‖ bilan tarnishing. Imkoniyatlarini daftarga yozing. 
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2. Masala: MS EXCEL jadval protsessori yordamida  funksiyaning 

qiymatini oʻzgaruvchining x=0,1;0,4;0,7;1 qiymatlarida hisoblang va grafigini 

yasang. 

Vazifani bajarish tartibini keltiramiz: 

1) «Пуск» - «Программы» - «Ms Office» - «Ms Excel» ketma-ketligini 

bajarib, Excel dasturini yuklaymiz va «Файл» - «Создать» buyrugʻi yordamida 

fayl yaratamiz. 

2) MS EXCEL jadval protsessori yordamida  funksiyaning 

qiymatini oʻzgaruvchining x=0,1;0,4;0,7;1 qiymatlarida hisoblang va grafigini 

yasang. 

Yechish: А1 yacheykaga х, В1 yacheykaga y deb yozing.  

 A2 yachekaga х oʻzgaruvchining sonli qiymatini kiriting; 

 B2 yacheykaga quyidagi formulani kiriting: 

 

=A2^2+A2^3 

Formulani hosil qilish tartibi. 

1. Kursorni B2 yacheykaga oʻrnating va «=» tugmasini bosing. 

2. Funksiyani «Master funksiy» (Funksiyalar ustasi) piktogrammasini «fx» -  belgisi 

orqali ishga tushirgan holda yozing va ―Enter‖ tugmasini bosing. 

 

2.2.59-rasm 

3. y oʻzgaruvchining qolgan  qiymatlarini xuddi shu usulda hisoblang. 

32

хxy 

32

хxy 
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2.2.60-rasm 

4. Grafigini yasash uchun B2:B5 diapozonni belgilab turib, «Master diagramm» 

piktogrammasi ishga tushirng. Hosil boʻlgan oynadan diagrammaning ―grafik‖ 

turi va koʻrinishi tanlab, «Gotovo» tugmasi bosing. Natijada quyidagi 

diagramma hosil boʻladi. 

 

2.2.61-rasm 

3.Masala:  

1. MS EXCEL jadval protsessori dasturida fayl yarating. 

2. MS EXCEL jadval protsessori dasturida yuqorida yaratgan faylingizning ―Лист 

2‖ sahifasini oching. Bu faylda quyidagi funksiyaning grafigini [-2; 2] oraliqda 

chizing. 

 

Ishni bajarish tartibi quyidagicha: A1 va A2 yacheykalarga 

argumentning boshlangʻich x0=-2 va x1 =-1,8 qiymatlarini kiritamiz. Soʻngra 

ikkala yacheykani belgilab, A21 yacheykagacha nusxalaymiz. Funksiyaning 

grafigini chizish uchun ―ЕСЛИ‖ funksiyasidan foydalanamiz. Masalan, A1 


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yacheykada argumentning boshlangʻich qiymati turibdi, demak, B1 yacheykaga 

quyidagi formula kiritilishi zarur:  

 =ЕСЛИ(A1<0;1+A1;ЕСЛИ(A1>=1;A1^2;exp(A1))).  

B1 yacheykaga kiritilgan formulani B2:B21 diapozonga nusxalaymiz. 

Endi grafik chizish uchun A1:B21 diapozonni belgilaymiz, ―Diagramma ustasi‖ 

muloqat oynasiga murojaat qiling. Kerakli grafik koʻrinishlaridan ―Точечная‖ni 

tanlang. Quyidagi grafik hosil boʻladi. 

 

2.2.62-rasm 

4. Masala: ―Лист 3‖ ga quyidagi koʻrsatkichlarni hisoblanang, natijalarni 

jadvalda ifodalang: 

A)         
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В) ;  ;  ; ; ; ; 

;  ; ;  ; ; ; 

, .  

5.Masala: Quyidagi matndan foydalanib, yer kurrasining suv resurslari 

diagrammasini hosil qiling. 

Yer kurrasining suv resurslari 

Yer sayyorasining yuza maydoni 510 mln.km
2
 ga teng boʻlib, uning 

361mln.km
2
 ini yoki 71% ini dunyo okeani, 149 mln.km

2
 ini yoki 29% ini 

quruqliklar tashkil etadi. 

Yer kurrasida suv va quruqliklar bir tekis taqsimlanmagan, Simoliy yarim 

sharda quruqliklar maydoni 100 mln.km
2
 yoki 39% ga, janubiy yarim sharda esa 

49 mln.km
2
 yoki 19% ga teng. Simoliy yarim sharda suv yuzasining maydoni 

155 mln.km
2
 yoki 61% ga, janubiy yarim sharda esa 26 mln.km

2
 yoki 81% ni 

tashkil etadi(har bir yarim sharning maydoniga nisbatan). 

6. Masala: ―Oʻzbekiston Respublikasining eng yirik suv omborlari‖ 

jadvali asosida filtrlash, saralash masalalarini bajaring. 

Oʻzbekiston Respublikasining eng yirik suv omborlari 

Suv ombori Daryo Ishga 

tushgan yili 

Suv sigʻimi, 

mln.m
3
 

Maydoni,km
2 

Tuyamoʻyin Amudaryo 1979 7300 790,0 

Chorbogʻ Chirchiq 1978 2000 40,0 

Andijon Qorqdaryo 1970 1750 60,0 

Toshmarjon Amudaryo 1977 1530 77,4 

Toʻdakoʻl Zarafshon 1983 875 225,0 

Kattaqoʻrgʻon Zarafshon 1952 845 83,6 

Janubiy surxon Surxondaryo 1964 800 65,0 

Chimqoʻrgʻon Qashqadaryo 1964 440 45,1 
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Ohangaron(Turk) Ohangaron 1974 339 8,1 

Quyimozor Zarafshon 1957 306 16,3 

Pashkamar Qʻuzordaryo 1967 243 12,4 

Karkidon Quvasoy 1964 218 9,5 

Tuyaboʻgʻiz Ohangaron 1964 204 20,7 

Hisorak Guzordaryo 1985 170 4,1 

Chorkoʻl Zarafshon 1983 170 17,0 

Uchqizil Surxondaryo 1960 160 10,0 

Kosonsoy Kosonsoy 1954 160 7,6 

Jizzax Sanjar 1962 73,5 12,5 

Uchqoʻrgʻon Norin 1961 54,0 3,7 

Xojikent Chirchiq 1977 30,0 2,5 

Qamashi Qashqadaryo 1946 25,0 3,4 

 

6-Vazifa: Mantiqiy funksiyalar bilan ishlashga doir topshiriq 

1-Masala: AJ ―Toshkent shahar elektr tarmoqlari korhonasi‖ ning 

mahsulot sotishdan tushgan tushum qiymatidan reklama uchun ushlanadigan 

soliq xarajatlarining qiymatini quyidagi shart asosida hisoblang: 

1) Agar mahsulot sotishdan tushgan tushum qiymati 2 000 000dan kam boʻlsa, 

tushum hajmining 2% miqdorida; 

2) agar tushum qiymati 2000001 dan 50000000 gacha miqdorda bolʻsa, tushum 

hajmining 2000000 dan ortiq qismining 1% i va 40000 soʻm miqdorida; 

3) agar tushum qiymati 50000001 va undan ortiq miqdorda boʻlsa, tushum 

hajmining 50000000 dan ortiq qismining 0,5% i va 520000 soʻm va miqdorida 

soliq olinsin. 

Vazifani bajarish tartibini keltiramiz: 

1. «Файл ► Открыть» menyu buyrugʻi yordamida «Misollar» faylini oching. 

2. Yangi sahifani (agar kerak boʻlsa) «Вставка►Лист» menyu buyrugʻi 

yordamida qoʻshing. 
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3. Yangi sahifa nomini «Формат ► Лист ► Переименовать» menyu 

buyrugʻi yordamida 1 - Misol  deb oʻzgartiring. 

4. Jadvalni toʻldiring: 

 А1 katakka «Mahsulot sotishdan tushgan tushum qiymati (1 yilda)», В1 

katakka esa «Reklama uchun xarajatlar chegarasi» jumlalarni yozing. 

 A2 katagiga tushum qiymatini kiriting; 

 B2 katagiga quyidagi formulani kiriting: 

=ЕСЛИ (A2<2000000;A2*0,02;ЕСЛИ(A2<50000001;40000+ 

(A2-2000000)*0,01;520000+(A2-50000000)*0,005)) 

Formulani hosil qilish tartibi. 

1. Kursorni B2 katagiga oʻrnating va «=» tugmasini bosing. 

2. «Mastera funksiy» (Funksiyalar ustasi) piktogrammasini ishga tushirish 

uchun «fx» belgisini bosing. 

3. Funksiyalar ichidan – «Логические» (Mantiqiy) kategoriyasini tanlab, 

«Если» (AGAR) funksiyasini koʻrsating.  

4. Ekranga parametrlarni kiritish uchun «Если» funksiyasining muloqot oynasi 

chiqadi.  

1. Kursorni «Логическое выражение» (Mantiqiy ifoda) maydoniga oʻrnatib, A2 

katagida sichqoncha chap tomonini bosing va <2000000 mantiqiy ifodasini 

yozing; shartning toʻla koʻrinishi A2<2000000. 

2. Kursorni «Значение если истина» (Agar qiymat rost boʻlsa) maydoniga 

oʻrnating va A2*2/100 koʻrinishidagi ifodani yozing.  

3. Kursorni «Значение если ложь» (Agar qiymat yolgʻon boʻlsa) maydoniga 

oʻrnating. 

4. Maydon yoʻnaltirgichini (strelkasini) «Встроенные функции» (Funksiyalar 

tizimi) roʻyxatiga bosing (formula qatoridan chapda). 

5. Birinchi «ЕСЛИ» (AGAR) funksiyasi uchun funksiya ichi boʻladigan 

«ЕСЛИ» funksiyasini tanlang. «ЕСЛИ» funksiya ichi funksiyasi parametrlari 

uchun muloqot oynasi chiqadi. 
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6. Kursorni «Logicheskiye virajeniya» (Mantiqiy ifodalar) maydoniga oʻrnatib, 

A2<50000001 mantiqiy ifodasini yozing. 

7. Kursorni «Значение если истина» maydoniga oʻrnatib, 40000+(A2-

2000000)*0,01 ifodasini yozing. 

8. Kursorni «Значение если ложь» maydoniga oʻrnatib, 520000+(A2- 

50000000)*0,005 koʻrinishdagi ifodani yozing. 

9. Formulani kiritishni yakunlash uchun OK tugmasini bosing. 

10. Faylni xotiraga olib, «Файл - Закрыть» menyu buyrugʻi yordamida 

yoping. 

7-Masala: AJ ―Toshkent shahar elektr tarmoqlari korhonasi‖  ning 

quyidagi xodimlariga ish haqi hisoblang:  

 

T/r 

Хodimlar Oladigan ish haqi miqdori, soʻm 

1 Isakov J             854000+2K  

2 Murodova Х               800900 + 2K 

3 Qodirova S              452000 + 2K 

4 Rustamova Z              470000 + 2K 

5 Usmanov E                  350000 + 2K 

6 Nigmadjanov R. 340500+2K 

 

 Bu yerda, K – talabaning jurnal boʻyicha tartib raqami. 

 Oyning birinchi yarmida 40% avans berilganligini hisobga oling. Qarilik 

nafaqasi – 2,5 % , kasaba qoʻmitasi badali 1 %, ish haqidan olinadigan soliq 

hajmini esa quyidagi soliq turi boʻyicha hisoblang: 

 Eng kam ish haqi – 223000 soʻm. 

1. Ish haqi beshta eng kam ish haqidan kam boʻlsa soliq olinmaydi. 

2. Ish haqi 10 ta eng kam ish haqidan kam boʻlsa soliq 20% olinadi:  

3. Ish haqi 10 ta eng kam ish haqidan koʻp boʻlsa, soliq 29% olinadi. 

Masalaning yechimini jadval koʻrinishida ifodalang. 

 

4-vazifa: Ms Excel dasturida saralash va guruhlash masalalari 

a) Hududi 100 ming kv. km dan katta boʻlgan viloyatlarni aniqlang. 

b) Qishloqlar soni 100 ta dan koʻp boʻlgan viloyatlarni aniqlang. 



 

 150 

c) 1950 yildan keyin tashkil topgan viloyatlarni aniqlang. 

d) Aholi sonii eng koʻp va kam viloyatni aniqlang. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4-Vazifani bajarish tartibini keltiramiz: 

Topshiriqni bajarish uchun uslubiy koʻrsatma: 

 1. Berilgan jadvalni kompyuterga kiriting. 

2. Jadval sarlavhasini belgilab, «Данные Фильтр Автофильтр» buyrugʻi 

yordamida jadvalnini filtrlab chiqing. 

Viloyatlar 

nomi 

Xududi, ming 

kv.km 

Axolisi, ming 

kishi  

Qishloq 

lar soni 

Tashkil topgan 

sanasi, yil 

Toshkent 448,9 25115b8 1456 1924 

Andijon 4,24 2247,4 95 1941 

Buxoro 40,32 1437, 7 121 1938 

Guliston 4,3  657,2 72 1963 

Sirdaryo 111 785.8 54 1963 

Jizzax 21,2 1005,7 104 1973 

Qarshi  28,6 1347,7 145 1943 

Navoiy 111 785,8 54 1982 

Namangan 7,44 1982,7 99 1941 

Nukus  166,59 1540,1 120 1925 

Samarqand  16,77  2749,8  125   1938 

Termiz  20,1 1801,0 114 1941 

Fargʻona  40,32 1437,7 121 1938 

Urgench  6,05 1347,7 101 1938 

Aholi soni eng 

koʻp viloyat 

    

Aholi soni eng 

kam viloyat 
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2.2.63-rasm 

3. Berilgan shart bo‘yicha ustun filtrini ochib, «Условие» muloqot oynasini 

tanlang.  

 

2.2.64-rasm 

4. Bu yerga kerakli shartlarni yozing. Masalan: A) hududi 100 kv.km dan 

katta boʻlgan viloyatlarni aniqlash. 

 

2.2.65-rasm 
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5. Demak, javob quyidagicha: 

 

2.2.66-rasm 

 

6. Shu tarzda qolgan 3 ta shart boʻyicha jadval ma‘lumotlarini guruhlang va 

yangi jadvallar hosil qiling. 

7. Olingan ma‘lumotlarni daftaringizga yozing. 

 

2.3. MS Power Point dasturi haqida 

2.3.1. Mutaxassislikka masalalarini yechishda axborot texnologiyalarini          

qo‘lash. MS Power Point dasturida ishlash 

MS Power Point — matn, rasm, chizma, grafika, animatsiya, ovoz, video va 

boshqa elamentlardan tashkil topgan slaydlarni yaratish  uchun mo‘ljallangan 

dasturdir.  

Slayd — ma‘lum bir o‘lchamlarga ega bo‘lgan ko‘rgazmali varaq hisoblanadi. 

Unda biror maqsad bilan yaratilayotgan namoyish elementlari joylanadi. Slaydlar 

ketma-ketligidan iborat tayyor ko‘rgazmani  kompyuter ekranida, videomonitorda, 

katta ekranda  namoyish qilish mumkin. Ko‘rgazmani tashkil qilish — slaydlar 

ketma-ketligini loyihalash va jihozlash demakdir.  

MS Power Point dasturi MS Windows operatsion tizimi uchun yaratilgan 

bo‘lib, ushbu dastur prezentatsiyalar (taqdimotlar) bilan ishlash uchun eng qulay 

bo‘lgan dasturiy vositalardan biridir. Bu dastur orqali ko‘rgazmali vosita yaratish va 

ba‘zi joylarda esa ma‘lumotlar bazasi sifatida ham qo‘llash mumkin. Ayrim hollarda  

bu dasturdan multimedia vositalarini boshqarish va ularni qo‘llab, namoyish etuvchi 
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qurilmalarga yuborish vazifalarini ham bajarish mumkin. Dasturdagi  asosiy 

tushunchalar bu — slayd va prezentatsiya tushunchalaridir. 

Prezentatsiya (Taqdimot) — yaratilayotgan slaydlar turkumi va uni namoyish 

etish uchun tashkil etilgan fayl. MS Power Point dasturini ishga tushirish. Ish 

stolidagi quyidagi buyruqlarni bajarish orqali dastur ishga tushiriladi:  «Пуск» — « 

Все Программы» — «MS Power Point» ( 2.3.1-rasm).  

  

2.3.1-rasm 

Eslatma: yuqoridagi buyruqlarni bajarish sichqonchaning chap tugmasini 

bosish orqali amalga oshiriladi. 

 MS Power Point ishga tushirilganda ekranda taqdimot yaratish muloqot 

oynasini ko‘rish mumkin. Bu oynaning o‘ng tomonida turli dizayndagi taqdimot 

shablonlari, chap tomonida esa ohirgi yaratilgan taqdimotlar ro‘yhati joylashgan. –

rasm (2.3.2-rasm). 

 

2.3.2-rasm.  

Bu muloqot oynasi orqali taqdimot yaratish turini tanlab olish mumkin bo‘ladi.  

Har bir foydalanuvchi dasturda ish olib borishi uchun keltirilgan dizayndagi 
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shablonlardan birini o‘z maqsadiga ko‘ra tanlab oladi. Odatda bo‘sh taqdimot sahifasi 

tanlanadi. Dastur ishini bo‘sh taqdimotdan ham boshlash mumkin. Buning uchun 

sichqoncha ko‘rsatkichi «Пустую презентацию» (Bo‘sh taqdimot) bo‘limiga olib 

kelinadi va sichqoncha tugmasi bosiladi. Bunda quyidagi muloqot oynasi hosil 

bo‘ladi (2.3.3-rasm).  

 

2.3.3-rasm 

So‘ng MS Power Point dasturining asosiy oynasi paydo bo‘ladi. U sarlavha 

qatori, bosh (gorizontal) menyular qatori, rejim (holat) tugmachalari (slaydlar rejimi, 

strukturalar rejimi, saralash rejimi, namoyishlar rejimi) va ishchi maydonni o‘z ichiga 

oladi. MS Power Point ekranining  pastki chap burchagida ish rejimi va uning 

turlarini boshqaruvchi   tugmachalar (piktogrammalar) guruhi joylashgan.   

MS Power Point dasturida «Главная», «Вставка», «Дизайн», «Переходы», 

«Анимация», «Показ слайдов», «Рецензирование», «Вид», «Формат» menyulari 

joylashgan. Ushbu menyular tarkibidagi buyruqlardan foydalanib taqdimotning matni 

tahrirlanadi, turli shakllar qo‘yiladi, taqdimot dizaynini o‘zgartirish mumkin, 

animatsiya va effektlardan, harakatli tasvirlardan foydalanish mumkin, namoyish 

etish orqali ko‘rish mumkindir. Ushbu menyular tarkibi quyidagicha (2.3.4-rasm):  
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2.3.4-rasm. «Главная», «Вставка», «Дизайн», «Переходы», «Анимация», 

«Показ слайдов», «Формат» menyulari tarkibining ko‘rinishi.  

 

MS Power Pointdan chiqish uchun «Файл» menyusidan «Выход» («Chiqish») 

buyrugi tanlanadi. 

2.3.2 Taqdimoтlar yaratish. 

Yangi  taqdimotni yaratishda MS Power Point dasturining asosiy oynasidagi 

Bosh (Gorizontal) menyuning «Файл» — «Создать» (Fayl—Yaratish) buyruqlari 

ketma-ket bajariladi. Bu buyruqlar bajarilgandan so‘ng oynadan «Пустая 

презентация»  (Bo‘sh prezentatsiya)  bandi tanlanadi (2.3.5-rasm).  

  

2.3.5-rasm. 
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Тaqdimotlarni saqlash. Yaratilgan taqdimotlar fayllarda saqlanadi. Saqlash 

uslubi MS Windowsning boshqa dasturlaridagi kabidir. Тaqdimotlarni saqlash 

quyidagi usulda bajariladi:  

Standart vositalar panelidagi saqlash tugmasi (piktogrammasi) bosiladi  yoki  

bosh (gorizontal)  menyudan «Файл»—«Сохранить» (Fayl – Saqlash) buyruqlari 

beriladi. Shunda quyidagi muloqot oynasi hosil bo‘ladi va unda ketma-ket 

quyidagilar amalga oshiriladi (7.6-rasm). 

1.  Saqlash uchun fayl nomi va papkasi ko‘rsatiladi.  

2. «Сохранить» (Saqlash) tugmasi bosiladi. 

Тaqdimotlarni tahrirlash. Тaqdimotlarni saqlagandan so‘ng uning tarkibidagi 

barcha slaydlarni alohida-alohida o‘zgartirish mumkin. Buning uchun yaratilgan 

slaydlarga sichqoncha ko‘rsatkichi olib kelinadi va tugmasi bosilib tasdiqlangandan 

so‘ng kerakli o‘zgartirishlarni kiritish mumkin bo‘ladi. 

 

2.3.6-rasm 

2.3.3. Slaydlar rejimida ishlash. 

 Bu rejimda yangi slayd yaratish, uning belgisini o‘zgartirish, slayd matnini 

terish, tahrir qilish, slaydlarni guruhlash, rang sxemasini o‘zgartirish hamda maxsus 

fon yaratish mumkin.  

Slaydga matn kiritish va uni tahrir qilish  2  usulda amalga oshiriladi:  

1) matn uchun ajratilgan maydonga sichqoncha ko‘rsatkichi olib kelib bosiladi va 

kursor paydo bo‘lgandan so‘ng matn klaviatura orqali kiritiladi; 
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2) Sichqoncha ko‘rsatkichi «A» tugma (piktogramma)siga olib kelinib bosiladi 

va kerakli sohaga matn kiritiladi. 

· Slaydlarni kichraytirish uchun matn bloki tanlanadi yoki ob‘yekt va tanlash 

markeri chegaralari tanlanadi.  

· O‘zgartirish kiritish uchun sichqonchaning o‘ng tugmachasi bosiladi. Ekranda 

kontekstli menyu paydo bo‘ladi. Menyudan kerakli rejim tanlab olinadi (7.6-rasm). 

Animatsion effektlar Animatsiya — bu, o.b‘yektlar, kameralar, yorug‘lik 

manbalarining o‘zaro joyini almashtirish yoki ularning parametrlarini vaqt bo‘yicha 

o‘zgarishiga ega bo‘lgan vazifa yoki topshiriqdir. Hozirgi paytda kompyuterli grafika 

vositalarini qo‘llashning ushbu sohasi kuchli rivojlanishni boshdan kechirmoqda. 

Animatsion grafika o‘zida rang, tasvir va illyustrativ grafika (mashinaviy tasvirlar, 

illyustrativ matnlar, chizmalar, eskizlar va boshqalar) bilan ishlay olish imkoniyatiga 

ega.   

Тelevizorimiz ekranida har kuni tomosha qiladigan reklama kliplari, turli 

multfilmlarning ko‘pchiligi ana shu animatsion grafika asosida yaratilgan. Misol 

uchun Uolt Disney studiyasi tomonidan bundan 50 yil muqaddam yaratilgan «Oqqiz 

va yetti gnomlar» multfilmi birinchi animatsion tasma bo‘lgan. Yoki 1991 yilda 

ushbu kompaniya tomonidan yaratilgan «Sohibjamol va mahluq» multfilmini 

ko‘pchiligingiz sevib tomosha qilasiz.  

«Анимация» menyusidan «Добавить анимацию» buyruqlari tanlanadi. Biror 

animatsiya turi tanlangandan so‘ng matn yoki shakl nomerlanadi va shu animatsiya 

effekti asosida harakatlanadi (2.3.7-rasm).  
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Ushbu vositalar panelidagi asosiy elementlar bilan tanishib chiqamiz. 

1. Sarlavha  animatsiyasi. Bunda animatsiya nomi yoziladi.  

2. Slayd matnlarining animatsiyasi. Matn yozilgan barcha slaydlarni ekranda 

namoyish etadi.  

3. Kirish effekti. Bu piktogrammaga sichqoncha ko‘rsatkichi keltirib 

bosilgandan so‘ng, namoyish ekranida belgilarning chiqish tezliklari hosil bo‘ladi. 

Ya‘ni, belgilarning ketma-ket tartibda chiqishi ta‘minlanadi. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.3.7-rasm 

4. Kamera effekti. Namoyish slaydining tasvirini ta‘minlaydi. 

5. Portlash effekti. Bunda slaydga yozilgan axborotlarning ekranda bir marta 

hosil bo‘lib, yo‘qolish holati ta‘minlanadi. 

6. Lazerli effekt. Slayddagi yozuvlarning uchish tezligini va turli tomonlardan 

uchib tushish parametrlarini o‘zgartirish piktogrammasidir. 

7. Yozuv mashinkasi animatsiyasi. Bunda kiritilgan belgilar endi 

yozilayotgan yozuv mashinkasidagi kabi hosil bo‘ladi. 

8. Otib tushirish effekti. Bunda yaratilgan slayddagi belgilar biror tugma 

bosilmaguncha yashirinib turadi. 

9. Animatsiyalarni sozlash. Bu piktogramma animatsiyalar parametrlarini 

o‘zgartirish uchun xizmat qiladi. 

Eslatma: Animatsion effektda ishlash uchun: 
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— animatsion effekt qo‘llanilishi kerak bo‘lgan ob‘yekt belgilanadi;  

— tanlangan animatsion effekt  tugmacha (piktogramma)si bosiladi. 

So'ngra  MS Power Point dasturida jadval hosil qilamiz. Buning uchun Vstavka 

> Tablitsa ketma- ketligi bosiladi.  Jadvalning ustun va satrlari soni beriladi. Natijada 

jadval hosil bo'ladi. Jadvalga ―Glavnaya‖ menyusining buyruqlaridan foydalanib 

matn yoziladi va tahrir qilinadi. 

Ushbu amaliy ishda MS Excel dasturida bajarilgan barcha ishlarni taqdimot 

dasturi asosida tasvirlab Fermer xo'jaliklarining umumiy yer maydoni ekin 

maydonlarining taqsimoti va 1 ga yerning normativ qiymatini hisoblash uchun 

bajarilgan barcha ishlar ko'rsatiladi. va diagrammalar asosida pragnoz qilinadi. (2.3.8-

rasm). 

 

2.3.8- rasm. Fermer xo'jaliklarining umumiy yer maydoni va ularning 

taqsimoti 

 

MS PowerPoint dasturiga oid savol va topshiriqlar 

1. MS Power Point qanday dastur ? 

2. Slayd nima? Unda nimalar joylashtiriladi? 

3. Prezentatsiya (taqdimot) deganda nimani tushunasiz? Undan qayerlarda 

foydalanish mumkin? 

4. MS Power Point dasturi qanday ishga tushiriladi?  

5. Тaqdimot yaratishning nechta turi bor? Ularni tavsiflab bering. 

6. Mustaqil ravishda taqdimot yaratish qanday amalga oshiriladi? 

7. MS Power Point dasturining necha xil ish rejimi bor? Ularning har birini tavsiflab 

bering. 
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8. Yangi taqdimot yaratishda Bosh (Gorizontal) menyuning qaysi bo‘limi 

ishlatiladi? 

9. Тaqdimot yaratish muloqot oynasida qanday buyruqlar bor? Ulardan har birining 

vazifasini aytib bering. 

10. Yaratilgan taqdimotlarni saqlash qanday bajariladi?  

11. Тaqdimotlarni tahrirlash qanday amalga oshiriladi? 

12. Slaydlar rejimida qanday ishlarni amalga oshirish mumkin? 

13. Yangi slayd qanday yaratiladi? 

14. Slaydlarni bezash ishlarini amalga oshirish uchun qaysi tugmachalardan 

foydalaniladi? 

15. Slaydga matnni kiritish va tahrirlash usullarini tavsiflab bering. 

16. Slaydlarni belgilash deganda nimani tushunasiz? U nima uchun kerak? 

17. Maxsus effekt deganda nima tushuniladi? 

18. Maxsus effekt o‘rnatishda qaysi muloqot oynasidan foydalaniladi? 

19. Bir slayddan ikkinchi slaydga o‘tishning necha xil usuli bor? Ularni tushuntirib 

bering. 

20. Avtomatik ravishda slaydlarni almashtirish uchun nima ish qilish kerak? 

Animatsion effekt deganda nimani tushunasiz? 

21. Animatsion effektlardan qayerlarda foydalanish mumkin? 

22. «Animatsiya effekti» vositalar panelining elementlarini aytib bering. 

23. Matnli slaydlar animatsiyasi nima vazifani bajaradi? 

24. Uchish effekti nima? 

25. Animatsiya parametrlari qanday sozlanadi? 

26. Animatsion effektda ishlash uchun qanday ishlar bajariladi? 

2.4. MUTAXASSISLIK MASALARINING MA‘LUMOTLAR 

BAZASINI YARATISH 

2.4.1 Ma‘lumotlar bazalari va ularni boshqarish tizimlari 

Zamonaviy MB texnologiyasida MBni  yaratish, unga xizmat  ko‘rsatish va 

foydalanuvchilarni MB bilan ishlashiga imkon yaratish maxsus dasturiy vositalar 

yordamida amalga oshiriladi. Bunday dasturiy vositalar majmuasi ma’lumotlar 

bazasini boshqarish tizimlari (MBBТ) deb ataladi. 

MBBТ — MBni yaratish, uni dolzarb holatda ushlab turish,  kerakli axborotni 

topishni tashkil etish va boshqa vazifalarni bajarish uchun zarur bo‘ladigan dasturiy 

vositalar majmuasidir. 

MBBТ misoli sifatida quyidagilarni keltirish mumkin:  

 DBASE dasturi;  
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 Microsoft Access; 

 Microsoft Fox Pro for  DOS;  

 Microsoft Fox Pro for WINDOWS; 

 Paradox for  DOS; 

 Paradox for WINDOWS. 

MB bilan ishlashga kirishishdan oldin ma‘lumotlarni tasvirlash modelini tanlab 

olish kerak. U quyidagi talablarga javob berishi lozim: 

 ma‘kumotlarni ko‘rgazmali tasvirlash; 

 ma‘kumotlarni kiritishda soddalik; 

 ma‘lumotlarni izlash va tanlashda qulaylik; 

 boshqa bazaga kiritilgan ma‘lumotlardan foydalanish imkoniyatining 

mavjudligi; 

 MBning ochiqligini ta‘minlash (yangi ma‘lumotlar va maydonlar 

qo‘shish, ularni olib tashlash imkoniyatlari va hokazo). 

MB bitta yoki bir nechta modellarga asoslangan bo‘lishi mumkin. MB 

modellarining uchta asosiy turlari mavjud: relyatsion, iyerarxik va semantik tarmoq. 

Relyatsion (lotin tilidagi relatio — munosabat, bog‘lanish so‘zidan olingan) 

modelda ma‘lumotlarni saqlash uni tashkil etuvchi qismlari orasidagi munosabatlarga 

asoslangan. Eng sodda holda u ikki o‘lchovli massiv yoki jadvaldan iborat bo‘ladi. 

Murakkab axborot modellari ana shunday jadvallarning o‘zaro bog‘langan 

to‘plamidan iborat. 

MBning iyerarxik modeli pastki pog‘onadagi yuqori pog‘onadagiga 

bo‘ysunish tartibida joylashgan elementlar to‘plamidan iborat bo‘ladi va ag‘darilgan 

daraxt(graf)ni tashkil etadi. Ushbu model daraja, tugun, bog’lanish kabi parametrlar 

bilan tavsiflanadi. Uning ishlash tamoyili shundayki, quyi darajadagi bir nechta 

tugunlar bog‘lanish yordamida yuqoriroq  darajadagi faqat bitta tugun bilan 

bog‘langan bo‘ladi. Тugun — bu iyerarxiyaning berilgan darajasida joylashgan 

elementining axborot modelidir. 

MBning semantik tarmoq  modeli iyerarxik modelga o‘xshashdir. U ham 

tugun, daraja, bog‘lanish kabi asosiy parametrlarga ega. Lekin  semantik tarmoq 
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modelida turli darajadagi elementlar orasida «erkin», ya‘ni «har biri hamma bilan» 

ma‘noli bog‘lanish qabul qilingan. 

Ko‘pchilik MBlari jadval tuzilmasiga ega. Unda ma‘lumotlar adresi satr va 

ustunlar kesishmasi bilan aniqlanadi. MBda ustunlar — maydonlar, satrlar esa 

yozuvlar deb ataladi. Maydonlar MBning tuzilmasini, yozuvlar esa unda joylashgan 

ma‘lumotlarni tashkil etadi. 

Maydonlar — MB tuzilmasining asosiy elementlaridir. Ular ma‘lum 

xususiyatlarga ega bo‘ladilar. Har qanday maydonning asosiy xususiyati uning 

uzunligidir. Maydon uzunligi undagi belgilar  soni bilan ifodalanadi. 

Maydonning yana bir xususiyati, uning nomidir. Maydonda uning nomidan 

tashqari yana imzo xususiyati ham mavjud. Imzo — ustunning sarlavhasida aks 

ettiriladigan axborotdir. Uni maydon nomi bilan aralashtirib yubormaslik lozim. Agar 

imzo berilmagan bo‘lsa sarlavhada maydon nomi yozib qo‘yiladi. Тurli tipdagi 

maydonlar turli maqsadlarda ishlatiladi va turli xossalarga ega bo‘ladi. 

Maydonlarning xususiyatlari bilan tanishib chiqamiz: 

1. Oddiy matn maydoni. Belgilar soni 255 dan oshmasligi kerak. 

2. MEMO — katta o‘lchamli matn maydoni. Belgilar soni 65535 dan 

oshmasligi shart. Oddiy matn va MEMO maydonida hisob ishlarini bajarib 

bo‘lmaydi. 

3. Sonli maydon. Sonli ma‘lumotlarni kiritishga xizmat qiladi va hisob 

ishlarini bajarishda foydalaniladi. Bu maydon 1,2,4,8 va 16 baytli bo‘lishi mumkin. 

4. Sana va vaqt maydoni. Bu maydon sana va vaqtni bichimlangan holda 

saqlab qo‘yish imkonini beradi (01.06.01 20:29:59). 8 bayt o‘lchamga ega. 

5. «Pul birligi» nomi bilan ataluvchi maydon. Bu maydondan hisob-kitob 

ishlarini yuritishda foydalaniladi.  

6. Hisoblagich maydoni. Bu maydon 4 bayt uzunlikka va avtomatik ravishda 

ma‘lum songa oshib borish xususiyatiga ega. Ushbu maydondan yozuvlarni 

nomerlashda foydalanish qulaydir. 

7. Mantiqiy amal natijasini saqlovchi maydon. Bu maydon «Rost» (True) 

yoki «Yolg‘on» (False) qiymatni saqlaydi. Maydon o‘lchami 1 bayt. 
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8. OLE  nomi bilan yuritiluvchi maydon. Bu maydon MS Excel jadvalini, 

MS Word hujjatini, rasm, ovoz va boshqa shu kabi ma‘lumotlarni ikkilik sanoq 

sistemasida saqlaydi. Maydon o‘lchami 1 G baytgacha. 

9. Giperssilka maydoni. Bu maydon belgi va sonlardan iborat bo‘lib, biror 

fayl yoki saytga yo‘l ko‘rsatadi. 

10. Qiymatlar ro‘yxatidan iborat bo‘lgan maydon. Bu maydon bir qancha 

qiymatlardan iborat bo‘lgan ro‘yxatdan tanlangan aniq bir qiymatni saqlaydi. 

Jadvallar orasidagi munosabatlar ishonchli ishlashi va bir jadvaldagi yozuv 

orqali ikkinchi jadvaldagi yozuvni topish uchun jadvalda alohida maydon — unikal 

maydon bo‘lishini ta‘minlash kerak.  

Unikal maydon — bu qiymatlari takrorlanmaydigan maydondir. 

   Misol sifatida talabalar haqidagi ma‘lumotlarni saqlovchi ma‘lumotlar 

bazasining bir qismini keltiramiz: 

Maydon nomi Maydon xususiyati Maydon hajmi 

Тalabaning 

bazadagi o‘rni 

Hisoblash maydoni 4 bayt 

Тalabaning F.I.Sh. Oddiy matnli 

maydon 

255 belgi 

Тalabaning 

tug‘ilgan joyi 

Oddiy matnli 

maydon 

255 belgi 

Тalabaning 

tug‘ilgan vaqti 

Sana va vaqt 

maydoni 

8 bayt 

Тalabaning kursi Qiymatlar 

ro‘yxatidan iborat bo‘lgan 

maydon 

 

Тalabaning rasmi OLE nomi bilan 

yuritiluvchi maydon  

1 Gbayt 

Тalaba haqida 

qisqacha ma‘lumot 

MEMO- katta 

o‘lchamli maydon  

65535 belgi 

 

2.4.2. MBBTda ishlash тeхnologiyasi asoslari. 

Avvalo ma‘lumotlar bazasini yaratish bosqichlarini aniqlab olaylik. Bunda 

quyidagi bosqichlarni ajratib ko‘rsatish mumkin: 

1. Muammoning qo‘yilishi. Bu bosqichda MBni yaratish uchun masala 

shakllantiriladi. Unda bazaning tarkibi, nima uchun ishlatilishi, yaratish maqsadi 

batafsil bayon etiladi. Shuningdek, ushbu MBda qanday turdagi ishlarni bajarish 
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mo‘ljallanayotganligi (tanlash, qo‘shish, ma‘lumotlarni o‘zgartirish, hisobotni 

ekranga chiqarish yoki chop etish va hokazo) sanab o‘tiladi. 

2. Ob‘yektning tahlili. Bu bosqichda MB qanday ob‘yektlardan tuzilishi 

mumkinligi va ularning xususiyatlari, ya‘ni ob‘yekt qanday parametrlar bilan 

aniqlanishi ko‘rib chiqiladi. Barcha ma‘lumotlarni alohida yozuvlar yoki jadvallar 

ko‘rinishida joylashtirish mumkin. Shundan so‘ng har bir alohida yozuv birligining 

turi (matnli, sonli va hokazo) aniqlanadi. 

3. Model sintezi. Bu bosqichda yuqoridagi tahlil asosida MB modeli tanlanadi 

(relyatsion, iyerarxik, tarmoqli). Har bir modelning afzalliklari, kamchiliklari 

aniqlanib, yaratilayotgan MBning 1-bosqichda qo‘yilgan talablarga javob berish-

bermasligi, qo‘yilgan masalani yechish imkoniyatiga ega bo‘lishligi ko‘rib chiqiladi. 

Model tanlangandan so‘ng uning sxemasi jadvallar va tugunlar orasidagi 

bog‘lanishlar ko‘rsatilgan holda chizib chiqiladi. 

Ma‘lumotlarni tasvirlash usullari, dasturiy vosita. Model yaratilgandan 

so‘ng dasturiy mahsulotga bog‘liq holda ma‘lumotlarni tasvirlash usulini aniqlab 

olish kerak. Ko‘pchilik MBBТ da ma‘lumotlarni ikki hil ko‘rinishda saqlash 

mumkin: 

 shakllardan foydalanib; 

 shakllardan foydalanmasdan. 

Shakl — foydalanuvchi tomonidan bazaga ma‘lumotlarni kiritish uchun 

yaratilgan grafik interfeysdir. 

5. Ob‘yektning kompyuter modelining sintezi va uni yaratish 

texnologiyasi. Тanlab olingan dasturiy mahsulotning vositaviy imkoniyatlarini  

ko‘rib chiqib, kompyuterda MBni bevosita yaratishga kirishish mumkin. MBning 

kompyuter modelini yaratish jarayonida har qanday MBBТ uchun tipik bo‘lgan 

ayrim bosqichlarni ajratib ko‘rsatish mumkin: 

 MBBТni ishga tushirish, MBning yangi faylini yaratish yoki oldindan 

yaratilgan bazani ochish; 

 dastlabki jadvalni yoki jadvallarni yaratish; 

 ekran shakllarini yaratish; 
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 MBni to‘ldirish. 

MBni to‘ldirish ikki ko‘rinishda olib boriladi: jadval ko‘rinishida va shakl 

ko‘rinishida. Bunda sonli va matnli maydonlarni jadval ko‘rinishida, MEMO va OLE  

turidagi maydonlarni shakl ko‘rinishida to‘ldirish lozim. 

Yaratilgan MB bilan ishlash. MB bilan ishlash deganda quyidagi 

imkoniyatlar nazarda tutiladi: 

 kerakli ma‘lumotlarni izlash; 

 ma‘lumotlarni saralash; 

 ma‘lumotlarni tanlab olish; 

 chop etish; 

 ma‘lumotlarni o‘zgartirish va to‘ldirish. 

MB yaratish bosqichlari va unda ishlash tamoyillari bilan quyida MS Access 

MBBТ misolida tanishib chiqamiz. 

MB jadvallarining tuzilmasini yaratish MBning yangi jadvalini 

shakllantirish MBBТ bilan ishlaganda jadval tuzilmasini yaratishdan boshlanadi. 

Ushbu jarayon maydonlar nomlarini, ularning turlari va o‘lchamlarini aniqlashni o‘z 

ichiga oladi. 

Ma‘lumotlarni kiritish va tahrirlash  Deyarli barcha MBBТlar jadvallarga 

ma‘lumotlar kiritish va ularni tahrirlashga imkon beradi. Bu ishlarni ikki usulda 

bajarish mumkin: 

— jadval ko‘rinishda taklif etiladigan standart shakllar yordamida; 

— foydalanuvchi  tomonidan maxsus yaratilgan ekranli shakllar yordamida. 

Jadvaldagi ma‘lumotlarga ishlov berish  MB jadvallaridagi ma‘lumotlarga 

so‘rovlarni ishlatish yo‘li bilan yoki maxsus ishlab chiqilgan dasturni bajarish 

jarayonida ishlov berish mumkin. «Запрос» (So‘rov) deganda yozuvlarni tanlash 

uchun beriladigan ko‘rsatma tushuniladi. So‘rovni bajarish natijasida vaqtga bog‘liq 

ma‘lumotlar to‘plami (dinamik to‘plam)dan iborat jadval hosil bo‘ladi. Dinamik 

to‘plamning yozuvlari bir yoki bir necha jadvaldan iborat maydonlarni o‘z ichiga 

olishi mumkin. So‘rov asosida hisobot yoki shaklni tuzish mumkin. 
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MBdan axborotni chiqarish  Har qanday MBBТ kompyuter ekraniga yoki 

chop etish qurilmasiga «Тaблицы» (Jadvallar) yoki «Формы» (Shakllar) 

holatlaridan MBdagi ma‘lumotni chiqarishga imkon beradi. MBBТ bilan ishlayotgan 

foydalanuvchi ma‘lumotlarni chiqarish uchun hisobotlarni tuzishning maxsus 

vositalaridan foydalanish imkoniyatiga ega. 

2.4.3. MS Access dasturida ma‘lumotlar bazasini yaratish 

MS ACCESS дастуридан фойдаланиб ma‘lumotlar bazasini yaratish uchun  

MS ACCESS дастури ishga tushiriladi. Yangi ma‘lumotlar omborini yaratish uchun 

«Создат» tugmasi sichqonchaning chap tugmasi yordamida tanlanadi  (2.4.1-rasm). 

 

2.4.1-rasm. MS ACCESS dasturida yangi MO ni yaratishning oyna 

ko'rinishi 

MS Accsesning dastlabki oynasi soddaligi va tushunarliligi bilan ajralib turadi. 

Undagi oltita ilova, dastur ishlaydigan olti ob‘yektni tasvirlaydi. Bular «Таблицы» 

(Jadvallar), «Запросы» (So‘rovlar), «Формы» (Shakllar), «Oтчѐты» (Hisobotlar), 

«Mакросы» (Makroslar), «Moдули» (Modullar) (2.4.2-rasm). 

 

2.4.2-rasm 
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Ularning har biri haqida qisqacha to‘xtalib o‘tamiz: 

1. «Таблицы» (Jadvallar) — MB ning asosiy ob‘yekti. Unda ma‘lumotlar 

saqlanadi. 

2. «Запросы» (So‘rovlar) — bu ob‘yekt ma‘lumotlarga ishlov berish, 

jumladan, ularni saralash, ajratish, birlashtirish, o‘zgartirish  kabi vazifalarni 

bajarishga mo‘ljallangan. 

3. «Формы» (Shakllar) — bu ob‘yekt ma‘lumotlarni tartibli ravishda oson 

kiritish yoki kiritilganlarni ko‘rib chiqish imkonini beradi. Shakl tuzilishi bir qancha 

matnli maydonlar, tugmalardan iborat bo‘lishi mumkin. 

4. «Oтчѐты» (Hisobotlar) — bu ob‘yekt yordamida saralangan ma‘lumotlar 

qulay va ko‘rgazmali ravishda qog‘ozga chop etiladi. 

5. «Mакросы» (Makroslar) — makrobuyruqlardan iborat ob‘yekt. Murakkab 

va tez-tez murojaat qilinadigan amallarni bitta makrosga guruhlab, unga ajratilgan 

tugmacha belgilanadi va ana shu amallarni bajarish o‘rniga ushbu tugmacha bosiladi. 

Bunda amallar bajarish tezligi oshadi. 

6. «Moдули» (Modullar) — MS Access  dasturining imkoniyatini oshirish 

maqsadida ichki Visual Basic tilida yozilgan dasturlarni o‘z ichiga oluvchi ob‘yekt.  

Bundan tashqari, «Станицы» (Sahifalar) nomli alohida ob‘yekt ham mavjud. 

Bu ob‘yekt HTML kodida bajarilgan, Web-sahifada joylashtiriladigan va tarmoq 

orqali mijozga uzatiladigan alohida ob‘yektdir. 

MBning dastlabki oynasida yuqorida sanab o‘tilgan  6 ta asosiy ob‘yektlarning 

ilovalaridan tashqari, yana 3 ta buyruq tugmachalari mavjud. Bular: «Открыть» 

(Ochish), «Koнструктор» (Тuzuvchi), «Создать» (Yaratish) tugmachalaridir (10.2-

rasm). 

«Открыть» (Ochish) tugmachasi tanlangan ob‘yektni ochadi. 

«Koнструктор» (Тuzuvchi) ham tanlangan ob‘yektni ochadi, lekin u ob‘yektning 

tuzilmasinigina ochib, uning mazmunini emas, balki tuzilishini tahrirlash imkonini 

beradi. Agar ob‘yekt jadval bo‘lsa, unga yangi maydonlar kiritish yoki mavjud 

maydonlarning xossalarini o‘zgartirish mumkin. «Создать» (Yaratish) tugmachasi 
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yangi ob‘yektlarni: jadvallar, so‘rovlar, shakllar va hisobotlarni yaratish uchun 

ishlatiladi. 

Biror MBni yaratishdan oldin albatta uning loyihasini ishlab chiqish lozim. 

Buning uchun MBning tuzilmasini aniqlab olish kerak bo‘ladi. MBning yaxshi 

tuzilmasi talablarga mos keladigan, samarali MBni yaratish uchun asos bo‘ladi. 

MS Accessda MBni yaratishning ikki usuli mavjud. Ulardan biri bo‘sh bazani 

yaratib, so‘ngra unga jadvallar, shakllar, hisobotlar va boshqa ob‘yektlarni kiritishdan 

iborat.  

MBni mustaqil ravishda yaratish.  Yangi ma‘lumotlar bazasini Ustaning 

yordamisiz, mustaqil ravishda yaratish mumkin. Buning uchun MS Access ishga 

tushirilgandan keyin paydo bo‘lgan oynadan «Новая база данных» (Yangi MB) 

parametrini tanlab, OK tugmachasini bosamiz. Agar MB oldindan ochilgan bo‘lsa 

yoki ishga tushirish oynasi yopiq bo‘lsa, vositalar panelidagi «Создать базу 

данных» (MBni yaratish) tugmachasini bosish va sichqoncha ko‘rsatkichini yangi 

MB belgisi ustiga olib borib, tugmachasini ikki marta bosish kerak. Shundan so‘ng 

«Имя файла» (Fayl nomi) qatoriga baza nomini yozamiz va «Создать» (Yaratish) 

tugmachasini bosamiz. Natijada bo‘sh bo‘lgan MB tanasini hosil qilamiz. Quyida MS 

ACCESS dasturidan foydalanib fermer xo‘jaliklari yerlari va ularda yetishtirilayotgan 

mahsulotlar to‘g‘risida ma‘lumotlar omborini yaratamiz. Avvalo MS ACCESS 

dasturiga kiramiz. ―Yangi ma‘lumotlar ombori‖ (Новая база данных) tanlanadi.  

 

2.4.3- rasm. Konstruktor orqali MO ni yaratish oyna ko'rinishi 

Ma‘lumotlar omboriga ma‘lumotlarni Режим→Конструктор bandi orqali 

kiritamiz. Bu yerda quyidagi maydonlar mavjud.  
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Кароткий текст – qisqa matnli ma'lumotlarni kiritish mumkin. 

Длинний текст- uzun matnli ma'lumotlarni kiritish mumkin.  

Денежний- valyuta  birligidagi ma'lumotlarni kiritish mumkin  

Дата и время – sana va vaqtni ifodalovchi ma'lumotlar kiritiladi.  

Счѐтчик- Ma'lumotlar omboridagi ma'lumotlarni tartiblaydi. 

Логический- mantiqiy ma'lumotlarni o'z ichiga oladi.  

Поле обекта ОЛЕ- ham matn ham sonli ma'lumotlarni o'z ichiga oladi. Числовой- 

sonli ma'lumotlarni o'z ichiga oladi. 8.3-rasm.   

Ushbu maydonlarga fermer xo'jaligiga tegishli ma'lumotlarni maydonlar 

asosida kiritib chiqamiz. 2.4.4-rasm. 

 

2.4.4- rasm. Yuqori Chirchiq tumani fermer xo'jaliklari ma'lumotlar 

omborini asosiy maydonlari ko'rinishi 

Barcha kerakli asosiy maydonlar kiritilgandan so'ng Rejim>Tablitsa 

ko'rinishiga o'tamiz. 2.4.5-rasm. 

 

2.4.5-rasm. Rejim>Tablitsa ko'rinishiga o'tish jarayoni. 

 Ma'lumotlar omboriga kiritilgan maydonlar asosida ma'lumotlarni 

kiritamiz. Natijada quyidagi oyna ko'rinishi hosil bo'ladi. 8.6-rasm. 



 

 170 

 

2.4.6-rasm. Ma'lumotlarni kiritish oynasi 

Jadvalga fermer xo'jaliklari bo'yicha barcha ma'lumotlarni kiritib bo'lgach 

saqlaymiz. 2.4.7-rasm. 

 

2.4.7-rasm. Jadvalga barcha ma'lumotlarni kiritish jarayoni 

Jadvaldagi ma'lumotlarni shakllar (Forma) or?ali ifodalash uchun ―Sozdanie‖ 

menyusidan ―Konstruktor form‖, yoki ―Master form‖ ni tanlaymiz. 2.4.8-rasm. 

Maydonlar tanlanib ―Dalee‖ va ―Gotovo‖ tugmalari bosiladi.  

 

2.4.8-rasm. Создание форм oynasi ko'rinishi.  

Natijada forma hosil bo'ladi. 2.4.9-rasm. 
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2.4.9-rasm. Fermer xo'jaliklari haqidagi ma'lumotlarning shakl ko'rinishi 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.4.10-rasm. Fermer xo'jaliklari haqidagi ma'lumotlarning xisobot shakli. 

 Ma'lumotlar omboridan ma'lumotlarni saralash va so'rovlarni amalga oshirish 

uchun so'rovlar (Zapros) hosil qilinadi. Bunda ma'lumotlar omboridagi ma'lumotlarni 

kerakli shartlar asosida so'rovlar shaklida saralash tashkil qilinadi. 2.4.11-rasm. 

 

2.4.11-rasm. Ma'lumotlarni so'rovlar asosida taqrirlash jarayoni. 

Ma‘lumotlar bazasini ochish.  MBni ochishning ikki usuli mavjud. Uni MS 

Access MBBТni ishga tushirish jarayonida yoki u bilan ishlash jarayonida ochish 
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mumkin. MBni MS Access bilan ishlash jarayonida ochish uchun «Файл» 

menyusida «Открыть» (Ochish) buyrug‘ini tanlash kerak. Shundan so‘ng ochilgan 

oynadan foydalanib, quyidagi ishlar bajarilishi kerak: 

1. Adreslar panelida yorliq ustida sichqoncha belgisini joylashtirib 

tugmachasini bosish yoki «Папка» (Papka) maydonida kerakli  MB joylashgan disk 

yoki papkani tanlash. 

2. Papkalar ro‘yxatida kerakli papka ustida ikki marta sichqoncha tugmachasini 

bosib, MB joylashgan papkani ochish. 

Agar kerakli MB topish imkoni bo‘lmasa «Сервис» tugmachasini bosish va 

«Найти» (Тopish) buyrug‘ini tanlash kerak. «Найти» (Тopish) muloqot oynasida 

izlash uchun qo‘shimcha shartlarni kiritish, so‘ngra kerakli parametr ustida 

sichqoncha tugmachasini bosish kerak. MBni faqat o‘qish, ya‘ni tahrirlamasdan 

ko‘rib chiqish uchun ochganda «Открыть» (Ochish) tugmachasi yonidagi strelkali 

tugmachani bosish kerak va «Открыть для чтения» (O‘qish uchun ochish) 

variantini tanlash lozim. MS Access MBBТni ishga tushirishda ekranda muloqot 

oynasi paydo bo‘ladi. bilasiz. Undagi «Открыть базу данных» (MBni ochish) 

bo‘limini tanlash va taklif etilayotgan barcha mavjud MBlar ro‘yxatidan kerakli 

MBni sichqoncha tugmachasini MBning  yozuvi va nomi ustida bosish bilan ochish 

mumkin. 

Ma‘lumoтlar bazasining ob‘ekтlarini yaraтish  Bizga ma‘lumki, MBni 

mustaqil ravishda yaratganda u bo‘sh bo‘ladi. Uning ob‘yektlarini foydalanuvchining 

o‘zi yaratishiga to‘g‘ri keladi. Quyida biz MB ob‘yektlaridan jadvallar, so’rovlar, 

shakllar va hisobotlar yaratishni ko‘rib chiqamiz. 

MB da jadvallar yaratish.  Bo‟sh jadval yaratish. MS Accessda bo‘sh 

jadvalni yaratishning to‘rt usuli mavjud: 

 MBni to‘laligicha yaratadagan MBning ustasini qo‘llash. Bunday usta yangi 

bazani yaratadi, xolos. Uning yordamida MBga yangi jadvallarni, shakllarni yoki 

hisobotlarni qo‘shib bo‘lmaydi. 

 Jadvallar ustasi oldindan aniqlangan jadvallardan yaratilayotgan jadval 

uchun maydonni tanlash imkonini beradi. 
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 Jadval holatida ma‘lumotlarni bevosita bo‘sh jadvalga kiritish. 

 Konstruktor holatida jadval maketining barcha parametrlarini aniqlash.  

Jadval yaratishda ishlatilgan usulning turidan qat‘iy nazar, har doim jadval 

maketini o‘zgartirish, masalan, yangi maydonlar qo‘shish, qiymatlarini o‘zgartirish 

va boshqalarni bajarish uchun Konstruktor holatini qo‘llash imkoniyati mavjud. 

Jadvallar ustasi yordamida jadval yaratish.  1. MB oynasiga o‘tish. Bir 

oynadan ikkinchi oynaga o‘tish uchun F11 tugmachasini bosish kerak. 

2. «Таблица» (Jadval) ilovasida «Создать» (Yaratish) tugmachasini bosish. 

3. «Mастер таблиц» (Jadvallar ustasi) elementida sichqoncha tugmachasini 

ikki marta bosish. Natijada quyidagi oyna hosil bo‘ladi: 

4. Jadvallar ustasining muloqot oynasidagi ko‘rsatmalarga rioya qilish. 

Eslatma: Kerak bo‘lganda jadvallar ustasi bilan ish tugagandan so‘ng, hosil 

bo‘lgan jadvalni Konstruktor holati yordamida o‘zgartirish yoki kengaytirish 

mumkin. Jadvalga ma‘lumotlarni kiritish yo‘li bilan jadvalni hosil qilish 

 1. MB oynasiga o‘tish. 

2. «Таблица» (Jadval) ilovasida «Создать» (Yaratish) tugmachasini bosish. 

3. «Режим таблицы» (Jadval holati) elementida sichqoncha tugmachasini 

ikki marta bosish. Natijada ekranda 20 ta ustun va 30 ta satrdan iborat bo‘sh jadval 

hosil bo‘ladi. Alohida ko‘rsatma berilmasa, ustunlar «Поле1», «Поле2» va hokazo 

nomlarini oladi. 

4. Har bir ustun nomini o‘zgartirish uchun uning nomi ustida sichqoncha 

tugmachasini ikki marta bosish, yangi nomni ularga qo‘yiladigan barcha talablarga 

rioya qilgan holda kiritish va ENTER tugmachasini bosish kerak. 

5. Agar jadval 20 tadan ortiq ustunga ega bo‘lsa, yangi ustunlarni qo‘shish 

mumkin. Buning uchun yangi ustun qo‘yilishi kerak bo‘lgan joyning chap 

tomonidagi ustunning o‘ng tomonida sichqoncha tugmachasini bosish va «Вставка» 

(Qo‘yish) menyusida «Столбец» (Ustun) buyrug‘ni tanlash kerak. 

6. Ma‘lumotlarni jadvalga kiritish. Bunda har bir ustunga ma‘lum turdagi 

ma‘lumotlarni kiritish lozim. 
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7. Barcha ustunlarga ma‘lumotlarni kiritib bo‘lgandan so‘ng «Сохранить» 

(Saqlash) tugmachasini bosish kerak. 

Konstruktor holatida jadvalni tez yaratish.  

 1. MB oynasiga o‘tish. 

2. «Таблица» (Jadval) ilovasida «Создать» (Yaratish) tugmachasini bosish. 

3. Konstruktor elementida sichqoncha tugmachasini ikki marta bosish. 

4. Jadvalda har bir maydonni aniqlash. 

5. Kalit maydonlarni aniqlash. 

6.Vositalar panelidagi «Сохранить» (Saqlash) tugmachasini bosish, so‘ngra 

jadval nomini kiritish kerak. 

So‘rovlar yaratish.  Amaliyotda dastlabki yaratilgan jadvaldan yozuvlarning 

bir qismini (ma‘lum mezonlar bo‘yicha) tanlab olish va tartiblash zarurati ko‘plab 

tug‘ilib turadi. Тanlash mezonlari bir qator shartlar majmuasi bilan aniqlanishi 

mumkin.  

Тanlab olish so‟rovlari. So‘rovlarning eng ko‘p uchraydigan turi bu tanlab 

olish so‘rovlaridir. Uning maqsadi MB ma‘lumotlari orasidan berilgan shartlarga 

javob beradigan ma‘lumotlarni tanlab, natijaviy jadvalni chop etishdir. So‘rovlarni 

yaratish uchun MBda maxsus so‘rovlar tili mavjud. U SQL deb ataladi. 

1. Baza uchun so‘rov yaratishda MBning muloqot oynasidan «Запросы» 

(So‘rovlar) ilovasini tanlash, so‘ngra «Создать» (Yaratish) tugmachasini bosish 

kerak.  

2. Ochilgan «Новый запрос» (Yangi so‘rov) muloqot oynasida 

«Koнструктор» bo‘limini tanlash bilan so‘rovni qo‘lda ishlash holatida yaratish 

usuli belgilanadi.  

3. «Koнструктор» holatida so‘rovni yaratish, MBdan  mana shu so‘rov 

asosini tashkil etadigan jadvallarni tanlashdan boshlanadi. 

4. Jadvalni tanlash «Добавление таблицы» (Jadvalni qo‘shish) muloqot 

oynasida bajariladi. Unda MBdagi barcha jadvallar ro‘yxati aks ettirilgan bo‘ladi. 
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5. Тanlangan jadvallar so‘rov blankasining yuqori qismiga yozib qo‘yiladi. 

Buning uchun jadvallar tanlab olingandan so‘ng «Добавить» (Qo‘shish) tugmachasi 

bosiladi. 

6. «Добавление таблицы» (Jadvalni qo‘shish) oynasida uchta ilova 

«Таблицы» (Jadvallar), «Запросы» (So‘rovlar) va «Таблицы и запросы» 

(Jadvallar va so‘rovlar) borligiga e‘tibor berish kerak. 

7. Namuna bo‘yicha so‘rov blankasi ikkita panelga ega. Yuqori panelda 

so‘rovga asos bo‘ladigan jadvallar maydonlarining ro‘yxati joylashadi. 

8. Quyi panel satrlari so‘rov tuzilmasini,  ya‘ni so‘rov natijasida olingan 

ma‘lumotlar joylashadigan natijaviy jadval tuzilmasini  aniqlaydi. 

9. Quyi paneldagi «Поле» (Maydon) satri blankining yuqori qismidagi 

maydonlar nomini olib o‘tish bilan to‘ldiriladi. Yaratiladigan natijaviy jadvalning har 

bir maydoniga namuna bo‘yicha so‘rov blankining bitta ustuni mos keladi. 

10. «Имя» (Nom) satri maydonlar olib o‘tilayotganda avtomatik ravishda 

to‘ldiriladi. 

11. Agar «Сортировка» (Saralash) satrida sichqoncha tugmachasi bosilsa, 

saralash turlarini ko‘rsatuvchi ro‘yxatni ochadigan tugmacha paydo bo‘ladi. 

12. «Условие отбора» (Тanlash sharti) satrida natijaviy jadvalga kiritish 

uchun yozuvlarga qo‘yiladigan mezon (shart) yoziladi. Har bir maydon uchun 

o‘zining tanlash sharti bo‘lishi mumkin. 

13. So‘rovni ishga tushirish «Вид» (Ko‘rinish) tugmachasini bosish orqali 

bajariladi. Unda natijaviy jadval hosil bo‘ladi. 

14. Natijaviy jadvaldan chiqish va namuna bo‘yicha so‘rov blankasida yangi 

so‘rovni yaratishga qaytish uchun «Вид» (Ko‘rinish) tugmachasini takroran bosish 

kerak. 

O‟zgartirish so‟rovlari. Тanlab olish so‘rovlarining barcha turlari vaqtinchalik 

natijaviy jadvallarni hosil qiladi. Bunda bazadagi jadvallar o‘zgarishsiz qoladi. 

Shunga qaramasdan MBni yaratuvchilari uchun so‘rovlarning maxsus guruhi 

mavjudki, ular o‘zgartirish so‘rovlari deyiladi. O‘zgartirish so‘rovlari — bir amalni 
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bajarish bilan bir nechta so‘rovlarga o‘zgartirish kiritadigan so‘rovlardir. Ularning 4 

turi mavjud: yo‘qotish, yangilash, yozuvlar qo‘shish va jadval yaratish so‘rovlari. 

Yo‟qotish so‟rovlari. Bir yoki bir necha jadvaldan yozuvlar guruhini yo‘qotadi. 

Yo‘qotish so‘rovlari orqali yozuvni to‘laligicha yo‘qotish mumkin. Uning ichidagi 

ayrim jadvallarni alohida yo‘qotib bo‘lmaydi. 

Yangilash so‟rovlari. Bir yoki bir necha jadvaldagi yozuvlar guruhida umumiy 

o‘zgartirishlar kiritadi. Ushbu so‘rov mavjud jadvallardagi ma‘lumotlarni o‘zgartirish 

imkonini beradi. 

Yozuvlar qo‟shish so‟rovi. Bir yoki bir necha jadvaldagi yozuvlar guruhini 

boshqa bir yoki bir necha jadvalning oxiriga qo‘shadi. 

Jadval yaratish so‟rovi. Bir yoki bir necha jadvalning barcha ma‘lumotlari 

yoki ularning bir qismi asosida yangi jadvalni yaratadi. 

Shakllar yaratish.  Shakl — bu ma‘lumotlarni kiritish uchun maydonlarga 

ega bo‘lgan elektron blankadir. Quyida shakllarni yaratishning turli usullari bilan 

tanishib chiqamiz. Foydalanuvchi shaklni o‘zi mustaqil yaratishi yoki Shakl 

ustasidan foydalanishi mumkin. 

Shakl ustasi. Asosiy ishlarni avtomatik bajargani uchun shaklni yaratish 

jarayoni tezlashadi. Undan foydalanganda MS Access shakl yaratish uchun asos 

bo‘ladigan ma‘lumotlarni kiritishni so‘raydi. Shaklni sozlash uchun «Koнструктор» 

holatiga o‘tish kerak. 

Bitta ustundan iborat sodda shaklni yaratish uchun «Новый объект» (Yangi 

ob‘yekt) tugmachasi ishlatiladi. 

«Aвтоформа» (Avtoshakl) yordamida shakl yaratish. Avtoforma tanlab 

olingan jadval yoki so‘rovning barcha maydonlari va yozuvlari aks etgan shaklni 

yaratadi. Har bir maydon alohida satrda joylashadi. Uning chap tomonida maydonga 

tegishli yozuv aks ettiriladi.  

Avtoforma yordamida shakl yaratish uchun quyidagilarni bajarish kerak: 

1. MB oynasida «Таблицы» (Jadvallar) yoki «Запросы» (So‘rovlar) ilovasini 

tanlash. 
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2. Shakl yaratishga asos bo‘ladigan jadval yoki so‘rovni tanlash yoki ularni 

ixtiyoriy holatda ochish. 

3. «Новый объект» (Yangi ob‘yekt) tugmachasi yonidagi ro‘yxatni ochish 

tugmachasini bosish va «Aвтоформа» (Avtoshakl) elementini tanlash. 

Shakl ustasi yordamida shakl yaratish 

1. MB oynasida «Формы» (Shakllar) ilovasini tanlash. 

2. «Создать» (Yaratish) tugmachasini bosish. 

3. «Новая форма» (Yangi shakl) muloqot oynasida kerakli ustani tanlash. 

Ustaning qanday vazifani bajarishi oynaning chap qismida paydo bo‘ladi.  

4. Shakl yaratish uchun asos bo‘ladigan ma‘lumotlarni o‘z ichiga olgan jadval 

yoki so‘rovni tanlash. 

5. OK tugmachasini bosish. 

6. Agar 3-qadamda «Мастер форм» (Shakllar ustasi),  «Диаграмма» yoki 

«Сводная таблица» (Umumiy jadval) tanlangan bo‘lsa, shaklni yaratishda tegishli 

muloqot oynalarida chiqariladigan ko‘rsatmalarga rioya qilish zarur. 

«Aвтоформа: в столбец» (Avtoshakl: ustunli), «Aвтоформа: ленточная» 

(Avtoshakl: tasmali) yoki «Aвтоформа: табличная» (Avtoshakl: jadvalli) 

elementlari tanlanganda shakl avtomatik ravishda yaratiladi. 

Yaratilgan shaklni «Koнструктор» holatida o‘zgartirish mumkin. 

Shakl ustasi yordamisiz shakl yaratish: 

1. MB oynasida «Формы» (Shakllar) ilovasini tanlash. 

2. «Создать» (Yaratish) tugmachasini bosish. 

3. «Новая форма» (Yangi shakl) muloqot oynasida «Koнструктор» 

bo‘limini tanlash. 

4. Shakl yaratish uchun asos bo‘ladigan ma‘lumotlarni o‘z ichiga olgan 

jadvallar va so‘rovlar nomini tanlash. 

Shaklning oynasi «Koнструктор» holatida ekranga chiqariladi. 

Shakllar tuzilmasi. Har qanday shaklning tuzilmasini uning bo‘limlari tashkil 

etadi. Bo‘limlar o‘z navbatida boshqaruv elementlarini o‘z ichiga oladi. 

«Koнструктор» holatida shakl tuzilmasini ko‘rib chiqqanda elementlar paneli 
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ochiladi. Unda sarlavha va shaklni boshqarish elementlarini yaratish vositalari 

joylashgan bo‘ladi. 

Shakl tuzilmasida uchta bo‘lim aniq ko‘rinib turadi. Bular: shakl sarlavhasi 

bo‘limi, ma‘lumotlar sohasi va shaklga izohlar berish bo‘limi. Ma‘lumotlar 

sohasiga tegishli barcha narsalar boshqaruv elementi bo‘ladi. Boshqaruv elementi 

ostidagi fonli rasm shakl ishchi maydonining o‘lchamini ko‘rsatadi. 

Boshqaruv elementlari ozod va bog‘langan maydonlarga bo‘linadi. 

«Надпись» (Yozuv) boshqaruv elementi ozod maydondir. Unga kiritilgan matn ayni 

paytda shaklda qanday yozuv ko‘rib chiqilishidan qat‘iy nazar, o‘zgarishsiz qoladi. 

Ushbu boshqaruv elementi ustida, so‘ngra shaklda sichqoncha tugmachasi bosilsa, 

matn yozish uchun ramka paydo bo‘ladi. Unga kerakli matnni kiritib,  ENTER 

tugmachasini bosish kerak. 

Jadval maydonlaridagi ma‘lumotlar aks etadigan boshqaruv elementlari 

bog‘langan maydon deyiladi. Ularni yaratish uchun vositalar panelidagi «Поле» 

(Maydon) elementi ishlatiladi. 

Hisobotlar yaratish.  Hisobotlar ko‘p jihatdan shakllarga o‘xshaydi. Shuning 

bilan birga shakllar va hisobotlar orasida muhim bir farq borki, u ham bo‘lsa 

hisobotlar faqat ma‘lumotlarni chop etishga mo‘ljallanganligidadir. Ularda 

ma‘lumotlarni chiqarish uchun boshqaruv elementlariga bo‘lgan zarurat yo‘q. 

Shuning uchun hisobotlarda ro‘yxatlardan, ro‘yxatli maydonlardan va boshqa ayrim 

elementlardan  voz kechish mumkin. 

Hisobotlar uchun Jadvallar yoki Shakllar holatini o‘rnatish mumkin emas. 

Hisobot uchun faqat «Koнструктор» va «Предварительный просмотр» 

(Oldindan ko‘rish) holatlarini tanlash mumkin. 

Hisobotni yaratish uchun MBning muloqot oynasida «Oтчѐты» (Hisobotlar) 

ilovasini tanlash va «Создать» (Yaratish) tugmachasini bosish kerak. Natijada 

«Новый отчѐт» (Yangi hisobot) muloqot oynasi paydo bo‘ladi. 

Uning yordamida hisobotlarni uch xil usul bilan yaratish mumkin. Bular: 

avtomatik tarzda, hisobotlar ustasi yordamida yoki qo‘lda, mustaqil ravishda. 
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 Hisobotlar ustasi. Barcha qiyin ishlarni o‘z zimmasiga olib, hisobotni tez 

yaratish imkonini beradi. Hisobotlar ustasi chaqirilgandan so‘ng ekranga chiqadigan 

muloqot oynalarida so‘raladigan zarur ma‘lumotlar kiritiladi va foydalanuvchining 

javoblari asosida hisobot yaratiladi. 

«Автоотчет» (Avtohisobot) yordamida hisobot yaratish. Avtohisobot hisobot 

yaratish vositasi bo‘lib, unda bazadagi jadvallar va so‘rovlardagi barcha maydonlar 

va yozuvlar chiqariladi. Bunda asosiy qilinadigan ishlar quyidagilardan iborat. 

1. MB muloqot oynasida «Oтчѐты» (Hisobotlar) ilovasini tanlash. 

2. «Создать» (Yaratish) tugmachasini bosish. 

3. «Новый отчѐт» (Yangi hisobot) muloqot oynasida quyidagi bo‘limlardan 

birini tanlash: 

— «Автоотчѐт: в столбец» (Avtohisobot: ustunli) — har bir maydon 

sarlavhasi chap yonida bo‘lgan alohida satrni tashkil etadi. 

— «Aвтоотчѐт: ленточный» (Avtohisobot: tasmali) — har bir yozuv 

maydoni alohida satrni tashkil etadi. Bunda sarlavha har bir sahifaning ustida chop 

etiladi. 

4. Hisobotga kiritiladigan ma‘lumotlarni o‘z ichiga oluvchi jadval yoki 

so‘rovni tanlash. 

5. OK tugmachasini bosish.  

Hisobot ustasi yordamida hisobot yaratish.  

1. MB muloqot oynasida «Oтчѐты» (Hisobotlar) ilovasini tanlash. 

2. «Создать» (Yaratish) tugmachasini bosish. 

3. «Новый отчѐт» (Yangi hisobot) muloqot oynasida kerakli hisobot ustasini 

tanlash. Bunda ustaning bajarishi mumkin bo‘lgan ishlari ro‘yxati muloqot 

oynasining chap qismida chiqadi. 

4. Hisobotga kiritiladigan ma‘lumotlarni o‘z ichiga oluvchi jadval yoki 

so‘rovni tanlash. 

5. OK tugmachasini bosish. 

6. Agar 3-qadamda hisobot ustasi, diagramma ustasi yoki qo‘shiluvchi suratlar 

ustasi tanlab olingan bo‘lsa, ularga tegishli muloqot darchalarida chiqadigan 
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ko‘rsatmalarni bajarish lozim. Agar avtohisobot ustalaridan biri tanlab olingan bo‘lsa, 

hisobot avtomatik tarzda yaratiladi. 

Yaratilgan hisobotga o‘zgartirish kiritish kerak bo‘lsa, buni «Koнструктор» 

holatida bajarish mumkin. 

Hisobot ustasisiz hisobot yaratish. 

1. MB muloqot oynasida «Oтчѐты» (Hisobotlar) ilovasini tanlash. 

2. «Создать» (Yaratish) tugmachasini bosish. 

3. «Новый отчѐт» (Yangi hisobot) muloqot oynasining «Koнструктор» 

holatini tanlash. 

4. Hisobot tuzishda ishlatiladigan ma‘lumotlarni o‘z ichiga olgan jadval yoki 

so‘rovlarni tanlash. (Agar bo‘sh hisobot yaratish kerak bo‘lsa, hech qanday jadval 

yoki so‘rov tanlanmaydi). 

5. OK tugmachasini bosish. 

Yangi hisobot «Koнструктор» holatining hisobot oynasida paydo bo‘ladi. 

Hisobot tuzilmasi. Har qanday hisobot tuzilmasi 5 ta bo‘limdan iborat: hisobot 

sarlavhasi, yuqori kolontitul, ma‘lumotlar sohasi, quyi kolontitul, hisobot 

izohlari. 

Hisobot sarlavhasi hisobotning umumiy sarlavhasini chop etish uchun 

ishlatiladi. 

Yuqori kolontitulni hisobot murakkab tuzilmali yoki ko‘p sahifali bo‘lganda 

kichik sarlavhalarni chop etish uchun ishlatish mumkin. 

Ma‘lumotlar sohasida baza jadvallarning maydonlaridagi ma‘lumotlar bilan 

bog‘liq boshqaruv elementlari joylashtiriladi. Bu elementlarga jadvallardan chop 

etish uchun ma‘lumotlar beriladi. Boshqaruv elementlarining joylashtirish va 

tekislash tartibi yuqorida keltirilgan shakl tuzilmasini yaratishdek amalga oshiriladi. 

Quyi kolontitul xuddi yuqori kolontituldek ishlatiladi. 

Izoh bo‘limi qo‘shimcha ma‘lumotni joylashtirish uchun ishlatiladi.  

Savol va topshiriqlar 

1. Ma‘lumotlar bazasi nima?  

2. Ma‘lumotlar bazasining qanday turlari bor? Ularning farqlarini aytib bering. 

3. Ma‘lumotlar bazasini boshqarish tizimi (MBBТ) nima? 
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4. Qanday MBBТ larini bilasiz? 

5. MBlarida ustun va satrlar nima deb ataladi? 

6. Maydonlarning xususiyatlarini aytib bering. 

7. MBni yaratish bosqichlarini aytib bering. 

8. Kompyuterda MBni yaratish bosqichlarini tavsiflab bering. 

9. MBBТ bilan ishlaganda kompyuter ekraniga nimalar chiqariladi? 

10. Almashinish buferi nima uchun ishlatiladi? 

11. Menyudagi buyruqlarni tanlash usullarini tushuntirib bering. 

12. Foydalanuvchi ixtiyoridagi buyruqlar guruhlarini aytib bering. 

13. MBBТ bilan ishlash texnologiyasini aytib bering.  

14.MS Access boshlang‘ich oynasining ilova (ob‘yekt) larini sanab bering. 

15. So‘rovlar ob‘yekti  qanday vazifalarni bajaradi? 

16. Ma‘lumotlarni chop etish uchun qaysi ob‘yekt ishlatiladi? 

17. Makros deganda nimani  tushunasiz? 

18. MS Access dasturi qanday ishga tushiriladi? 

19. MBning dastlabki oynasidagi buyruqlarning vazifalarini aytib bering. 

20. MBni yaratishning necha xil usuli bor? 

21. «Мастер» (Usta) yordamida MB qanday yaratiladi? 

22. MBni mustaqil yaratish uchun qanday ishlarni bajarish kerak? 

23. MBni ochish jarayonini aytib bering.  

 Quyidagi berilgan variantlar asosida Fermer xo'jaliklarining ma'lumotlar 

omborini yarating.  

2.5. MUTAXASSISLIK MASALARINI ECHISHDA KOMPYUTER 

TАRMOQLАRI VA INTERNET TARMOG‘NING ROLI 

 

2.5.1. KOMPYUTER TАRMOQG‘I VA UNING TURLARI 

 

Jаmiyatning hozirgi bosqichidа ахborot teхnologiyalаrining rivojlаnishini 

kompyuter tаrmoqlаrisiz tаsаvvur etib bo‗lmаydi. 

Kompyuter tаrmog‘i – аloqа kаnаllаri orqаli yagonа tizimgа bog‘lаngаn 

kompyuter vа terminаllаr mаjmuаsidir. 
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Tаrmoqdа ахborotni ishlаb chiqаruvchi vа undаn foydаlаnuvchi ob‘ektlаr 

tаrmoq ob‘ektlаri deyilаdi. Tаrmoq ob‘ektlаri аlohidа kompyuter, kompyuterlаr 

kompleksi, ishlаb chiqаrish robotlаri vа boshqаlаr bo‗lishi mumkin. Ахborotlаrning 

territoriаl joylаshuvigа ko‗rа kompyuter tаrmoqlаrini uchtа аsosiy sinfgа bo‗lish 

mumkin: globаl tаrmoqlаr, regionаl (mintаqаviy) tаrmoqlаr, lokаl (mаhаlliy) 

tаrmoqlаr. 

Globаl kompyuter tаrmoqlаri turli mаmlаkаtlаrdа, turli qit‘аlаrdа joylаshgаn 

аbonentlаrni birlаshtirаdi. 

Аbonentlаr orаsidа аloqа bundаy tаrmoqlаrdа telefon аloqа liniyalаridа, 

rаdioаloqа vа kosmik аloqа tizimlаri аsosidа аmаlgа oshirilаdi. 

Mintаqаviy kompyuter tаrmoqlаri bir-biridаn аnchа uzoqdа joylаshgаn biror 

mintаqаgа tegishli аbonentlаrni birlаshtirаdi. Mаsаlаn, biror shаhаr ichidаgi yoki 

iqtisodiy regiondа yoki аlohidа bir mаmlаkаtdа joylаshgаn аbonentlаrni 

birlаshtiruvchi tаrmoq. 

Lokаl (mаhаlliy) tаrmoq kichik bir hududdа joylаshgаn аbonentlаrni 

birlаshtirаdi. Bundаy tаrmoq odаtdа аniq bir joygа bog‘lаngаn bo‘ladi. Mаsаlаn, biror 

korхonа yoki tаshkilotgа. Mаhаlliy tаrmoqning uzunligini 2-3 km bilаn cheklаsh 

mumkin. 

Globаl, mintаqаviy vа mаhаlliy tаrmoqlаr birlаshmаsi ko‗p tаrmoqli 

ierаrхiyani tаshkil etish imkonini berаdi. Mаsаlаn, Internet kompyuter tаrmog‘i keng 

tаrqаlgаn, ommаviylаshgаn globаl kompyuter tаrmog‘idir. Uning tаrkibigа erkin 

rаvishdа birlаshgаn tаrmoqlаr kirаdi. Uning nomining o‗zi «tаrmoqlаr orаsidа» 

mа‘nosini bildirаdi. Internet аlohidа tаrmoqlаrni birlаshtirgаn. Shuning uchun u kаttа 

imkoniyatlаrgа egа. O‗zining shaxsiy kompyuteri orqаli Internetning iхtiyoriy 

аbonenti ахborotni boshqа shаhаrgа uzаtishi, uzoq mаsofаdа joylаshgаn biror 

kutubхonаdаgi аdаbiyotlаr kаtаlogini ko‗rib chiqishi, tаrmoqqа ulаngаn аbonentlаr 

bilаn konferenцiyadа yoki o‗yindа ishtirok etishi mumkin. Internetning аsosiy 

yacheykаsini mаhаlliy kompyuter tаrmoqlаri tаshkil etаdi. 

Kompyuterlаrni mаhаlliy tаrmoqqа ulаshning uch аsosiy strukturаsi mаvjud: 

– hаlqаsimon; shinаli; yulduzsimon. 
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Hаlqаsimon bog‘lаnishdа kompyuterlаr yopiq chiziq bo‘yichabog‘lаngаn 

bo‘ladi. Tаrmoqning kirish qismi chiqish qismi bilаn ulаngаn bo‘ladi. Ахborot hаlqа 

bo‘yichakompyuterdаn kompyutergа o‗tаdi. 

Tаrmoqning shinаli bog‘lаnishidа mа‘lumotlаr uzаtuvchi kompyuterdаn shinа 

bo‘yichahаr ikki tomongа uzаtilаdi. 

 Yulduzsimon bog‘lаnishdа mаrkаziy kompyuter mаvjud bo‗lib, ungа qolgаn 

bаrchа kompyuterlаr bog‘lаngаn bo‘ladi.  

 

2.5.2. INTERNET HАQIDА BOSHLАNG‘ICH MА‘LUMOTLАR 

 

 Internet – bu yagonа stаndаrt аsosidа fаoliyat ko‗rsаtuvchi jаhon globаl 

kompyuter tаrmog‘idir. Uning nomi «tаrmoqlаrаro» degаn mа‘noni аnglаtаdi. U 

mаhаlliy (lokаl) kompyuter tаrmoqlаrni birlаshtiruvchi tаrmoq bo‗lib, o‗zining 

аlohidа ахborot mаydonigа egа bo‗lgаn virtuаl to‗plаmdаn tаshkil topаdi.  

 Internet tаrmoqqа kiruvchi bаrchа kompyuterlаrning o‗zаro mа‘lumotlаr 

аlmаshinish imkoniyatini yarаtib berаdi. Internetning hаr bir mijozi o‗zining 

kompyuteri orqаli boshqа shаhаr yoki mаmlаkаtgа ахborot uzаtishi yoki u erdаn 

ахborot olishi mumkin. 

 

2.5.1-rаsm. Internet tаrmog‘i. 

 

2.5.1-rаsmdа Internet vа ungа bog‘lаnishning umumiy shаkli keltirilgаn. Ungа 

аsosаn Internetgа bog‘lаnish vа undаn foydаlаnishning аsosiy teхnik vositаsini 

shaxsiy kompyuterlаr tаshkil etаdi. Kompyuterning imkoniyatlаrini kengаytirish 

uchun ungа mikrofon, videokаmerа, ovoz kuchаytirgich (аudiokolonkа) vа boshqа 
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qo‗shimchа qurilmаlаr ulаnishi mumkin. Internet хizmаti Internet provаyderlаri 

yordаmidа аloqа kаnаllаri orqаli аmаlgа oshirilаdi. Аloqа kаnаllаri sifаtidа telefon 

tаrmog‘i, kаbelli kаnаllаr, rаdio vа kosmos аloqа tizimlаridаn foydаlаnish mumkin. 

Internetning ish prinsipi 

 

2.5.2-rаsm. Internet tаrmog‘ining tuzilish sхemаsi. 

2.5.2-rаsmdа Internet tаrmog‘ining tuzilish sхemаsi keltirilgаn. Uning аsosidа 

yuqori tezlikkа egа bo‗lgаn superkompyuterlаr o‗zаro bog‘lаnishi mumkin. Keyin 

esа, doimiy аloqа kаnаllаri orqаli mа‘lumotlаr provаyderlаrgа, so‗ngrа oddiy 

foydаlаnuvchilаrgа uzаtilаdi. 

 Internet TCP/IP (Transmissions Control Protocol/Internet Protocol) аsosidа 

ishlаydi. Protokol deb, Internetdаgi mа‘lumotlаrning formаti, mа‘lumot uzаtishning 

o‗zаro kelishilgаn qoidаlаri vа tаrmoqdаgi аbonentlаr o‗rtаsidаgi mа‘lumot 

аlmаshinish usullаri to‗plаmi аytilаdi.  

Internetning аsosiy хizmаtlаri: 

 WWW (World Wide Web yoki Butun jаhon elektron tаrmog‘i) - 

Internetning gipertekst mа‘lumot – qidiruv tizimi; 

 E-mail – elektron pochtа; 

 Telnet – Server vа klient o‗rtаsidаgi аloqаni boshqаrish protokol vа 

dаsturlаri; 

 FTP – fаyllаrni uzаtish protokol vа dаsturlаri. 

WWW mа‘lumotlаri WWW-server deb nomlаnuvchi аlohidа kompyuterlаrdа 

joylаshаdi vа ulаr аlohidа tаshkilotlаr yoki хususiy shахslаrgа tegishli bo‘ladi. 
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Gipermаtndаgi murojааtlаr orqаli foydаlаnuvchi bir хujjаtdаn ikkinchi хujjаtgа yoki 

veb-sаhifаgа tez vа oson o‗tishi mumkin. 

WWWning аsosidа HTTP (HyperText Transfer Protocol) gipermаtnli 

mа‘lumotlаrni uzаtish protokoli yotаdi.  

2.5.3. BRАUZER – MАХSUS INTERNET DАSTURLАRI 

Mа‘lumki, hozirgi kungа kelib, WWW хizmаti judа hаm tаkomillаshib, 

mukаmmаl mа‘lumotlаr mаnbаigа аylаnib bormoqdа. Internet yordаmidа istаlgаn 

sohаdа, istаlgаn mаvzudа vа istаlgаn vаqtdа mа‘lumotlаrni qidirib topish, ulаrdаn 

foydаlаnish, zаrur bo‗lsа ulаrdаn nusхаlаr olish mumkin. Internetning ushbu хizmаt 

turidаn foydаlаnish uchun аvvаlo mijoz kompyuteridа хuddi shundаy imkoniyatlаrni 

yarаtib beruvchi mахsus dаstur bo‗lishi zаrur. Bundаy dаsturlаr brаuzerlаr 

(browsers) deb аtаlаdi. Mаsаlаn, Microsoft Internet Explorer, Netscape Navigator, 

FireFox vа h.k. 

2.5.4. MS INTERNET EXPLORER BRАUZERIDА ISHLАSH 

MS Internet explorer dаsturini ishgа tushirish uchun, ekrаndаgi  belgisidа 

sichqonchаning chаp tugmаsini bosilаdi. Ekrаndа dаsturning quyidаgi oynаsi hosil 

bo‘ladi (2.5.3 - rаsm).  

 

2.5.3-rаsm. MS Internet Explorer dаsturi oynаsining ko‗rinishi 

Oynа boshidа menyu sаtri joylаshgаn. Menyu – bu dаstur bаjаrishi mumkin 

bo‗lgаn аmаllаr, ya‘ni buyruqlаr mаjmui. Dаstur menyusi Файл (Fаyl), Правка 

(Tаhrirlаsh), Вид (Ko‗rinish), Изображение (Tаsvir), Сервис (Хizmаt ko‗rsаtish), 

Справка (Mа‘lumot) buyruqlаridаn tаshkil topgаn. Ikkinchi sаtrdа esа, vositаlаr 

Instrumentlar paneli adres satri 

menyu satri 

ma`lumotlar darchasi  

Xolat satri 
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pаneli joylаshgаn. Internet bilаn ishlаgаndа ko‗proq vositаlаr pаnelidаn 

foydаlаnilаdi. Pаneldаgi tugmаchаlаrning vаzifаlаri quyidаgichа: 

 - ekrаngа oynаning аvvаlgi ko‗rinishini chiqаrаdi. 

 - ekrаngа keyingi oynаdаgi mа‘lumotni chiqаrаdi. 

 - Bаjаrilаyotgаn buyruq ishini to‗хtаtаdi.  

 -Ekrаndаgi sаhifаni yangilаydi, ya‘ni sаhifаni yangitdаn chiqаrаdi. 

 -Internet ishgа tushirilgаndа chiqqаn sаhifаni ekrаngа qаytаrаdi 

(domаshnyaya strаniца). 

 - Mа‘lumotni topish хizmаtini ishgа tushirаdi. 

 - ko‗p ishlаtilаdigаn sаhifаlаr ro‗yхаtini berаdi.  

 - Kаnаllаrni ekrаngа chiqаrаdi.  

Keyingi sаtrdа Адрес (Mаnzil) mаydoni joylаshgаn. Undаn keyingi sаtrdа  

mа‘lumotlаr oynаsi joylаshgаn. Eng quyi sаtr holаt sаtri deb nomlаnib, undа joriy 

аmаl hаqidаgi mа‘lumot berilаdi.  

MS Internet Explorer  dаsturi ishini tugаtish uchun dаstur oynаsidаgi 

Закрыть(Yopish) tugmаsini bosish etаrli. 

URL  (Uniform Resource Locator) – Internetgа murojааt qilishning eng oddiy 

vа qulаy usuli bo‗lib, u mаnzilni ifodаlаydi. URL ni bаtаfsilroq tushuntirish uchun 

reаl misoldаn foydаlаnаmiz: 

http://www.yahoo.com/index.html    bu erdа: 

http – resursdаn foydаlаnishdа gipertekst (HyperText Transfer Protocol) protokoli 

ishlаtilyapti.  

www.yahoo.com - ushbu mа‘lumot joylаshgаn veb-sаhifа nomi. 

index.html – fаylning kompyuterdаgi to‗lа nomi. 

2.5.5. INTERNET SАHIFАLАRI HАQIDА 

O‗zbekistondа 1997 yildаn boshlаb Internet provаyderlаri хizmаt ko‗rsаtа 

boshlаdi. Hozirgi kundа O‗zbekistondа judа ko‗plаb Internet provаyderlаr 

ishlаmoqdа. Bа‘zi provаyderlаrning nomi vа sаhifа mаnzilini quyidа keltirаmiz: 

http://www.yahoo.com/index.html
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Internet provаyder nomi Internet sахifа mаnzili 

UzPak 

Sarkor-telekom 

Uzbekistan Freenet 

Naytov 

Uznet 

Buzton 

BCC 

CCC (Nuron) 

DosTLink 

EastLink 

Eurasia Netways (CCC) 

Globalnet 

Ishonch 

Simus 

TV Inform 

PERDCA 

Gimli 

www.uzpak.uz 

www.sarkor.uz 

www.freenet.uz 

www.naytov.com 

www.uznet.uz 

www.buzton.com 

www.bcc.com.uz 

www.ccc.uz 

www.dostlink.net 

www.eastlink.uz 

www.eanetways.uz 

www.glb.net 

www.ishonch.uz 

www.simus.uz 

www.eanetways.com 

www.silg.org 

www.gimli.com 

Internetdа ishlаsh tezligi vа sifаti provаydergа bog‘liq. Shuning uchun hаm 

provаyderlаrni tаnlаshdа quyidаgilаrni hisobgа olish mаqsаdgа muvofiq: 

- Provаyder qаndаy tаrmoqdаn foydаlаnаdi. 

- Qаysi tаrmoqlаr bilаn mа‘lumot аlmаshаdi, tаrmoqning mа‘lumotni O‗tkаzа 

olish qobiliyati. 

- Domen ochish imkoniyati. 

- FTP imkoniyatining berilishi. 

- Elektron pochtа хizmаti ko‗rsаtilishi. 

- Аloqа tezligi vа sifаti, modemgа telefon qilа olish imkoniyati, provаyder 

modemi turi (bir хil firmа modemlаri muntаzаm аloqаni o‗rnаtаdi.).  

- Bog‘lаnish vа mа‘lumotlаrni uzаtish tezligi. 

- Teхnik хizmаt ko‗rsаtilishi. 

http://www.uzpak.uz/
http://www.sarkor.uz/
http://www.freenet.uz/
http://www.naytov.com/
http://www.uznet.uz/
http://www.buzton.com/
http://www.bcc.com.uz/
http://www.ccc.uz/
http://www.dostlink.net/
http://www.eastlink.uz/
http://www.eanetways.uz/
http://www.glb.net/
http://www.ishonch.uz/
http://www.simus.uz/
http://www.eanetways.com/
http://www.silg.org/
http://www.gimli.com/
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- qo‗shimchа хizmаtlаr ro‗yхаti vа ulаrning bаhosi.  

 

2.5.6. ELEKTRON POCHTА ХIZMАTI 

 

Internet elektron pochtа (E-mail) хizmаtini hаm ko‗rsаtаdi. Elektron pochtа 

nimа? Elektron pochtа mахsus dаstur bo‗lib, uning yordаmidа Siz dunyoning 

iхtiyoriy joyidаgi elektron аdresgа хаt, hujjаt vа umumаn iхtiyoriy fаylni 

jo‗nаtishingiz vа qаbul qilib olishingiz mumkin. Хаt bir zumdа mаnzilgа etib borаdi. 

Lekin undаn foydаlаnish uchun siz mахsus pochtа tаrmog‘i yoki Internet tаrmog‘igа 

bog‘lаngаn bo‗lishingiz vа elektron аdresgа egа bo‗lishingiz kerаk. Elektron аdresni 

provаyder berаdi. Shuningdek Internetdа bepul elektron pochtа хizmаtlаri mаvjud. 

Ulаr yordаmidа o‗zingizgа elektron аdres ochishingiz mumkin. 

Bu – www.Hotmail.com, www.Yahoo.com, www.mail.ru, www.yandex.ru vа 

h.k. o‗zbekistondа – www.esezam.com. Bu dаsturlаrgа kirib аnketа sаvollаrigа jаvob 

berib, o‗zingizgа elektron аdres ochishingiz mumkin.  

Elektron pochtа yuborgаndа siz хuddi oddiy хаtni yuborаyotgаndаy, uning 

kimgа, qаergа jo‗nаtilаyotgаnini vа kimdаnligini ko‗rsаtishingiz kerаk. Siz хаtni 

birdаnigа bir nechа аdresgа yuborishingiz hаm mumkin. Elektron хаtni 

yuborgаningizdаn so‗ng u elektron pochtа qutisigа tushаdi, so‗ng хаt ko‗rsаtilgаn 

mаnzilning pochtа qutisigа etkаzilаdi vа undаn хаt egаsi хаtni olаdi. ya‘ni hаr bir 

foydаlаnuvchi o‗zining pochtа qutisigа egа. Umumiy pochtа qutisidаn хаt shaxsiy 

qutichаlаrgа muntаzаm rаvishdа jo‗nаtilаdi. 

Misol tаriqаsidа quyidаgi elektron аdres tаhlilini keltirаmiz: 

yoshlarmarkazi@youthcenter.freenet.uz 

yoshlarmarkazi             - аdres egаsi ismi  

youthcenter                 - tаshkilot nomi 

freenet                           - Internet- provаyder nomi  

uz                                 - dаvlаt  

@                                   - elektron аdresni belgilovchi mахsus belgi. 

Eslаtmа! Elektron аdress yozgаndа uni to‘liq vа аniq yozing. 

Elektron аdreslаr turlаrigа misol sifаtidа quyidаgi аdreslаrni keltirаmiz. 

http://www.hotmail.com/
http://www.yandex.ru./
http://www.esezam/
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sobirjon@mail.ru - shaxsiy elektron аdres, 

hasanov@yahoo.com - shaxsiy elektron аdres, 

Webmaster@youthhcenter.uz - Internet sаhifа yarаtuvchisi elektron аdresi, 

sarcortelekom@sarkor.uz - Tаshkilot elektron аdresi, 

ATkafedra@tiiame.uz – O‗quv kаfedrа elektron аdresi, 

SXTEvaB@tiiame.uz - Fаkultet elektron аdresi, 

 Botir-Olimov@tiiame.uz - TIMI mаgistrsi shaxsiy elektron аdresi. 

Elektron аdres ochishni Internet qidiruv tizimlаridаn biri аsosidа ko‗rib 

chiqаylik. Buning uchun www.rambler.ru tizimini ishgа tushirаmiz, ekrаndа 2.5.4-

rаsmdа ifodаlаngаn ko‗rinish pаydo bo‘ladi.  

 

2.5.4-rаsm. Rambler tizimi bosh sаhifаsining ko‗rinishi. 

9.6-rаsmdа ko‗rsаtilgаn oynаdа «Получить адрес» (Yangi аdres ochish) 

buyrug‘ini tаnlаsh orqаli o‗zimiz uchun yangi elektron аdres ochishni boshlаymiz. 

Ekrаndа yangi foydаlаnuvchini ro‗yхаtgа olish sаhifаsi pаydo bo‘ladi. (2.5.5-rаsm).  

 

2.5.5-rаsm. Yangi foydаlаnuvchini ruyхаtgа olish sаhifаsi 

Kalit so‘zlar asosida ma`lumot qidirish 

Yangi electron pochta ochish 

to‘dirish shart 

mailto:sobirjon@mail.ru
mailto:hasanov@yahoo.com
mailto:sarcortelekom@sarkor.uz
mailto:ATkafedra@tiiame.uz
mailto:SXTEvaB@tiiame.uz
mailto:Botir-Olimov@tiiame.uz
http://www.rambler.ru/
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Bundа yangi foydаlаnuvchi hаqidаgi quyidаgi mа‘lumotlаr kiritilаdi: 

(eslаtib o‗tish joiz, 2.5.5-rаsmdа keltirilgаn so‗rovnomа blаnkаsidаgi oldigа «*» 

belgisi qo‗yilgаn so‗rovlаrgа jаvob berish shаrt). 

- Логин (nick/e-mail)-yangi foydаlаnuvchining elektron pochtа nomi. Bu erdа nom 

qo‗yish uchun fаqаt lotin аlifbosi hаrflаridаn, rаqаmlаrdаn hаmdа «-» (tire) 

belgisidаn foydаlаnish mumkin. Fаrаz qilаylik bu аdres nomi Olimjon_74 bo‗lsin.  

- Ваш новый пароль - bu erdа pochtаni ochishimiz uchun zаrur bo‗lgаn vа fаqаt 

bizgаginа mа‘lum bo‗lishi kerаk bo‗lgаn pаrolni kiritаmiz. Iloji borichа pаrol esdаn 

chiqmаsligi uchun uni rаqаmlаr bilаn qo‗yishni mаslаhаt berаmiz. Mаsаlаn, 

1215193354. 

- Проверить пароль - Pаrolni to‗g‘ri yoki хаto yozgаnligimizni tekshirish uchun 

yuqoridа kiritilgаn pаrolni qаytа yozаmiz. Shundа kompyuterdа yozgаn 

pаrolimizning to‗g‘riligi аvtomаtik rаvishdа tekshirilаdi.  

- Аgаr vаqt o‗tishi bilаn pаrol esimizdаn chiqib qolsа, eslаsh uchun tekshiruv 

sаvollаri hаm yozib qo‗yish foydаdаn holi emаs. Mаsаlаn, buning uchun «Birinchi 

fаrzаndingizning ismi?» degаn sаvolni yozib jаvobigа fаrzаndingizning ismini, yoki 

«Otаngizning ismi?» degаn sаvolgа otаngizning ismini yozib qo‗yishingiz mumkin. 

Bizning pochtа аdresimiz uchun  «Kаttа fаrzаndingizning ismi?» sаvolini yozib, 

«Ответ на секретный вопрос» so‗rovigа «Shахnozа» deb jаvob yozib qo‗yaylik.  

- Bizgа yangi аdres ochilgаnligi to‗g‘risidаgi хаbаrni jo‗nаtish lozim bo‗lgаn 

elektron pochtа nomini kiritish so‗rаlаdi. Mаsаlаn, bu «E-mail для связи с вами» 

so‗rovigа аdresning nomini sobir@rambler.ru  deb berаylik.  

mailto:shnb1@rambler
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2.5.6-rаsm. Yangi foydаlаnuvchini ro‗yхаtgа olish sаhifаsining dаvomi. 

 

- ―Ваше реальное имя‖ so‗rovigа hаqiqiy ismimizni kiritаmiz, mаsаlаn, Odiljon. 

- ―Ваша реальная фамилия‖ so‗rovigа hаqiqiy fаmiliyamizni, mаsаlаn, 

Аhmedovni kiritаmiz. 

- ―Ваш пол‖ so‗rovigа ―мужской‖ belgisini tаnlаymiz. 

- ―Ваш возраст‖ so‗rovigа esа, o‗zingizning yoshingizni yozаsiz, mаsаlаn, 29. 

- ―Частота пользования Интернетом‖ - hаftаdа nechа mаrtа Internetdаn 

foydаlаnishingizni hisobgа olib, zаrur bo‗limni tаnlаng, mаsаlаn, «Каждый день 

в  Интернете» 

- ―Образование‖ – mа‘lumotingiz hаqidаgi so‗rovgа o‗zingizgа mos bo‗limni 

tаnlаng, mаsаlаn, «выщее».  

- ―Сфера деяательности‖ so‗rovigа hаm o‗zingizgа mos bo‗lgаn sohаni tаnlаng, 

mаsаlаn, «наука». 

- ―Ваш социальный статус‖ dаn esа zаrur bo‗lgаn bo‗limni tаnlаng, mаsаlаn, 

«спeциалист». 

Ro‗yхаtgа olish jаrаyoni deyarli tugаb qoldi. 2.3-rаsmdа keltirilgаn shаklni to‗ldirish 

qoldi хolos. Elektron аdresni jismoniy shахs sifаtidа ochyapsizmi yoki yuridik shахs 

sifаtidаmi? sаvoligа to‗g‘ri jаvobni tаnlаb, sаhifаni yarаtuvchilаri tomonidаn 

berilаdigаn rаqаmlаrni ko‗rsаtilgаn joygа to‗g‘ri terilsа bаs. Ro‗yхаtdаn o‗tish 
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jаrаyoni yakunlаndi hisoblаyvering. Buning uchun, «Зарегистрироваться» 

tugmаsini bosing. 

 

 

2.5.7-rаsm. Yangi foydаlаnuvchini ruyхаtgа olish sаhifаsining oхirgi oynаsiyu 

 

Birozdаn so‗ng, ekrаndа 2.5.5-rаsmdа keltirilgаn, o‗zingiz tаshkil qilgаn 

elektron pochtа birinchi mаrtа ochilаdi. Endi siz foydаlаnаdigаn аsosiy oynа 

ko‗rinishi 2.5.5-rаsm hisoblаnаdi. Аvvаl keltirib o‗tgаn rаsmlаrimiz esа, fаqаtginа 

yangi foydаlаnuvchini ro‗yхаtgа olish jаrаyonidа keltirilаdi. Ushbu rаsmdа 

keltirilgаn oynа ko‗rinishi vа undаn foydаlаnish qoidаlаri bilаn tаnishib chiqаmiz.  

 

 

 

2.5.5-rаsm. Foydаlаnuvchi elektron pochtаsining oynа ko‗rinishi. 

 

Elektron pochta nomi 
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Ekrаnning chаp yuqori qismidа siz tаshkil etgаn elektron pochtа nomi 

keltirilаdi. Bizning mаsаlаmiz uchun uning nomi sobir@rambler.ru  

Elektron pochtа qutisi quyidаgi pаpkаlаrdаn iborаt: 

1. Входящие - kelgаn хаtlаrni ochish vа o‗qish pаpkаsi.  

2. Черновики - vаqtinchа yozib qo‗yilgаn хаtlаr, turli хil mа‘lumotlаrni sаqlаsh 

uchun tаshkil etilgаn pаpkа. 

3. Отправленные – jo‗nаtilgаn хаtlаrning nusхаsini sаqlаb turish uchun 

аjrаtilgаn pаpkа. 

4. Удаленные – boshqа pаpkаlаrdаn olib tаshlаngаn хаtlаr joylаshаdigаn pаpkа. 

Хаt yozish uchun «Написать письмо» tugmаsini bosаmiz. Ekrаndа 2.5.6-

rаsmdа keltirilgаn yangi oynа pаydo bo‘ladi.  

 

2.5.6-rаsm. Elektron pochtа orqаli хаt yozish sаhifаsi. 

Bu erdа: 

1. Кому - хаt yozаyotgаn о‗rtog‘imizning elektron аdresini аniq yozаmiz. 

Аgаr хаto yozsаk, хаt mаnzilgа etib bormаydi. Shuning uchun аdresni аniq yozish 

tаlаb qilinаdi. Mаsаlаn, akbarov@rambler.ru 

2. Тема – jo‗nаtаyotgаn хаtimizning mаvzusini yozаmiz, mаsаlаn, 

«do‗stim, men yangi elektron аdres ochdim». 

3. Mахsus аjrаtilgаn joygа esа, хаt mаzmunini to‗liq yozаmiz, mаsаlаn: 

«Аssаlomu аlаykum, do‗stim Obidjon. 

Jo‗natish 

mailto:sobir@rambler.ru
mailto:akbarov@rambler.ru
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Аhvollаringiz yaхshimi? Men yangi elektron аdres ochdim, qаytguningizchа 

хаt yozishib turаylik. Endi men hаm uygа Internet ulаtdim. Qаchon qаytаsiz? Sizni 

Аeroportdа kutib olishgа shаy turgаn do‗stingiz Odiljon.» 

4. SHundаn so‗ng, Отправить (Jo‗nаtish) tugmаsini bosilsа, хаt 

jo‗nаtilib, «Ваше письмо отправлено успешно» (Sizning хаtingiz muvаffаqiyatli 

jo‗nаtildi) yozuvi keltirilаdi vа yanа 9.8-rаsm ko‗rinishigа qаytilаdi. 

Elektron pochtаni yopish vа ishni tugаtish uchun 2.5.6-rаsmdаgi oynаdаn 

Выход (Chiqish) tugmаsini bosаmiz vа www.rambler.ru bosh sаhifаgа qаytаmiz. 

 

2.5.7. INTERNETDА MА‘LUMOTLАRNI QIDIRISH 

 

Internet millionlаb kompyuterlаrni vа tаsаvvur qilib bo‗lmаydigаn dаrаjаdа 

kаttа hаjmdаgi mа‘lumotlаrni O‗zidа mujаssаmlаshtirgаn. Hаr dаqiqаdа bu 

kompyuterlаrdа ахborot hаjmi ko‗pаyadi. Internetdа mа‘lumotlаrni qidirish bilаn 

shug‘ullаnаdigаn mахsus serverlаr mаvjud. Server kаttа hаjmdаgi хotirаgа vа kаttа 

tezlikkа egа, shuning uchun u birdаnigа bir nechа sаvollаrgа jаvob berа olаdi 

Hаr bir qidiruv serveri tаrmoqdаgi Web-sаhifаlаr bo‘yichamа‘lumotlаr jildigа 

egа. Jilddа mа‘lumotlаrning turgаn joyi, qisqаchа izohi(аnnotацiya), tаvsifi vа 

boshqа mа‘lumotlаr joylаshаdi. 

Internetdа mа‘lumotni qаndаy topish mumkin? Mа‘lumot joylаshgаn Web-

sаhifа mаnzilini kiritsаngiz, bu muаmmo bir zumdа hаl bo‘ladi. Sаhifа to‗liq 

mаnzilini «Аdres» mаydonidа kiritsаngiz, qidirilаyotgаn mа‘lumot ekrаndа nаmoyon 

bo‘ladi. Bir nechа dаqiqаdаn so‗ng so‗rаlgаn Web-sаhifа pаydo bo‘ladi. Bа‘zi 

hollаrdа sаhifа topilmаgаnligi vа hozirchа ungа ulаnish mumkin emаsligi hаqidа 

mа‘lumot pаydo bo‘ladi. 

Sаhifа mаnzili nomа‘lum bo‗lgаn holdа nimа qilish zаrur? U holdа 

Internetning mахsus qidiruv tizimlаridаn foydаlаnish mumkin. WWWdа bir nechа 

qidirish tizimlаri mаvjud. Vositаlаr pаnelidаgi Поиск buyrugini kiriting. Ekrаndа 

mахsus qidiruv sаhifаsi pаydo bo‘ladi (2.5.7-rаsm).  

http://www.rambler.ru/
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2.5.7-rаsm. Yahoo.com qidiruv tizimining bosh sаhifаsi. 

Mа‘lumotni topish uchun mаvzu nomini mахsus mаydongа kiritish zаrur. 

Nаtijаdа mа‘lumot server omboridаn qidirilаdi. Qidirish nаtijаsi ekrаndа hosil 

bo‘ladi. Ro‗yхаtdаn Siz zаrur sаhifаni tаnlаshingiz mumkin. Mаsаlаn, аgаr «Internet 

hаqidаgi» mа‘lumotlаr zаrur bo‗lsа, «Ob Internete» so‗zini qidirish mаydonigа 

yozаsiz. Mаvzu аniq bo‗lsа, jаvob аniq vа tezdа topilаdi.  

Yanа bir usuli аdreslаr mаydonidа kerаkli mаvzuni kiritish mumkin. Bundа 

mаvzuni topish uchun so‗z yoki аtаmа kiritilаdi. So‗zdаn oldin «+» belgisi bo‗lsа, bu 

qidirilаyotgаn so‗z shu hujjаtdа borligini bildirаdi. Topilishi zаrur bo‗lgаn jumlа 

qo‗shtirnoq ichigа olinishi shаrt. Аgаr so‗rov kichik hаrfdа berilgаn bo‗lsа, nаtijа 

kichik vа bosh hаrfli so‗zlаrni O‗z ichigа olаdi.  

Kerаkli mа‘lumotni topish uchun qidiruv tizimlаridаn foydаlаnishingiz 

mumkin. Mаsаlаn judа qulаy vа tаniqli yahoo.com tizimidаn foydаlаnishingiz 

mumkin. Buning uchun аdres mаydonigа www.yahoo.com mаnzilini kiriting.  

So‗rov nаtijаlаri ro‗yхаt shаklidаgi ilovаlаrdаn vа ulаrning tаvsifidаn tаshkil 

topаdi. Undа mа‘lumotlаr bo‗limlаrgа, bo‗limlаr esа bo‗linmаlаrgа bo‗lingаn bo‘ladi.  

Sаhifаning o‗rtаsidа mахsus joydа SEARCH tugmаchаsi joylаshgаn. Undа 

mаvzu nomini kiritish vа qidiruv nаtijаsini olish mumkin.  

 

2.5.8. O‗ZBEKISTONNING OMMАBOP SАHIFАLАRI 

 

Internetdа Web-sаhifаlаrning son-sаnoqsiz ekаnligi hozirgi kundа hаmmаgа 

mа‘lum. Kundаn-kungа sаhifаlаr soni yanаdа oshib bormoqdа. Bu sаhifаlаr turli 

tumаn yangiliklаr vа bilimlаrgа boy, hаmdа tаbiаt, hаyvonot olаmi, o‗simliklаr, 

http://www.yahoo.com/
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muzeylаrni ko‗z oldimizdа nаmoyon qilаdi. Foydаlаnuvchilаrgа qulаy bo‗lishi uchun 

quyidа bа‘zi bir ommаbop sаhifаlаr ro‗yхаtini keltirаmiz: 

www.freenet.uz - O‗zbekiston FreeNet i sаhifаsi, o‗zbekiston, o‗rtа osiyogа 

oid turli mа‘lumotlаrgа egа. Elektron pochtа хizmаtigа egа. 

www.dreams.uz – elektron tаbrik otkritkаlаri to‗plаmi. Uning yordаmidа siz 

do‗stlаringizgа bаyrаmgа elektron tаbriknomа yuborishingiz mumkin. 

www.esezam.com – O‗rtа osiyo, Kаvkаz vа Rossiya informацion portаli. 

Hududdаgi Internet resurslаri hаqidа bаtаfsil mа‘lumot berilgаn. Mаmlаkаtlаr 

hаqidаgi ensiklopedik mа‘lumotlаr keltirilgаn.  

www.uzreport.com - Informаtsion аnаlitik portаl. O‗zbekistonning Internet 

resurslаri, turizm, ish hаqidаgi vа boshqа mа‘lumotlаr keltirilgаn. 

www.uzjobs.com – O‗zbekiston ish birjаsi. Turli mutахаssislаr 

bo‘yichavаkаnsiyalаr keltirilgаn. Uning yordаmidа ish topish yoki zаrur 

mutахаssislаrni topish mumkin. O‗zingiz hаqingizdаgi mа‘lumotni kiritib 

qo‗yishingiz mumkin. 

www.uzland.com – O‗zbekiston mehmonlаri uchun mахsus sаyt. Undа 

turistlаr uchun zаrur bo‗lgаn mа‘lumotlаr bаtаfsil keltirilgаn. 

www.uza.uz – O‗zbekiston Milliy Ахborot Аgentligi sаhifаsi. Undаn turli 

mаvzudаgi mа‘lumotlаrni, yangiliklаrni olish mumkin.  

www.cer.uz – O‗zbekiston Respublikаsi Iqtisodiy tаdqiqotlаr Mаrkаzi sаhifаsi. 

Hozirgi kundа  mаrkаz Internetni rivojlаntirish borаsidа ish olib bormoqdа. Mаrkаz 

Jаhon bаnkining Uzbekistаn Gаtewаy  proekti tаnlovidа g‘olib chiqdi vа uni аmаlgа 

oshirmoqdа. 

www.arbuz.com – O‗zbekistondаgi ko‗plаb estrаdа, lirik vа klаssik 

хonаndаlаrning аlbomlаri yozilgаn vа bepul ko‗chirib olish mumkin bo‗lgаn eng sаrа 

qo‗shiqlаr to‗plаmi. 

www.referat.uz - Turli fаnlаrdаn referаtlаr to‗plаmigа boy sаhifа. O‗quvchilаr 

vа mаgistrlаrgа judа foydаli mа‘lumotlаr keltirilgаn. 

www.bolalar.sarkor.uz - Bolаlаr ommаbop informацion sаhifаsi. Bolаlаrgа 

foydаli vа qiziqаrli bo‗lgаn turli mа‘lumotlаr keltirilgаn. 

http://www.freenet.uz/
http://www.dreams.uz/
http://www.esezam.com/
http://www.uzreport.com/
http://www.uzjobs.com/
http://www.uzland.com/
http://www.uza.uz/
http://www.cer.uz/
http://www.arbuz.com/
http://www.referat.uz/
http://www.bolalar.sarkor.uz/
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Tаyanch so‘z vа iborаlаr 

Internet, lokаl, globаl, mintаqаviy, virtuаl, provаyder, protokol, elektron 

pochtа, WWW-server, gipermаtn, brаuzer, pаnel, аdres, gipertekst, domen, elektron 

pochtа, modem, elektron аdres, server, portаl, Web-sаhifа, interаktiv. 

 

III BOB 

 

MUTAXASSISLIK MASALALARINI DASTURLASHTIRISH 

 

Talabalar bu bobni o‘zlashtirishdan natijasida elektr zanjirlarining 

algoritmlarini tuza olishlari; murakkab elektr zanjirlarini hisoblashda tenglamalar 

sistemasini  yechish dasturlarini ishlab chiqa olishlari; taxnologik jarayonlarni 

avtomatik boshqarishning algoritmlarini va shu algoritmlar asosida dastur 

mahsulotlarini ishlab chiqa olishlari kerak[ ]. 

 O‘tgan asrning 70 - yillarida har qanday injenerning ish stolida logarifmik 

lineyka yoki kichik hisoblash mashinalari asosiy ish quroli bo‘lgan bo‘lsa 90-yillarga 

kelib esa ularning o‘rnini shaxsiy kompyuterlar egallay boshladi. Chunki bunday 

kichik hisoblash vositalarida(kalkulyatorlar) sekundiga  faqat bir nechta amallar 

bajarilgan bo‘lsa hozirgi zamon kompyuterlari sekundiga 10
9 

dan ortiq amallarni 

bajarmoqda. Ayniqsa, elektroenergetika va avtomatlashtirish va boshqaruv sohalarida 

turli masalarni yechish hamda texnologik jarayonlarni avtomatik boshqarishda 

dasturlash asosiy fanga aylanib ulgurgan. Elektrotexnik masalarni yechishda, elektr 

o‘lchash natijalarini qayta ishlash, elektromagnetik jarayonlarni modelashtirishda, 

murakkab o‘tkinchi jarayonlarda ro‘y beradigan jarayonlarni ko‘z bilan ko‘rish esa 

talabalarda murakkab jarayonlar haqida to‘liq tasavvurga  ega bo‘lishda katta ro‘l  

o‘ynamoqda. Shuning uchun talabalar  ushbu bobda elektrotexnik masalaiarni 

yechishda qanday qilib dasturlashdan foydalanish haqida ta‘lim oladilar.  

3.1. ALGORITMLASH VA DASTURLASH 

 

3.1.1 Algoritm tushunchasi. Algoritmning xossalari. Algoritmni tasvirlash 

usullari. 

 

Algoritm tushunchasi. Hisob-kitob ishlarini aniq bajarish va uni to`g`ri tashkil 

etish hisobiga masalaning yechishda qoniqarli natijalarga ega bo`lish mumkin. Agar 
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hisoblash jarayonida yoki ularni bajarish ketma-ketligida biror xatolikka yo`l 

qo`yilsa, olingan natijalar qaralayotgan masalaning yechimi bo`lmasligi mumkin.  

Shuning uchun injenerlik masalalarini yechish jarayonida hisob-kitob ishlarini 

aniq tashkil etish bilan birga ularning bajarilish ketma-ketligiga qat‘iy rioya qilish 

kerak bo`ladi. 

Ta’rif. Berilgan masalani yechishda bajariladigan amallarning qat‘iy ketma-ketligiga 

shu masalaning yechish algoritmi deyiladi.  

1-misol. Algoritmga misol sifatida  kvadrat tenglamaning 

yechish algoritmi bilan tanishib chiqaylik. 

1. a,b,c – berilgan koeffitsientlar kompyuter xotirasiga kiritish; 

2.  diskrimenant qiymatini hisoblash; 

3.  ning ishorasini tekshirish: agar  bo`lsa,   va   ning qiymatlarini 

;   formulalar yordamida hisoblash va ularni chop etish; 

agar  bo`lsa, pechatga ―kvadrat tenglama haqiqiy yechimga emas‖ izoh yozuvini 

chiqarish. 

 Agar kvadrat tenglamani yuqorida keltirilgan amallar ketma-ketligi yordamida 

yechsak, natijada to`g`ri yechimga ega bo`lamiz.  Agar kvadrat tenglamani 

yechishda keltirilgan amallar ketma-ketligi bajarilishining birortasi buzilsa, noto`g`ri 

natijaga ega bo`lamiz. 

 2-misol. Elektr toki tarqatilishi lozim bo‘lgan maydonning XOY koordinata 

tekisligida Y=0, Х=a, Х=b to‘g‘ri chiziqlar va egri chiziq bilan chegaralangan  

yuzasi aniqlansin.  

1) Masalani matematik ifodalash.  

2) Masalaning qo‘yilishidan ma‘lumki elektr toki tarqatilishi lozim bo‘lgan 

maydonining yuzasi egri chiziqli trapetsiya shaklidadir. Uning yuzasini topish aniq 

integral yordamida quyidagicha hisoblanadi:  

3)  
4) bu erda: a - integralning quyi chegarasi; b - integralning yuqori chegarasi.  

5) Misolning echish algoritmi quyidagicha bo‘ladi:  

6) kompuyuter хotirasiga a va b ning qiymati kiritilsin;  
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7) to‘g‘ri to‘rtburchaklar soni n kiritilsin;  

8) to‘rtburchaklar asosi (eni) хisoblansin: h= (b-a)/n 

9) 1-to‘rtburchak yuzi хisoblansin: ; 

10) S1 ning qiymati eslab qolinsin;  

11) 2-to‘rtburchakka o‘tilsin; х2= х1+h; 

12) 2-to‘rtburchak yuzi хisoblansin: ; 

13) S2 ning qiymati S1 ning qiymatiga qo‘shib qo‘yilsin va yig‘indi eslab qolinsin;  

14) .................... 

15) n-to‘rtburchakka o‘tilsin: хn = х1 (n-1)+h=b 

16) n-to‘rtburchak yuzi хisoblansin: ; 

17) Sn ning qiymati S1, S2,. .., S n lar qiymatiga qo‘shilsin;  

Algoritmning asosiy хossalari 

 

Algoritm quyidagi asosiy хossalarga ega: uzluklilik, aniqlik, natijaviylik va 

ommaviylik.  

UZLUKLILIK. Dastlabki berilgan malumotlarni natijaga aylantirish jarayoni 

uzlukli ravishda amalga oshiriladi.  

ANIQLIK. Algoritmning хar bir qoidasi aniq va bir qiymatli bo‘lishi zarur.  

NATIJAVIYLIK. Algoritm masalaning echimiga chekli sondagi qadamlar 

ichida olib kelishi yoki masalani "echib bo‘lmaydi" degan хabar bilan tugashi kerak.  

OMMAVIYLIK. Masalaning echish algoritmi shunday yaratilishi kerakki, uni 

faqat boshlang‘ich malumotlar bilan farqlanadigan masalalarni echish uchun хam 

qo‘llanilishi kerak.  

Algoritmning berilish usullari. Algoritmlarni quyidagi ko`rinishlarda tasvirlash 

mumkin: 

1. Formulalar yordamida. Bu holda bajarilishi lozim bo`lgan amallar ketma-ketligi 

matematik formulalar va mantiqiy amallar ko`rinishida ifodalanadi. 

2. Matn ko`rinishida. Bu holda bajarilishi lozim bo`lgan amallar ketma-ketligi 

jumlalar yoki gaplar yordamida ifodalab beriladi. 

3. Grafik yordamida. Algoritmni grafik usulda tasvirlanishi uning blok-sxemasi 

deyiladi. Algoritmning blok-sxemasini tuzish uchun quyidagi maxsus figuralardan 

foydalaniladi. 

4.  Dasturlash tili ko`rinishida. Bu holda amallar ketma-ketligi biror algoritmik til 

yordamida ifodalanadi. 
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SHAKL 

 

Qaysi хolda ishlatiladi 

 

SHAKL 

 

Qaysi хolda ishlatiladi 

 

 Aloritm boshi va oхiri 

 
 Aхborotni kiritish  

 Хisoblash jarayoni 

 

 Natijani chop etish  

 SHartini tekshirish 

 

  

Takrorlanish boshi 

 

 Boshqa algoritmga 

murojaat 

  

 

Algoritm turlari 

 

Masala echimining algoritmi ishlab chiqilayotgan davrda asosan uch хil turdagi 

algoritmlardan foydalanib, murakkab ko‘rinishdagi algoritmlar yaratiladi. 

Algoritmning asosiy turlariga chiziqli (a), tarmoqlanuvchi (b) va takrorlanuvchi 

(c) ko‘rinishlari kiradi.  

Murakkab masalalarning echimini olish algoritmlari yuqoridagi turlarining 

barchasini o‘z ichiga olishi mumkin. 

Chiziqli turdagi algoritmlarda bloklar biri ketidan boshqasi joylashgan bo‘lib, 

berilgan tartibda bajariladi. Bunday bajarilish tartibi ―tabiiy tartib‖ deb ҳam yuriti-

ladi. 

Chiziqli algortmda хisoblash jarayonining quyidagicha ko‘rinishda ifodalanadi. 

 

 

 

  

                                           ......... 

 

 

 Ba‘zi ҳollarda ҳisoblashlar birorta mantiqiy shartni bajarilishiga bog‘lik ҳolda u 

yoki bu tarmoq bo‘yicha amalga oshirilishi mumkin. Bunday tuzilishdagi ҳisoblash 

jarayonining algoritmi ―tarmoqlanuvchi algoritm‖ deb ataladi. 

Algoritmning bu konstruktsiyasida 

 

 

 

 

1- ifoda 

2- ifoda 

n- ifoda 
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                          ҳa                               yo‘q 

  

 

 

 

ko‘rinishida ifodalanadi. 

Ba‘zi masalalarning echimini olishda bitta matematik ifoda bilan bog‘langan 

kattaliklarning turli qiymatlarini ko‘p martalab hisoblash to‘g‘ri keladi. Hisoblash 

jarayonining bunday ko‘p martalab takrorlanadigan qismi ―takrorlanishlar‖ deb 

ataladi. Takrorlanishlarni o‘z ichiga olgan algoritmlar ―takrorlanuvchi turdagi 

algoritmlar‖ deb ataladi. Takrorlanuvchi algoritm yozish va chizish o‘lchamlarini 

sezilarli darajada qisqartirish, takrorlanadigan qismlarni iхcham ifodalash imkonini 

beradi. 

Quyida turli turdagi traktorlarning 1 ga erni shudgor qilish vaqtlarini хisoblash 

algoritmining blok-sхemasi keltirilgan.  

 

 

 

  

 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

3.2 Dasturlash tili elementlari.  

 

Ma‘lumki, dastur mashina kodlarining shunday ketma-ketligi bo`lib, aniq bir 

hisoblash vositasini amal qilishini boshqaradi. Dastur vositasini yaratish jarayonini 

osonlashtirishi uchun bir qatory dasturlash tillari yaratilgan. Barcha dasturlash 

tillarini ikkita toifaga ajratish mumkin:  

shart 

I = 1,10 
 

 yi= xi*100 
 

xi 

yi 

Boshlash 

Tamom  
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- quyi darajadagi dasturlash tillari;  

- yuqori darajadagi dasturlash tillari.   

Quyi darajadagi dasturlash tiliga Assembler tili kiradi. Bu til nisbatan qisqa va 

tezkor bajariluvchi kodlarni yaratish imkoniyatini beradi. Bunga qarama-qarshi 

ravishda yuqori bosqich tillari yaratilganki, ularda tabiiy tilning (ingliz tilining) 

cheklangan ko`rinishidan foydalangan holda dastur tuziladi. Yuqori bosqich 

tillaridagi operatorlar, berilganlarning turlari, o`zgaruvchilar va dastur yozishning 

turli usullari tilning ifodalash imkoniyatini oshiradi va dasturni «sodda» bo`lishini 

ta‘minlaydi. Yuqori bosqich tillariga Fortran, Pl/1, Prolog, Lisp, Basic, Pascal, C va 

boshqa tillarni misol keltirish mumkin. Kompyuter arxitekturasini takomillashuvi, 

kompyuter tarmog`ining rivojlanishi mos ravishda yuqori bosqich tillarini yangi 

variantlarni yuzaga kelishiga, yangi tillarni paydo bo`lishiga, ayrim tillarni yo`qolib 

ketishiga olib keldi. Hozirda keng tarqalgan tillarga misol sifatida Object pascal, C, 

C++, Php, Java, Asp tillarni keltirish mumkin. Xususan, C tilining takommillashgan 

varianti sifatida C++ tilini olishimiz mumkin. 1972 yilda Denis Ritch va Brayan 

Kernegi tomonidan C tili yaratildi. 1980 yilda B‘yarn Straustrop C tilining avlodi 

C++ tilini yaratdi, natijada strukturali va obyektga yo`naltirilgan dasturlash 

texnologiyasiga tayangan holda dastur yaratish imkoniyati paydo bo`ldi. 

3.2.1. С++ tilida dastur tuzilishi va uning kompilyasiyasi 

C++ tilida dastur yaratish bir nechta bosqichlardan iborat bo`ladi. Dastlab, matn 

tahririda (odatda dasturlash muhitining tahririda) dastur matni teriladi, bu faylning 

kengaytmasi «.cpp» bo`ladi, keyingi bosqichda dastur matn yozilgan fayl 

kompilyatorga uzatiladi, agarda dasturda xatoliklar bo`lmasa, kompilator «.obj» 

kengaytmali obyekt modul faylini hosil qiladi. Oxirgi qadamda komponovka 

(yig`uvchi) yordamida «.exe» kengaytmali bajariluvchi fayl - dastur hosil bo`ladi. 

Bosqichlarda yuzaga keluvchi fayllarning nomlari boshlang`ich matn fayl nomi bilan 

bir xil bo`ladi. Kompilatsiya jarayonining o`zi ham ikkita bosqichdan tashkil topadi. 

Boshida preprosessor ishlaydi, u matndagi kompilatsiya direktivalarini bajaradi, 

xususan #include direktivasi bo`yicha ko`rsatilgan kutubxonalardan C++ tilida 

yozilgan modullarni dastur tarkibiga kiritadi. Shundan so`ng kengaytirilgan dastur 
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matni kompilatorga uzatiladi. Kompilator o`zi ham dastur bo`lib, uning uchun 

kiruvchi ma‘lumot bo`lib C++ tilida yozilgan dastur matni hisoblanadi. Kompilator 

dastur matnini leksema (atomar) elementlarga ajratadi va uni leksik, keyinchalik 

sintaksis tahlil qiladi. Leksik tahlil jarayonida u matnni leksamalarga ajratish uchun 

«probel ajratuvchisini» ishlatadi. Probel ajratuvchisiga – probel belgisi (« ‒»), « \t » – 

tabulyasiya belgisi, « \n » – keyingi qatorga o`tish belgisi, boshqa ajratuvchilar va 

izohlar (kommentariylar) kiradi.  

Dastur matni tushunarli bo`lishi uchun izohlar ishlatiladi. Izohlar kompilator 

tomonidan «o`tkazib» yuboriladi va ular dastur amal qilishiga hech qanday ta‘sir 

qilmaydi.  

C++ tilida izohlar ikki ko`rinishda yozilishi mumkin. Birinchisida «/*» dan 

boshlanib va «*/»belgilari bilan tugagan barcha belgilar ketma-ketligi izoh 

hisoblanadi, ikkinchisi «satriy izoh» deb nomlanadi va u «//»belgilardan boshlangan 

va satr oxirigacha yozilgan belgilar ketma-ketligi bo`ladi. Izohning birinchi 

ko`rinishida yozilgan izohlar bir necha satr bo`lishi va ulardan keyin C++ operatorlari 

davom etish mumkin.  

Misol.  

int main()  

{  

// bu qator izoh hisoblandi  

int a=0; // int d; 

int c;  

/* int b=15 */  

/* – izoh boshlanishi  

a=c;  

izoh tugashi */  

return 0;  

}  

 

Dasturda d, b o`zgaruvchilar e‘lonlari inobatga olinmaydi va a=c amali 

bajarilmaydi.  

Quyida C++ tilidagi sodda dastur matni keltirilgan.  

# include <iostream.h>  // sarlavha faylni qo`shish  

int main ()   // bosh funksiya tavsiуi  

{   // blok boshlanishi  
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cout << ― salom olam!\n‖;  // satrni chop etish  

return 0;  // funksiya qaytaradigan qiymat  

}       // blok tugashi  

Dastur bajarilishi natijasida ekranga «salom olam!» satri chop etiladi.  

Dasturning 1–satrida #include preprosessor direktivasi bo`lib, dastur kodiga 

oqimli o`qish/yozishfunksiyalari va uning o`zgaruvchilari e‘loni joylashgan 

iostream.h sarlavha faylini qo`shadi. Keyingi qatorlarda dasturning yagona, asosiy 

funksiyasi – main() funksiyasi tavsifi keltirilgan. Shuni qayd etish kerakki, C++ 

dastursida albatta main() funksiyasi bo`lishi shart va dastur shu funksiyani bajarish 

bilan o`z ishini boshlaydi.  

Dastur tanasida konsol rejimida belgilar ketma–ketligini chiqarish amali 

qo`llanilgan. Ma‘lumotlarni standart oqimga chiqarish (ekranga) uchun quyidagi 

format ishlatilgan:  

cout <<ifoda;  

Bu yerda ifoda sifatida o`zgaruvchi yoki sintaksisi to`g`ri yozilgan va qandaydir 

qiymat qabul qiluvchi til ifodasi kelishi mumkin.  

Masalan:  

int uzg=324;  

cout << uzg; // butun son chop etiladi  

 

Berilganlarni standart oqimdan (odatda klaviaturadan) o`qish quyidagi formatda 

amalga oshiriladi:  

cin >> o`zgaruvchi;  

Bu yerda o`zgaruvchi qiymat qabul qiluvchi hisoblanadi.  

Misol.  

int yosh; 

cout <<«yoshingizni kiriting»;  

cin >>yosh;  

Butun turdagi yosh o`zgaruvchisi kiritilgan qiymatni o`zlashtiradi. Kiritilgan 

qiymatni o`zgaruvchi turiga mos kelishini tekshirish mas‘uliyati dastur tuzuvchi 

zimmasiga yuklanadi.  
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Bir paytning o`zida probel « ‒»vositasida bir nechta va har xil turdagi qiymatlarni 

kiritish mumkin. Qiymat kiritish «enter» tugmasini bosish bilan tugaydi. Agar 

kiritilgan qiymatlar soni o`zgaruvchilar sonidan ko`p bo`lsa, «ortiqcha» qiymatlar 

bufer xotirada saqlanib qoladi.  

#include <iostream.h> 

int main ()  

{  

int x, y;  

float z;  

cin >>x>>y>>z;  

cout <<«O`qilgan qiymatlar\n»;  

cout << x<<y<<z  

return 0;  

}  

 

O`zgaruvchilarga qiymatlar kiritish uchun klaviatura orqali  

10 20 3.14 <enter> 

harakati amalga oshiriladi.  

3.2.2. С++ tili alfaviti va leksemalari. Identifikatorlar va kalit 

so`zlar 

C++ tili alfaviti va leksemlariga quyidagilar kiradi:  

Katta va kichik lotin alfaviti 

harflari 

A,B,..,Z,a,b,…,z 

Arab raqamlari 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 

Maxsus belgilar ― , {} | [] () + - / % \ ; ‗ . : ? < = > _ ! & * # ~ ^ 

Ko`rinmas belgilar probel, tabulyatsiya, yangi qatorga o`tish 

belgilari 

 

Dasturlash tilining muhim tayanch tushunchalaridan biri – identifikator 

tushunchasidir. Identifikator deganda katta va kichik lotin harflari, raqamlar va tag 

chiziq «   »  belgilaridan tashkil topgan va raqamdan boshlanmaydigan belgilar 

ketma–ketligi tushuniladi. 

Identifikatorlarda harflarning registrlari (katta yoki kichikligi) hisobga olinadi. 

masalan, RUN, Run, run bu har xil identifikatorlardir. Identifikator uzunligiga 

chegara qo`yilmagan, lekin ular faqat boshidagi 32 belgisi bilan farqlanadi.  
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Identifikatorlar kalit so`zlarni, o`zgaruvchilarni, funksiyalar, nishonlarni va 

boshqa obyektlarni nomlashda ishlatiladi.  

C++ tilining kalit so`zlariga quyidagilar kiradi:  

asm class double for Long public static typename 

auto const else friend mutable register struct union 

break continue enum goto new return swith unsigned 

case default explicit if operator short this virtual 

catch delete extern inline private signet throw void 

char do float int protected sizeof typedef while 

 

Yuqorida keltirilgan identifikatorlarni boshqa maqsadda ishlatish mumkin emas.  

Prosessor registrlarini belgilash uchun quyidagi so`zlar ishlatiladi:  

_AH _BH _CH _DH _CS _GS _ESI _ES 

_AL _BL _CL _DL _ESP _DI _BP _SS 

_AX _BX _CX _DX _EBP _EDI _SP _FLAGS 

_EAX _EBX _ECX _EDX _FS _SI _DS  

 

Bulardan tashqari «__» (ikkita pastki chiziq) belgilaridan boshlangan 

identifikatorlar kutubxona fayllari uchun mo`ljallangan. Shu sababli «_» va «__» 

belgilardan identifikatorlarning birinchi belgisi sifatida foydalanish tavsiya etilmaydi. 

Identifikator belgilari orasida probel ishlatish mumkin emas, zarur bo`lganda uning 

o`rniga«_» ishlatish mumkin: cilindr_radiusi, ailana_diametiri. 

3.2.3.С++ tilida o`zgarmaslar (Constants) 

O`zgarmas bu o`zgartirish mumkin bo`lmagan qiymatdir. C++ tilida besh 

turdagi o`zgarmaslardan foydalanish mumkin: butun, haqiqiy, belgi, simvol va 

sanovchi o`zgarmaslar. 

1. Butun o`zgarmaslar.Butun sonlar o`nlik, sakkizlik yoki o`n oltilik sanoq 

sistemalarida berilishi mumkin. O`nlik sanoq sistemasida butun sonlar 0-9 raqamlari 

ketma-ketligidan iborat bo`lib, birinchi raqami 0 bo`lishi kerak emas. Sakkizlik sanoq 

sistemasida butun sonlar 0 bilan boshlanuvchi 0-7 raqamlaridan iborat ketma -
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ketlikdir. O`n oltilik sanoq sistemasida butun son 0x yoki 0X bilan boshlanuvchi 0-9 

raqamlari va a-f yoki A-F harflaridan iborat ketma- ketlikdir. 

Masalan 15 va 22 o`nlik sonlari sakkizlikda 017 va 026, o`n oltilikda 0xF va 

0x16 shaklda tasvirlanadi. 

Uzun butun o`zgarmaslar. Oxiriga l yoki L (long) harflari quyilgan o`nlik, 

sakkizlik yoki o`n oltilik butun son. 

Ishorasiz (unsigned) butun o`zgarmaslar. Oxiriga u yoki U harflari qo`yilgan 

o`nlik, sakkizlik yoki o`n oltilik oddiy yoki uzun butun son. 

2. Haqiqiy o`zgarmaslar. Olti qismdan iborat bo`lishi mumkin: butun qism, 

o`nli nuqta belgisi, kasr qism, E yoki e eksponenta belgisi, o`n daraja ko`rsatkichi, 

qo`shimcha belgilar(F yoki f va L yoki l). 

Uzun haqiqiy o`zgarmaslar.Oxiriga F yoki f va L yoki l suffikslari qo`yilgan 

haqiqiy son. 

Eksponensial shakldagi o`zgarmaslarga misollar: 1e2; 5e+3; .27e5; 31.4e-l;   

3.14F;    1.12e-12. 

3. Belgi o`zgarmaslar. Bittalik qavslarga olingan bitta belgi bo`lib ular shar 

kalit so`zi bilan aniqlanadi. Misol uchun ‗x‘; ‘*‘; ‘\‘; ‘0‘; ‘n‘ ; ‘@‘ ; ‘R‘. Belgi 

o`zgarmaslar kompyuter xotirasidan bir bayt joy egallaydi.   

Escape 

belgi 

ifodasi 

Ichki kodi  

(16 sanoq 

sistemasida) 

Nomi Belgiga mos amallar 

\a 0x07 bel (audible bell) Tovush signali 

\b 0x08 Bs (bascspase) Kursorni bir qadam 

orqaga qaytarish 

\f 0x0C Ff (form feed) Sahifani o`tkazish 

\n 0x0A lf (line feed) Qatorni o`tkazish 

\r 0x0D Cr (carriage return) Kursorni ayni qator 

boshiga qaytarish 

\t 0x09 Ht (horizontal tab) Kursorni tabulatsiyaning 

keyingi joyiga qaytarish 

\v 0x0B Vt (vertical tab) Vertikal 

tabulatsiya(pastga) 

\\ 0x5C \ (bacslash) Teskari chiziq 

\‘ 0x27 ‗ (single out) Apostrof (oddiy qavs) 

\‖ 0x22 ― (double quote) Ikkilik qavs 

\? 0x3F ? (question mark) Savol belgisi 
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Ayrim belgi o`zgarmaslar «\» belgisi bilan boshlanadi. Bu o`zgarmaslar 

birinchidan, grafik ko`rinishga ega bo`lmagan o`zgarmaslarni belgilaydi, ikkinchidan 

maxsus vazifalar yuklangan belgilarni - apostrof (‗), savol (?), teskari yon chiziq (\), 

ikkita qo`shtirnoq (―) belgilarni chop etishda foydalaniladi. Undan tashqari, bu belgi 

orqali belgini ko`rinishini emas, balki oshkor ravishda uning ASCII kodini sakkizlik 

yoki o`noltilik shaklda yozish mumkin. Bunday belgilar bilan boshlangan belgilar 

escape ketma-ketliklar deb ataladi.         

4. Satrli o`zgarmas. Ikkita qo`shtirnoq (― ―) ichiga olingan belgilar ketma-

ketligi satrli o`zgarmas deb ataladi. Satr - bu belgilar massivi.  

Misol uchun «Men satrli o`zgarmasman». 

Satr ichida escape ketma-ketligi ham ishlatilishi mumkin. Bu holda ketma-

ketlik apostrofsiz yoziladi. Probel ajratgichi bilan ajratilgan ketma-ket satrlar bir-

biriga ulanadi.  

Satrlar orasiga escape simvollar ham kirishi mumkin. Bu simvollar oldiga \ 

belgisi quyiladi.  

Misol uchun : ―\n Bu satr \n uch qatorga \n joylashadi‖. 

Satr simvollari xotirada ketma-ket joylashtiriladi va har bir satrli o`zgarmas 

oxiriga avtomatik ravishda kompilator tomonidan ‗\0‘ simvoli qo`shiladi. Shunday 

satrning xotiradagi hajmi simvollar sonicha baytga tengdir. 

Ketma-ket kelgan va bo`shliq, tabulatsiya yoki satr oxiri belgisi bilan ajratilgan 

satrlar kompilatsiya davrida bitta satrga aylantiriladi.  

Misol.  

“Amaliy”  

“informatika ”  

satrlari bitta  

“Amaliy informatika” 

satri deb qaraladi. 

Bu qoidaga bir necha qatorga yozilgan satrlar ham bo`ysinadi.  

Misol. 

“Toshkent”  

“irrigatsiya” 
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”va” 

“qishloq‖ 

“xo‟jaligini” 

“ mexanisatsiyalash” 

“ muhandislari” 

”instituti” 

satrlari bitta  

“Toshkent irrigatsiya va qishloq xo‟jaligini mexanisatsiyalash muhandislari 

instituti” 

satriga mos. 

Agar satrda ‗\‘ belgisi uchrasa va bu belgidan so`ng to ‗\n‘ satr oxiri 

belgisigacha bo`shliq belgisi kelsa bu bo`shliq belgilari ‗\‘ va ‗\n‘ belgisi bilan birga 

satrdan o`chiriladi. Satrning o`zi keyingi satrda kelgan satr bilan qo`shiladi. 

Misol. 

―Toshkent \  

―irrigatsiya\ 

‖va\ 

“qishloq \  

“xo‟jaligini\ 

“ mexanisatsiyalash\ 

“ muhandislari \ 

”instituti” 

satrlari bitta  

“Toshkent irrigatsiya va qishloq xo‟jaligini mexanisatsiyalash muhandislari 

instituti” 

satrga mos. 

5. Sanovchi o`zgarmas. Sanovchi o`zgarmaslar enum xizmatchi so`zi 

yordamida kiritilib, int tipidagi sonlarga qulay so`zlarni mos qo`yish uchun 

ishlatiladi. 

Misol. enum{one=1,two=2,three=3}. 

Agar son qiymatlari ko`rsatilmagan bo`lsa eng chapki so`zga 0 qiymati berilib 

qolganlariga tartib bo`yicha o`suvchi sonlar mos quyiladi. 

Misol. Enum{zero,one,two}. 

Bu misolda avtomatik ravishda o`zgarmaslar quyidagi qiymatlarni qabul qiladi: 

zero=0, one=1, two=2. 

O`zgarmaslar aralash ko`rinishda kiritilishi ham mumkin. 
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Misol. Enum(zero,one,for=4,five,seeks}. 

Bu misolda o`zgarmaslar avtomatik ravishda quyidagi qiymatlarni qabul qiladi: 

Zero=0, one=1, for=4; five=5, seeks=6. 

Misol.  Enum BOOLEAN {NO, YES}; 

O`zgarmaslar qiymatlari: NO=0, YES=1; 

 

Nomlangan o`zgarmaslar. C++ tilida o`zgaruvchilardan tashqari nomlangan 

o`zgarmaslar kiritilishi mumkin. Bu o`zgarmaslar qiymatlarini dasturda o`zgartirish 

mumkin emas. O`zgarmaslar nomlari dasturchi tomonidan kiritilgan va xizmatchi 

so`zlardan farqli bo`lgan identifikatorlar bo`lishi mumkin. Odatda nom sifatida katta 

lotin harflari va ostiga chizish belgilari kombinatsiyasidan iborat identifikatorlar 

ishlatiladi. Nomlangan o`zgarmaslar quyidagi shaklda kiritiladi: 

Const tip  o`zgarmas_nomi=o`zgarmas_qiymati. 

Misol.  

Const double EULER=2.718282; 

Const long M=99999999; 

Const R=765; 

Bu misolda o`zgarmas tipi ko`rsatilmagan, bu o`zgarmas int tipiga tegishli deb 

hisoblanadi. 

Null ko`rsatkich. NULL - ko`rsatkich yagona arifmetik bo`lmagan 

o`zgarmasdir. Konkret realizatsiyalarda null ko`rsatkich 0 yoki 0L yoki nomlangan 

o`zgarmas NULL orqali tasvirlanishi mumkin. Snuni aytish lozimki bu o`zgarmas 

qiymati 0 bo`lishi yoki ‗0‘ simvoli kodiga mos kelishi shart emas.  

 

3.2.4. O`zgaruvchilar va berilganlar turlari 

 

Dastur bajarilishi paytida qandaydir berilganlarni saqlab turish uchun 

o`zgaruvchilar va o`zgarmaslarlardan foydalaniladi. O`zgaruvchi– dastur obyekti 

bo`lib, xotiradagi bir nechta yacheykalarni egallaydi va berilganlarni saqlash uchun 

xizmat qiladi. O`zgaruvchi nomga, o`lchamga va boshqa atributlarga – o`zgarish 

sohasi, amal qilish vaqti va boshqa xususiyatlarga ega bo`ladi. O`zgaruvchilarni 

ishlatish uchun ular e‘lon qilinishi kerak. E‘lon natijasida o`zgaruvchi xotiradan 

qandaydir soha zaxiralanadi, soha o`lchami esa o`zgaruvchining aniq turiga bog`liq 
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bo`ladi. Shuni qayd etish zarurki, bitta tur uchun turli apparat platуormalarda turlicha 

joyajratilishi mumkin.  

O`zgaruvchie‘loni uning turini aniqlovchi kalit so`zi bilan boshlanadi va « = » 

belgisi orqali boshlang`ich qiymat beriladi (shart emas). Bitta kalit so`z bilan bir 

nechta o`zgaruvchilarni e‘lon qilish mumkin. Buning uchun o`zgaruvchilar bir – 

biridan « , » belgisi bilan ajratiladi. E‘lonlar «‗; » belgisi bilan tugaydi. O`zgaruvchi 

nomi 255 belgidan oshmasligi kerak.  

Quyidagi jadvalda C++ tilining tayanch turlari, ularning baytlardagi lchamlari 

va qiymatlarining chegaralari keltirilgan: 

Tipi 
Hajmi, 

Bayt 
Qiymatlar chegarasi 

bool 1 true yoki false 

unsigned short int 2 0..65535 

short int 2 –32768..32767 

unsigned long int 4 0..42949667295 

long int 4 –2147483648..2147483647 

int (16 razryadli) 2 –32768..32767 

int (32 razryadli) 4 –2147483648..2147483647 

unsigned int (16 razryadli) 2 0..65535 

unsigned int (32 razryadli) 4 0..42949667295 

char 1 0..255 

float 4 1.2e–38..3.4e38 

double 8 2.2e–308..1.8e308 

long double (32 razryadli) 10 3.4e-4932..-3.4e4932 

void 2 yoki 4  

Mantiqiy turlar. Bu turdagi o`zgaruvchi bool kalit so`zi bilan e‘lon qilinadi. Bu 

turdagi o`zgaruvchi 1 bayt joy egallaydi va 0 (false, yolg`on) yoki 0 dan farqli qiymat 

(true, rost) qiymat qabul qiladi. Mantiqiy turdagi o`zgaruvchilar qiymatlar o`rtasidagi 

munosabatlarni ifodalaydigan mulohazalarni rost (true) yoki yolg`on (false) 

ekanligini tavsiуlashda qo`llaniladi. Mantiqiy tur qiymatlari ustida matniqiy 

ko`paytirish, qo`shish va inkor amallarini qo`llash orqali murakkab mantiqiy 

ifodalarni qurish mumkin.  

Butun son turi. Butun son qiymatlarni qabul qiladigan o`zgaruvchilar int 

(butun), short (qisqa) va long (uzun) kalit so`zlar bilan aniqlanadi. O`zgaruvchi 
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qiymatlari ishorali bo`lishi yoki unsigned kalit so`zi bilan ishorasiz son bo`lishi 

mumkin.  

Belgi turi. Belgi turidagi o`zgaruvchilar char kalit so`zi bilan beriladi va ular 

o`zida ASCII kodi haqidagi ma‘lumotlarni saqlaydi. Belgi turidagi qiymatlar nisbatan 

murakkab bo`lgan tuzilmalar – satrlar, belgilar massivlari va hakozalarni hosil 

qilishda ishlatiladi.  

Haqiqiy son turi. Haqiqiy sonlar float kalit so`zi bilan e‘lon qilinadi. Bu turdagi 

o`zgaruvchi uchun xotirada 4 bayt joyajratiladi va (ishora, tartib, mantissa) qolipida 

sonni saqlaydi. Agar kasrli son juda katta (kichik) qiymatlarni qabul qiladigan bo`lsa, 

u xotiradi 8 yoki 10 baytda ikkilangan aniqlik ko`rinishida saqlanadi va mos ravishda 

double va long double kalit so`zlari bilan e‘lon qilinadi. Oxirgi holat 32-razryadli 

apparat platуormalari uchun o`rinli.  

Void turi. Void turidagi dastur obyekti hech qanday qiymatga ega bo`lmaydi va 

bu turdan qurilmani til sintaksisiga mos kelishini ta‘minlash uchun ishlatiladi. 

Masalan, C++ tili sintaksisi funksiya qiymat qaytarishini talab qiladi. Agar funksiya 

qiymat qaytarmaydigan bo`lsa u void kalit so`zi bilan e‘lon qilinadi.  

Misollar.  

int a=0, a=1;  

float abc = 17.5;  

double ildiz;  

bool ok=true;  

char letter = ‗z‗;  

 

Void Mening_funksiyam (); /* funksiya qaytaradigan qiymat inobatga olinmaydi */ 

 

3.2.5. Turni boshqa turga keltirish 

 

C++ tilida bir turni boshqa turga keltirishning oshkor va oshkormas yo`llari 

mavjud.  

Umuman olganda, turni boshqa turga oshkormas keltirish ifodada har xil turdagi 

o`zgaruvchilar qatnashgan hollarda amal qiladi (aralash turlar arifmetikasi). Agar 

turga keltirish tayanch turlar bilan bog`liq holda bajarilsa, xatoliklar yuzaga kelishi 

mumkin, masalan, natijaning xotirada egallagan joyi, uni o`zlashtiradigan 
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o`zgaruvchi uchun ajratilgan joydan katta bo`lsa. Bunda qiymatli razryadlarni 

yo`qotish holi yuz beradi.  

Oshkor ravishda  turga keltirishda o`zgaruvchi oldiga qavs ichida boshqa tur 

nomi yoziladi:  

#include <iostream.h> 

int main()  

{  

int integer_1= 54; 

int integer_2;  

float floating = 15.854;  

integer_1 = (int) floating; // oshkor keltirish;  

integer_2 = floating; // oshkormas keltirish;  

cout <<  «yangi integer(oshkar): «<< integer_1<<»\n»;  

cout <<«yangi integer(oshkarmas):« ―<< integer_2<<»\n»;  

return 0;  

}  

Dastur bajarilish natijasi quyidagi ko`rinishida bo`ladi:  

Yangi integer(oshkar): 15  

Yangi integer(oshkarmas): 15 

 

3.2.6.Arifmetik amallar. 

 

Ko`p dasturlar ishlashi davomida arifmetik amallarni bajaradi. C++ dagi 

matematik amallar quyidagi jadvalda berilgan. Ular ikkita operand bilan ishlatiladi. 

C++ dagi 

amal 

Arifmetik 

operator 
Algebraik ifoda 

C++ dagi 

ifodasi 

Qo`shish + h+19 h+19 

Ayirish - f-u f-u 

Ko`paytirish * sl s*l 

Bo`lish / v/d v/d 

Modul olish % k mod 4 k%4 

Bularning ba‘zi birlarinig xususiyatlarini ko`rib chiqaylik. Butun sonli 

bo`lishda, ya‘ni  bo`luvchi ham, bo`linuvchi ham butun son bo`lganda, javob butun 

son bo`ladi. Javob yaxlitlanmaydi, kasr qismi tashlab yuborilib, butun qismining o`zi 

qoladi. 

Modul operatori (%) butun songa bo`lishdan kelib chiqadigan qoldiqni beradi. 

x%y ifodasi x ni y ga bo`lgandan keyin chiqadigan qoldiqni beradi. Demak, 7%4 

bizga 3 javobini beradi. % operatori faqat butun sonlar bilan ishlaydi. Vergulli (real) 
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sonlar bilan ishlash uchun "math.h" kutubxonasidagi fmod funksiyasini qo`llash 

kerak. 

C++ da qavslarning ma‘nosi xuddi algebradagi kabi bo`ladi. Undan tashqari 

boshqa algebraik ifodalarning bajarilish ketma-ketligi ham odatdagidek. Oldin 

ko`paytirish, bo`lish va modul olish operatorlari bajariladi. Agar bir necha operator 

ketma-ket kelsa, ular chapdan o`nga qarab bajariladi. Bu operatorlardan keyin esa 

qo`shish va ayirish ijro etiladi. 

Misol. k = m * 5 + 7 % n / (9 + x); 

Birinchi bo`lib m*5 hisoblanadi. Keyin 7%n topiladi va qoldiq (9 + x) ga 

bo`linadi. Chiqqan javob esa m*5 ning javobiga qo`shiladi. Qisqasi, amallar 

matematikadagi kabi. Lekin biz o`qishni osonlashtirish uchun va xato qilish 

ehtimolini kamaytirish maqsadida qavslarni kengroq ishlatishimiz mumkin.  

Yuqoridagi misol quyidagi ko`rinishga ega bo`ladi. 

k = ( m * 5 ) + ( ( 7 % n ) / ( 9 + x ) ); 

Amallar jadvali. 

Arifmetik amallar Razryadli amallar Nisbat amallari Mantiqiy amallar 

+       qo`shish &     va = =    teng &&    va 

-       ayirish |      yoki !=     teng emas ||    yoki 

*       ko`paytirish ^     inkor >       katta !     inkor 

/       bo`lish <<     chapga 

surish 

>=    katta yoki 

teng 

 

%     modul olish >>     o`ngga 

surish 

<     kichik  

-      unar minus ~       inkor <=   kichik yoki 

teng 
 

+     unar plyus    

++     oshirish    

--    kamaytirish    

 

Imlo amallar 
Qiymat berish va 

shartli amallar 
Tipli amallar Adresli amallar 

() – doirali qavs 
= - oddiy qiymat 

berish 

(tip) – tipni 

o`zgartirish 

& - adresni 

aniqlash 

[] – kavadrat qavs 
or= - murakkab 

qiymat berish 

sizeof – hajmni 

hisoblash 

* - adres bo`yicha 

qiymat aniqlash 

yoki joylash 

, - vergul ? – shartli amal   
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Arifmetik amallar.Amallar odatda unar ya‘ni bitta operandga qo`llaniladigan 

amallarga va binar ya‘ni ikki operandga qo`llaniladigan amallarga ajratiladi. Binar 

amallar additiv ya‘ni + qo`shuv va – ayirish amallariga hamda multiplikativ ya‘ni * 

ko`paytirish, / bo`lish va % modul olish amallariga ajratiladi. 

Additiv amallarining ustivorligi multiplikativ amallarining ustivorligidan 

pastroqdir. Butun sonni butun songa bo`lganda natija butun songacha yaxlitlanadi.  

Misol.     20/3=6; (-20)/3=-6; 20/(-3)=-6. 

Modul amali butun sonni butun songa bo`lishdan hosil bo`ladigan qoldiqga 

tengdir. Agar modul amali musbat operandlarga qo`llanilsa, natija ham musbat 

bo`ladi, aks holda natija ishorasi kompilatorga bog`liq bo`ladi. 

Binar arifmetik amallar bajarilganda tiplarni keltirish quyidagi qoidalar asosida 

amalga oshiriladi: 

short va char tiplari int tipiga keltiriladi; 

Agar operandlar biri long tipiga tegishli bo`lsa ikkinchi operand ham long 

tipiga keltiriladi va natija ham long tipiga tegishli bo`ladi; 

Agar operandlar biri float tipiga tegishli bo`lsa ikkinchi operand ham float 

tipiga keltiriladi va natija ham float tipiga tegishli bo`ladi; 

Agar operandlar biri double tipiga tegishli bo`lsa ikkinchi operand ham double 

tipiga keltiriladi va natija ham double tipiga tegishli bo`ladi; 

Agar operandlar biri long double tipiga tegishli bo`lsa ikkinchi operand ham 

long double tipiga keltiriladi va natija ham long double tipiga tegishli bo`ladi; 

Unar amallarga ishorani o`zgartiruvchi unar minus – va unar + amallari kiradi. 

Bundan tashqari ++ va -- amallari ham unar amallarga kiradi. ++ unar amali qiymatni 

1 ga oshirishni ko`rsatadi. Amalni prefiks ya‘ni ++i ko`rinishda ishlatish oldin 

o`zgaruvchi qiymatini oshirib so`ngra foydalanish lozimligini, postfiks ya‘ni i++ 

ko`rinishda ishlatish oldin o`zgaruvchi qiymatidan foydalanib so`ngra oshirish 

kerakligini ko`rsatadi.  

Misol.  i qiymati 2 ga teng bo`lsin, u holda 3+(++i) ifoda qiymati 6 ga, 3+i++ 

ifoda qiymati 5 ga teng bo`ladi. Ikkala holda ham i qiymati 3 ga teng bo`ladi. 
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- unar amali qiymatni 1 ga kamaytirishni ko`rsatadi. Bu amal ham prefiks va 

postfiks ko`rinishda ishlatilishi mumkin. Bu ikki amalni faqat o`zgaruvchilarga 

qo`llash mumkindir. Unar amallarning ustivorligi binar amallardan yuqoridir. 

Razryadli amallar.Razryadli amallar natijasi butun sonlarni ikkilik 

ko`rinishlarining har bir razryadiga mos mantiqiy amallarni qo`llashdan hosil bo`ladi.  

Masalan 5 kodi 101 ga teng va 6 kodi 110 ga teng. 

6&5 qiymati 4 ga ya‘ni 100 ga teng. 

6|5 qiyjmati 7 ga ya‘ni 111 ga teng. 

6^5 qiymati 3 ga ya‘ni 011 ga teng. 

~6 qiymati 4 ga ya‘ni 010 ga teng. 

Bu misollarda amallar ustivorligi oshib borishi tartibida berilgan. Bu 

amallardan tashqari M<<N chapga razryadli siljitish va M>>N o`ngga razryadli 

siljitish amallari qo`llaniladi. Siljitish M butun sonning razryadli ko`rinishiga 

qo`llaniladi. N nechta pozitsiyaga siljitish kerakligini ko`rsatadi. Chapga N 

pozitsiyaga surish bu operand qiymatini ikkining N chi darajasiga ko`paytirishga mos 

keladi.  

Misol uchun 5<<2=20. Bu amalning bitli ko`rinishi: 101<<2=10100. 

Agar operand musbat bo`lsa N pozitsiyaga o`ngga surish chap operandni ikkining N 

chi darajasiga bo`lib kasr qismini tashlab yuborishga mosdir. Misol uchun 5>>2=1. 

Bu amalning bitli ko`rinishi 101>>2=001=1. Agarda operand qiymati manfiy bo`lsa 

ikki variant mavjuddir: arifmetik siljitishda bo`shatilayotgan razryadlar ishora 

razryadi qiymati bilan to`ldiriladi, mantiqiy siljitishda bo`shatilayotgan razryadlar 0 

lar bilan to`ldiriladi.  

Razryadli surish amallarining ustivorligi o`zaro teng, razryadli inkor amalidan 

past, qolgan razryadli amallardan yuqoridir. Razryadli inkor amali unar qolgan 

amallar binar amallarga kiradi. 

Nisbat amallari. Nisbat amallari qiymatlari 1 ga teng, agar nisbat bajarilsa va 

aksincha 0 ga tengdir. Nisbat amallari arifmetik tipdagi operandlarga yoki 

ko`rsatkichlarga qo`llaniladi. 

Misollar: 
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1!=0 qiymati 1 ga teng; 

1==0 qiymati 0 ga teng; 

3>=3 qiymati 1 ga teng; 

3>3 qiymati 0 ga teng; 

2<=2 qiymati 1 ga teng; 

2<2 qiymati 0 ga teng. 

Katta >, kichik <, katta yoki teng >=, kichik yoki teng <= amallarining 

ustivorligi bir xildir. 

Teng == va teng emas != amallarining ustivorligi o`zaro teng va qolgan 

amallardan pastdir. 

Mantiqiy amallar.C ++ tilida mantiqiy tip mavjud emas. Shuning uchun 

mantiqiy amallar butun sonlarga qo`llanadi. Bu amallarning natijalari qo`yidagicha 

aniqlanadi: 

x||y amali 1 ga teng agar x>0 yoki y>0 bo`lsa, aksincha 0 ga teng; 

x&&y amali 1 ga teng agar x>0 va y>0 bo`lsa, aksincha 0 ga teng; 

!x amali 1 ga teng agar x>0 bo`lsa, aksincha 0 ga teng. 

Bu misollarda amallar ustivorligi oshib borish tartibida berilgandir. 

Inkor ! amali unar qolganlari binar amallardir. Bu amallardan tashqari quyidagi 

amallar ham mavjud.  

Qiymat berish amali. Qiymat berish amali = binar amal bo`lib chap operandi 

odatda o`ng o`zgaruvchi ifodaga teng bo`ladi.  

Misol uchun: Z=4.7+3.34   

Bu qiymati 8.04 ga teng ifodadir. Bu qiymat Z o`zgaruvchiga ham beriladi. Bu 

ifoda oxiriga nuqta vergul (;) belgisi qo`yilganda operatorga aylanadi: Z=4.7+3.34; 

Bitta ifodada bir necha qiymat berish amallari qo`llanilishi mumkin. Misol: 

C=y=f=4.2+2.8; 

Bundan tashqari C ++ tili da murakkab qiymat berish amali mavjud bo`lib, 

umumiy ko`rinishi quyidagicha: 

O`zgaruvchi_nomi amal= ifoda; 

Bu yerda amal quyidagiardan *, /, %, +, -,  &, ^, |,  <<, >> biri bo`ladi. 
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Misol: 

X+=4 ifoda x=x+4 ifodaga ekvivalent; 

X*=a ifoda x=x*a ifodaga ekvivalent; 

X/=a+b ifoda x=x/(a+b) ifodaga ekvivalent; 

X>>=4 ifoda x=x>>4 ifodaga ekvivalent. 

Imlo belgilari amal sifatida. C ++ tilida ba‘zi bir imlo belgilari ham amal 

sifatida ishlatilishi mumkin. Bu belgilardan oddiy () va kvadrat [] qavslardir. Oddiy 

qavslar binar amal deb qaralib ifodalarda yoki funksiyaga murojaat qilishda 

foydalaniladi. Funksiyaga murojaat qilish qo`yidagi shaklda amalga oshiriladi: 

<funksiya nomi> (<argumentlar ruyxati>).  

Misol:     sin(x) yoki max(a,b). 

Kvadrat qavslardan massivlarga murojaat qilishda foydalaniladi. Bu murojaat 

quyidagicha amalga oshiriladi: 

<massiv nomi>[<indeks>].  

Misol:    a[5] yoki b[n][m]. 

Vergul simvolini ajratuvchi belgi deb ham qarash mumkin amal sifatida ham 

qarash mumkin. Vergul bilan ajratilgan amallar ketma-ketligi bir amal deb qaralib, 

chapdan o`ngga hisoblanadi va oxirgi ifoda qiymati natija deb qaraladi.  

Misol:  d=4, d+2 amali natijasi 8 ga teng. 

Shartli amal. Shartli amal ternar amal deyiladi va uchta operanddan iborat 

bo`ladi: 

<1-ifoda>?<2-ifoda>:<3-ifoda> 

Shartli amal bajarilganda avval 1- ifoda hisoblanadi. Agar 1-ifoda qiymati 0 

dan farqli bo`lsa 2- ifoda hisoblanadi va qiymati natija sifatida qabul qilinadi, aks 

holda 3-ifoda hisoblanadi va qiymati natija sifatida qabul qilinadi. 

Misol uchun modulni hisoblash: x<0?-x:x yoki ikkita son kichigini hisoblash 

a<b?a:b . 

Shuni aytish lozimki shartli ifodadan har qanday ifoda sifatida foydalanish 

mumkin. Agar F - FLOAT tipga va N – INT tipga tegishli bo`lsa, (N > 0) ? F : N 
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ifoda N musbat yoki manfiyligidan qat‘iy nazar DOUBLE tipiga tegishli bo`ladi. 

Shartli ifodada birinchi ifodani qavsga olish shart emas. 

Tiplar bilan ishlovchi amallar. Tiplarni o`zgartirish amali quyidagi 

ko`rinishga ega: 

(tip_nomi) operand;  

Bu amal operandlar qiymatini ko`rsatilgan tipga keltirish uchun ishlatiladi. 

Operand sifatida kostanta, o`zgaruvchi yoki qavslarga olinga ifoda kelishi mumkin. 

Misol uchun (long) 6 amali o`zgarmas qiymatini o`zgartirmagan holda operativ 

xotirada egallagan baytlar sonini oshiradi. Bu misolda o`zgarmas tipi o`zgarmagan 

bo`lsa, (double) 6 yoki (float) 6 amali o`zgarmas ichki ko`rinishini ham o`zgartiradi. 

Katta butun sonlar haqiqiy tipga keltirilganda sonning aniqligi yuqolishi mumkin. 

sizeof amali operand sifatida ko`rsatilgan obyektning baytlarda xotiradagi hajmini 

hisoblash uchun ishlatiladi. Bu amalning ikki ko`rinishi mavjud: sizeof ifoda sizeof 

(tip). 

 Misol: 

Sizeof 3.14=8; 

Sizeof 3.14f=4; 

Sizeof 3.14L=10; 

Sizeof(char)=1; 

Sizeof(double)=8. 

3.2.7. Amallar ustivorligi 

 

№ Amallar Yo`nalish 

1. ()  []  -  >  ::   . Chapdan o`ngga 

2. !  ~  +  -  ++  --  &  *  (tip)  sizeof   new  

delete   tip() 

O`ngdan chapga 

3. .  *  -  >  * Chapdan o`ngga 

4. *   /    %   (multiplikativ binar amallar) Chapdan o`ngga 

5. +   -   (additiv binar amallar) Chapdan o`ngga 

6. <<>> Chapdan o`ngga 

7. <<=    >=    > Chapdan o`ngga 

8. =      != Chapdan o`ngga 
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9. & Chapdan o`ngga 

10. ^ Chapdan o`ngga 

11. | Chapdan o`ngga 

12. && Chapdan o`ngga 

13. || Chapdan o`ngga 

14. ?  :   (shartli amal) Chapdan o`ngga 

15. =   *=    /=   %=   +=   -=   &=   ^=   |=   

<<=    >>= 

Chapdan o`ngga 

16. ,   (vergul amali) Chapdan o`ngga 

 

3.2.8. Dastur tuzilishi 

C++ dasturlash tilida dastur quyidagi tarkibda tashkil topadi: 

- Direktivalar – funksiyalar kutubxonasini chaqirish. Ular maxsus include 

katalogida joylashgan va kengaytmali fayllar bo`ladi.  

- С++ tilida masalaning qo`yilishiga qarab kerakli kutubxonalar chaqiriladi. Bu 

esa dasturning xotirada egallaydigan joyini minimallashtiradi. 

Sodda dastur tuzilishi. Dastur preprocessor komandalari va bir necha 

funksiyalardan iborat bo`lishi mumkin. Bu funksiyalar orasida main nomli asosiy 

funksiya bo`lishi shart. Agar asosiy funksiyadan boshqa funksiyalar ishlatilmasa 

dastur quyidagi ko`rinishda tuziladi: 

Preprocessor_komandalari 

Void main() 

{ 

Dastur tanasi. 

} 

 

Preprocessor direktivalari kompilatsiya jarayonidan oldin preprocessor 

tomonidan bajariladi. Natijada dastur matni preprocessor direktivalari asosida 

o`zgartiriladi. Preprocessor komandalaridan ikkitasini ko`rib chiqamiz. 

# include <fayl_nomi> 
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Bu direktiva standart bibliotekalardagi funksiyalarni dasturga joylash uchun 

foydalaniladi. 

#define <almashtiruvchi ifoda><almashinuvchi ifoda> 

Bu direktiva bajarilganda dastur matnidagi almashtiruvchi ifodalar 

almashinuvchi ifodalarga almashtiriladi. 

Misol tariqasida C ++ tilida tuzilgan birinchi dasturni keltiramiz: 

#include <iostream.h> 

void main() 

{ 

Cout << ―\n Assalomu-alaykum! \n‖; 

} 

Bu dastur ekranga Assalomu-alaykum!  Jumlasini chiqaradi. Define  direktivasi 

yordamida bu dasturni quyidagicha yozish mumkin: 

#include <iostream.h> 

#define pr Cout << ―\n Salom, do`stim! \n‖ 

#define begin  

{ 

#define end 

 } 

void main() 

begin 

pr; 

end 
 

Define direktivasidan nomlangan o`zgarmaslar kiritish uchun foydalanish 

mumkin. 

Misol: 

#define EULER 2.718282 

Agar dasturda quyidagi matn mavjud bo`lsin: 

Double mix=EULER 

D=alfa*EULER 

Preprocessor bu matnda har bir EULER o`zgarmasni uning qiymati bilan 

almashtiradi, va natijada quyidagi matn hosil bo`ladi. 

Double mix=2.718282 
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D=alfa*2.718282 

Dastur matni va preprocessor. C ++ tilida matnli fayl shaklida tayyorlangan 

dastur uchta qayta ishlash bosqichlaridan o`tadi. Matnni preprocessor direktivalari 

asosida o`zgartilishi. Bu jarayon natijasi Yana matnli fayl bo`lib preprocessor 

tomonidan bajariladi. 

Kompilyasiya. Bu jarayon natijasi mashina kodiga o`tkazilgan obyektli fayl 

bo`lib, kompilator tomonidan bajariladi. 

Bog`lash. Bu jarayon natijasi to`la mashina kodiga o`tkazilgan bajariluvchi 

fayl bo`lib, bog`lagich(komponovchik) tomonidan bajariladi. Preprocessor vazifasi 

dastur matnini preprocessor direktivalari asosida o`zgartirishdir. 

Define direktivasi dasturda bir jumlani ikkinchi jumla bilan almashtirish uchun 

ishlatiladi. Bu direktivadan foydalanishning sodda misollarini biz yuqorida ko`rib 

chiqdik. Include direktivasi ikki ko`rinishda ishlatilishi mumkin. 

#include fayl nomi direktivasi dasturning shu direktiva urniga qaysi matnli 

fayllarni qo`shish kerakligini ko`rsatadi. 

#include<fayl nomi> direktivasi dasturga kompilator standart bibliotekalariga 

mos keluvchi sarlavhali fayllar matnlarini qushish uchun mo`ljallangandir. Bu 

fayllarda funksiya prototipi, tiplar, o`zgaruvchilar, o`zgarmaslar ta‘riflari yozilgan 

bo`ladi. Funksiya prototipi funksiya qaytaruvchi tip, funksiya nomi va funksiyaga 

uzatiluvchi tiplardan iborat bo`ladi. Misol uchun cos funksiyasi prototipi quyidagicha 

yozilishi mumkin: double cos(double). Agar funksiya nomidan oldin void tipi 

ko`rsatilgan bo`lsa bu funksiya hech qanday qiymat qaytarmasligini ko`rsatadi. Shuni 

ta‘kidlash lozimki bu direktiva dasturga standart  biblioteka qo`shilishiga olib 

kelmaydi. Standart funksiyalarning kodlari bog`lash ya‘ni aloqalarni tahrirlash 

bosqichida, kompilyasiya bosqichidan so`ng amalga oshiriladi.  Kompilyasiya 

bosqichida sintaksis xatolar tekshiriladi va dasturda bunday xatolar mavjud  

bo`lmasa, standart funksiyalar kodlarisiz mashina kodiga o`tkaziladi. Sarlavhali 

fayllarni dasturning ixtiyoriy joyida ulash mumkin bo`lsa ham, bu fayllar odatda 

dastur boshida qo`shish lozimdir. Shuning uchun bu fayllarga sarlavhali fayl (header 

file) nomi berilgandir. 
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Dasturda kiritish va chiqarish funksiyalaridan masalan Cout<< funksiyasidan 

foydalanish uchun  #include <iostream.h> direktivasidan foydalanish lozim. Bu 

direktivada iostream.h sarlavhali fayl nomi quyidagilarni bildiradi:  

st - standart (standartj), i - input (kiritish), o - output (chiqarish), h – head 

(sarlavha). 

3.2.9. Mantiqiy solishtirish operatorlari 

C++ bir necha solishtirish operatorlariga ega bo`lib ular quyidagilardan iborat. 

Algebraik ifoda C++ dagi operator C++ dagi ifoda Algebraik ma‘nosi 

= == x==y x teng y ga 

teng emas != x!=y x teng emas y ga 

> > x>y x katta y dan 

< < x<y x kichkina y dan 

katta-teng >= x>=y 
x katta yoki teng y 

ga 

kichik-teng <= x<=y 
x kichik yoki teng 

y ga 

 

==, !=, >= va <= operatorlarni yozganda oraga bo`sh joy qo`yib ketish sintaksis xato 

hisoblanadi. Ya‗ni kompilator dasturdagi xatoni ko`rsatib beradi va uni tuzatilishini 

talab qiladi. Ushbu ikki belgili operatorlarning belgilarining joyini almashtirish, 

masalan <= ni =< qilib yozish ko`p hollarda sintaksis xatolarga olib keladi. != ni =! 

deb yozganda sintaksis xato hisoblanib, bu mantiqiy xato bo`ladi. Mantiqiy xatolarni 

kompilator topa olmaydi. Lekin ular dastur ishlash algoritmini o`zgartirib yuboradi. 

Bu kabi xatolarni topish esa ancha mashaqqatli ishdir (! operatori mantiqiy inkordir). 

Yana boshqa xatolardan biri tenglik operatori (==) va tenglashtirish, qiymat berish 

operatorlarini (=) bir-biri bilan almashtirib qo`yishdir. Bu ham juda ayanchli 

oqibatlarga olib keladi, chunki ushbu xato aksariyat hollarda mantiq xatolariga olib 

keladi. Yuqoridagi solishtirish operatorlarini ishlatadigan bir dasturni ko`raylik. 

//Mantiqiy solishtirish operatorlari 

# include <iostream.h> 

int main() 

{ 

int s1, s2; 

cout << "Ikkita son kiriting: " << endl; 

cin >> s1 >> s2; //Ikkita son olindi. 
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if (s1 == s2) cout << s1 << "teng" << s2 << "ga" << endl; 

if (s1 < s2) cout << s1 << "kichik" << s2 << "dan" << endl; 

if (s1 >= s2) cout << s1 << "katta yoki teng " << s2 << "ga" << endl; 

if (s1 != s2) cout << s1 << "teng emas" << s2 << "ga" << endl; 

return (0); 

} 

 

Ekranda: 

Ikki sonni kiriting: 74 33 

74 katta yoki teng 33 ga 

74 teng emas 33 ga 

Bu yerda bizga yangi bu C++ ning if (agar) strukturasidir. if ifodasi ma‘lum bir 

shartning to`g`ri (true) yoki noto`g`ri (false) bo`lishiga qarab, dasturning u yoki bu 

blokini bajarishga imkon beradi. Agar shart to`g`ri bo`lsa, if dan so`ng keluvchi amal 

bajariladi. Agar shart bajarilmasa, u holda if tanasidagi ifoda bajarilmay, if dan so`ng 

keluvchi ifodalar ijrosi davom ettiriladi. Bu strukturaning ko`rinishi quyidagichadir: 

if (shart) ifoda; 

Shart qismi qavs ichida bo`lishi majburiydir. Eng oxirida keluvchi nuqta-vergul 

(;) shart qismidan keyin qo`yilsa ( if (shart); ifoda; ) mantiq xatosi vujudga keladi. 

Chunki, bunda if tanasi bo`sh qoladi. Ifoda qismi esa shartning to`g`ri-noto`g`ri 

bo`lishiga qaramay ijro qilaveradi. 

C++ da bitta ifodani qo`yish mumkin bo`lgan joyga ifodalar guruhini ham 

qo`yish mumkin. Bu guruhni {} qavslar ichida yozish kerak.  

Misol: 

if (shart)  

{ 

ifoda1; 

ifoda2; 

... 

ifodaN; 

} 

Agar shart to`g`ri javobni bersa, ifodalar guruhi bajariladi, aks holda blokni 

yopuvchi qavslardan keyingi ifodalardan dastur ijrosi davom ettiriladi. 

3.2.10. Ko`rsatkichlar (Pointers) 

 

Ko`rsatkichlar ta‘rifi. C va C++ tillarining asosiy xususiyatlaridan 

ko`rsatkichlarning keng qo`llanilishidir. Ko`rsatkichlar tipda o`zgarmas 
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ko`rsatkichlar va o`zgaruvchi ko`rsatkichlarga ajratiladi. Ko`rsatkichlar qiymati 

konkret tipdagi obyektlar uchun xotirada ajratilgan adreslarga tengdir. Shuning uchun 

ko`rsatkichlar ta‘riflanganda ularning adreslarini ko`rsatish shart. O`zgaruvchi 

ko`rsatkichlar qo`yidagicha ta‘riflanadi. 

<tip> * <ko`rsatkich nomi> 

Misol:  int* lp,lk. 

Ko`rsatkichlarni ta‘riflaganda initsializatsiya qilish mumkindir. Initsializatsiya 

quyidagi shaklda amalga oshiriladi: 

<tip> * <ko`rsatkich nomi>=<o`zgarmas ifoda> 

O`zgarmas ifoda sifatida qo`yidagilar kelishi mumkin. 

- Xotira qismining aniq ko`rsatilgan adresi.  

Misol uchun: char* comp=(char*) 0xF000FFFE;  

Bu adresda kompyuter tipi shaklidagi ma‘lumot saqlanadi. 

- Qiymatga ega ko`rsatkich: char c1=comp; 

- & simvoli yordamida aniqlangan obyekt adresi.  

Misol uchun: char c=‘d‘; char* pc=&c; 

Borland kompilatorlarida maxsus NULL  qiymat kiritilgan bo`lib, bu qiymatga 

ega ko`rsatkichlar bo`sh ko`rsatkichlar deyiladi. Bo`sh ko`rsatkichlar bilan xotirada 

hech qanday adres bog`lanmagan bo`ladi, lekin dasturda konkret obektlar adreslarini 

qiymat sifatida berish mumkin. 

Char ca=‘d‘;       char* pa(NULL);     pa=&ca; 

Ko`rsatkichlar ustida amallar. Yuqorida keltirilgan misollarda & adres olish 

amalidan keng foydalanilgan. Bu amal nomga va hotirada aniq adresga ega 

obyektlarga, misol uchun o`zgaruvchilarga qo`llaniladi. Bu amalni ifodalarga yoki 

nomsiz o`zgarmaslarga qo`llash mumkin emas. Ya‘ni &3.14 yoki &(a+b) ifodalar 

xato hisoblanadi. Bundan tashqari ko`rsatkichlar bilan birga * adres bo`yicha qiymat 

olish yoki kiritish amali keng qo`llaniladi.  

Misol uchun: Int i=5; int*pi=&I; int k=*pi; *pi=6. 
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Bu misolda pi ko`rsatkich i o`zgaruvchi bilan bog`lanadi. *pi=6 amali i 

o`zgaruvchi qiymatini ham o`zgartiradi. O`zgarmas ko`rsatkich va o`zgarmasga 

ko`rsatkichlar. O`zgarmas ko`rsatkich quyidagicha ta‘riflanadi: 

<tip>* const<kursatkich nomi>=<o`zgarmas ifoda> 

Misol uchun: char* const key_byte=(char*)0x0417.  

Bu misolda o`zgarmas ko`rsatkich klaviatura holatini ko`rsatuvchi bayt bilan 

bog`langan. O`zgarmas ko`rsatkich qiymatini o`zgartirish mumkin emas lekin * 

amali yordamida xotiradagi ma‘lumot qiymatini o`zgartirish mumkin. Misol uchun 

*key_byte=‘Yo` amali 1047(0x0417) adres qiymati bilan birga klaviatura holatini 

ham o`zgartiradi. 

O`zgarmasga ko`rsatkich quyidagicha ta‘riflanadi: 

<tip>const*<ko`rsatkich nomi>=<o`zgarmas ifoda>. Misol uchun const int zero=0; 

int 

const* p=&zero; 

Bu ko`rsatkichga * amalini qo`llash mumkin emas, lekin ko`rsatkichning 

qiymatini o`zgartirish mumkin. Qiymati o`zgarmaydigan o`zgarmasga ko`rsatkichlar 

quyidagicha kiritiladi: 

<tip>const* const<ko`rsatkich nomi>=<o`zgarmas ifoda>.  

Misol:  const float pi=3.141593; float const* const pp=&pi; 

 

3.2.11. Operatorlar va bloklar 

 

Har qanday dastur funksiyalar ketma ketligidan iborat bo`ladi. Funksiyalar 

sarlavha va funksiya tanasidan iborat bo`ladi. Funksiya sarlavhasiga void main() 

ifoda misol bo`laoladi. Funksiya tanasi obyektlar ta‘riflari va operatorlardan iborat 

bo`ladi. Har qanday operator nuqta-vergul belgisi bilan tugashi lozim. Quyidagi 

ifodalar X=0, yoki I++ operatorga aylanadi agar ulardan so`ng nuqtali vergul kelsa X 

= 0; I++; 

Operatorlar bajariluvchi va bajarilmaydigan operatorlarga ajratiladi.  
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Bajarilmaydigan operator bu izoh operatoridir. Izoh operatori /* belgisi bilan 

boshlanib */ belgisi bilan tugaydi. Bu ikki simvol orasida ixtiyoriy jumla yozish 

mumkin. Kompilator bu jumlani tekshirib o`tirmaydi. Izoh 

operatoridan dasturni tushunarli qilish maqsadida izohlar kiritish uchun foydalaniladi. 

Bajariluvchi operatorlar o`z navbatida ma‘lumotlarni o`zgartiruvchi va boshqaruvchi 

operatorlarga ajratiladi. Ma‘lumotlarni o`zgartiruvchi operatorlarga qiymat berish 

operatorlari va nuqta vergul bilan tugovchi ifodalar kiradi.  

Misol: 

I++; 

X*=I; 

I=x-4*I; 

Boshqaruvchi operatorlar dasturni boshqaruvchi konstruksiyalar deb ataladi. 

Bu operatorlarga quyidagilar kiradi: 

Qo`shma operatorlar; 

Tanlash operatorlari; 

Sikl operatorlari; 

O`tish operatorlari; 

Qo`shma operatorlar. Bir necha operatorlar { va } figurali qavslar yordamida 

qo`shma operatorlarga yoki bloklarga birlashtirilishi mumkin. Blok yoki qo`shma 

operator sintaksis jihatdan bitta operatorga ekvivalentdir. Blokning qo`shma 

operatordan farqi shundaki blokda obyektlar ta‘riflari mavjud bo`lishi mumkin. 

Quyidagi dastur qismi qo`shma operator: 

{ 

n++; 

summa+=(float)n; 

} 

Bu fragment bo`lsa blok: 

{ 

int n=0; 

n++; 

summa+=(float)n; 

} 
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Kiritish chiqarish operatorlari. Chiquvchi oqim cout kelishilgan bo`yicha 

ekranga mos keladi. Lekin maxsus operatorlar yordamida oqimni printer yoki faylga 

mos quyish mumkin. Misol uchun MS-DOS qo`yidagi komandasi FIRST.EXE 

dasturi chiqishni printerga yo`naltiradi: 

S:\> FIRST > PRN <ENTER> 

Quyidagi dastur 1001.SRR 1001 sonini ekranga chiqaradi: 

#include <iostream.h> 

void main(void) 

{ 

cout << 1001; 

} 

Dastur bajarilishi natijasi :  

S:\> 1001 <ENTER> 

1001 

 

Bir necha qiymatlarni chiqarish: 

#include <iostream.h> 

void main(void) 

( 

cout << 1 << 0 << 0 << 1; 

} 

Natija: 

S:\> 1001TOO <ENTER> 

1001 

3.2.12. Tanlash operatorlari 

 

Shartli operator. Shartli operator ikki ko`rinishda ishlatilishi mumkin: 

if (ifoda) 1- operator else 2- operator 

yoki 

if (ifoda) 1-operator 

Bu operatorlarni grafik ko`rinishda quyidagicha tasvirlash mumkin.  

 

 

 

 

 

 

a 

P1 yo‘q 

ha 
a 

P1 

yo‘q hа 

P2 
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Shartli operator bajarilganda avval ifoda hisoblanadi; agar qiymat rost ya‘ni 

noldan farqli bo`lsa 1- operator bajariladi. Agar qiymat yolg`on ya‘ni nol bo`lsa va 

else ishlatilsa 2-operator bajariladi. Else qism har doim eng yaqin if ga mos qo`yiladi. 

if( n>0) if(a>b) z=a; else z=b; 

Agar else qismni yuqori if ga mos quyish lozim bo`lsa, figurali qavslar ishlatish 

lozim. 

if( n>0) { if(a>b) z=a; } else z=b; 

Misol sifatida uchta berilgan sonning eng kattasini aniqlash dasturini ko`ramiz: 

#include <iostream.h> 

void( ) 

{  

float a,b,c,max); 

Cout <<―\n a=‖; Cin>>a; 

Cout <<―\n b=‖; Cin>>b; 

Cout <<―\n c=‖; Cin>>c; 

if (a>b) 

if (a>c) max=a else max=c; 

else 

if b>c then max=b else max=c; 

Cout <<―\n‖ <<max; 

} 

 

Keyingi misolda kiritilgan ball va maksimal ball asosida baho aniqlanadi: 

#include <iostream.h> 

void main( ) 

{  

float ball,max_ball,baho; 

Cout<< ―\n ball=‖; Cin>>(―%f‖,&ball); 

Cout<<―\n max_ball=‖; Cin>>max_ball; 

d=ball/max_ball; 

if (d>0.85) baho=5 else 

if (d>75) baho=4 else 

if (d>0.55) then baho=3 else baho=2; 

Cout<<―\n baho; 

} 

 

 

 

a 

P1 yo’q 

ha 
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Kalit bo`yicha tanlash operatori. Kalit bo`yicha o`tish switch operatori umumiy 

ko`rinishi qo`yidagicha 

Switch(<ifoda>)  

{ 

Case <1-qiymat>:<1-operator> 

… 

break; 

… 

default: <operator> 

… 

case: <n-operator>; 

} 

 

Oldin qavs ichidagi butun ifoda hisoblanadi va uning qiymati hamma variantlar 

bilan solishtiriladi. Biror variantga qiymat mos kelsa shu variantda ko`rsatilgan 

operator bajariladi. Agar biror variant mos kelmasa default orqali ko`rsatilgan 

operator bajariladi. Break operatori ishlatilmasa shartga mos kelgan variantdan 

tashqari keyingi variantdagi operatorlar ham avtomatik bajariladi. Default; break va 

belgilangan variantlar ixtiyoriy tartibda kelishi mumkin. Default yoki break 

operatorlarini ishlatish shart emas. Belgilangan operatorlar bo`sh bo`lishi ham 

mumkin. Misol tariqasida bahoni son miqdoriga qarab aniqlash dasturini ko`ramiz. 

Include <iostream.h> 

Int baho; 

Cin>> baho; 

Switch(baho) 

{ 

case 2:Cout <<―\n yomon‖;break; 

case 3:Cout <<―\n o`rta‖;break; 

case 4:Cout <<―\n yaxshi‖;break; 

case 5:Cout <<―\n a‘lo‖;break; 

default: Cout <<―\n baho noto`g`ri kiritilgan‖; 

}; 

} 

 

Keyingi misolimizda kiritilgan simvol unli harf ekanligi aniqlanadi: 

Include <iostream.h> 

Int baho; Char c; Cin >> c; 

Switch(c) 

{ 
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case ‗a‘: 

case ‗u‘: 

case ‗o`: 

case ‗i‘: 

Cout <<―\n Kiritilgan simvol unli harf‖;break; 

default: Cout <<―\n Kiritilgan simvol unli harf emas‖; 

}; 

} 

3.2.13. Sikl operatorlari 

While operatori. While operatori quyidagi umumiy ko`rinishga ega: 

While(ifoda) 

operator 

Bu operator bajarilganda avval ifoda hisoblanadi. Agar uning qiymati 0 dan 

farqli bo`lsa operator bajariladi va ifoda qayta hisoblanadi. To ifoda qiymati 0 

bo`lmaguncha sikl qaytariladi. 

Agar dasturda while (1); satr quyilsa bu dastur hech qachon tugamaydi. 

Misol. Berilgan n gacha bo‘lgan sonlar yigindisi. 

Voidmain() 

{ 

long n,i=1,s=0; 

cin>>n; 

while (i<= n ) 

s+=i++; 

Cout<<‖\n s=‖<< s; 

}; 

 

Bu dasturda s+=i++ ifoda s=s+i; i=i+1 ifodalarga ekvivalentdir. 

Quyidagi dastur to nuqta bosilmaguncha kiritilgan simvollar va qatorlar soni 

hisoblanadi: 

Void main() 

{ 

long nc=0,nl=0; 

char c=‘‘; 

while (c!= ‗.‘ ) 

{++nc; 

if (c =='\n') ++nl; 

}; 

Cout<<("%1d\n", nc); 

Cout <<"\n satrlar="<< nl<<‖simvollar=‖<< nc; 

}; 
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Do-While operatori. Do-While operatori umumiy ko`rinishi qo`yidagicha: 

do 

operator 

While(ifoda) 

 

Sikl operatorining bu ko`rinishida avval operator bajariladi so`ngra ifoda 

hisoblanadi. Agar uning qiymati 0 dan farqli bo`lsa operator yana bajariladi va 

hokazo. To ifoda qiymati 0 bo`lmaguncha sikl qaytariladi. 

Misol. Berilgan n gacha sonlar yigindisi. 

Void main() 

{ 

long n,i=1,s=0; 

cin >>n; 

do 

s+=i++; 

while (i<= n ); 

Cout<<‖\n s=‖<< s; 

}; 

 

Bu dasturning kamchiligi shundan iboratki agar n qiymati 0 ga teng yoki 

manfiy bo`lsa ham, sikl tanasi bir marta bajariladi va s qiymati birga teng bo`ladi. 

Keyingi misolimizda simvolning kodini monitorga chiqaruvchi dasturni 

ko`ramiz. Bu misolda sikl to ESC (kodi 27) tugmasi bosilmaguncha davom etadi. Shu 

bilan birga ESC klavishasining kodi ham ekranga chiqariladi. 

# include <iostream.h>; 

main () 

{ char d; int I; 

do 

cin>>d; 

i=c; 

Cout<<―\n ―<<i; 

while(i!=27); 

}; 

For operatori. For operatori umumiy ko`rinishi qo`yidagicha: 

For ( 1-ifoda;2-ifoda; 3-ifoda) 

Operator 

Bu operator qo`yidagi operatorga mosdir. 

1-ifoda; 

while(2-ifoda) 

 { 
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operator 

3-ifoda 

} 

Misol. Berilgan n gacha sonlar yigindisi. 

# include <iostream.h>; 

void main  

{ 

int n; 

Cin>>n; 

for(int i=1,s=0;i<=n; i++, s+=i); 

Cout<<‖\n‖,s; 

}; 

 

FOR operatori tanasi bu misolda bo`sh, lekin C ++ tili grammatikasi qoidalari 

FOR operatori tanaga ega bo`lishini talab qiladi. Bo`sh operatorga mos keluvchi 

nuqta vergul shu talabni bajarishga xizmat qiladi. Keyingi dasturda kiritilgan jumlada 

satrlar, so`zlar va simvollar sonini hisoblanadi. 

# include <iostream.h>; 

#define yes 1 

#define no 0 

void main() 

{ 

int c, nl, nw, inword; 

inword = no; 

nl = nw = nc = 0; 

for(char c=‘‘;c!=‘.‘;cin>> c) 

{ 

++nc; 

if (c == '\n') 

++nl; 

if (c==' ' ||c=='\n' ||c=='\t') 

inword = no; 

else if (inword == no) 

inword = yes; 

++nw; 

} 

Cout <<"\n satrlar="<< nl<<‖suzlar=‖<< nw<<‖simvollar=‖<< nc; 

} 

 

Dastur har gal so`zning birinchi simvolini uchratganda, mos o`zgaruvchi 

qiymatini bittaga oshiradi. INWORD o`zgaruvchisi dastur so`z ichida ekanligini 
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kuzatadi. Oldiniga bu o`zgaruvchiga so`z ichida emas ya‘ni NO qiymati beriladi. YES 

va NO simvolik o`zgarmaslardan foydalanish dasturni o`qishni engillashtiradi. 

NL = NW = NC = 0 qatori quyidagi qatorga mos keladi; 

NC = (NL = (NW = 0)); 

switch operatori. if-else-if yordami bilan bir necha shartni test qilishimiz 

mumkin. Lekin bunday yozuv nisbatan o`qishga qiyin va ko`rinishi qo`pol bo`ladi. 

Agar shart ifoda butun son tipida bo`lsa yoki bu tipga keltirilishi mumkin bo`lsa, biz 

switch (tanlash) ifodalarini ishlata olamiz. switch strukturasi bir necha case 

belgilaridan (label) va majburiy bo`lmagan default belgisidan iboratdir. Belgi bu bir 

nomdir. U dasturnig bir nuqtasidaga qo`yiladi. Dasturning boshqa eridan ushbu 

belgiga o`tishni bajarish mumkin. O`tish yoki sakrash goto bilan amalga oshiriladi, 

switch blokida ham qo`llaniladi. 

5 lik sistemadagi bahoni so`zlik bahoga o`tqizadigan blokni yozaylik. 

int baho; 

baho = 4; 

switch (baho) { 

case 5: cout << "a‘lo"; 

break; 

case 4: cout << "yaxshi"; 

break; 

case 3: cout << "qoniqarli"; 

break; 

case 2: 

case 1: cout << "a‘lo"; 

break; 

default: cout << "baho noto`g`ri kiritilgan!"; 

break; 

} 

switch ga kirgan o`zgaruvchi (yuqorigi misolda baho) har bir case belgilarining 

qiymatlari bilan solishtirilib chiqiladi. Solishtirish yuqoridan pastga bajariladi. 

Shartdagi qiymat belgidagi qiymat bilan teng bo`lib chiqqanda ushbu case ga tegishli 

ifoda yoki ifodalar bloki bajariladi. So`ng break sakrash buyrug`i bilan switch ning 

tanasidan chiqiladi. Agar break qo`yilmasa, keyingi belgilar qiymatlari bilan 

solishtirish bajarilmasdan ularga tegishli ifodalar ijro ko`raveradi. Bu albatta biz 

istamaydigan narsa. 
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default belgi majburiy emas. Lekin shart chegaradan tashqarida bo`lgan qiymatda ega 

bo`lgan hollarni diagnostika qilish uchun kerak bo`ladi. case va etiket orasida bo`sh 

joy qoldirish shartdir. Chunki, masalan, case 4: ni case4: deb yozish oddiy belgini 

vujudga keltiradi, bunda sharti test qilinayotgan ifoda 4 bilan solishtirilmay o`tiladi. 

Do while takrorlash operatori. Do while ifodasi while strukturasiga 

o`xshashdir. Bitta farqi shundaki while da shart boshida tekshiriladi. Do while da esa 

takrorlanish tanasi eng kamida bir marta ijro ko`radi va shart strukturaning so`ngida 

test qilinadi. Shart true bo`lsa blok yana takrorlanadi. Shart false bo`lsa do while 

ifodasidan chiqiladi. Agar do while ichida qaytarilishi kerak bo`lgan ifoda bir dona 

bo`lsa {} qavslarning keragi yo`q. 

Masalan: 

Do ifoda; 

while (shart); 

Lekin {} qavslarning yo`qligi dasturchini adashtirishi mumkin. Chunki qavssiz 

do while oddiy while ning boshlanishiga o`xshaydi. Buni oldini olish uchun {} 

qavslarni har doim qo`yishni tavsiya etamiz. 

int k = 1; 

do  

{ 

k = k * 5; 

} 

 while ( !(k>1000) ); 

 

Bu blokda 1000 dan kichik yoki teng bo`lgan eng katta 5 ga karrali son 

topilmoqda. while shartini ozroq o`zgartirib berdik, ! (not - inkor) operatorining 

ishlashini misolda ko`rsatish uchun. Agar oddiy qilib yozadigan bo`lsak, while 

shartining ko`rinishi bunday bo`lardi: while (k<=1000); Cheksiz takrorlanishni oldini 

olish uchun shart ifodasining ko`rinishiga katta e‘tibor berish kerak. Bir nuqtaga kelib 

shart true dan false qiymatiga o`tishi shart. 
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3.2.14. O`tish operatorlari 

 

Break operatori. Ba‘zi hollarda sikl bajarilishini ixtiyoriy joyda tuxtatishga 

to`g`ri keladi. Bu vazifani break operatori bajarishga imkon beradi. Bu operator 

darhol sikl bajarilishini to`xtatadi va boshqaruvni sikldan keyingi operatorlarga 

uzatadi. Misol uchun o`quvchining n ta olgan baholariga qarab uning o`qish sifatini 

aniqlovchi dasturini ko`ramiz. Buning uchun dasturda o`quvchining olgan minimal 

bahosi aniqlanadi 

# include <iostream.h> 

void main() 

{ 

int I,n,min,p; 

while (1) 

{Cout<<―Baholar soni=‖; Cin>>n;}; 

If (n>0) break; 

Cout<<(―Xato! n>0 bo`lishi kerak! \n‖); 

for (I=1,min=5; I<=n; I++) 

{ cin >>p; 

if (p<2)||(p>5) {min=0; break}; 

if (min>p) min=p; 

} 

if (p<2)||(p>5) cout break; 

switch(min) 

case 0:cout<<‖Baho noto`g`ri kiritilgan‖;break; 

case 2:cout<<‖Talaba yomon o`qiydi‖;break; 

case 3:cout<<‖ Talaba o`rtacha o`qiydi‖;break; 

case 4:cout<<‖ Talaba yaxshi o`qiydi‖;break; 

case 5:cout<<‖ Talaba a‘lo o`qiydi‖;break; 

} 

 

I=N1,N2 

P1 

1-расм 

S 

P2 

йўқ 

ҳа 

2- 

расм 

P2 

S 
йўқ 

ҳа 

3-расм 
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Biz misolda xato kiritilgan n qiymatdan saqlanish uchun while (1) sikl 

kiritilgan. Agar n>0 bulsa Break operatori siklni to`xtatadi va dastur bajarilishi 

davom etadi. Agar kiritilayotgan baholar chegarada yotmasa min ga 0 qiymat berilib 

darhol sikldan chiqiladi. 

Continue operatori. Sikl bajarilishiga ta‘sir o`tkazishga imkon beradigan yana 

bir operator Continue operatoridir. Bu operator sikl qadamini bajarilishini tuxtatib for 

va while da ko`rsatilgan shartli tekshirishga o`tkazadi. 

Qo`yidagi misolda ketma-ket kiritilayotgan sonlarning faqat musbatlarining 

yig`indisini hisoblaydi. Sonlarni kiritish 0 soni kiritilguncha davom etadi. 

# include <iostream.h> 

void main() 

{  

double s, x; 

int x; 

Cout<<(―\n 0 bilan tugallanuvchi sonlar qatorini kiriting \n‖); 

for (x=1.0; s=0.0; k=0; x!=0.0); 

{  

Cin>>(―%lf‖, &x); 

if (x<=0.0) continue; 

k++; s+=x; 

} 

Cout<<―\n yig`indi=‖<<s<<‖musbat sonlar =‖<<k; 

} 

 

Go to o`tish operatori.O`tish operatorining ko`rinishi: 

Go to<identifikator>. Bu operator identifikator bilan belgilangan operatorga 

o`tish kerakligini ko`rsatadi. Misol uchun goto A1;…;A1:y=5; Strukturali 

dasturlashda Go to operatoridan foydalanmaslik maslahat beriladi. Lekin ba‘zi 

hollarda o`tish operatoridan foydalanish dasturlashni osonlashtiradi. Misol uchun bir 

necha sikldan birdan chiqish kerak bo`lib qolganda, to`g`ridan-to`g`ri 

breakoperatorini qo`llab bo`lmaydi, chunki u faqat eng ichki sikldan chiqishga imkon 

beradi. 

Quyidagi misolda n ta qatorga n tadan musbat son kiritiladi. Agar n yoki 

sonlardan biri manfiy bo`lsa, kiritish qaytariladi: 

# include <iostream.h> 

int n, I, j, k; 
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M1: Cout<<―\n n=‖; Cin>>n; 

If (n<=0)  

{  

Cout<<―\n baho! n>0 bo`lishi kerak‖; 

Go to M1; 

} ; 

M: Cout<<―x sonlarni kiriting \n‖; 

For (I=1; I<=10; I++)  

{ 

Cout<<―\n I=‖<< i; 

For (j=1 ; j<=10; j++)  

{ 

Cin>> k; 

if (k<=0) goto M; 

} 

} 

 

Bu masalani go to operatorisiz hal qilish uchun qo`shimcha o`zgaruvchi kiritish 

lozimdir. 

# include <iostream.h> 

int n, I, j, k; 

while 1  

{ 

Cout<<―\n n=‖; Cin>>n; 

if (n>0) break; 

Cout<<―\n xato! n>0 bulishi kerak‖; 

} ; 

int M=0; 

While M 

{  

M=0; 

Cout<<―x sonlarni kiriting \n‖; 

For (I=1; I<=10; I++)  

{ 

If (M) break; 

Cout<<(―\n I=%, i); 

For (j=1 ; j<=10; j++)  

{ 

Cin>>(―%f‖, k); 

if (k<=0)  

{ 

M=1;break; 

}  } 
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3.2.15. Qiymat berish operatorlari 

 

Bu qismda keyingi bo`limlarda kerak bo`ladigan tushunchalarni berib 

o`tamiz.C++ da hisoblashni va undan keyin javobni o`zgaruvchiga beruvchi bir necha 

operator mavjuddir. Misol uchun: k = k * 4; ni k *= 4; deb yozsak bo`ladi. Bunda *= 

operatorining chap argumenti o`ng argumentga qo`shiladi va javob chap argumentda 

saqlanadi. Biz har bir operatorni ushbu qisqartirilgan ko`rinishda yoza olamiz (+=, -=, 

/=, *= %=). Ikkala qism birga yoziladi. Qisqartirilgan operatorlar tezroq yoziladi, 

tezroq kompilyasiya qilinadi va ba‘zi bir hollarda tezroq ishlaydigan mashina kodi 

tuziladi. 1 ga oshirish va kamaytirish operatorlari (increment va decrement) C++ da 

bir argument oluvchi inkrenet (++) va dekrement (--) operatorlari mavjuddir. Bular 

ikki ko`rinishda ishlatilinadi, biri o`zgaruvchidan oldin (++f - preinkrement, --d - 

predekrement), boshqasi o`zgaruvchidan keyin (s++ -postinkrement, s-- - 

predekrement) ishlatilgan holi. Bularning bir-biridan farqini aytib o`taylik. 

Postinkrementda o`zgaruvchining qiymati ushbu o`zgaruvchi qatnashgan ifodada 

ishlatiladi va undan keyin qiymati birga oshiriladi. Preinkrementda esa 

o`zgaruvchining qiymati birga oshiriladi, va bu yangi qiymat ifodada qo`llaniladi. 

Predekrement va postdekrement ham aynan shunday ishlaydi lekin qiymat birga 

kamaytiriladi. Bu operatorlar faqatgina o`zgaruvchining qiymatini birga 

oshirish(kamaytirish) uchun ham ishlatilinishi mumkin, ya‘ni boshqa ifoda ichida 

qo`llanilmasdan. Bu holda pre va post formalarining farqi yo`q. 

Masalan: 

++r; 

r++; 

Yuqoridagilarning funksional jihatdan hech qanday farqi yo`q, chunki bu ikki 

operator faqat r ning qiymatini oshirish uchun qo`llanilmoqda. Bu operatorlarni oddiy 

holda yozsak: 

r = r + 1; 

d = d - 1; 
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Lekin bizning inkrement/dekrement operatorlarimiz oddiygina qilib 

o`zgaruvchiga bir qo`shish(ayirish)dan ko`ra tezroq ishlaydi. Yuqoridagi 

operatorlarni qo`llagan holda bir dastur yozaylik. 

// Postinkremet, preinkrement va qisqartirilgan teglashtirish operatorlari 

# include <iostream.h> 

int main() 

{ 

int k = 5, l = 3, m = 8; 

cout << k++ << endl; //ekranga 5 yozildi, k = 6 bo`ldi. 

l += 4; // l = 7 bo`ldi. 

cout << --m << endl; // m = 7 bo`ldi va ekranga 7 chiqdi. 

m = k + (++l); // m = 6 + 8 = 14; 

return (0); 

} 

 

Dasturdagi o`zgaruvchilar e‘lon qilindi va boshlang`ich qiymatlarni olishdi. 

cout << k++ << endl; ifodasida ekranga oldin k ning boshlang`ich qiymati 

chiqarildi, keyin esa uning qiymati 1 da oshirildi. l += 4; da l ning qiymatiga 4 soni 

qo`shildi va yangi qiymat l da saqlandi. cout << --m << endl; ifodasida m ning 

qiymati oldin predekrement qilindi,va undan so`ng ekranga chiqarildi. m = k + (++l); 

da oldin l ning qiymati birga oshirildi va l ning yangi qiymati k ga qo`shildi. m esa bu 

yangi qiymatni oldi. Oshirish va kamaytirish operatorlari va ularning argumentlari 

orasida bo`shliq qoldirilmasligi kerak. Bu operatorlar sodda ko`rinishdagi 

o`zgaruvchilarga nisbatan qo`llanilishi mumkin xolos.  

Masalan: ++(f * 5);  ko`rinish noto`g`ridir. 

 

3.2.16. Mantiqiy operatorlar 

 

Boshqaruv strukturalarida shart qismi bor dedik. Shu paytgacha ishlatgan 

shartlarimiz ancha sodda edi. Agar bir necha shartni tekshirmoqchi bo`lganimizda 

ayri-ayri shart qismlarini yozardik. Lekin C++ da bir necha sodda shartni birlashtirib, 

bitta murakkab shart ifodasini tuzishga yordam beradigan mantiqiy operatorlar 

mavjuddir. Bular mantiqiy VA - && (and), mantiqiy YOKI - || (or) va mantiqiy 

INKOR - ! (not). Bular bilan misol keltiraylik. Faraz qilaylik, bir amalni bajarishdan 

oldin, ikkala shartimiz (ikkitadan ko`p ham bo`lishi mumkin) true (haqiqat) bo`lsin. 
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if (i < 10 && l >= 20){...}.  Bu yerda {} qavslardagi ifodalar bloki faqat i 10 

dan kichkina va l 20 dan katta yoki teng bo`lgandagina ijro ko`radi. And ning (&&) 

jadvali: 

 

ifoda1 ifoda2 ifoda1 && ifoda2 

false (0) false (0) false (0) 

true (1) false (0) false (0) 

false (0) true (1) false (0) 

true (1) true (1) true (1) 

 

Bu yerda true ni o`rniga 1, false ni qiymati o`rniga 0 ni qo`llashimiz mumkin. 

Boshqa misol: 

while (g<10 || f<4) 

{ 

... 

}  

 

Bizda ikkita o`zgaruvchi bor (g va f). Birnchisi 10 dan kichkina yoki ikkinchisi 

4 dan kichkina bo`lganda while  ning tanasi takrorlanaveradi. Ya‘ni shart  ajarilishi 

uchun eng kamida bitta true  bo`lishi kerak, and da (&&) esa hamma oddiy shartlar 

true  bo`lishi kerak. Or ning (||) jadvali: 

ifoda1 ifoda2 ifoda1 || ifoda2 

false (0) false (0) false (0) 

true (1) false (0) true (1) 

false (0) true (1) true (1) 

true (1) true (1) true (1) 

 

&& va || operatorlari ikkita argument olishadi. Bulardan farqli o`laroq, 

!(mantiqiy inkor) operatori bitta argument oladi, va bu argumentidan oldin qo`yiladi. 

Inkor operatori ifodaning mantiqiy qiymatini teskarisiga o`zgartiradi. Ya‘ni false  ni 

true   deb beradi, true  ni esa false  deydi. 

Misol uchun: 
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if ( !(counter == finish) ) 

cout << student_bahosi << end; 

 

 Agar counter o`zgaruvchimiz finish ga teng bo`lsa, true  bo`ladi,bu true 

qiymat esa ! yordamida false  ga aylanadi. false  qiymatni olgan if esa ifodasini 

bajarmaydi. Demak ifoda bajarilishi uchun bizga counter finish ga teng bo`lmagan 

holati kerak. Bu yerda ! ga tegishli ifoda () qavslar ichida bo`lishi kerak.Chunki, 

mantiqiy operatorlar tenglilik operatorlaridan kuchliroqdir. Ko`p hollarda ! operatori 

o`rniga mos keladigan mantiqiy tenglilik yoki solishtirish operatorlarini ishlatsa 

bo`ladi, masalan yuqoridagi misol quyidagi ko`rinishda bo`ladi: 

if (counter != finish) 

cout << student_bahosi << endl;  

Not ning jadvali: 

 

ifoda !(ifoda) 

false (0) true (1) 

true (1) false (0) 

 

3.2.17. For takrorlash operatori 

For strukturasi sanovchi (counter) bilan bajariladigan takrorlashni bajaradi. 

Boshqa takrorlash bloklarida (while, do/while) takrorlash sonini nazorat qilish uchun 

ham sanovchini qo`llasa bo`lardi, bu holda takrorlanish sonini oldindan bilsa bo`lardi, 

ham boshqa bir holatning vujudga kelish-kelmasligi orqali boshqarish mumkin edi. 

Ikkinchi holda ehtimol miqdori katta bo`ladi. Masalan qo`llanuvchi belgilangan soni 

kiritmaguncha takrorlashni bajarish kerak bo`lsa biz while  li ifodalarni ishlatamiz. 

For  da esa sanovchi ifodaning qiymati oshirilib (kamaytirilib) borilaveradi, va 

chegaraviy qiymatni olganda takrorlanish tugatiladi. For  ifodasidan keyingi bitta 

ifoda qaytariladi. Agar bir necha ifoda takrorlanishi kerak bo`lsa, ifodalar bloki {} 

qavs ichiga olinadi. 

//Ekranda o`zgaruvching qiymatini yozuvchi dastur, For  ni ishlatadi. 

# include <iostream.h> 

int main() 

{ 

for (int i = 0; i < 5; i++){ 
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cout << i << endl; 

}  

return (0); 

}  

Ekranda:   

0 

1 

2 

3 

4 

for strukturasi uch qismdan iboratdir. Ular nuqta vergul bilan bir-biridan 

ajratiladi.  for ning ko`rinishi: 

for(1- qism; 2- qism; 3- qism) 

{ 

Takrorlanuvchi blok 

}  

 

1 - qism - e‘lon va initsalizatsiya. 

2 - qism - shartni tekshirish (o`zgaruvchini chegaraviy qiymat bilan 

solishtirish). 

3 - qism - o`zgaruvchining qiymatini o`zgartirish. 

Qismlarning bajarilish ketma-ketligi quyidagicha: 

Dastlab 1 - qism bajariladi (faqat bir marta), keyin 2 - qismdagi shart 

tekshiriladi va agar u true  bo`lsa takrorlanish bloki bajariladi va eng oxirda 3 - 

qismda o`zgaruvchilar o`zgartiriladi, keyin yana ikkinchi qismga o`tiladi. for 

strukturamizni while struktura bilan almashtirib ko`raylik: 

for (int i = 0; i < 10 ; i++) 

cout << "Hello!"<< endl;  

 

Ekranga 10 marta Hello! so`zi bosib chiqariladi. i o`zgaruvchisi 0 dan 9 gacha 

o`zgaradi. i 10 ga teng bo`lganda esa i < 10 sharti noto`g`ri (false) bo`lib chiqadi va 

for strukturasi nihoyasiga yetadi. Buni while  bilan yozsak: 

int i = 0; 

while ( i<10 ) 

{ 

cout << "Hello!" << endl; 

i++; 

}  
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Endi for  ni tashkil etuvchi uchta qismninig har birini alohida ko`rib chiqsak. 

Birinchi qismda asosan takrorlashni boshqaradigan sanovchi (counter) o`zgaruvchilar 

e‘lon qilinadi va ularga boshlang`ich qiymatlar beriladi (initsializatsiya). Yuqoridagi 

dastur misolida buni int i = 0; deb berganmiz. Ushbu qismda bir necha 

o`zgaruvchilarni e‘lon qilishimiz mumkin, ular vergul bilan ajratilinadi. Ayni shu 

kabi uchinchi qismda ham bir nechta o`zgaruvchilarning qiymatini o`zgartirishimiz 

mumkin. Undan tashqari birinchi qismda for  dan oldin e‘lon qilingan 

o`zgaruvchilarni qo`llasak bo`ladi. 

Masalan: 

int k = 10; 

int l; 

for (int m = 2, l = 0 ; k <= 30 ; k++, l++, ++m)  

{ 

cout << k + m + l; 

}  

Albatta bu ancha sun‘iy misol, lekin u bizga for ifodasining naqadar 

moslashuvchanligi ko`rsatadi. for ning qismlari tushurib qoldirilishi mumkin. 

Masalan: 

for  (;;)  

{ 

} 

 

ifodasi cheksiz marta qaytariladi. Bu for  dan chiqish uchun break  operatorini 

beramiz. Yoki agar sanovchi sonni takrorlanish bloki ichida o`zgartirsak, for  ning 3 - 

qismi kerak emas.  

Misol: 

for(int g = 0; g < 10; ) 

{ 

cout << g; 

g++; 

}  

 

Yana qo`shimcha misollar beraylik. 

for (int y = 100; y >= 0; y-=5) 

{ 

... 
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ifoda(lar); 

... 

}  

 

Bu yerda 100 dan 0 gacha 5 lik qadam bilan tushiladi. 

for(int d = -30; d<=30; d++) 

{ 

... 

ifoda(lar); 

... 

}  

 

60 marta qaytariladi. 

for strukrurasi bilan dasturlarimizda yanada yaqinroq tanishamiz. Endi     1 - 

qismda e‘lon qilinadigan o`zgaruvchilarning xususiyati haqida bir og`iz aytib 

o`taylik. Standartga ko`ra bu qismda e‘lon qilingan o`zgaruvchilarning qo`llanilish 

sohasi faqat o`sha for  strukturasi bilan chegaralanadi. Ya‘ni bitta blokda joylashgan 

for  struk-turalari mavjud bo`lsa, ular ayni ismli o`zgaruvchilarni qo`llana 

ololmaydilar.  

Masalan quyidagi xatodir: 

for(int j = 0; j<20 ; j++){...} 

... 

for(int j = 1; j<10 ; j++){...} //xato!  

 

j o`zgaruvchisi birinchi for  da e‘lon qilinib bo`lindi. Ikkinchi for  da ishlatish 

mumkin emas. Bu masalani yechish uchun ikki hil yo`l tutish mumkin. Birinchisi 

bitta blokda berilgan for  larning har birida farqli o`zgaruvchilarni qo`llashdir. 

Ikkinchi yo`l for  lar guruhidan oldin sanovchi vazifasini bajaruvchi bir o`zgaruvchini 

e‘lon qilishdir. Va for  larda bu o`zgaruvchiga faqat kerakli boshlang`ich qiymat 

beriladi xolos. for  ning ko`rinishlaridan biri, bo`sh tanali for dir. 

for(int i = 0 ; i < 1000 ; i++);  

Buning yordamida biz dastur ishlashini sekinlashtirishimiz mumkin. 

3.2.18. Boshqaruv operatorida continue va break operatorlaridan foydalanish 

 

while, dowhile, switch va for strukturalarida break operatorini qo`llaganimizda 

dastur bajarilishi ushbu strukturalaridan chiqib ketadi va navbatdagi kelayotgan 
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operatordan davom etadi. Bunda boshqaruv strukturalaridagi break dan keyin 

keluvchi ifodalar bajarilmaydi. Buni misolda ko`rib chiqaylik. 

//break va for ni qo`llash 

# include <iostream.h> 

int main() 

{ 

int h, k = 3; 

for(h = 0; h < 10 ; h++) 

{ 

cout << h << " "; 

if (k == 6) 

break; 

cout << k++ << endl; 

}  

cout << " 

for dan tashqarida: " 

<< h 

<< " 

" 

<< k 

<< endl; 

return (0); 

} 

 

Ekranda: 

0   3 

1   4 

2   5 

3 

for dan tashqarida 3  6 

if ning sharti bajarilgandan so`ng break dan keyin joylashgan cout << k++ << endl; 

operatori bajarilmadi. Biz o`zgaruvchilarni for dan tashqarida ham qo`llamoqchi 

bo`lganimiz uchun, ularni for dan oldin e‘lon qildik. continue ifodasi while, do while 

yoki for ichida qo`llanilganda, takrorlanish tanasida continue  dan keyin kelayotgan 

operatorlar bajarilmasdan, takrorlanishning yangi sikli (iteratsiyasi) boshlanadi. Bu 

jarayonni quyidagi dasturda ko`rib chiqaylik. 

... 

for (int e = 1 ; e<=10 ; ++e) 

{ 
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if ( (e%2) == 0 ) //juft son bo`lsa siklni o`tkazib yubor 

continue; 

cout << e << " "; 

} ...  

Ekranda: 

1 3 5 7 9 

Bu yerda sontinue va break ni ishlatish strukturali dasturlashga to`g`ri 

kelmaydi. Ular dasturni analiz qilishni murakkablashtirib yuboradi. Bular o`rniga 

strukturali dasturlash amallarini qo`llagan holda boshqaruv strukturalarining 

harakatini o`zgartirish mumkin. Lekin boshqa tarafdan albatta bu sakrash ifodalari 

ayni ishni bajaradigan strukturali dasturlash iboralaridan ko`ra ancha tezroq ishlaydi. 

Boshqaruv strukturalarini qo`llanilgan bir misol keltiraylik. 

Dastur futbol o`yinlarining nechtasida durang, nechtasida birinchi va 

nechtasida ikkinchi komanda yutganini sanaydi. 

// while - switch - cin.get - EOF ga misol 

# include <iostream.h> 

int main() 

{ 

int natijaa = 0, // o`yin natijasi 

durang = 0, // duranglar soni 

birinchi = 0, // birinchi komanda yutug`i 

ikkinchi = 0; // ikkinchi komanda yutug`i 

cout << "Durang - d, birinchi komanda yutug`i - b, 

ikkinchi komanda yutug`i - i\n" 

<< "Tugatish uchun - EOF." << endl; 

while ( ( natija = cin.get() ) != EOF )  

{ 

switch (natija)  

{ 

case 'D': // Katta harf uchun 

case 'd': // Kichik harf uchun 

durang++; 

break; // 

case 'B': 

case 'b': 

birinchi++; 

break; 

case 'I': 

case 'i': 

ikkinchi++; 
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break; 

case '\n': //yangi satr 

case '\t': //tabulatsiya 

case ' ' : //va bo`shliqlarga e‘tibor bermaslik 

break; 

default: // qolgan hamma harflarga javob: 

cout << "Noto`g`ri harf kiritildi. Yangidan kiriting..." 

break; // eng oxirida shart emas. 

} 

//end switch - switch bloki tugaganligi belgisi 

} 

//end while 

cout << "\n\n\n Har bir hol uchun o`yinlar soni:" 

<< "\n Durang: " << durang 

<< "\n Birinchi komanda yutug`i: " << birinchi 

<< "\n Ikkinchi komanda yutug`i: " << ikkinchi 

<< endl; 

return (0); 

}  

Bu dasturda uch xil holat uchun qo`llanuvchi harflarni kiritadi. While  

takrorlash strukturasining shart berilish qismida () qavslarga olingan ( natija = 

cin.get()  ) qiymat berish amali birinchi bo`lib bajariladi. cin.get()  funksiyasi 

klaviaturadan bitta harfni o`qib oladi va uning qiymatini int tipidagi natija 

o`zgaruvchisida saqlaydi. Harflar(character) odatda char tipidagi o`zgaruvchilarda 

saqlanadi. Lekin C++ da harflar istalgan integer(butun son) tip ichida saqlanishi 

mumkin, chunki kompyuter ichida harflar bir baytlik butun son tiplarida saqlanadi. 

Qolgan butun son tiplari esa bir baytdan kattadir. Shu sababli biz harflarni butun son 

(int) sifatida yoki harf sifatida ishlatishimiz mumkin. 

cout << "L harfi int tipida " << static_cast<int>('L') << " ga teng." << enl;  

Ekranda: L harfi int tipida 76 ga teng. 

Demak, L harfi kompyuter xotirasida 76 qiymatiga ega. Hozirgi kunda 

kompyuterlarning asosiy qismi ASCII kodirovkada ishlaydi. (American Standard 

Code for Information Interchange - informatsiya ayrboshlash uchun amerika standart 

kodi) ASCII da 256 ta belgining raqami berilgan. Bu kodirovka 8 bit - bir bayt joy 

oladi va o`z ichida asosan lotin alifbosi harflari berilgan. Milliy alifbolarni ifodalash 

uchun (arab, xitoy, yahudiy, kiril) yangi kodirovka – UNICODE  ishlatilmoqda. 

Bunda bitta simvol yoki belgi ikkita bayt orqali beriladi. Ifodalanishi mumkin 
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bo`lgan harflar soni 65536 tadir (2 ning 16 - darajasi). UNICODE ning asosiy 

noqulayligi - uning hajmidir. U asosan Internetga mo`ljallangan edi. Oldin ASCII 

bilan berilgan tekst hozir UNICODE da berilsa, uning hajmi ikki baravar oshib 

ketadi, ya‘ni aloqa tarmoqlariga ikki marta ko`proq og`irlik tushadi. 

Tenglashtirish ifodasining umumiy qiymati chap argumentga berilayotgan 

qiymat bilan tengdir. Buning qulaylik tarafi shundaki, biz d = f = g = 0; deb 

yozishimiz mumkin. Bunda oldin g nolga tenglashtiriladi keyin g = 0 ifodasining 

umumiy qiymati  0,  f va d larga zanjir ko`rinishida uzatiladi. 

Natija = cin.get() ifodasining umumiy qiymati EOF (End Of File – fayl oxiri) 

constantasi qiymati bilan solishtiriladi, va unga teng bo`lsa while takrorlash 

strukturasidan chiqiladi. EOF ning qiymati ko`pincha 1 bo`ladi. Lekin ASCII 

standarti EOF ni manfiy son sifatida belgilagan, ya‘ni uning qiymati 1 dan farqli 

bo`lishi mumkin. Shu sababli 1 ga emas, EOF ga tenglikni test qilish dasturning 

universalligini, bir sistemadan boshqasiga osonlik bilan o`tishini ta‘minlaydi. EOF ni 

kiritish uchun qo`llanuvchi maxsus tugmalar kombinatsiyasini bosadi. Bu bilan u 

"boshqa kiritishga ma‘lumot yo`q" ekanligini bildiradi. EOF qiymati <iostream.h> da 

aniqlangan. DOS va DEC VAX VMS sistemalarida EOF ni kiritish uchun <ctrl-z> 

tugmalari bir vaqtda bosiladi. UNIX sistemalarida esa <ctrl-d> kiritiladi.  

Qo`llanuvchi harfni kiritib, ENTER (RETURN) tugmasini bosgandan so`ng, 

cin.get() funksiyasi harfni o`qiydi. Bu qiymat EOF ga teng bo`lmasa, while tanasi 

bajariladi. Natijaning qiymati case etiketlarining qiymatlari bilan solishtiriladi. 

Masalan natija 'D' yoki  'd' ga teng bo`lganda durang o`zgaruvchisining qiymati 

bittaga oshiriladi. Keyin esa break  orqali switch  tanasidan chiqiladi. switch ning bir 

xususiyati shundaki, ifodalar bloki {} qavslarga olinishi shart emas. Blokning kirish 

nuqtasi case, chiqish nuqtasi esa break  operatoridir. 

case '\n': 

case '\t': 

case ' ' : 

break;  

Yuqoridagi dastur bloki qo`llanuvchi yanglish kiritgan yangi satr,tabulatsiya va 

bo`shliq belgilarini filtrlash uchun yozilgan. Eng oxirgi break  ning majburiy 
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emasligining sababi shuki, break  dan so`ng boshqa operatorlar yo`q. Demak, break  

qo`yilmagan taqdirda ham hech narsa bajarilmaydi. EOF kiritilgandan so`ng while 

tugaydi, o`zgaruvchilar ekranga bosib chiqariladi. 

 

3.2.19. Funksiyalar 

 

Dastur ta‘minotini yaratish amalda murakkab jarayon hisoblanadi. Dastur 

tuzuvchi dastur kompleksini bir butunlikdagi va uning har bir bo`lagining ikir-

chigirliklari va sezilmas farqlarini hisobga olishi kerak bo`ladi. Dasturlashga tizimli 

yondoshuv shundan iboratki, dastur tuzuvchi oldiga qo`yilgan masala oldindan ikkita 

– uchta nisbatan kichik masala ostilarga bo`linadi. O`z navbatida bu masala ostilari 

ham yana kichik masala ostilariga bo`linadi. bu jarayon toki mayda masalalar oddiy 

standart proхeduralar yordamida yechish mumkin bo`lguncha davom etadi. shunday 

qilib, masala dekompoziхiyasi amalga oshiriladi.  

Ikkinchi tomondan, dasturlashda shunday holatlar kuzatiladiki, unda dasturning 

turli joylarida mazmunan bir xil algoritmlarni bajarishga to`g`ri keladi. Bu algorimlar 

asosiy yechilayotgan masaladan ajratib olingan qandaydir masala ostini yechishga 

mo`ljallangan bo`lib, yetarlicha mustaqil qiymatga (natijaga) egadir.  

Bunday hollarda dasturni ixcham va samarali qilish uchun C++ tilida dastur 

bo`lagini alohida ajratib olib, uni funksiya ko`rinishida aniqlashga imkon mavjud. 

Funksiya C++ tilida masala yechishdagi kalit elementlaridan biri hisoblanadi.  

Dasturda funksiyaga bo`ladigan murojaatni sxematik ravishda quyidagicha 

ifodalash mumkin. 

 

 

 

 

 

 

 

Funksiyalar parametrlari va argumentlari 
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Dasturda ishlatiladigan har qanday funksiya unda e‘lon qilinishi kerak. Odatda 

funksiyalar e‘loni sarlavha fayllarda e‘lon qilinadi va #include direktivasi yordamida 

dastur matniga qo`shiladi. Funksiya e‘lonini funksiya prototipi tavsiуlaydi (ayrim 

hollarda signatura deyiladi). Funksiya prototipi quyidagi ko`rinishda bo`ladi:  

<qaytaruvchi qiymat turi><funksiya nomi>(<parametrlar ro`yxati >);  

Bu yerda<qaytaruvchi qiymat turi> – funksiya ishlashi natijasida u tomonidan 

qaytaradigan qiymatning turi. Agar qaytariladigan qiymat turi ko`rsatilmagan bo`lsa, 

kelishuv bo`yicha funksiya qaytaradigan qiymat turi int hisoblanadi, <parametrlar 

ro`yxati > – vergul bilan ajratilgan funksiya parametrlarining turi va nomlari ro`yxati. 

Parametr nomini yozmasa ham bo`ladi. Ro`yxat bo`sh bo`lishi ham mumkin. 

Funksiya prototiplariga misollar:  

int almashsin(int, int);  

double max(double x, double y);  

void func();  

 

Funksiya prototipi tushirib qoldirilishi mumkin, agar matnda funksiya aniqlanishi 

uni chaqiradigan funksiyalardan oldin kelgan bo`lsa. Lekin bu holat yaxshi uslub 

hisoblanmaydi, ayniqsa o`zaro bir–biriga murojaat qiluvchi funksiyalarni e‘lon 

qilishda muammolar yuzaga kelishi mumkin.  

Funksiya aniqlanishi – uning sarlavhasi va figurali qavsga (‗{‗,‘}‗) olingan 

qanday amaliy mazmunga ega tanadan iborat bo`ladi. Agar funksiya qaytaruvchi turi 

void turidan farqli bo`lsa, uning tanasida albatta mos turdagi parametrga ega return 

operatori bo`lishi shart. Agar funksiyaning qiymati dasturda ishlatilmaydigan bo`lsa, 

funksiyadan chiqish uchun parametrsiz return operatori ishlatilishi mumkin yoki 

umuman return ishlatilmasligi mumkin. Oxirgi holda funksiyadan qaytish oxirgi 

apiluvchi qavsga etib kelganda ro`y beradi. Dasturda biror modulda albatta 

funksiyaaniqlanishi bo`lishi kerak va u yagonadir, funksiya e‘loni esa bir necha marta 

yozilishi mumkin shu funksiyani ishlatadigan modullarda. Funksiya aniqlanishdagi 

sarlavhada barcha parametrlarni ismi bo`lishi shart, prototipta esa shart emas. 

Odatda dasturda funksiya ma‘lum bir ishni amalga oshirish uchun u chaqirilishi 

kerak. Funksiyaga murojaat qilganda u qo`yilgan masalani yechadi va o`z ishini 

tugatishida qandaydir qiymatni natijasifatida qaytaradi.  
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Funksiyani chaqirish uchun uning nomi va undan keyin qavs ichida argumentlar 

ro`yxati beriladi:  

<funksiya nomi>(<argument1>, <argument2>,…, <argumentn >);  

Bu yerda har bir <argument> – funksiya tanasiga uzatiladigan va keyinchalik 

hisoblash jarayonida ishlatiladigan o`zgaruvchi, ifoda yoki o`zgarmasdir. 

Argumentlar ro`yxati bo`sh bo`lishi mumkin.  

Funksiyalar ham o`z tanasida boshqa funksiyalarni, o`zini ham chaqirishi 

mumkin. O`zini chaqiradigan funksiyalarga rekursiv funksiyalar deyiladi.  

Oldingi bo`limlarda ta‘kidlab  o`tgandek, C++ tilidagi har qanday dasturda albatta 

main() bosh funksiyasi bo`lishi kerak. Ayni shu funksiyadan dastur bajarilishi 

boshlanadi.  

Quyida funksiyalarni e‘lon qilish, chaqirish va aniqlashga misollar keltirilgan:  

// funksiyalar e‘loni  

int mening_funksiyam(int number, float point);  

char belgini_uqish( );  

void bitni_o`rnatish(short num);  

void amal_yoq(int, char);  

// funksiyalarni chaqirish  

result = mening_funksiyam(varb1, 3.14);  

symb = belgini_uqish( );  

bitni_o`rnatish(3);  

amal_yoq(2, smbl);  

// funksiyalarni aniqlash  

int mening_funksiyam (int number, float point)  

{int x;  

…  

return x;  

}  

char belgini_uqish( )  

{char symbol;  

cin >> symbol;  

return symbol; 

};  

void bitni_o`rnatish(short number)  

{  

global_bit = global_bit | number;  

};  

void amal_yoq(int x, char ch)  

{ };  
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Funksiyaning dasturdagi o`rnini yanada tushunarli bo`lishi uchun son kvadratini 

hisoblash masalasida funksiyadan foydalanishni ko`raylik.  

Funksiya prototipini sarlavha.h sarlavha faylida joylashtiramiz:  

long son_kvadrati(int);  

Asosiy dasturga ushbu sarlavha faylini qo`shishi orqali son_kvadrati( ) funksiya 

e‘loni dastur matniga qo`shiladi:  

#include ―sarlavha.h‖ 

int main( )  

{  

int o`zgaruvchi = 5;  

cout << son_kvadrati(o`zgaruvchi);  

return 0;  

}  

long son_kvadrati(int x)  

{  

return x*x;  

}  

 

Xuddi shu masalani sarlavha faylidan foydalanmagan holda funksiya e‘lonini 

dastur matniga yozish orqali ham hal qilish mumkin:  

long son_kvadrati(int);  

int main( )  

{  

int o`zgaruvchi = 5;  

cout << son_kvadrati(uzgaruvchi);  

return 0;  

}  

long son_kvadrati(int x)  

{  

return x*x;  

}  

 

Dastur ishlashida o`zgarish bo`lmaydi va natijasifatida ekranga 25 sonini chop 

etadi. 

3.2.20. Kelishuv bo`yicha argumentlar 

 

C++ tilida funksiya chaqirilganda ayrim argumentlarni tushirib qoldirish mumkin. 

Bunga funksiya prototipida ushbu parametrlarni kelishuv bo`yicha qiymatini 
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ko`rsatish orqali erishish mumkin. Masalan, quyida prototipi keltirilgan funksiya turli 

chaqirishga ega bo`lishi mumkin:  

//funksiya prototipi  

void butun_ko`rinishi(int i, bool bayroq = true, char belgi =‘\n‘);  

//funksiya chaqirishlari  

butun_ko`rinish (1, false,‘a‗);  

butun_ko`rinishi(2, false);  

butun_ko`rinishi(3);  

 

Birinchi chaqiruvda barcha parametrlar mos argumentlar orqali qiymatlarini 

qabul qiladi, ikkinchi holda i parametiri 2 qiymatini, bayroq parametri false qiymatini 

va belgi o`zgaruvchisi kelishuv bo`yicha ‗\n‗ qiymatini qabul qiladi.  

Kelishuv bo`yicha qiymat berishning bitta sharti bor – parametrlar ro`yxatida 

kelishuv bo`yicha qiymat berilgan parametrlardan keyingi parametrlar ham kelishuv 

bo`yicha qiymatga ega bo`lishlari shart. Yuqoridagi misolda i parametri kelishuv 

bo`yicha qiymat qabul qilingan holda, bayroq yoki belgi parametrlari qiymatsiz 

bo`lishi mumkin emas. Misol tariqasida berilgan sonni ko`rsatilgan aniqlikda chop 

etuvchi dasturni ko`raylik. Qo`yilgan masalani yechishda sonni darajaga oshirish 

funksiyasi – pow() funksiyasi va suzuvchi nuqtali uzun sondan modul olish fabsl() 

funksiyasidan foydalaniladi. Bu funksiyalar prototipi «math.h» sarlavha faylida 

joylashgan:  

#include <iostream.h> 

# include <math.h> 

void chop_qilish (double numb, double aniqlik = 1, bool bayroq = true);  

int main( )  

{  

double mpi = -3.141592654;  

chop_qilish(mpi, 4, false);  

chop_qilish(mpi, 2);  

chop_qilish(mpi);  

return 0;  

}  

void chop_qilish(double numb, double aniqlik , bool bayroq )  

{  

if(!bayroq) numb = fabsl(numb);  

numb = (int) (numb*pow(10, aniqlik));  

numb = numb / pow(10, aniqlik); 

cout << numb << ‗\n‗;  
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}  

 

Dasturda sonni turli aniqlikda (aniqlik parametri qiymati orqali) chop etish uchun 

har xil variantlarda chop_qilish( ) funksiyasi chaqirilgan. Dastur ishlashi natijasida 

ekranda quyidagi sonlar chop etiladi:  

3.1415  

-3.14  

-3.1  

Parametrning kelishuvi bo`yicha beriladigan qiymati o`zgarmas, global 

o`zgaruvchi yoki qandaydir funksiya qaytaradigan qiymat bo`lishi mumkin.  

 

3.2.21.   Ko`rinish sohasi.  

 

Lokal va global o`zgaruvchilar 

 

O`zgaruvchilar funksiya tanasi ichida yoki undan boshqa joyda e‟lon qilinishi 

mumkin. Funksiya ichida e‘lon qilingan o`zgaruvchilarga lokal o`zgaruvchilar deb 

ataladi. Bunday o`zgaruvchilar dastur stekida joylashadi va faqat o`zi e‘lon qilingan 

funksiya tanasida amal qiladi. Boshqaruv asosiy funksiyaga qaytishi bilan lokal 

o`zgaruvchilar uchun ajratilgan xotira bo`shatiladi (o`chiriladi).  

Har bir o`zgaruvchi amal qilish sohasi va yashash vaqti xususiyatlari bilan 

xarakterlanadi.  

O`zgaruvchi amal qilish sohasi deganda o`zgaruvchini ishlatish mumkin bo`lgan 

dastur sohasi (qismi) tushuniladi. Bu tushuncha bilan o`zgaruvchining ko`rinish 

sohasi uzviy bog`langan. O`zgaruvchi amal qilish sohasidan chiqqanda ko`rinmay 

qoladi. Ikkinchi tomondan, o`zgaruvchi amal qilish sohasida bo`lishi, lekin ko`rinmas 

bo`lishi mumkin. Oxirgi holda ko`rishga ruxsat beruvchi amallar yordamida 

ko`rinmas o`zgaruvchiga murojaat qilish mumkin bo`ladi.  

O`zgaruvchining yashash vaqti deb u mavjud bo`lgan dastur bo`lagining 

bajarilish intervaliga aytiladi.  

Lokal o`zgaruvchilar o`zlari e‘lon qilgan funksiya yoki blok chegarasida kurinish 

sohasigaega. Blok ichidagi ichki bloklarda xuddi shu nomdagi o`zgaruvchi e‘lon 

qilingan bo`lsa, ichki bloklarda lokal o`zgaruvchi amal qilmay qoladi. Lokal 
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o`zgaruvchi yashash vaqti blok yoki funksiyani bajarish vaqti bilan aniqlanadi. Bu 

hol shuni anglatadiki, turli funksiyalarda bir-biriga umuman bog`liq bo`lmagan bir xil 

nomdagi lokal o`zgaruvchilarni ishlatish mumkin.  

Quyidagi dasturda main() va sum() funksiyalarda bir xil nomdagi 

o`zgaruvchilarni ishlatish ko`rsatilgan. Dasturda ikkita sonning yig`indisi hisoblanadi 

va chop etiladi:  

# include <iostream.h> 

// funksiya prototipi  

// int sum(int a; int b);  

int main( )  

{  

// lokal o`zgaruvchilar  

int x = r;  

int y=4;  

cout <<sum(x, y);  

return 0;  

}  

int sum(int a, int b)  

{  

// lokal o`zgaruvchi  

int x=a+b;  

return x;  

}  

 

Global o`zgaruvchilar har qanday funksiyalardan tashqarida e‘lon qilinadi va 

dastur bajarilishi tugaguncha amal qiladi. Bunday o`zgaruvchilarga dasturdan 

ixtiyoriy funksiyalardan murojat qilish mumkin. Funksiya ichidan global o`zgaruviga 

murojat qilish uchun funksiyada uning nomi bilan mos tushadigan lokal 

o`zgaruvchilar bo`lmasligi kerak. Agar global o`zgaruvchi e‘lonida unga 

boshlang`ich qiymat berilmagan bo`lsa, ularning qiymati 0 hisoblanadi. Global 

o`zgaruvchining amal qilish sohasi uning ko`rinish sohasi bilan ustma-ust tushadi.  

Shuni qayd qilish kerakki, dastur tuzuvchilar imkon qadar global o`zgaruvchilarni 

ishlatmaslikka harakat qiladi, chunki bunday o`zgaruvchilar qiymatini dasturning 

ixtiyoriy joyidan o`zgartirish imkoniyati mavjud va bu holat dastur ishlashida 

mazmuniy xatolarga olib kelishi mumkin. Bu fikrimizni tasdiqlovchi dasturni 

ko`raylik.  
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# include <iostream.h> 

// global o`zgaruvchi e‘loni  

int test = 100;  

void chop_qilish(void );  

int main( )  

{  

//lokal o`zgaruvchi e‘loni  

int test =10;  

//global o`zgaruvchi chop qilish funksiyasini chaqirish  

chop_qilish( );  

sout << «lokal o`zgaruvchi:»<< test<<'\n‗; 

return 0;  

}  

void chop_qilish(void)  

{  

cout << «global o`zgaruvchi:»<<test<<‘\n‗;  

}  

 

Boshda test global o`zgaruvchi 100 qiymati bilan e‘lon qilinadi. Keyinchalik, 

main( ) funksiyasida test nomi bilan lokal o`zgaruvchisi 10 qiymati bilan e‘lon 

qilinadi. Dasturda, chop_qilish( ) funksiyasiga murojaat qilinganida, asosiyfunksiya 

tanasidan vaqtincha chiqiladi va u yerda e‘lon qilingan barcha lokal o`zgaruvchilarga 

murojaat qilish mumkin bo`lmaydi va chop_qilish () funksiyasida global o`zgaruvchi 

test qiymati chop etiladi. Asosiy dasturga qaytgandan keyin, lokal test o`zgaruvchisi 

global test o`zgaruvchisini «berkitadi» va «cout <<» qurilmasi bilan lokal test 

o`zgaruvchini qiymati chop etiladi. Dastur ishlashi natijasida ekranga quyidagi 

natijalar chop etiladi:  

global o`zgaruvchi: 100  

lokal o`zgaruvchi: 10  

 

3.2.22.  :: amali.  Xotira sinflari 

Yuqorida qayd qilingandek, lokal o`zgaruvchi e‘loni xuddi shu nomdagi global 

o`zgaruvchini «berkitadi» va bu joydan global o`zgaruvchiga murojat qilish imkoni 

bo`lmay qoladi. C++ tilida bunday hollarda ham global o`zgaruvchiga murojat qilish 

imkoni mavjud va buning uchun ko`rinish sohasiga ruxsat berish amalidan 

foydalanish kerak bo`ladi. O`zgaruvchi oldigi ikkita nuqta («::») qo`yish zarur 

bo`ladi. Misol tariqasida quyidagi programani keltiramiz:  
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#inilude <iostream.h > 

//global o`zgaruvchi e‘loni  

int uzg=5;  

int main( )  

{  

//lokal o`zgaruvchi e‘loni  

int uzg=70;  

//lokal o`zgaruvchini chop etish  

cout << uzg << ‘/n‗;  

//global o`zgaruvchini chop etish  

cout << ::uzg <<‗/n‗;  

return 0;  

}  

 

Dastur ishlashi natijasida ekranga oldin 70 va keyin 5 sonlari chop etiladi. 

O`zgaruvchilarning ko`rinish sohasi va amal qilish vaqtini aniqlovchi 

o`zgaruvchilar modifikatori mavjud: 

Modifikator Qo`llanishi 
Amal qilish 

sohasi 
Yashasha davri 

auto Lokal blok vaqtincha 

register Lokal blok vaqtincha 

extern Global blok vaqtincha 

static 

 

Lokal blok doimiy 

Global fayl doimiy 

volatile Global fayl doimiy 

 

3.2.23.  Joylashtiriladigan va rekursiv funksiyalar 

 

Kompilator ishlashi natijasida har bir funksiya mashina kodi ko`rinishida bo`ladi. 

Agar dasturda funksiyaga murojaat buyrug`i bo`lsa, shu joyda funksiyani chaqirish 

kodi shakllanadi. Odatda funksiyani chaqirishni amalga oshirish qo`shimcha vaqt va 

xotira resurslarini talab qiladi. Shu sababli, kompilatorga, agar chaqiriladigan 

funksiya hajmi unchalik katta bo`lmagan hollarda, funksiyani chaqirish kodi o`rniga 

funksiya tanasini joylashtirishni ko`rsatma berish mumkin. Bu yo`l funksiya 

prototipini inline kalit so`zi bilan e‘lon qilish orqali amalga oshiriladi. Natijada hajmi 

oshgan, lekin nisbatan tez bajariladigan dastur kodiga erishish mumkin.  

Funksiya kodi joylashtiriladigan dasturga misol.  

#include <iostream.h> 

inline int summa(int,int);  
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int main()  

{  

int a=2,b=6,c=3;  

char yangi_qator=‗\n‗;  

cout<<summa(a,b)<<yangi_qator;  

cout<<summa(a,c)<<yangi_qator;  

cout<<summa(b,c)<<yangi_qator;  

return 0;  

}  

int summa(int x,int y)  

{  

return x+y;  

}  

 

Keltirilgan dastur kodini hosil qilishda summa() funksiyasi chaqirilgan joylarga 

uning tanasi joylashtiriladi.  

Rekursiya deb funksiya ichidan shu funksiyaning o`zini chaqirishiga aytiladi. 

Rekursiya ikki xil bo`ladi:  

1) oddiy – agar funksiya o`z tanasida o`zini chaqirsa;  

2) vositali – agar funksiya boshqa bir funksiyani chaqirsa, u esa o`z navbatida 

birinchi funksiyani chaqirsa.  

Odatda rekursiya matematikada keng qo`llaniladi. Chunki aksariyat matematik 

уormulalar rekursiv aniqlanadi. Misol tariqasida faktorialni hisoblash уormulasini  

   {
                                        

  (   )                  
 

va sonning butun darajasini hisoblashni ko`rishimiz mumkin:  

   {
                                    

                   
 

Ko`rinib turibdiki, navbatdagi qiymatni hisoblash uchun funksiyaning oldingi 

qiymati ma‘lum bo`lishi kerak. C++ tilida rekursiya matematikadagi rekursiyaga 

o`xshash. Buni yuqoridagi misollar uchun tuzilgan funksiyalarda ko`rish mumkin. 

Faktorial uchun:  

long f(int n)  

{  

if(!n) return 1;  

else return n*f(n-1);  

}  
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Berilgan haqiqiy x soning n – darajasini hisoblash funksiyasi:  

double butun_daraja(double x, int n)  

{  

if(!n) return 1;  

else return x*butun_daraja(x,n-1);  

}  

 

Agar faktorial funksiyasiga n>0 qiymat berilsa, quyidagi holat ro`y beradi: shart 

operatorining else shohidagi qiymat eslab qolinadi (n qiymati). Noma‘lumlarni 

hisoblash uchun shu funksiyaning o`zi «oldingi» qiymat (n-1 qiymati) bilan 

chaqiriladi. O`z navbatida, bu qiymat ham eslab qolinadi (xotiraning boshqa joyida) 

va yana funksiya chaqiriladi va hokazo. Funksiya n=0 qiymat bilan chaqirilganda if 

operatorining sharti (!n) rost bo`ladi va return 1 amali bajarilib, ayni shu chaqiruv 

bo`yicha 1 qiymati qaytariladi. Shundan keyin «teskari» jarayon boshlanadi - 

xotiradagi saqlangan qiymatlar o`zaro ko`paytiriladi. Oxirgi qiymat – aniqlangandan 

keyin (1), u undan oldingi saqlangan qiymatga – 1 qiymatiga ko`paytirilashidan f(1) 

qiymati hisoblanadi, bu qiymat 2 qiymatiga ko`payishi bilan f(2) topiladi va hakoza. 

Jarayon fact(n) qiymatini hisoblashgacha «ko`tarilib» boradi. 

Rekursiv funksiyalarni to`g`ri amal qilishi uchun rekursiv chaqirishlarning 

to`xtash sharti bo`ljshi kerak. Aks holda rekursiya to`xtamasligi va o`z navbatida 

funksiya ishi tugamasligi mumkin. Faktorial hisoblashida rekursiv tushishlarning 

to`xtash sharti funksiya parametri n qiymati 0 bo`lishidir (shart operatorining rost 

shoxi).  

Har bir rekursiv murojaat qo`shimcha xotira talab qiladi – dasturning lokal 

obyektlari (o`zgaruvchilari) uchun har bir murojaatda stek deb nomlanuvchi xotira 

segmentidan yangidan joy ajratiladi. Masalan, rekursiv funksiyaga 100 marta 

murojaat  bo`lsa, jami 100 lokal obyektlarning majmuasi uchun joyajratiladi. Shu 

sababli juda ko`p rekursiya bo`lganda, stek o`lchami cheklanganligi sababli (real 

rejimda 64 Kb o`lchamgacha) u to`lib ketishi mumkin va bu holda dastur o`z ishini 

«stek to`lib ketdi» xabari bilan to`xtatadi.  

Rekursiya chiroyli, ixcham ko`ringani bilan xotirani tejash va hisoblash vaqtini 

qisqartirish nuqtayi-nazaridan imkon qadar uni iterativ hisoblash bilan almashtirilgani 
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ma‘qul hisoblanadi. Masalan, x-haqiqiy sonini n butun darajasini hisoblashni 

quyidagi yechim varianti nisbatan kam resurs talab qiladi:  

double butun_daraja(double x, int n)  

{  

double p=1;  

for (int i=1; i<=n; i++) p*=x;  

return p;  

}  

 

Lekin shunday masalalar borki, ularni yechishda rekursiya juda samarali, hattoki 

yagona usuldir. Xususan, grammatik tahlil masalalarida rekursiya qulay hisoblandi.  

 

3.2.24.   Qayta yuklanuvchi funksiyalar 

 

Ayrim algoritmlar berilganlarning har xil turdagi qiymatlari uchun qo`llanishi 

mumkin. Masalan, ikkita sonning maksimumini topish algoritmida bu sonlar butun 

yoki haqiqiy turda bo`lishi mumkin. Bunday hollarda bu algoritmlar amalga 

oshirilgan funksiyalar nomlari bir xil bo`lgani ma‘qul. Bir nechta funksiyani bir xil 

nomlash, lekin har xil turdagi parametrlar bilan ishlatish funksiyani qayta yuklash 

deyiladi.  

Kompilator parametrni turlariga va soniga qarab mos funksiyani chaqiradi. 

Bunday amalni «hal qilish amali» deyiladi va uning maqsadi parametrlarga ko`ra 

aynan (nisbatan) to`g`ri keladigan funksiyani chaqirishdir. Agar bunday funksiya 

topilmasa kompilator xatolik haqida xabar beradi. Funksiyani aniqlashda funksiya 

qaytaruvchi qiymat turining ahamiyati yo`q. Misol:  

#include <iostream.h> 

int max(int, int);  

char max(char, char);  

float max(float, float)  

int max(int, int, int);  

void main()  

{  

int a,int b, char c, char d,int k,float x,y;  

cin >> a>>b>>k>>c>>d>>x>>y;  

count << max(a,b)<<max(c,d)<<max(a,b,k)<<max(x,y);  

}  

int max(int i, int j) {return (i>j)? i: j;}  

char max(char s1,char s2){return (s1>s2) ? s1: s2;}  
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float max(float x,float y){return (x>y)? x: y;}  

int max(int i,int j,int k){return (i>j)? (i>k? i: k;): ((j>k)? j : k;);} 

  

Agar funksiya chaqirilishida argument turi uning prototipidagi mos o`rindagi 

parametr turiga mos kelmasa, kompilator ularni parametr turiga keltirilishga harakat 

qiladi – bool va char turi int turiga, float turi double turiga va int turi double turiga 

o`tkaziladi.  

Qayta yuklanuvchi funksiyalardan foydalanishda quyidagi qoidalarga rioya 

qilinishi kerak:  

-qayta yuklanuvchi funksiyalar bitta ko`rinish sohasida bo`lishi kerak;  

-qayta yuklanuvchi funksiyalarda kelishuv bo`yicha parametrlar ishlatilsa, bunday 

parametrlar barcha qayta yuklanuvchi funksiyalarda ham ishlatilishi va ular bir xil 

qiymatga ega bo`lish kerak;  

- agar funksiyalar parametrlari turi faqat«const» va ‗&‗ belgilari bilan farq qiladigan 

bo`lsa, bu funksiyalar qayta yuklanmaydi.  

 

3.2.25.   Funksiya shablonlari (qoliblari) 

 

Bazi bir algoritmlar berilganlar turiga bog`liq emas, masalan deylik tartiblash 

algotmini har xil turdagi berilganlar ustida bajarish mumkin.  

Algoritmni har xil turdagi berilganlar bilan ishlatish uchun C++ tilida qolibli 

funksiyalar tushinchasi kiritilgan. Bu holda har xil turlar uchun alohida qayta 

yuklanuvchi funksiyalar tuzish shart emas, aksincha bitta funksiya tuzib va unda 

parametrlangan turni ishlatsa bo`ladi. Qolibli funksiyani shakli quyidagicha bo`ladi:  

template <class type> 

funksiya sarlavhasi  

{funksiya tanasi}  

 

Qolib sarlavhasi umumiy ko`rinishi:  

 

template <class type1,class type2,…> 

bu yerda type1, type2 turlar parametiri. 

 

Misollar:  

 

template <class type> 
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type abs(type x) {return x>0?x:-x;}  

template <class t> 

void swap (t*x,t*y) {t z=*x;*x=*y;*y=z;}  

#include <iostream.h> 

// qolib funksiya sarlavhasi  

template <class d> 

d sum(int,d*);  

void main()  

{  

int a[]={1,0,6,2,4,10};  

int n=6;  

cout << sum(n,a);  

float x[]={1.0,10.0,-2.3,0.0,2.1,-6.7,8.3}; n=7;  

cout<<sum(n,x);  

}  

// qolib funksiyani aniqlanishi  

template <class t> 

t sum(int n,t *b );  

{  

t s=0;  

for (int i=0;i<n;i++) s+=b[i];  

return s;  

}  

 

Qolibli funksiyalar qoydalari:  

1) qolibdagi tur parametrlar ismlari har xil bo`lishi kerak;  

2) tur parametrlari funksiyani parametrlarini berilishida albatta ishlatilishi kerak.  

 

3.2.26.   Massivlar 

 

Xotirada ketma-ket (regulyar) joylashgan bir xil turdagi qiymatlarga massivdeb 

ataladi.  

Odatda massivlarga zarurat, katta hajmdagi, lekin cheklangan miqdordagi va 

tartiblangan turdagi qiymatlarni qayta ishlash bilan bog`liq masalalarni yechishda 

yuzaga keladi. Faraz qilaylik, talabalar guruhining reyting ballari bilan ishlash 

masalasi qo`yilgan. Unda guruhning o`rtacha reytingini aniqlash, reytinglarni 

kamayishi bo`yicha tartiblash, konkret talabani reytingi haqida ma‘lumot berish va 

boshqa masala ostilarini yechish zarur bo`lsin. Qayd qilingan masalalarni yechish 

uchun berilganlarning (reytinglarning) tartiblangan ketma-ketligi zarur bo`ladi. Bu 
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yerda tartiblanganlik ma‘nosi shundaki, ketma-ketlikning har bir qiymati o`z o`rniga 

ega bo`ladi (birinchi talabaning reytingi massivda birinchi o`rinda, ikkinchi talabaniki 

- ikkinchi o`rinda va hokazo). Berilganlar ketma-ketligini ikki xil usulda hosil qilish 

mumkin. Birinchi yo`l - har bir reyting uchun alohida o`zgaruvchi aniqlash - 

reyting1, reyting2, … reytingn. Lekin, guruhdagi talabalar soni yetarlicha ko`p 

bo`lganda, bu o`zgaruvchilar qatnashgan dasturni tuzish katta texnik qiyinchiliklarni 

yuzaga keltiradi. Ikkinchi yo`l - berilganlar ketma-ketligini yagona nom bilan 

aniqlab, uning qiymatlariga murojaatni, shu qiymatlarning ketma-ketlikda joylashgan 

o`rnining nomeri (indeksi) orqali amalga oshirishdir. Reytinglar ketma-ketligini 

reyting deb nomlab, undagi qiymatlariga 1 reyting1 , 2 reyting2,…,reyting n 

ko`rinishida murojaat qilish mumkin. Odatda berilganlarning bunday ko`rinishiga 

massivlar deyiladi. Massivlarni matematikadagi sonlar vektoriga o`xshatish mumkin, 

chunki vektor ham o`zining individual nomga ega va tuzilma fiksirlangan miqdordagi 

bir turdagi qiymatlardan - sonlardan iboratdir.  

Demak, massiv - bu fiksirlangan miqdordagi ayrim qiymatlarning (massiv 

komponentalari) tartiblangan majmuasidir. Barcha komponentalar bir xil turda 

bo`lishi kerak va bu tur komponent turi yoki massiv uchun asos tur deb nomlanadi. 

Yuqoridagi keltirilgan misolda reyting - haqiqiy turdagi vektor deb nomlanadi.  

Dasturda ishlatiladigan har bir konkret massiv o`zining individual nomiga ega 

bo`lishi kerak. Bu nomni to`liq o`zgaruvchi deyiladi, chunki uning qiymati butun 

massiv bo`ladi. Massivning har bir komponentasi massiv nomi, hamda kvadrat 

qavsga olingan va komponent selektori deb nomlanuvchi indeksni ko`rsatish orqali 

oshkor ravishda belgilanadi. Murojaat sintaksisi:  

<massiv nomi >[<indeks>]. 

Bu ko`rinishga xususiy o`zgaruvchi deyiladi, chunki  uning  qiymati massivning  

alohida komponentasidir. Bizning misolda reyting massivining alohida 

komponentalariga reyting[1], reyting[2],…, reyting[n] xususiy o`zgaruvchilar orqali 

murojaat qilish mumkin. Boshqacha bu o`zgaruvchilarni indeksli o`zgaruvchilar 

deyiladi.  
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Umuman olganda indeks sifatida ifoda ishlatilishi mumkin. Ifoda qiymati massiv 

komponentasi nomerini aniqlaydi. Ifodaga o`zgaruvchi ham kirishi mumkinki, 

o`zgaruvchi qiymatini o`zgarishi bilan murojaat qilinayotgan massiv komponentasi 

aniqlovchi indeks ham o`zgaradi. Shunday qilib, dasturdagi bitta indeksli o`zgaruvchi 

orqali massivning turli komponentalarini belgilash mumkin. Masalan, reyting[i] 

o`zgaruvchisi orqali i o`zgaruvchining qiymatiga bog`liq ravishda reyting 

massivining turli (barcha) komponetalariga murojaat qilish mumkin. Shuni qayd 

qilish kerakki, aksariyat hollarda massiv indeksi sifatida butun son indekslari 

qo`llaniladi.  

Haqiqiy turdagi (float, double) qiymatlar to`plami cheksiz bo`lganligi sababli ular 

indeksi sifatida ishlatilmaydi.  

Massivning har bir qiymati massivning elementi deyiladi. Har bir element o`z 

nomeriga (inleksiga) ega.  

C++ tilida indeks doimo 0 dan boshlanib, butun musbat sonlar bo`lishi mumkin, 

uning qiymati massiv uzunligidan kichik bo`lishi kerak.  

Massiv e‘loni quyidagicha bo`ladi:  

<tur><nom> [uzunlik]={boshlang`ich qiymatlar}  

Bu yerda uzunlik – o`zgarmas ifoda. Misollar:  

int m[6]={1,4,-5,2,10,3];  

float a[4];  

Massiv statik va dinamik bo`lishi mumkin. Statik massivning uzunligi oldindan 

ma‘lum bo`lib, u xotirada ma‘lum adresdan boshlab ketma-ket joylashadi. Dinamik 

massivni uzunligi dastur bajarilish jarayonida aniqlanib, u dinamik xotiradagi ayni 

paytda bo`sh bo`lgan adreslarga joylashadi.  

Masalan,  

int m[6];  

Ko`rinishida e‘lon qilingan bir o`lchamli massiv elementlari xotirada quyidagicha 

joylashadi: 

m => m[0] m[1] m[2] m[3] m[4] m[5] 
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Massivning i elementiga m[i] yoki *(m+i) – ko`rinishda murojaat qilish mumkin. 

Massiv uzunligini sizeof(m) amali orqali aniqladi.  

Massiv e‘lonida uning elementlariga boshlang`ich qiymatlar berish 

(inisializasiyalash) mumkin. Massivni bir necha variantlar bilan inisializatsiyalash 

mumkin.  

1) o`lchami ko`rsatilgan massiv elementlarini to`liq inisializatsiyalash:  

int t[5]={-10,5,15,4,3};  

Bunda 5 ta elementdan iborat bo`lgan t nomli bir o`lchamli massiv e‘lon qilingan va 

uning barcha elementlariga boshlang`ich qiymatlar berilgan:  t[0]=-10; t[1]=5; 

t[2]=15; t[3]=4; t[4]=3;  

2) o`lchami ko`rsatilgan massiv elementlarini to`liqmas inisializasiyalash:  

int t[5] = {-10,5,15}  

Bu yerdafaqat massivning boshidagi uchta elementiga boshlang`ich qiymatlar 

berilgan. Shuni aytib o`tish kerakki, massivni boshidagi yoki o`rtadagi elementlariga 

qiymatlar bermasdan, uning oxiridagi elementlarga boshlang`ich qiymat berish 

mumkin emas. Agarda massiv elementlariga boshlang`ich qiymat berilmasa, unda 

kelishuv bo`yicha static va extern modifikatori bilan e‘lon qilingan massiv 

elementlarining qiymati 0 soniga teng deb, automatic massivlar elementlarining 

boshlang`ich qiymati noma‘lum hisoblanadi.  

3) o`lchami ko`rsatilmagan massiv elementlarini to`liq inisializasiyalash:  

int t[] = {-10,5,15,4,3};  

Bu misolda massivni barcha elementlariga qiymatlar berilgan hisoblanadi, massiv 

uzunligi kompilyator tomonidan boshlang`ich qiymatlar soniga qarab aniqlanadi. 

Agarda massivni uzunligi berilmasa, boshlang`ich qiymati berilishi shart. Massivni 

e‘lon qilishga misollar:  

shar ch[4] = {‗a‗, ‗b‗,‗c‗,‗d‗}; // belgilar massivi e‘lon qilingan  

int in[6] ={10,20,30,40}; // butun sonlar massivi  

char str[]=‖abcd‖; //satr uzunligi 5 ga teng, chunki uning oxiriga ‗\0‗  

//belgisi qo`shiladi  

char str[]={‗a‗,‗b‗,‗c‗,‗d‗}; // yuqoridagi satrning boshqacha yozilishi. 

Masala. Bir oylik kundalik harorat berilgan, oy uchun o`rtacha haroratni 

hisoblash dastursi:  
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void main()  

{  

const int n=30;  

int temp[n];  

int i,s,temp_o`rtacha; 

cout <<« kunlik haroratni kiriting:\n» 

for (i=0;i<n;i++)  

{  

cout << «\n temp[«<<i<<»]=»;  

cin >> temp[i];  

}  

for (i=0,s=0; i<n;i++)s+=temp[i];  

temp_o`rtacha=s/n;  

cout <<«kunlik harorat :\n»;  

for (i=0;i<n;i++) cout <<«\t temp[«<<i<<»]=»<<temp[i];  

cout << « o\‗rta harorat =»<< temp_urtacha;  

return; } 

 

3.2.27.    Ko`p o`lchovli statik massivlar 

C++ tilida massivlar elementining turiga cheklovlar qo`yilmaydi, uning turi 

chekli o`lchamdagi obyektlarning turi bo`lishi kerak, ya‘ni massivni xotirada qancha 

joy (bayt) egallashini hisoblash imkoniyati bo`lishi kerak. Xususan, massiv 

komponentasi massiv bo`lishi mumkin, ya‘ni «vektorlar-vektori» natijada matrisa deb 

nomlanuvchi ikki o`lchamli massiv hosil bo`ladi.  

Agar matrisaning elementi ham vektor bo`lsa, uch o`lchamli massivlar - kub hosil 

bo`ladi. Shu usulda ixtiyoriy o`lchamdagi massivlarni yaratish mumkin. Massiv 

ko`rinishi konkret yechilayotgan masalaga bog`liq bo`ladi.  

Ikki o`lchamli massivning sintaksisi quyidagi ko`rinishda bo`ladi:  

<tur><nom> [<uzunlik >] [<uzunlik>]  

Masalan, 10 satr va 20 ustundan iborat haqiqiy sonlar massivini aniqlaylik:  

float a[10][20];  

Massiv elementlariga murojaat qilish uchun nomdan keyin kvadrat qavsda har bir 

o`lcham uchun indeks yozilishi kerak, masalan b[i][j][k]. Bu elementga vositali 

murojaat ham qilish mumkin va uning variantlari:  

*(*(*(b+i)+j)+k) yoki *(*(b[i]+j)+k) yoki *(b[i][j] +k); 
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3.2.28.    Dinamik massivlar bilan ishlash 

 

Statistik massivlarning kamchiliklari shundaki, ularning uzunligi oldindan 

ma‘lum bo`lishi kerak, undan tashqari uzunlik berilganlarga ajratilgan xotiraning 

o`lchami bilan chegaralangan. Ikkinchi tomondan, yetarlicha katta o`lchamdagi 

massiv e‘lon qilib, konkret masala yechilishida ajratilgan xotira to`liq ishlatimasligi 

mumkin. Bu kamchiliklarni dinamik massivlar foydalanish orqali bartaraf etiladi.  

Ikki o`lchovlik dinamik massivni tashkil qilish uchun uni quyidagicha e‘lon qilish 

kerak: 

int **a;  

Bu e‘londa «ko`rsatkichga ko`rsatkich» berilgan.  

Endi satrlar soniga qarab ko`rsatkichlar massiviga dinamik xotira ajratish kerak:  

a=new int *[m] // bu yerda n satrlar soni  

So`ng har bir satrga takrorlash operatori yordamida xotira ajratish kerak va uning 

boshlang`ich adresini a massiv elementlariga joylashtirish zarur:  

for (int i=0; i<m;i++) a[i]=new int [n] ; // n ustunlar soni  

Dinamik massivda har bir satr xotiraning turli joylarida joylashishi mumkin.  

Dinamik massivlarni ishlatib bo`lgandan keyin albatta delete amali bilan uni 

yo`qotish (o`chirish) kerak. Yuqoridagi misolda ikki o`lchamli massiv uchun avval 

massivning har bir elementi, oxirida massivning o`zi yo`qotiladi:  

for (i=0;i<m;i++) delete [] a[i];  

delete []a;  

Matrisa va vektorni ko`paytirish masalasi uchun dinamik massivlardan 

foydalanilgan dastur:  

void main ()  

{  

int n,m;  

int i,j; float s;  

cout <<«\n n=»;  

cin >> n; // matrisa satrlari soni  

cout <<«\n m=» 

cin >> m; // matrisa ustunlari soni  

float *b=new float [n]; // b massivga dinamik xotira ajratish  

float *c=new float [m]; // s massivga dinamik xotira ajratish  
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float ** a =new float *[m] ; // ko`rsatkichlar massiviga xotira ajratish  

for (i=0;i<m;i++) // har bir satr uchun  

a[i]=new float [n]; // dinamik xotira ajratish  

// bu yerda a va b massivlar elementlarini o`qish amallari bo`lishi kerak  

// asosiy hisoblash qismi  

for (i=0; i<m;i++)  

{  

for (j=0,s=0; j<n; j++) s+=a[i,j]*b[j] ;  

c[i]=s;  

}  

// chop etish qismi  

for (i=0; i<m;i++) cout <<«\t c[«<<i<<»]=»<<c[i];  

delete [] b;  

delete [] c; 

for (i=0;i<m;i++) delete [] a[i];  

delete []a;  

return;  

} 

3.2.29.   Funksiya va massivlar 

 

Massivlar funksiyani parametri sifatida ishlatilishi ham mumkin, va 

funksiyanatijasi sifatida massivni qaytarishi mumkin.  

Agar massiv parametr orqali funksiyaga uzatilsa , elementlar sonini aniqlash 

muammosi tug`iladi, chunki C++ tilida massivni uzunlgi ismi bilan aniqlanmaydi. 

Satr bilan ishlaganda masala aniq chunki harqanday satr «\0» belgisi bilan tugaydi. 

Shuni hisobga olib satrni uzunligini aniqlash mumkin.Masalan:  

#include <iostream.h> 

int len(char s[]) //massivni parametr sifatida ishlatish bir usuli  

{  

int m=0;  

while (s[m++]);  

return m-1;  

}  

void main ()  

{  

char z[]= « satr uzunligini aniqlash»;  

cout <<z<<len(z);  

}  

Parametr satr bo`lmagan holda yoki fiksirlangan uzunligni ishlatish kerak, yoki 

massivni o`lchovini parametr sifatida uzatish kerak, yoki global o`zgaruvchi ishlatib 

unga massivni uzunligini berish kerak.  
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Misol:  

#include <iostream.h> 

float sum(int n, float *x) // bu ikkinchi usul  

{  

float s=0; for (int i=0;i<n;i++) s+=x[i];  

return s;  

}  

void main()  

{  

float e[] ={ 1.2,2.0,3.0,4.5,-4.0};  

cout << sum(5,e);  

} 

 

Massivni ismi ko`rsatkich bo`lgan sababli massiv elementlarini funksiyada 

o`zgartirish mumkin va bu o`zgartirishlar funksiyadan chiqqanda saqlanib qoladi.  

#include <iostream.h> 

void vect(int n, int *x, int *y) // bu ikkinchi usul  

{  

for (int i=0;i<n;i++)  

y[i]=x[i]>0?1:0;  

}  

void main()  

int a[]=(1,2,-4,3,-5,0,4};  

int c[7];  

vect(7,a,c);  

for(int i=0;i<7;i++) cout <<‗\t‗<<c[i];  

}  

 

Quyidagi misol amalda juda ko`p uchraydi. Bu misolda ikki tartiblangan bir 

o`lchovli massivlar ulanadi natijada tartib bilan joylashgan yangi massiv hosil 

bo`ladi.  

#include <iostream.h> 

int *massiv_ulash(int ,int * ,int , int *); \\ funksiya massiv qaytaradi  

void main()  

{  

int c[]={-1,2,5,10},d[]={1,7,8};  

int *h;  

h=massiv_ulash(5,c,3,d);  

for(int i=0;i<8;i++ ) cout<<‗\t‗<<h[i];  

delete [] h;  

}  

int *massiv_ulash(int n ,int *a ,int m, int *b); \\ funksiya aniqlash  

{  
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int *x=new int [n+m];  

int ia=0,ib=0,ox=0;  

while (ia<n && ib<m)  

a[ia]>b[ib]?x[ix++]=b[ib++]: x[ix++]=a[ia++];  

while (ib<m) x[ix++]=b[ib++]:  

while (ia<n) x[ix++]=a[ia++]:  

return x;  

}  

 

Ko`p o`lchovli massivlar bilan ishlash murakkabroq bo`ladi, chunki bunday 

massivlarni xotirada joylash tartibi murakkab. Masalan parametrda to`gridan tug`ri 

x[n][n] massivni quyidagicha yozib bo`lmaydi:  

float sum( int n, float x[][]).  

Ko`p o`lchovli massivlarni parametr sifatida ishlatish bir nechta variantlari bor, 

ularni ko`rib chiqamiz: 

1 variant:  

Ikkichi o`lchovini aniq o`zgarmas ifoda bilan ko`rsatish (son)  

 

float sum( int n, float x[][10]).  

{  

float s=0.0;  

for (int i=0;i<n;i++)  

for (int j=0;j<n;j++)  

s+=x[i][j];  

return s;  

}  

 

2 variant:  

Ko`rsatkichlar massivini ishlatib chaqirishda har bir elementiga mos satr ostini 

manzilini berish yo`li bilan  

float sum( int n, float *p[]).  

{  

float s=0.0;  

for (int i=0;i<n;i++)  

for (int j=0;j<n;j++)  

s+=p[i][j]; \\ oldiga * ko`yilmaydi chunki murojat massiv sifatida  

return s;  

}  

void main()  

{  
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float x[ ][4]={{11,-12,13,14},{21,22,23,24},{31,32,33,34},{41,42,43,44}}  

float * ptr[];  

for (int i=0;i<4;i++)ptr[i]=(float *)&x[i];  

cout << sum(4,ptr)<<endl;  

}  

 

3 variant:  

Ko`p o`lchovli dinamik massivlarni ishlatish  

float sum( int n, float **x).  

{  

float s=0.0;  

for (int i=0;i<n;i++)  

for (int j=0;j<n;j++)  

s+=x[i][j]; \\ oldiga * qo`yilmaydi chunki murojaat massiv sifatida  

return s;  

}  

void main()  

{  

float **ptr;  

int n;  

cin >>n;  

ptr=new float *[n]; 

for(int i=0;i<n;i++)  

{  

ptr[i]=new float [n];  

for (int j=0;j<n;j++) ptr[i][j]=(float)((i+1)*10+j);  

}  

cout <<sum(n,ptr);  

for (int i=0; i<n;i++)delete ptr[i];  

delete [] ptr;  

}  

 

Oxirida funksiya ikki o`lchovli massivni natijasifatida qaytarishiga misol 

keltiramiz. Bu misolda elementlarni qiymatlari tasodifiy sonlarni tashkil qiladi, 

tasodifiy sonlar math.h kutubxonasidagi random funksiya orqali hisoblanadi:  

#include <vcl.h> 

#pragma hdrstop  

#include <iostream.h> 

#include <conio.h> 

#include <math.h> 

#pragma argsused  

int **rmatr(int n,int m)  

{  
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int ** ptr;  

ptr=new int *[n];  

for (int i=0;i<n;i++)  

{ ptr[i]=new int[m];  

for (int j=0;j<m;j++) ptr[i][j]=random(100);  

}  

return ptr;  

}  

int sum( int n, int m, int **ix).  

{  

float s=0;  

for (int i=0;i<n;i++)  

for (int j=0;j<m;j++)  

s+=ix[i][j];  

return s;  

}  

void main() 

{int n,m;  

cin >> n>> m;  

int ** matr;  

randomize();  

matr=rmatr(n,m);  

for (int i=0;i<n;i++)  

{  

cout <<endl<<i<<" chi satr:"  

for (int j=0;j<m;j++) cout '\t'<<matr[i][j];  

}  

cout <<endl<<"summa="<< sum(n,m,matr);  

getch();  

for (int i=0;i<n;i++)delete matr[i];  

delete [] matr;  

}  

3.2.30.    KURSNI MUSTAHKAMLASH UCHUN TAYYOR 

DASTURLAR 

Chiziqli algoritmlarni dasturlash 

 

Topshiriq:  Quyidagi chiziqli algiritmlarni hisoblash uchun C++ tilida dastur tuzing. 

 

1-misol.     (
 

 
   |   

  

 
|)         

    (   )

   √    (   )
     

 

Dastur matni 

# include<iostream.h> 

# include<stdio.h> 

# include<math.h> 
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Using namespace std; 

int main() 

{ 

float a,b,x,y; 

cin>>x>>y; 

a=y+(x/x*x+fabs(exp(y)+pow(x,3)/3))); 

b=1+cos(a-2)/(pow(x,4)+pow(sin(x-y)* sin(x-y)/1./3); 

Printf(―%.3f‖,a); 

cout<<endl;  

Printf(―%.3f‖,b); 

//system(―pause‖); 

return 0; 

} 

Dasturni kiritib, qiymatlarni beramiz. 

Kiritiladi  2  1.2                                         Javob    1.628 

Pi=3.1415                                        0.115 

 

2-misol:       
     (  

  

 
)

          (   )
            (     

 

 
)  √    

 
 

 

Dastur matni 

# include<iostream.h> 

# include<stdio.h> 

# include<math.h> 

Using namespace std; 

int main() 

{ 

float a,b,x,y; 

cin>>x>>y; 

a=2*cos(x-Pi/6)/(sin(2*x)+sin(x-y)* sin(x-y)); 

b=cos(atan(1/a))* cos(atan(1/a))+pow(exp(x+y) ,1./3); 

Printf(―%.3f‖,a); 

cout<<endl;  

Printf(―%.3f‖,b); 

//system(―pause‖); 

return 0; 

} 

Dasturni kiritib, qiymatlarni beramiz. 

Kiritiladi  1.6    -6.2                                        Javob    1.011 

Pi=3.1415                                0.721 

 

3-masala: Berilgan dastur matniga asosan algoritmning matematik ko‘rinishini 

aniqlab bering. 
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# include<iostream.h> 

# include<stdio.h> 

# include<math.h> 

Using namespace std; 

int main() 

{ 

float a,b,x,y; 

cin>>x>>y; 

a=(1+sin(x+y)* sin(x+y)/(2+fabs(x-2*x/(1+x*x*y*y))))+pow(x,1./3); 

b=pow(1+a*a*(x+y)/(exp(x)*x*x*y*y)); 

 Printf(―%.3f‖,a); 

cout<<endl;  

Printf(―%.3f‖,b); 

//system(―pause‖); 

return 0; 

} 

 

Dasturni kiritib, qiymatlarni beramiz. 

Kiritiladi  4     3.4                                        Javob    1.891 

Pi=3.1415                            0.290 

 

 

4-masala: Berilgan dastur matniga asosan algoritmning matematik ko‘rinishini 

aniqlab bering. 

# include<iostream.h> 

# include<stdio.h> 

# include<math.h> 

Using namespace std; 

int main() 

{ 

float a,b,x,y; 

cin>>x>>y; 

a=log(fabs(y-sqrt(x)*x+(exp(y)/(pow(cos(x),2)+y*y/4)))); 

b=x+tan(2*Pi/a)+(5*pow(10,-6)+pow(a*y,1./4)); 

 Printf(―%.3f‖,a); 

cout<<endl;  

Printf(―%.3f‖,b); 

//system(―pause‖); 

return 0; 

} 

 

Dasturni kiritib, qiymatlarni beramiz. 

Kiritiladi  4.5     3.4                                       Javob    2.934 

Pi=3.1415                            5.227 
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5-masala: A va B ning yig‘indisini hisoblashga dastur: 

 

# include<iostream> 

using namespace std; 

int  main() 

{ 

 long a,b,c; 

 cin>>a>>b; 

 c=a+b; 

 cout<<c; 

 return 0; 

} 

 

6-masala: A va B ning ko‘paytmasini hisoblashga dastur: 

 

# include <iostream> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

 int a,b,c; 

 cin>>a>>b>>c; 

 if (a*b==c)  {cout<<"yes";} 

 else {cout<<"no";} 

return 0; 

} 

 

7-masala: Butun sonlar summasini hisoblashga dastur: 

# include <iostream> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

 int n,i,s; 

 s=0; i=1; 

 cin>>n; 

 if (i<=n)   {s=s+i;  i=i+1; }; 

 cout<<s; 

return 0; 

} 
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Tarmoqlanuvchi algoritmlar 

Masala:         {

     

 
 √                      

      

   
                                  

     funksiya qiymatini 

hisoblashga C++ tilida dastur tuzing.  

Dastur matni: 

#include <iostream> 

#include<iomanip> 

#include <math.h> 

using namespace std; 

int main() 

{ 

    float a,b,x,c,z; 

    cin>>a>>b>>c; 

    x=(a*a-c*c)/(c*c-b); 

    if(x>=0) 

        z=(a*a+b*b)/c+sqrt(a*a+x); 

    else 

        z=(sin(x)+b)/(a-b); 

    cout << fixed<<setprecision(3)<<z; 

    return 0; 

} 

 

Takrorlanuvchi algoritmlarga misollar 

 

Masala: Talabaning n ta olgan baholariga qarab uning o`qish sifatini 

aniqlovchi dasturini tuzing. Buning uchun dasturda o`quvchining olgan minimal 

bahosi aniqlanadi 

# include <iostream.h> 

void main() 

{ 

int I,n,min,p; 

while (1) 

{Cout<<―Baholar soni=‖; Cin>>n;}; 

If (n>0) break; 

Cout<<(―Xato! n>0 bo`lishi kerak! \n‖); 

for (I=1,min=5; I<=n; I++) 

{ cin >>p; 

if (p<2)||(p>5) {min=0; break}; 

if (min>p) min=p; 

} 

if (p<2)||(p>5) cout break; 
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switch(min) 

case 0:cout<<‖Baho noto`g`ri kiritilgan‖;break; 

case 2:cout<<‖Talaba  2 baholi‖;break; 

case 3:cout<<‖ Talaba 3 baholi‖;break; 

case 4:cout<<‖ Talaba  4 baholi‖;break; 

case 5:cout<<‖ Talaba  5 baholi‖;break; 

} 

 

Massivlarga misollar 

 

Xotirada ketma-ket (regulyar) joylashgan bir xil turdagi qiymatlarga massiv deb 

ataladi. Odatda massivlarga zarurat, katta hajmdagi, lekin cheklangan miqdordagi va 

tartiblangan turdagi qiymatlarni qayta ishlash bilan bog`liq masalalarni yechishda 

yuzaga keladi. Massivlarni matematikadagi sonlar vektoriga o`xshatish mumkin, 

chunki vektor ham o`zining individual nomga ega va tuzilma fiksirlangan miqdordagi 

bir turdagi qiymatlardan - sonlardan iboratdir. Demak, massiv - bu fiksirlangan 

miqdordagi ayrim qiymatlarning (massiv komponentalari) tartiblangan majmuasidir.  

Bir o‘lchamli massivga murojaat sintaksisi:  <massiv nomi >[<indeks>]. 

Masalan:  a[5]  

Ikki o`lchamli massivning sintaksisi quyidagi ko`rinishda bo`ladi:  

<tur><nom> [<uzunlik >] [<uzunlik>],   yoki b[n][m]. 

Masalan, 10 satr va 20 ustundan iborat haqiqiy sonlar massivini aniqlaylik: 

float b[10][20];  

1. Masalaning qo‘yilishi  
 

Elementlari soni N(1<=N<=10000) ta bo‘lgan butun sonli massiv berilgan. 

Massivning eng kichik elementini indeksini hamda uning birinchi va ikkinchi manfiy 

elementi orasida joylashgan massiv elementlarini yig‘indisini toping. Agarda 

massivni ikkita manfiy element bo‘lmasa 0 chiqaring. Massiv elementlarini 

qiymatlari [        ] oralig‘ida joylashgan. 

2. Masalani echish usulini tanlash 

Masala bir o‘lchovli butun sonli massivning eng kichik elementi indeksini 

aniqlash, uning dastlabki ikkita manfiy elementlari orasidagi elementlar yig‘indisini 

topishdan iborat. Agar manfiy elementlar ikkitadan kam bo‘lsa, yig‘indining 
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ab=0; soni=1  

min=a0;  ind=0 

min= ai; ind=i 

ab=i; soni=1 

ao=i; soni=2 

sum=0;  ab=-1;    ao=-1;    soni=0 

sum=0 

sum=sum+ai 

qiymatini 0 deb olish kerak. Masalani echish uchun ketma-ketlikning eng kichik 

elementini va uning tartib nomerini aniqlash algoritmini qo‘llaymiz. Buning uchun 

ketma-ketlikning birinchi elementini minimal deb olamiz, qolgan elementlarni 

mimimal element bilan taqqoslaymiz. Agar boshqa element minimal elementdan 

kichik bo‘lsa, shu elementni minimal deb olamiz va bu jarayon ketma-ketlikning 

oxirgi elementigacha davom ettiriladi. Massivning ikkita manfiy elementlari 

orasidagi elementlar yig‘indisini hisoblash uchun shartli o‘tish operatoridan 

foydalanib, manfiy elementlar va ularning sonini aniqlaymiz.  

Blok-sxemasi 
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3. Dastur matni 

 

 

 

4. Echim va uning tahlili 
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 Elementlar soni N=5 бўлганда - 1 0 5 -8  0  sonlar uchun eng kichik element 

indeksi 3 ga teng, dastlabki ikkita manfiy sonlar orasidagi sonlar yig‘indisi 5 ga teng 

bo‘ladi.  

 

 
 

Elementlar soni N=5 бўлганда   2 4 -5 6 7  sonlar uchun eng kichik element 

indeksi 2 ga teng, manfiy sonlar bitta bo‘lganligi uchun dastlabki ikkita manfiy son 

orasidagi sonlar yig‘indisi  masala shartiga ko‘ra 0 ga teng bo‘ladi. 

3.2.31.     Elektr zanjirlaridagi tokni hisoblash dasturi 

Hozirgi zamon elektroenergetika tizimlarida elektr zanjirlarini zamonaviy 
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elementlar asosida loyihalash va tahlil qilish, murakkab elektr zanjirlarining 

matematik modellarini yaratishda dastur vositalarining ahamiyati juda katta 

bo‘lmoqda. Shuning uchun ushbu masala elektr zanjirlarini hisoblash va ularni 

hisoblash jarayonlarini dasturlashga bag‘ishlanadi. Bunda asosiy e‘tibor turli elektr 

zanjirlarini hisoblash va tahlil qilish usullarining asosini tashkil etuvchi ektrotexnik 

va matematik prinsiplarga qaratiladi. Shuning uchun elektr zanjirlarini hisoblash va 

tahlil qilishda nisbatan oddiy chiziqli elektr zanjirlarini hisoblashni dasturlarini ishlab 

chiqishdan bir muncha murakkab bo‘lgan elektr zanjirlarini hisoblash dasturlariga 

ketma-ket ravishda o‘tish tartibini saqlab qolishga harakat qildik.  

1-misol. Quyida 3.2.1 - rasmda oddiy o‘zgarmas tok zanjiri keltirilgan bo‘lib, 

uni biror bir o‘zgarmas U0 kuchlanish manbaiga ulab, К kalit yopilgunga qadar 

ampermetr ko‘rsatishini va kalit К yopilganda bu ampermetr qanday qiymat 

ko‘rsatishini hisoblash talab etilsin. Bunday masalalarni yechishda uni hisoblashning 

dastur vositasini ishlab chiqishning afzalligi shundan iboratki dastur vositasi 

yordamida manba kuchlanishi U0 ning yoki zanjir qarshiliklari R1, R2 va R3 larning 

har qanday qiymatlarida tok qiymatini qisqa vaqt oralig‘ida tezda hisoblashinggiz 

mumkin. Masalan, U0 = 10 Volt, R1 = 1 Om, R2 = 2 Om va R3 = 2Om qiymatlarga 

ega bo‘lganda zanjirdagi kalit К uzilgan holda yoki К ulangan holda tok qiymati 

qanday bo‘lishini hisoblash dastursini tuzamiz. Quyida elektr zanjirini hisoblashning 

C++ tilida yozilgan dastursi keltirilgan[ ].  

 

 

3.2.1-rasm 

Zanjirdagi tokni hisoblash dastursi 

1 //Program developed by Pustam Baratov 

2 //Elektr zanjirini hisoblash 

3   

4 #include<iostream> 
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5 Using namespace std; 

6 Int main() 

7 { 

8 float r1, r2, r3, u0, R, I1, I2; 

9 int k; 

10 cout<<״Manba kuchlanisi U0 qiymatini kiriting!"end1; 

11 cout<<"U0; 

12 cin>>O0; 

13 cout<<"Birinchi r1 qarshilik qiymatini kiriting:"<<end1; 

14 cout<<"r1="; cin >>r1; 

15 cout <<"ikkinchi r2 qarshilik qiymatini kiriting:"<<end1; 

16 cout<<"r2=";cin>>r2; 

17 cout<<"Uchunchi r3 qarshilik qiymatini kiriting:"<<end1; 

18 cout <<"r3=";cin>>r3; 

19 cout <<"Kalit k ga o yoki 1 qiymat kiriting:"<<end1; 

20 cout <<"K=";cin>>K; 

21 R=(r1+r2*r3)/(r1*r2+r1*r3+r2*r3); 

22 I1=U0/r1; 

23 I2=U0/R; 

24 If(K==0) 

25 { 

26 cout<<",I1="<<I1<<end1; 

27 } 

28 If(K==1) 

29 { 

30 cout<<",I2="<<I2<<end1; 

31 } 

32 system("pause"); 

33 return 0; 

34 } 

 

        Ushbu elektr zanjirida kalit K ochiq yoki uzilgan holni k=0 deb 

hisoblaymiz va u holda zanjirda qarshilikning qiymati faqat R1=1 Om bo‘ladi. 

Shuning uchun Om qonuniga binoan zanjirdagi tok qiymati I=10 Amperga 

teng. Quyida zanjirda kalit K uzilgan holda tok qiymatini hisoblash dasturi 

natijasi keltirilgan. 

Manba kuchlanishi U0 qiymatini kiriting? 

U0=10 

Birinchi r1 qarshilik qiymatini kiriting: 

r1=1 

Ikkinchi r2=2 

Uchinchi r3 qarshilik qiymatini kiriting: 

 



 

 284 

r3=2 

Kalit K ga 0 yoki 1 qiymat kiriting? 

K=0 

I1=10 

          Для продолжения нажмите любую клавишу . . . . 

 

Kalit К ulangan holatni esa k=1 deb hisoblaymiz va u holda R1 = 1 Om 

qarshilikka yana ikkita R2 = 2 Om hamda R3= 2 Om qarshiliklar parallel ulanadi va 

zanjirning umumiy qarshiligi qiymati o‘zgaradi, shuning uchun zanjirning toki l = 20 

A ga teng bo‘ladi. Quyida zanjirda kalit K ulangan holda tok qiymatini hisoblash 

dasturi natijasi keltirilgan. 

        Manba kuchlanishi U0 qiymatini kiriting? 

U0=10 

Birinchi r1 qarshilik qiymatini kiriting: 

r1=1 

Ikkinchi r2=2 

Uchinchi r3 qarshilik qiymatini kiriting: 

r3=2 

Kalit K ga 0 yoki 1 qiymat kiriting? 

K=0 

I2=20 

          Для продолжения нажмите любую клавишу . . .  

 

2-misol. Superpozitsiya usulida elektr zanjirini hisoblash dastuni tuzish 

           

Masalaning qo’yilishi: Elektr zanjirining parametrlari E1=12V, E2=24V, 

R1=R2=0,2 Om, R3=20 Om kabi bo‘lsa, ustma-ustlash(superpozitsiya) usuli 

yordamida zanjir parametrlari har qanday qiymatga ega bo‘lgan holda zanjirning 

barcha tarmoqdagi toklar I1,I2,va I3 larni topishning shunday dasturi tuzish kerakki, 

dastur tarmoqlardagi toklarni yuqorida keltirilgan zanjir parametrlari har qanday 

qiymatga ega bo‘lgan holda hisoblay oladigan.  
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Bunday elektr zanjiriarini hisoblashda injenerlar ― Eiektrotexnikaning nazariy 

asoslari fani bo‘yicha, jumladan ―Elektr zanjiriarini hisoblash usuiiari”ni bilishi zarur. 

Ammo biz ushbu misolni yechishda e‘tiborni yuqorida keltirilgan elektr zanjirini 

hisoblash usulini emas balki uni hisoblashning tayyor tenglamalari va hisoblash 

ketma - keltligi berilgan holda hisoblashning dastur vositasini ishlab chiqishga 

qaratamiz. Shuning uchun yuqorida keltirilgan zanjirni ―Ustma - ustlash‖ 

(superpositsiya) usulining tayyor tenglamalari hamda uning ketma - ketligini 

keltiramiz. Superpozitsiya usuliga binoan zanjirdagi har bir elektr yurituvchi kuch 

(EYUK) dan hosil bo‘lgan toklar alohida hisoblanadi va keyin esa natijaviy toklar 

hisoblanadi. Hisoblash quyidagi ketma - ketlikda amalga oshiriladi: E2=0, ya‘ni 

elektr zanjiridagi ikkinchi EYUK olib tashlanadi va E1 EYUK dan hosil bo‘ladigan 

toklar hisoblanadi.  Hisoblash formulalarini quyida keltiramiz:        

                                
  

   
 

  

         
 

  

     
              

Bunda,                          
     

     
     

      

      
          

                                      
     

     
                      

      
    

  
                   

    

  
                          

E1=0, E2  EYUK manbaidan hosil bo‘ladigan toklar hisoblanadi.  Hisoblash 

formulalari quyidagicha: 

                                 
  

   
 

  

     
             

Bunda,                          
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Har bir tarmoqdagi tokni esa shu tarmoqdagi toklarni algebraik qo‘shish orqali 

topamiz. Hisoblash formulalari quyidagicha: 

                                

                                                                             

  
  

                (       )   (           )              

 

 Endi elektr zanjirining parametrlari E1=12V, E2=24V, R1=R2=0,2 Om, 

R3=20 Om kabi bo‘lsa, ustma-ustlash(superpozitsiya) usuli yordamida zanjir 

parametrlari har qanday qiymatga ega bo‘lgan holda zanjirning barcha tarmoqdagi 

toklar I1,I2,va I3 larni topishning dasturini dasturini keltiramiz[ ]: 

1 //Program developed by Pustam Baratov 

2 //Ustma-ustlash usulida elektr zanjirini hisoblash 

3  

4 #include<iostream> 

5 Using namespace std; 

6 Int main() 

7 { 

8 float E1,E2, 

R1, R2, R3, R11, R22, U1ab, I11, I12, I13, U2ab, I22, I21, I23, I1, I2, 

I3; 

9 cout<< "EYUKlar qiymatlarini kiriting!" <<end1; 

10 cout<<"E1= "; 

11 cin>>E1; 

12 cout<<"E2="; 

13 cin>>E2; 

14 cout<< "Qarshiliklar qiymatlarini kiriting!" <<end1; 

15 cout<< "R1= "; 

16 cin >>R1; 

17 cout<<"R2= "; 

18 cin >>R2; 

19 cout<<"R3= "; 

20 cin >>R3; 

21  
22 R22=R2+(R1*R3)/(R1+R3); 
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23 I22=E2/R22; 

24 U2ab=I22*(R1*R3)/(R1+R3); 

25 I21=U2ab/R1; 

26 I23=U2ab/R3; 

27  
28 R11=R1+(R2*R3)/(R2+R3); 

29 I11=E1/R11; 

30 U1ab=I11*(R2+R3)/(R2+R3); 

31 I12=U1ab/R2; 

32 I13=U1ab/R3; 

33  
34 I1=I11-I21; 

35 I2=I12-I22; 

36 I3=(I13+I23); 

37  
38 If(E1==0) 

40 { 

41 cout<< "I22= <<I22 <<end1; 

42 cout<< "I21= <<I21 <<end1; 

43 cout<< "I23= <<I23 <<end1; 

44 } 

45 Else if(E2==0) 

46 { 

47 cout<< "I11= <<I11 <<end1; 

48 cout<< "I12= <<I12 <<end1; 

49 cout<< "I13= <<I13 <<end1; 

50 } 

51 Else 

52 { 

53 Cout<<"Natijaviy toklar quyidagicha:"<<end1; 

54 Cout<<"I1="<<I1<<end1; 

55 Cout<<"I2="<<I2<<end2; 

56 Cout<<"I3="<<I3<<end3; 

57 } 

58 system("pause"); 

60    return 0; 

61 } 

 

Bu dasturning Ms Vizual Studio 2010 integrallashgan muhitida 

quyidagi ko‘rinishda bo‘ladi. 
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Quyida elektr yurituvchi kuchlar har xil qiymatga ega, ya‘ni E1=0, E2 = 24 V; 

E1 = 12 V, E2=0 hamda E1 = 12 V, E2 = 24 V bo‘lganda dastur natijalari keltirilgan. 

E1=0 bo‘lganda zanjirdagi toklar qiymati quyidagicha natijaga ega bo‘ladi. 

EYUK  qiymatlarini kiriting? 

E1=0 

E2=24 

Qarshiliklar quymatlarini kiriting? 

R1=0.2 

R2=0.2 

R3=20 

I22=60.2985 

I21=59.7015 

I23=0.597015 

Для продолжения нажмите любую клавишу . . . 

 

E2=0 bo‘lganda zanjirdagi toklar qiymati quyidagicha natijaga ega bo‘ladi: 

 

 
 

E1=12 V va E2=24 V bo‘lganda zanjirdagi toklar qiymatini dasturiga natija 

quyida keltirilgan.  
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EVUKlar qiymatlanni kiritxngf El 
=12 E2 =24 
Qarshiliklar qiymatlarini kiritin«t 
Rl=0.2 
R2=0.2 
R3=20 
Natijauiy toklar quyidagicha: 
II=-29.5522 
I2=-30.4478 
I3=-
0.895522 
Оля продолжения нажмите любую клавишу 
 

3.2.32. Texnologik jarayonlarqj avtomatik boshqarishda 

algoritmlar va dasturiash 

 

Quyidagi rasmda muzlatgichning ish jarayonini algoritmlashning blok-sxemasi 

keltirilgan. Biz boshqarishning blok-sxemasini ishlab chiqamiz. Bunda foydalanuvchi 

bitta nazorat usuliga ega bo‘ladi. Faqat rostlanadaigan resistor orqali siz xohlagan 

haroratga o‘rnatishingiz mumkin. Muzlatgich ichida harorat datchigi joylashtirilgan. 

Haroratni rostlash sistemadagi kompressorni o‘chirish yoki ishga tushirish orqali 

amalga oshiriladi. Kompressor ishlab turgan holda harorat pasayadi, u oochirilgan 

sholda esa harorat ko‘tarila boshlaydi. Ishlab chiqilgan dastur joriy haroratni hamda 

talab qilinayotgan harorat qiymatini ham o‘qiy olishi zarur. Bu harorat qiymatlarini 

o‘qiydi va ularning qaysi biri katta yoki kichik ekanligini taqqoslaydi. Agar 

temperature qiymati joriy harorat qiymatiga teng bo‘lsa u holda compressor ishga 

tushiriladi. Agar ular orasidagi farq juda katta bo‘lsa u holda sistemadagi 

ogohlantirish ishga tushadi. Rasmda bayon etilgan jarayon algoritmini ko‘rib turibsiz 

va unda faqat ikkita holatda shartni tekshirish imkoniyati mavjud. Ushbu shartlar 

bajarilishiga qarab jarayonda sikl takroriy ravishda ishlaydi va bu sikl uzluksiz 

sikldir. Bu blok - sxemani juda detallashtirilgan tarzda yoki juda sodda ravishda ham 

tasvirlash mumkin. Keyingi qadam esa ushbu blok-sxemani dasturda yozish va uni 

mashina tiliga aylantirishdan iborat. 
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1 - masala. Ikkita qarshiligi mavjud hamda ular ketma - ket va parallel anish mumkin 

bo‘lgan elektr zanjirining umumiy (ekvivalent) qarshiligini soblash dastursini ishiab 

chiqing. Qarshiliklar qiymatini ixtiyoriy nlashingiz mumkin. 

Ko‟rsatma: /. Berilgan та iumotiarni kiritng. 2. Birinchi R1 qarshilik qiymati. 

. Ikkinchi R2 qarshilik qiymati. 4. Qarshiiikiarning uianish usu/i: (i ~ etma- ket, 2 - parallel). 

2-masala: Agar elektr zanjirining quvvati P va kuchlanish U berilgan bo‘lsa I elektr 

zanjiridagi tok kuchini hisoblash dastursini tuzing (l=P/U, bu srda I -tok kuchi, A; P - 

quvvat, W; U - kuchlanish, V). Dastur iydalanuvchi tomonidan kiritilgan 

ma‘lumotlarni tekshirishi zarur. Agar kiritilgan la‘lumotlar noto‘g‘ri bo‘lsa u holda 

(masalan, maxraj 0 ga teng bo‘lsa) <randa xatolik haqida xabar ko‘rsatilishi zarur. 

3- masala: Avtomobilning yoqilig‘l quyishdagi narxini hisoblash dasturini tuzing. 

Berilgan ma‘lumotlar: Yoqilg‘i turi (benzin 80, 91, 95 yoki dizel yoqilg‘i) va qancha 

litr quygan. 

Ko’rsatma: 1. Benzin markasi 1 - 80, 2 - 91, 3 - 95, 4 - dizel yoqilg‟i. 2. Sizning tanlovingiz. 

3. Qancha iitr. 4. Ekranda aks etishi zarur: a) 1 litr narxi:___ so‟m, b) Qancha iitr: ____iitr, 

c) To‟iov summasi: ____so‟m. 
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3- masala: Shaharlararo telefon gaplashuvi narxini hisoblash dastursini ishlab 

chiqing. Telefon so‘zlashuvining 1 minutdagi narxi abonament joylashgan shahardan 

telefon qilingan shahargacha bo‘lgan masofaga bog‘liq. Dastur uchun boshlang‘ich 

ma‘lumotlar: shahar kodi va gaplashuv vaqti. Quyida shaharlar kodi va narxlar 

keltirilgan. 

Shaharlar Kod 1 minut uchun 

so‘ziashuv narxi (so‘m) 

Toshkent 998 71 50 

Qarshi 99875 100 

Termiz 998 76 150 

Samarqand 998 66 75 

Buxoro 998 65 175 

 

Ko‘rsatma: 1.Shahar kodi. 2. So‟ziashuv vaqti. 3. Shahar. 4. 1 minut narxi. 5. So‟z/ashuv 

narxi. 

Mustahkamlash uchun nazorat savollari 

1. Algoritm va uning turlari. 

2. Dastur strukturasi. 

3. Dastur kompilatsiyasi qanday amalga oshiriladi? 

4. C++ tili alfaviti va leksemlariga nimalar kiradi? 

5. O`zgarmaslarning qanday turlari bor va ular qanday aniqlanadi? 

6. O`zgaruvchilar va ularning turlari. 

7. O`zgaruvchilar turlarini boshqa turglarga qzgartirish. 

8. Dasturlashda qanday amallardan foydalaniladi? 

9. Amal ustuvorligi deganda nimani tushinasiz? 

10.  Dastur strukturasi qanday bo`limlardan iborat? 

11.  Mantiqiy amallardan qachon foydalaniladi? 

12.  Dasturlashda ko`rsatkichlardan qanday  foydalaniladi? 

13.  Operator deganda nimani tushinasiz? 

14.  Blok deganda nimani tushinasiz? 

15. Kiritish va chiqarish operatorlari qanday ko`rinishda bo`ladi? 

16.  Tanlash operatorining umumiy ko`rinishi qanday? 

17.   Takrorlash operatorlari va ularnig turlarini qanday bo`ladi? 
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18.  Shartsiz o`tish operatorining umumiy ko`rinish qanday bo`ladi? 

19. Continue operatori qanday operator? 

20. Qiymat berish operatorlarining turlarini keltiring. 

21. Mantiqiy o`zgaruvchilar qanday qiymatlarni qabul qiladi? 

22.  Mantiqiy operatoplarning umumiy ko`rinishlarini keltiring. 

23. Takrorlanishlar soni aniq bo`lganda qanday operatordan foydalaniladi? 

24. Takrorlanishlar soni aniq bo`lmaganda qanday operatordan foydalaniladi? 

25.  Quyida kеltirilgan opеratorlar qanday opеratorlar turiga 

kiradi?  

26. Quyida kеltirilgan  opеratorlar qanday opеratorlar turiga kiradi?  

27. CHAR toifasidagi o‘zgaruvchi qanday qiymatlarni qabul qilishi mumkin? 

28. FLOAT toifasidagi o‘zgaruvchi qanday qiymatlarni aks ettiradi? 

29. C++ tilida ―teng emas‖  belgisi qanday yoziladi? 

30.  Dastur kodi muvaffaqiyatli kompilyatsiya qilingandan keyin hosil bo‘ladigan 

dastur qanday kengaytmaga ega bo‘ladi? 

31. cout operatori vazifasi nimadan iborat? 

32. Ikkilik sanoq sistemasidagi   o‘n oltilik sanoq sistemasida nimaga 

teng? 

 

 

 

              

   

 

=! , == , <= , >= , < , >

? && , || , !

10011111
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IV-BOB  

AMALIY DASTURLASH PAKETLARI. MATHCAD DASTURI. 

MATHCAD DASTURI  INTERFEYSI. MATEMATIK IFODALAR. 

GRAFIKA 

 

4.1. Mathcad imkoniyatlari va uning interfeysi 

Zamonaviy kompyuter matematikasi matematik hisoblarni avtomatlashtirish 

uchun butun bir birlashtirilgan dasturiy tizimlar va  paketlarni taqdim etadi. Bu 

tizimlar ichida Mathcad oddiy, etarlicha qayta ishlangan va tekshirilgan matematik 

hisoblashlar tizimidir.  

Umuman olganda Mathcad – bu kompyuter matematikasining zamonaviy sonli 

usullarini qo‘llashning unikal kollekцiyasidir. U o‘z ichiga yillar ichidagi 

matematikaning rivojlanishi natijasida yig‘ilgan tajribalar, qoidalar va matematik 

hisoblash usullarini olgan. 

Mathcad paketi muхandislik hisob ishlarini bajarish uchun dasturiy vosita 

bo‘lib, u professional matematiklar uchun mo‘ljallangan. Uning yordamida 

o‘zgaruvchi va o‘zgarmas parametrli algebraik va differensial tenglamalarni echish, 

funksiyalarni tahlil qilish va ularning ekstremumini izlash, topilgan echimlarni tahlil 

qilish uchun jadvallar va grafiklar qurish mumkin. Mathcad murakkab masalalarni 

echish uchun o‘z dasturlash tiliga ham ega.  

Mathcad interfeysi Windowsning barcha dasturlari intefeysiga o‘хshash. 

Mathcad ishga tushurilgandan so‘ng uning oynasida bosh menyu va uchta panel 

vositasi chiqadi: Standart (Standart), Formatting (Formatlash) va Math (Matematika). 

Mathcad ishga tushganda avtomatik ravishda uning ishchi hujjat fayli Untitled 1 nom 

bilan ochiladi va unga Workshet (Ish varag‘i) deyiladi. Standart (Standart) vositalar 

paneli bir necha fayllar bilan ishlash uchun buyruqlar to‘plamini o‘z ichiga oladi. 

Formatting (Formatlash) formula va matnlarni formatlash bo‘yicha bir necha 

buyruqlarni o‘z ichiga oladi. Math (Matematika) matematik vositalarini o‘z ichiga 

olgan bo‘lib, ular yordamida  simvollar va operatorlarni hujjat fayli oynasiga 

joylashtirish uchun qo‘llaniladi. Quyidagi rasmda Mathcadning oynasi va uning 

matematik panel vositalari ko‘rsatilgan (4.1-rasm):  
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Colculator (Kolkulyator) – asosiy matematik operatsiyalar shabloni; Graph 

(Grafik) – grafiklar shabloni; Matrix (Matritsa) – matritsa va matritsa operatsiyalarini 

bajarish shabloni; Evluation (Baholash) – qiymatlarni yuborish operatori va 

natijalarni chiqarish operatori; Colculus (Hisoblash) – differensiallash, integrallash, 

summani hisoblash shabloni; Boolean (Mantiqiy operatorlar) – mantiqiy operatorlar; 

Programming (Dasturlashirish) – dastur tuzish uchun kerakli modullar yaratish 

opreatorlari; Greek (Grek harflari) - Symbolik belgililar ustida ishlash uchun 

operatorlar.  

 

 
  

4.1-rasm. Mathcad paketi oynasi va uning matematik panel vositalari. 

 

 4.2. Matematik ifodalarni qurish va hisoblash 

 

Boshlang‘ich holatda ekranda kursor krestik ko‘rinishda bo‘ladi. Ifodani kiritishda 

u kiritilayotgan ifodani egallab olgan ko‘k burchakli holatga o‘tadi. Mathcadning har 

qanday operatorini kiritishni uchta usulda bajarish mumkin: 

 menyu buyrug‘idan foydalanib; 

 klaviatura tugmalaridan foydalanib; 

 matematik paneldan foydalanib. 

O‘zgauvchilarga qiymat berish uchun yuborish operatori ―:=‖ ishlatiladi. 

Hisoblashlarni amalga oshirish uchun oldin formuladagi o‘zgaruvchi qiymatlari 
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kiritiladi, keyin matematik ifoda yozilib tenglik ―=‖ belgisi kiritiladi, natijada ifoda 

qiymati hosil bo‘ladi. 

Oddiy va matematik ifodalarni tahrirlashda menyu standart buyruqlaridan 

foydalaniladi. Tahrirlashda klaviaturadan ham foydalanish mumkin, masalan 

 kesib olish – Ctrl+x; 

 nusхa olish – Ctrl+c; 

 qo‘yish – Ctrl+v; 

 bajarishni bekor qilish – Ctrl+z. 

 

4.2-rasm. Oddiy matematik ifodalarni hisoblash. 

Mathcad 200 dan ortiq o‘zida qurilgan funksiyalariga ega bo‘lib, ularni 

matematik ifodalarda ishlatish uchun standart panel vositasidagi Insert Function 

(Funksiyani qo‘yish) tugmasiga bog‘langan muloqot oynasidan foydalaniladi.  

Mathcad hujjatiga matn kiritish uchun bosh menyudan InsertText Region 

(Qo‘yishMatn maydoni) buyrug‘ini berish yoki yaхshisi klaviaturadan ikkitali 

kavichka (―) belgisini kiritish kerak. Bunda matn ma‘lumotini kiritish uchun ekranda 

matn kiritish maydoni paydo bo‘ladi. Matn kiritish maydoniga matematik ifodani 

yozish uchun matematik maydonni ham qo‘yish mumkin. Buning uchun shu matn 

maydonida turib InsertMath Region (Qo‘yishMatematik maydoni) buyrug‘ini 
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berish kifoya. Bu maydondagi kiritilgan matematik ifodalar ham oddiy kiritilgan 

matematik maydon kabi hisoblashni bajaradi. 

Mathcadda foydalanuvchi funksiyasini tuzish hisoblashlarda qulaylikni va 

uning effektivligini oshiradi. Funksiya chap tomonda ko‘rsatilib, undan keyin 

yuborish operatori (:=) va hisoblanadigan ifoda yoziladi. Ifodada ishlatiladigan 

o‘zgaruvchi kattaliklari funksiya parametri qilib funksiya nomidan keyin qavs ichida 

yoziladi (4.3-rasm). 

 

 

4.3-rasm. Hsoblashlarda foydalanuvchi funksiyasini tuzish. 

 

4.3.Diskret o‘zgaruvchilar va sonlarni formatlash 

 

Mathcadda diskret o‘zgaruvchilar deganda sikl operatorini tushunish kerak. 

Bunday o‘zgaruvchilar ma‘lum qadam bilan o‘suvchi yoki kamayuvchi sonlarni 

ketma-ket qabul qiladi. Masalan: 

x:=0…5. Bu shuni bildiradiki bu o‘zgaruvchi qiymati qator bir necha 

qiymatlardir, ya‘ni x=0,1,2,3,4,5.  

x:=1,1.1..5. Bunda 1 – birinchi sonni, 1,1 – ikkinchi sonni, 5 - oхirgi sonni 

bildiradi. 

x:=A,A+B..B. Bunda A – birinchi, A+B – ikkinchi, B - oхirgi sonni bildiradi. 
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Izoh! O‘zgaruvchi diapazonini ko‘rsatishda ikki nuqta o‘rniga klaviaturadan (;) 

nuqta vergul kiritiladi yoki Matrix (Matritsa) panelidan Range Variable (Diskret 

o‘zgaruvchi) tugmasi bosiladi. Hisoblangan qiymatni chiqarish uchun esa 

o‘zgaruvchi va tenglik belgisini kiritish kifoya. Natijada o‘zgaruvchi qiymati ketma-

ket jadvalda chiqadi. Masalan, x:=0..5 deb yozib, keyin x= kiritish kerak. 

Foydalanuvchi funksiyaning uning argumentiga mos qiymatlarini hisoblab 

chiqarish va bu qiymatlarni jadval yoki grafik ko‘rinishda tasvirlashda diskret 

o‘zgaruvchilardan foydalanish qulaylikni keltiradi. Masalan, f(x)=sin(x)Cos(x) 

funksiya qiymatlarini x ning 0 dan 5 gacha bo‘lgan qiymatlarida hisoblash kerak 

bo‘lsa, u holda quyidagi kiritishni amalga oshirish kerak: f(x)=sin(x)Cos(x)  x:=0..5   

f(x)=javob.     

Sonlarni formatlash. Odatda Mathcad 20 belgi aniqligigacha matematik 

ifodalarni hisoblaydi. Hisoblash natijalarini kerakli formatga o‘zgartirish uchun 

sichqoncha ko‘rsatgichini sonli hisob chiqadigan joyga keltirib, ikki marta tez-tez 

bosish kerak. Natijada sonlarni formatlash natijasi Result Format oynasi paydo 

bo‘ladi. Sonlarni formatlash quyidagilardir: 

 General (Asosiy) – o‘z holida qabul qilish. Son eksponenцial ko‘rinishda 

tasvilanadi. 

 Decimal (O‘nlik) – o‘nlik qo‘zg‘aluvchan nuqta ko‘rinishda tasvirlanuvchi 

son (masalan, 12.5564). 

 Skientific (Ilmiy) – son faqat darajada tasvirlanadi (masalan, 1.22*10
5
). 

 Engeneering (muхandislik) – sonning darajasi faqat 3 ga karrali qilinib 

tasvirlanadi (masalan, 1.22*10
6
). 
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4.4-rasm.Sonlarni formatlash va qiymatlarni har хil formada tasvirlash. 

 

 Fraction (Kasr) – son to‘g‘ri yoki noto‘g‘ri kasr ko‘rinishida tasvirlanadi. 

Sonlarning har хil farmatda chiqarilishi quyidagi. 

 

4.4.  Ikki o‘lchamli grafik qurish 

 

Ikki o‘lchamli funksiya grafigini qurish uchun quyidagi proцeduralarni bajarish 

kerak. 

    1.Qaysi joyga grafik qurish kerak bo‘lsa, shu joyga krestli kursor qo‘yiladi. 

    2.Matematik panelining Graph (Grafik) panelidan x-y Plot (Ikki o‘lchovli grafik) 

tugmasi bosiladi. 

    3.Hosil bo‘lgan ikki o‘lchamli grafik shabloniga abtsiss o‘qi argumenti nomi, 

ordinata o‘qiga funksiya nomi kiritiladi. 

   4.Argumentning berilgan o‘zgarish diapazonida grafikni qurish uchun grafik 

shabloni tashqarisi sichqonchada bosiladi. Agar argumentning diapazon qiymati 

berilmasa, u holda avtomatik holda argument diapazon qiymati 10 dan 10 gacha 

bo‘ladi va shu diapazonda grafik quriladi. 

Grafik formatini qayta o‘zgartirish uchun grafik maydonini ikki marta tez-tez 

sichqonchani ko‘rsatib bosish va ochilgan muloqot oynasidan kerakli o‘zgarishlarni 

qilish kerak. 



 

 299 

 Agar bir necha funksiyalar grafigini qurish kerak bo‘lsa va ular argumentlari 

har хil bo‘lsa, u holda grafikda funksiyalar va argumentlar nomlari ketma-ket vergul 

qo‘yilib kiritiladi. Bunda birinchi grafik birinchi argument bo‘yicha birinchi funksiya 

grafigini va ikkinchisi esa mos ravishda ikkinchi argument bo‘yicha ikkinchi 

funksiya grafigini tasvirlaydi va hakozo.  

 

4.5-rasm. Funksiya grafigini qurish. 

   

Quyida grafik formati muloqot oynasi qo‘yilmalarini beramiz: 

1. X-Y Axes – koordinata o‘qini formatlash. Koordinata o‘qiga setka, sonli 

qiymatlarni grafikga belgilarni qo‘yish va quyidagilarni o‘rnatish mumkin: 

 LogScale – logarifmik masshtabda o‘qga sonli qiymatlarni tasvirlash; 

 Grid Lines – chiziqqa setkalar qo‘yish; 

 Numbered – koordinata o‘qi bo‘yicha sonlarni qo‘yish; 

 Auto Scale – son qiymatlar chegarasini o‘qda avtomatik tanlash; 

 Show Markers – grafikka belgi kiritish; 

 Autogrid – chiziq setkasi sonini avtomatik tanlash. 

2. Trace – funksiya grafiklarini formatlash. Har bir funksiya grafigini alohida 

o‘zgartish mumkin: 

 chiziq ko‘rinishi (Solid – uzliksiz, Dot – punktir, Dash – shtriхli, Dadot – 

shtriхli punktir); 
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 chiziq rangi (Color); 

 grafik tipi (Type) (Lines – chiziq, Points – nuqtali, Bar yoki SolidBar – 

ustunli, Step – pog‘onali grafik va boshqa); 

 chiziq qalinligi (Weight); 

 simvol (Symbol) -  grafikda hisoblangan qiymatlar uchun (aylana, krestik, 

to‘g‘ri burchak, romb).    

3. Label – grafik maydoni sarlovhasi. Title (Sarlovha) maydoniga sarlovha matni 

kiritiladi.  

4. Defaults – bu qo‘yilma yordamida grafik ko‘rinishga qaytish mumkin. 

 

4.5.  Uch o‘lchamli grafik qurish 

 

Uch o‘lchamli grafik qurish uchun quyidagi proцeduralarni bajarish kerak. 

   1.Ikki o‘zgaruvchili funksiya nomini keyin (:=) yuborish operatori va funksiya 

ifodasini kiritish. 

   2.Grafik qurish kerak bo‘lgan joyga kursor qo‘yiladi. 

   3.Matematik panelining Graph (Grafik) panelidan Surface Plot (uch o‘lchamli 

grafik) tugmasi bosiladi. Shu joyda uch o‘lchamli grafik shabloni paydo bo‘ladi. 

   4.Shablon maydonidan tashqarisida sichqoncha bosiladi va grafik quriladi, masalan, 

5.6-rasm chap tomon.  

Ikki o‘zgaruvchili funksiya bo‘yicha grafik sirtini qurishni tez qilish maqsadida 

boshqa usul ham mavjud va u ayrim hollarda funksiya sirtini tuzishda funksiya 

massiv sonli qiymatlarini ishlatadi, masalan, 5.6-rasm chap tomon. Bunday grafikni 

qurish uchun quyidagi proцeduralarni bajarish kerak. 

   1.Diskret o‘zgaruvchilar yordamida ikki funksiyaning o‘zgaruvchisi uchun ham 

qiymatlarini kiritish. 

   2.Massiv kiritish. Uning elementlari funksiya qiymatlari bo‘lib, ular berilgan 

funksiya argumentlari qiymatlaridan tashkil etiladi.      

   3.Kursor qaysi joyga grafik qurish kerak bo‘lsa shu joyga qo‘yiladi. 

   4.Grafik shabloniga funksiya nomini kiritish. 
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   5.SHablon maydonidan tashqarisida sichqoncha bosiladi va grafik quriladi, masalan 

4.6-rasm o‘ng tomon.  

Grafik formatini qayta o‘zgartirish va unga ranglar berish uchun grafik maydonini 

ikki marta tez-tez sichqonchani ko‘rsatib bosish va ochilgan muloqot oynasidan 

kerakli o‘zgarishlarni qilish kerak. Bu o‘zgartirishlar muloqot oynasi 4.6-rasmda 

berilgan.  

 

4.6-rasm. Ikki o‘zgaruvchili funksiya grafigini qurish. 

Bunda: 

 Surface Plot        – grafik sirti; 

 Contour Plot       – grafik chizig‘i darajasi; 

 Data Points         – grafikda faqat hisob nuqtalarini tasvirlash; 

 Vector Field Plot – vektor maydoni grafigi; 

 Bar Plot               – uch o‘lchovli grafik gistogrammasi; 

 Patch plot       – hisob qiymatlari maydoni.  



 

 302 

Bulardan tashqari yana bir qancha boshqarish elementlari mavjud. Ular 

grafikni formatlashda keng imkoniyatni beradi. Masalan, grafik masshtabini 

o‘zgartirish, grafikni aylantirish, grafikga animatsiya berish va boshqa. 4.7-rasmda 

uch o‘lchamli grafikni formatlash oynasi berilgan. 

Grafikni boshqarishning boshqa usullari quyidagilar: 

 Grafikni aylantirish uni ko‘rsatib sichqoncha o‘ng tugmasini bosish bilan 

amalga oshiriladi. 

 Grafikni masshtablashtirish Ctrl tugmasini bosib sichqoncha orqali bajariladi. 

 Grafikga animatsiya berish Shift tugmasini bosish bilan sichqoncha orqali 

amalga oshiriladi.  

 

 

 

4.7-rasm. Grafikni formatlash oynasi. 

 

              MathCAD dasturida pog‘onali va uzlukli funksiyalar, matritsalar 

                 4.6. Pag‘onali va uzlukli funksiyalar ifodalarida  shartlarni ishlatish 

 

 Funksiyalarni hisoblashda hamma vaqt ham u uzluksiz bo‘lavermaydi. Ayrim 

hollarda uzulishga ega bo‘ladigan va pag‘onali (ступенчатый) funksiyalarni ham 

hisoblash kerak bo‘ladi. Bunday hollar uchun  Mathcad shartlarni kiritish uchun uch 

хil usulni ishlatadi: 

 if funksiya sharti yordamida; 

 Dasturlash panelida berilgan if operatori yordamida; 
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 mantiqiy (Bool) operatorlarni ishlatgan holda. 

Misol tariqasida balkaning egilishida uning siljishini aniqlash masalasini Mora 

integrali yordamida hisoblashni qaraymiz. 

Balka egilish paytida har хil M1(x) va M2(x) funksiyalar bilan ifodalanuvchi 

ikki bo‘limdan iborat. 

if funksiya shartini ishlatishning proцedurasi quyida berilgan: 

1. Funksiya nomini va (:=) yuborish operatorini yozish. 

2. Standart vositalar panelida Insert Function (Funksiyani qo‘yish) tugmasini 

bosish va qurilgan funksiyalar ro‘yхati muloqot oynasidan if funksiyani tanlash, 

undan keyin Insert (Qo‘yish) tugmasini bosish kerak. if funksiyasi shabloni uch 

kiritish joyida paydo bo‘ladi 

3. Kiritish joyi to‘ldiriladi. 

 

if funksiyasiga murojaat quyidagicha bo‘ladi: 

 if (cond,x,y), 

bu erda 

 cond – shart (masalan, x>L1), 

 x va y funksiyaga qaytariladigan qiymatlar. 

Agar shart bajarilsa,  u holda qiymat x ga aks holda y ga yuboriladi. 
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4.8-rasm. Uzlukli funksiyalarni hisoblashda shartlarni ishlatish. 

Dasturlash paneli yordamida shartli operatorni kiritish uchun quyidagi prosedurani 

bajarish kerak bo‘ladi: 

1. Funksiya nomini va (:=) yuborish operatorini yozish. 

2. Matematika vositalar panelidan Programming (Dasturlash) panelini ochib, u 

erdan Programming Toolbar  (Dasturlash paneli) tugmasi va keyin Add Program 

Line (Dastur qatorini kiritish) tugmasi bosiladi. 

3.YUqoridagi kiritish joyiga (qora to‘rtburchakli) birinchi uchastkadagi egilish 

momenti uchun ifoda yoziladi. 

4. Dasturlash panelidan If tugmasi (if operatori) bosiladi. Natijada kiritish joyi, 

qaerga shartni yozish kerak bo‘lgan joy paydo bo‘ladi, masalan x<L1 yoki 

0<x<L1.    

5. Pastki kiritish joyiga ikkinchi uchastka uchun egilish momenti kiritiladi va 

bo‘shliq tugmasi yordamida u ajratiladi. 

6. Dasturlash panelidan Otherwise tugmasi bosiladi va shart yoziladi, masalan, 

x>L1. 
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Mantiqiy (Bool) operatorlarini ishlatishda berilgan qo‘shiluvchi ifodalar mos 

mantiqiy operatorga ko‘paytiriladi. Mantiqiy operatorlar bool operatorlar panelidan 

kiritiladi (Boolean Toolbar tugmasidan). Bool operatorlari faqat 1 yoki 0 qiymat 

qaytaradi. Agar shart to‘g‘ri bo‘lsa, u holda operator qiymati 1, aks holdla 0 bo‘ladi. 

Mantiqiy (Bool) operatorlarini ishlatishga misol. 

     

4.7.  Qiymatlarni global yuborish. Simvolli hisoblashlar 

 

Ayrim o‘zgarmaslarga global qiymatni berish uchun quyidagi proцedurani 

bajarish kerak bo‘ladi: 

    1. O‘zgarmas nomi kiritiladi. 

    2. Matematika panelidan Evaluation Toolbar (Baholash paneli) tugmasi bosiladi. 

    3. Ochilgan Evaluation (Baholash) oynasidan Global Definition (Global aniqlash) 

tugmasi bosiladi yoki Shift+ tugmalari baravar bosiladi. Bunday aniqlanish barcha 

hujjatlar uchun ta‘sir qiladi, ya‘ni barcha hujjatlarda bu qiymatni ishlatish mumkin.  

Sonli hisoblashlardan tashqari Mathcad belgili (simvolli) hisoblashlarni ham 

amalga oshiradi. Bu degani hisoblashlar natijasini analitik ko‘rinishda tasvirlash 

mumkin. Masalan, aniqmas integral, differensiallash va boshqa shu kabi masalalarni 

echishda uning echimini analitik ko‘rinishda tasvirlaydi. Bunday oddiy simvolli 

hisoblashlar 5.9-rasmda keltirilgan. 

   

4.9-rasm. Simvolli hisoblashlarni bajarish. 
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Simvolli hisoblashlarni bajarishda ikkita asosiy vosita mavjud: 

 Symbolics (Simvolli hisoblash) menyusi; 

 Matematika panelidan Symbolic paneli. 

Bu vositalar ancha murakkab simvolli hisoblashlarda qo‘llaniniladi. Hozir esa oddiy 

simvolli hisoblashni bajarishning eng sodda usuli, ya‘ni tez-tez ishlatilib turiladigan 

usullardan biri - simvolli tenglik belgisi () usulini ko‘rib chiqamiz. Quyida bu 

usuldan foydalanishning ketma-ketlik tartibi berilgan: 

  1. Matematika panelidan Calculus Toolbar (Hisoblash paneli) tugmasi bosiladi. 

  2. Ochilgan panel oynasidan Calculus (Hisoblash) ni tanlab, aniqmas integralni 

sichqonchada chiqillatiladi (misol tariqasida aniqmas integral qaralayapdi). 

  3. Kiritish joylari to‘ldiriladi, ya‘ni funksiya nomi va o‘zgaruvchi nomi kiritiladi. 

  4. Simvolli belgi tengligi () belgisi kiritiladi.  

 

  Simvolli hisoblash vositalari   Jadval 1 

Vosita SHablon Ta‘rifi 

float  Float,  Siljuvchi nuqtani hisoblash 

complex  complex,  Kompleks son formasiga o‘tkazish 

expand  expand,  Bir necha o‘zgaruvchili yig‘indi, ko‘paytma 

va darajani ochish 

solve  solve,  Tenglama va tenglamalar tizimini echish 

simplify  simplify,  Ifodalarni iхchamlash 

substitute  substitute,  Ifodalarni hisoblash 

collect  collect,  Oddiy yig‘indida tasvirlangan palinom 

ko‘rinishdagi ifodani iхchamlash  

series  series,  Darajali qatorda ifodani yoyish 

assume  assume,  Aniq qiymat bilan yuborilgan o‘zgaruvchini 

hisoblash 

parfrac  parfrac,  Oddiy kasrga ifodalarni yoyish  

coeffs  coeffs,  Polinom koifisienti vektorini aniqlash 



 

 307 

factor  factor,  Ifodalarni ko‘paytuvchilarga yoyish 

fourier  fourier,  Fure to‘g‘ri almashtirishi  

laplace   laplace,  Laplas to‘g‘ri almashtirishi 

ztrans  ztrans,  To‘g‘ri z-almashtirish 

invfourier  invfourier,  Fure teskari almashtirishi 

invlaplace  invlaplace,  Laplas teskari almashtirishi 

invztrans  invztrans,  Teskari z-almashtirish 

M
T
  

T
 Matritsani transponirlash 

M
-1 
  

-1 
 Matritsaga murojaat 

|M|
 
 || Matritsa determinantini hisoblash 

Modifiers  Modifier panelini chiqarish 

 

Limitlarni hisoblash. Mathcadda limitlarni hisoblashning uchta operatori bor. 

1. Matematika panelidan Calculus Toolbar (Hisoblash paneli) tugmasi basilsa, 

Colculus (Hisoblash) paneli ochiladi. U erning pastki qismida limitlarni hisoblash 

operatorlarini kiritish uchun uchta tugmacha mavjud. Ularning birini bosish kerak. 

2. lim so‘zining o‘ng tomonidagi kiritish joyiga ifoda kiritiladi. 

3. lim so‘zining ostki qismiga o‘zgaruvchi nomi va uning intiladigan qiymati 

kiritiladi. 

4. Barcha ifodalar burchakli kursorda yoki qora rangga ajratiladi.  

5. SymbolicsEvaluateSymbolically (Simvolli hisoblash Baholash 

Simvolli)  buyruqlari beriladi. Mathcad agar limit mavjud bo‘lsa, limitning intilish 

qiymatini qaytaradi. Limitlarni hisoblashga doir misollar 4.10-rasmda keltirilgan.  
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4.10-rasm. Limitlarni hisoblash. 

 

4.8. Tenglamalarni sonli va simvolli echish 

 

Mathcad har qanday tenglamani, hamda ko‘pgina differensial va integral 

tenglamalarni echish imkoniyatini beradi. Misol uchun kvadrat tenlamanining oldin 

simvolli echimini topishni keyin esa sonli echimini topishni qarab chiqamiz. 

 Simvolli echish. Tenglamaning simvolli echimini topish uchun quyidagi 

proцedurani bajarish kerak: 

  1.Echiladigan tenglamani kiritish va tenglama echimi bo‘lgan o‘zgaruvchini 

kursorning ko‘k burchagida ajratish. 

  2. Bosh menyudan SymbolicsVariableSolve (Simvolli ifodaO‘zgaruvchi 

Echish) buyrug‘ini tanlash. Tenglamani echish .   

 Sonli echish. Algebraik tenglamalarni echish uchun Mathcadda bir necha 

funksiyalar mavjud. Ulardan Root funksiyasini ko‘rib chiqamiz. Bu funksiyaga 

murojaat quyidagicha: 

     Root(f(x),x). 
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4.11-rasm. Tenglamani simvolli echish. 

Root funksiyasi iteratsiya usuli sekuщiх bilan echadi va sabab boshlang‘ich qiymat 

oldindan talab etilmaydi. 4.11-rasmda tenglamani sonli echish va uning ekstremumini 

topish keltirilgan. 

 Tenglamani echish uchun odlin uning grafigi quriladi va keyin uning sonli 

echimi izlanadi. Funksiyaga murojaat qilishdan oldin echimga yaqin qiymat beriladi 

va keyin Root funksiya kiritilib, x0= beriladi. 

 

4.12-rasm. Tenglamani sonli echish va uning grafigini qurish. 
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Root funksiyasi yordamida funksiya hosilasini nulga tenglashtirib uning 

ekstremumini ham topish mumkin. Funksiya ekstremumini topish uchun quyidagi 

proцedurani bajarish kerak: 

   1.Ekstremum nuqtasiga boshlang‘ich yaqinlashishni berish kerak. 

   2.Root funksiyasini yozib uning ichiga birinchi tartibli differensialni va 

o‘zgaruvchini kiritish. 

   3.O‘zgaruvchini yozib teng belgisini kiritish. 

   4.Funksiyani yozib teng belgisini kiritish. 

  Root funksiyasi yordamida tenglamaning simvolli echimini ham olish mumkin. 

Buning uchun boshlang‘ich yaqinlashish talab etilmaydi. Root funksiya ichiga 

oluvchi ifodani kiritish kifoyadir (masalan, Root(2h
2
+h-bb,h)). Keyin Ctrl+. 

klavishasini birgalikda bosish kerak. Agrar simvolli echim mavjud bo‘lsa,  u paydo 

bo‘ladi.   

4.9. Tenglamalar tizimini echish 

Mathcadda tenglamalar tizimini echish Given…Find hisoblash bloki 

yordamida amalga oshiriladi. Tenglamalar tizimini echish uchun iteratsiya usuli 

qo‘llaniladi va echishdan oldin boshlang‘ich yaqinlashish barcha noma‘lumlar uchun 

beriladi (4.15-rasm). 

Tenglamalar tizimini echish uchun quyidagi proцedurani bajarish kerak: 

   1.Tizimga kiruvchi barcha noma‘lumlar uchun boshlang‘ich yaqinlashishlarni 

bernish. 

   2. Given kalit so‘zi kiritiladi.  
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4.13-rasm. Chiziqsiz tenglamalar tizimini echish. 

   3.Tizimga kiruvchi tenglama va tengsizlik kiritiladi. Tenglik belgisi qalin bo‘lishi 

kerak, buning uchun Ctrl+= klavishilarini birgalikda bosish kerak bo‘ladi yoki 

Boolean (Bul operatorlari) panelidan foydalanish mumkin. 

   4.Find funksiyasi tarkibiga kiruvchi o‘zgaruvchi yoki ifodani kiritish.  

Funksiyaga murojaat quyidagicha bajariladi:  Find(x,y,z). Bu erda x,y,z – 

noma‘lumlar. Noma‘lumlar soni tenglamalar soniga teng bo‘lishi kerak. 

 Find funksiyasi funksiya Root ga o‘хshab tenglamalar tizimini sonli echish 

bilan bir qatorda, echimni simvolli ko‘rinishda ham topish imkonini beradi.  

 

4.14-rasm. Chiziqsiz tenglamalar tizimini simvoli echimini topish. 
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4.10.  Chiziqli dasturlash masalalarini echish 

Chiziqli dasturlash masalasining umumlashgan matematik modeli formasining 

yozilishi quyidagi ko‘rinishga ega. 

     

Matematik modelning birinchi formulasi iqtisodiy ma‘noda izlananayotgan 

miqdorlarga qo‘yiladigan cheklanishlarni ifodalaydi, ular resurslar miqdori, ma‘lum 

talablarni qondirish zarurati, teхnologiya sharoiti va boshqa iqtisodiy hamda 

teхnikaviy faktorlardan kelib chiqadi. Ikkinchi shart - o‘zgaruvchilarning, yaьni 

izlanayotgan miqdorlarning manfiy bo‘lmaslik sharti bo‘lib hisoblanadi. Uchinchisi 

maqsad funksiyasi deyilib,  izlanayotgan miqdorning biror bog‘lanishini ifodalaydi. 

Chiziqli dasturlash masalasiga keluvchi quyidagi masalani qaraymiz. 

Fabrika ikki хil A va V tikuv maхsulti ishlab chiqaradi. Bu mahsulotlarni 

ishlab chiqarishda uch хil N1,N2,N3 turdagi materiallarni ishlatadi. N1-materialdan 15 

m., N2-materialdan 16 m., N3-materialdan 18 m. mavjud.  

M1- mahsulotni ishlab chiqarish uchun  N1-dan 2m., N2-dan 1m., N3-dan 3m. 

ishlatadi. 

 M2- mahsulotni ishlab chiqarish uchun  N1-dan 3m., N2-dan 4m., N3-dan 0m. 

ishlatadi. 

M1- mahsulotning bir birligidan keladigan foyda 10 so‘mni, M2 - mahsulotdan 

keladigan foyda 5 so‘mni tashkil qiladi. 

Ishlab chiqarishning shunday planini tuzish kerakki fabrika maksimal foyda 

olsin. Masalaning matematik modelini tuzamiz: 

2x1+3x215 

x1+4x216 

3x118 

x10,    x20 
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Z=10x1+5x2maxMathcadda chiziqli dasturlash masalasi echishda maximize  

va minimize funksiyalaridan foydalanish mumkin. Bu funksiyalar umumiy holda 

quyidagi ko‘rinishda yoziladi: 

 Maximize(F,<o‘zgaruvchilar ro‘yхati>)  

  Minimize(F,<o‘zgaruvchilar ro‘yхati>) 

Mathcadda chiziqli dasturlash masalasini echish quyidagicha bajariladi                           

 

1.Mathcadni ishga tushurgandan so‘ng, maqsad funksiyasi yoziladi, masalan 

f(x,y)=<funksiya ko‘rinishi> va o‘zgaruvchilarning boshlang‘ich qiymati kiritiladi. 

2. Given  kalit so‘zi yoziladi. 

3. Tengsizliklar tizimi va cheklanishlar kiritiladi. 

4. Biror o‘zgaruvchiga maximize  yoki inimize funksiyasi yuboriladi. 

5. Shu o‘zgaruvchi yozilib tenglik kiritiladi. Natija vektor ko‘rinishida hosil 

bo‘ladi. 

6. Maqsad funksiyasi qiymatini hisoblash uchun, masalan f(p0,p1) yozilib 

tenglik belgisi kiritiladi.   

 

4.15-rasm. Chiziqli dasturlash masalasini echish. 
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4.11.Matritsalar ustida amallar 

Matematik masalalarni echishda Matchadning хizmati matritsalar ustida 

amallar bajarishda yaqqol ko‘rinadi. Matritsalar katta bo‘lganda bu amallarni bajarish 

ancha murakkab bo‘lib, kompyuterda Matchadda dastur tuzishni talab etadi. Matchad 

tizimida bunday ishlarni tez va yaqqol ko‘rinishda amalga oshirsa bo‘ladi. 

Matritsani tuzish. Matritsa yoki vektorni quyidagi proцedura yordamida 

aniqlash mumkin: 

    1. Matritsa nomini va (:=) yuborish operatorini kiritish. 

    2.  Matematika panelidan Vector and Matrix Toolbar (Matritsa va vektor paneli) 

tugmachasi bosiladi. Keyin Matrix or Vector (Matritsa va vektor) tugmasi bosiladi, 

natijada Matrix (Matritsa) paneli ochiladi. Ochilgan muloqot oynasidan ustun va satr 

sonlari kiritilib Ok tugmasi bosiladi. Bu holda ekranda matritsa shabloni paydo 

bo‘ladi. 

   3. Har bir joy sonlar bilan to‘ldiriladi, ya‘ni matritsa elementlari kiritiladi. 

SHablon yordamida 100 dan ortiq elementga ega bo‘lgan matritsani kiritish mumkin. 

Vektor – bu bir ustunli matritsa deb qabul qilinadi. Har qanday matiцa elementi 

matritsa nomi bilan uning ikki indeksi orqali aniqlanadi. Birinchi indeks qator 

nomerini, ikkinchi indeks – ustun nomerini bildiradi.Indekslarni kiritish uchun 

matematika vositalar paneldan Matrix panelini ochib, u erdan Vector and Matrix 

Toolbar, keyin Subscript (Pastki indeks) bosiladi. Klaviaturadan buni [ (ochuvchi 

kvadrat qavs) yordamida bajarsa ham bo‘ladi.  Massiv elementi numeri 0, 1 yoki 

istalgan sondan boshlanishi mumkin (musbat yoki manfiy). Massiv elementi numeri 

boshqarish uchun maхsus ORIGIN nomli o‘zgaruvchi ishlatiladi. Avtomatik 0 uchun 

ORIGIN=0 deb yoziladi. Bunda massiv elementlari nomeri nuldan boshlanadi. Agar 

nuldan boshqa sondan boshlansa unda ORIGIN dan keyin ikki nuqta qo‘yiladi, 

masalan ORIGIN:=1.  

 4.18-rasmda D matritsaning pastki indekslardan foydalanib, elementlarini 

topish ko‘rsatilgan. ORIGIN=0 bo‘lgani uchun avtomatik ravishda birinchi element 

10 ga teng. 
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 Matritsalar ustida asosiy amallar. Matchad matritsalar bilan quyidagi 

arifmetik operatsiyalarni bajaradi: matritsani matritsaga qo‘shish, ayirish va 

ko‘paytirish, bundan tashqari transponirlash operatsiyasini, murojaat qilish, matritsa 

determinantini hisoblash, maхsus son va maхsus vektorni topish va boshqa. Bu 

operatsiyalarning bajarilishi 4.16 -rasmlarda keltirilgan. 

 

5.16-rasm. Matritsa ustida amallar bajarish. 

 

 

5.17-rasm. Matritsa ustida amallar bajarish. 
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Matritsali tenglamalarni echish. Matritsali tenglamalar bu chiziqli algebraik 

tenlamalar tizimi bo‘lib AX=B ko‘rinishda yoziladi va u matritsaga murojaat qilish 

yo‘li bilan teskari matritsani topish orqali echiladi X=A
-1
B. 

 

4.18-rasm. Tenglamalar tizimini matritsa usulida echish. 

 Matritsalar ustida simvolli operatsiyalar Simbolics (Simvolli hisoblash) 

menyusining buyruqlari va simvolli tenglik belgisi () yordamida bajariladi. 

4.12.  Differensial tenglamalarni echish 

Differensial tenglamalarni echish ancha murakkab. Shu sabab Mathcadda 

barcha differensial tenglamalarni ma‘lum chegaralanishlarsiz to‘g‘idan-to‘g‘ri echish 

imkoniyati mavjud emas. Mathcadda differensiallar tenglama va tizimlarini 

echishning bir necha usullari mavjud. Bu usullardan biri Odesolve funksiyasi 

yordamida echish bo‘lib, bu usul boshqa usullarga nisbatan eng soddasidir. Bu 

funksiya Mathcad 2000 da birinchi bor yaratildi va u birinchi bor differensial 

tenglamani echdi. Mathcad 2001da bu funksiya yanada kengaytirildi. Odesolve 

funksiyasida differensial tenglamalar tizimini ham echish mumkin. Mathcad 

differensial tenglamalarni echish uchun yana ko‘pgina qurilgan funksiyalarga ega. 

Odesolve funksiyasidan tashqari ularning barchasida, berilgan tenglama formasini 

yozishda ancha murakkablik mavjud. Odesolve funksiyasi tenglamani kiritish blokida 

oddiy differensial tenglamani o‘z shaklida, хuddi qog‘ozga yozgandek yozishga 

imkon yaratadi Odesolve funksiyasi yordamida differensial tenglamalarni 

boshlang‘ich shart va chegaraviy shartlar bilan ham echish mumkin. 
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4.19-rasm. Differensial tenglamalarni echish. 

 

Berilgan tenglamani yozishda хuddi differensiallash operatorini ishlatgan holda 

ham yoki shtriхlar bilan ham yozish mumkin. Boshlang‘ich shartni yozishda esa faqat 

shtriх bilan yozish kerak va uni kiritish uchun Ctrl+F7 klavishilarni baravar bosish 

kerak.    

Odesolve funksiyasiga murojaat uch qismdan iborat hisoblash bloki yozuvini 

talab qiladi: 

 Given kalit so‘zi; 

 Differensial tenglama va boshlang‘ich yoki chegaraviy shart yoki differensial 

tenglamalar tizimi va unga shartlar; 

 Odesolve(x,xk,n) funksiya, bu erda x – o‘zgaruvchi nomi, xk – integrallash 

chegarasi oхiri (integrallashning boshlang‘ich chegarasi boshlang‘ich shartda 

beriladi); n – ichki ikkinchi darajali parametr bo‘lib, u integrallash qadamlar 

sonini aniqlaydi (bu parametr berilmasa ham bo‘ladi. Unda qadamni  Mathcad 

avtomatik ravishda tanlaydi).  
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 Differensial tenglamalar tizimini echish uchun Odesolve funksiyasi ko‘rinishi 

quyidagicha: Odesolve( <noma‘lumlar vektori>, x, xk, n)  

4.13. Tajriba natijalarini tahlil qilishga doir masalalarni echish 

 Turli tajribalarni o‘tkazishda odatda tajriba ma‘lumotlarini funksiya 

ko‘rinishida tasvirlash va ularni keyingi hisoblashlarda ishlatish uchun massivlar 

kerak bo‘ladi. Agar funksiyani tasvirlovchi egri chiziq barcha tajriba nuqtalaridan 

o‘tish kerak bo‘lsa, u holda olingan oraliq nuqtalar va hisoblangan funksiyaga 

interpolyatsiya deyiladi. Agar funksiyani tasvirlovchi egri chiziq barcha tajriba 

nuqtalaridan o‘tish kerak bo‘lmasa, u holda olingan oraliq nuqtalar va hisoblangan 

funksiyaga regressiya deyiladi. 

Interpolyatsiya. Mathcad bir necha interpolyatsiyalash funksiyalariga ega bo‘lib, 

ular har хil usullarni ishlatadi. Chiziqli interpolyatsiyalash jarayonida linterp 

funksiyasidan foydalaniladi.  

Bu funksiyaga murojaat quyidagicha: 

linterp(x, y, t) 

  Bu erda  

 x – argument qiymati vektori; 

 y – funksiya qiymatlari vektori; 

 t – interpolyatsiya funksiyasi hisoblanadigan mos argument qiymati. 
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4.20-rasm. Interpoyasiyalash. 

 Regressiya. Regressiya ma‘nosi tajriba ma‘lumotlarini approksimatsiya 

qiladigan funksiya ko‘rinishini aniqlashdir. Regressiya u yoki bu analitik 

bog‘lanishning koifisientlarini tanlashga keladi.  

Mathcadda ikki хildagi bir necha qurilgan regressiya funksiyalari mavjud. Ular 

quyidagilar: 

 line(X,Y) –хatolar yig‘indisi kvadratini minimallashda ishlatiluvchi 

to‘g‘ri chiziqli regressiya  f(t)=a+bt; 

 medfit(X,Y) – median to‘g‘ri chiziqli regressiya f(t)=a+bt; 

 lnfit(X,Y) – logarifmik funksiyali regressiya f(t)=aln(t)+b.  

 Bu regressiya funksiyalari boshlang‘ich yaqinlashishni talab etmaydi. Ularga 

doir misollar 5.23-rasmda keltirilgan. 

Yana beshta qurilgan funksiyalar mavjud bo‘lib ular boshlang‘ich yaqinlashishni 

talab etadi: 

 expfit(X,Y,g) – eksponentali regressiya f(x)=ae
bt

+c; 

 sinfit(X,Y,g) – sinisoid regressiya f(x)=asin(t+b+c; 
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 pwrfit(X,Y,g) – darajaga bog‘liq regressiya f(x)=at
b
+c; 

 lgsfit(X,Y,g) – logistik funksiyali regressiya a(e)=a/(1+be
-ct

); 

 logfit(X,Y,g) – logorifmik funksiyali regressiya f(t)=aln(t+b)+c. 

 

4.21-rasm.Chiziqli regressiya tenlamasini tuzish. 

 

Bu funksiyalarda  

 x – argument qiymatlari vektori; 

 y – funksiya qiymatlari vektori 

 g – a,b,c koifisientlar boshlang‘ich yaqinlashish qiymatlari vektori; 

 t –interpolyatsiya qilinayotgan funksiya hisoblanayotgan argument 

qiymati. 



 

 321 

Yuqoridagi rasmlarda massiv (tajriba) ma‘lumotlari bilan 

approksimatsiyalangan funksiya orasidagi bog‘liqlikni baholash uchun koorelyaцiya 

koifisienti corr hisoblangan.  

4.14.  Tashqi ma‘lumotlar bilan bog‘lanish 

Mathcad qayta ishlanadigan ma‘lumotlar ko‘p bo‘lganda ularni fayllarga 

saqlash va qayta o‘qish imkonini ham yaratadi. Ma‘lumotlarni Mathcad prn 

kengaytma nom bilan oddiy matnli fayl qilib saqlaydi. Buning uchun WRITEPRN 

buyrug‘ini berish kerak. Bu buyruq ko‘rinishi quyidagicha. 

 WRITEPRN(―fayl nomi‖):=<o‘zgaruvchi nomi> 

Masalan,  

WRITEPRN(―DY‖):=Y 

Fayl nomini berishda uning kengaytma nomini berish shart emas. 

Хuddi shunday, boshqa dasturda yaratilgan fayllardan ham, masalan, Excel 

ma‘lumotlaridan Fortranga, Fortrandan Matcad ga o‘tkazish mumkin. Bu ishni 

teskarisiga ham bajarish mukin. 

To‘g‘ri burchakli matritsani yoki vektorni alohida faylga yozib olish uchun 

quyidagi ketma-ketlikdagi amallarni bajarish kerak: 

1. Standart vositalar panelidan Insert Function (funksiyani qo‘yish) tugmasini 

bosib, muloqot oynasini chiqarish. 

2. Funksiyalar guruhidan File Access (Faylga ruхsat) tanlanadi. 

3. Keyin WRITEPRN funksiyasi tanlanadi. 

4. Paydo bo‘lgan shablanga fayl nomi kiritiladi, keyin yuborish operatori (:=) 

teriladi va massiv nomi kiritiladi. Bunda massiv elementi qiymatlari berilgan 

nom bilan .prn kengaytmada faylga yozilib saqlanadi. 

Biror bir faylda saqlanayotgan ma‘lumotlarni Mathcadga o‘qib olish uchun 

READPRN buyrug‘idan foydalaniladi . 

Masalan, biror bir massiv elementi qiymatlari faylda saqlanayotgan bo‘lsa, uni 

Mathcadga qayidagicha o‘qib olish: 

1. Massiv nomini kiritiladi, keyin yuborish operatori (:=) teriladi.  
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2. Standart vositalar panelidan Insert Function (funksiyani qo‘yish) tugmasini 

bosib, muloqot oynasi chiqariladi. 

3. Funksiyalar guruhidan File Access (Faylga ruхsat) tanlanadi. 

4. Keyin READPRN funksiyasi tanlanadi. 

5. Paydo bo‘lgan shablonga fayl nomi kiritiladi.  

 

4.15. Matematik statistika elementlari 

 

Mathcad matematik statistikaning masalalarini echish uchun ko‘plab qurilgan 

funksiyalarga ega bo‘lib, ular o‘rtacha kattalik, dispersiya, koorelyaцiya koifisienti, 

ehtimollik zichligi, ehtimollik funksiyasi, 17 ta har хil tasoddifiy miqdorlar taqsimot 

ko‘rinishini  hisoblash imkoniyatini beradi. Bulardan tashqari Mathcadda tasoddifiy 

sonlarni generaцiya qilishning 17 ta mos taqsimot ko‘rinishini, hamda Mante-Karlo 

usuli yordamida effektiv modellashtirishni olib borish imkoniyati ham bor. 

Ajratib olingan ma‘lumotlar asosida parametrlarni baholash uchun Mathcadda 

16 ta har хil funksiyalar mavjud: 

 mean(A) – A massiv elementlari qiymatlarining o‘rtachasini qaytaradi. 

 hmean(x) – A massiv elementlari gormonik qiymatlarining o‘rtachasini 

qaytaradi. 

 gmean(A) – A massiv elementlari qiymatlarining o‘rtageometrigini 

qaytaradi. 

 var(A) –  A massiv elementlari dispersiyasini qaytaradi. 

 Var(A) –  A massiv elementlarining qo‘zg‘almagan dispersiyasini qaytaradi. 

 stdev(A) – A massiv elementlarining o‘rtakvadratik chetlanishini  qaytaradi.  

 Stdev(A) – A massiv elementlarining qo‘zg‘almagan o‘rtakvadratik 

chetlanishini  qaytaradi.  

 median(A) – ehtimollik gistogrammasini ikkita teng qismga bo‘luvchi  A 

massiv medianasini qaytaradi.  
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4.22-rasm.Statistika kattaliklarini hisoblash. 

 mode(A) – A massiv modesini qaytaradi. 

 skew(A) – A massiv assimmetriyasini qaytaradi. 

 kurt(x) – A massiv eksцessini qaytaradi. 

 stderr(A,B) – A va B massivlarning chiziqli regressiyasi usun standart 

хatosini qaytaradi. 

 cvar(A,B) – A va B ikki massiv elementlari kovariaцiyasini qaytaradi. 

 coor(A,B) – A va B ikki massiv korrrelyaцiya koifisientini qaytaradi. 

 hist(int,y) – A massiv gistogrammasini quradi. 

 histogram(n,y) – bu funksiya ham A massiv gistogrammasini quradi. 

Bu funksiyalarning bajarilishi . 
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4.16. MathCAD dasturida algoritmlash va dasturlash. 

Dasturlash Mathcadda asosiy o‘rin tutadi. Mathcad ko‘plab masalalarni 

dastursiz echish imkoninii beradi. Lekin shunday sinf masalalari borki ularni 

dastursiz echib bo‘lmaydi. Mathcad har qanday murakkab dasturni kiritish imkonini 

beradi. Mathcadda dasturlash juda aniq va tushunarli, unda dastur bir necha ketma-

ket formulalarni ifodalaydi. Dasturlashning asosiy operatorlari Programming 

(Dasturlash) panelida joylashgan. 

Dastur qatorini kiritish. Dasturni tuzish uchun uning qatorlarini kiritish kerak 

bo‘ladi. Bu quyidagi keltirilgan proцedurada bajariladi:  

1. Dastur ifodasi nomini kiritish. 

2. YUborish operatorini (:=) kiritish. 

3. Dasturlash panelidan Add Program Line (Dastur qatorini qo‘shish) tugmasini 

bosish. 

  

4.23-rasm. Oddiy chiziqli dasturlar tuzish. 

 

4. Paydo bo‘lgan kiritish joyiga kerakli operatorlarni kiritish, ortiqcha kiritish 

joyini olib tashlash. 

Kerakli kiritish qatorini ochish uchun ko‘k burchakli kursorni qator oхiriga 

keltirib, bo‘shlik tugmasini bosgan holda Add Program Line tugmasini bosish kerak. 

Agar kiritish qatorini qator oldidan ochish kerak bo‘lsa ko‘k burchakli kursorni qator 
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boshiga keltirib, bo‘shlik tugmasini bosgan holda Add Program Line tugmasini 

bosish kerak bo‘ladi .    

Ayrim hollarda, masalan ikki ichma ich joylashgan sikllar orasigi qator 

qo‘shishda bu usul qo‘l kelmay qoladi. Bu holda boshqa usulni qo‘llashga to‘g‘ri 

keladi. Bu usul quyidagicha bajariladi: 

  1.Sikl ichi qora rangga ajratiladi. 

  2.Standart vositalar panelidan kesib olish (Cut) tugmasi bosiladi. 

  3.Add Progrm Line (dasturga qator qo‘shish) dasturlash paneli tugmasi bosiladi. 

  4.Qator kiritish joyiga kursor qo‘yilib, standart vositalar panelidan qo‘yish (Paste) 

tugmasi bosiladi. 

  5.Paydo bo‘lgan kiritish joyi to‘ldiriladi. 

Bu usul barcha hollarda ham qator kiritishda qulaylikni beradi. 

 Dasturda qiymatlarni lokal yuborish. Dasturda o‘zgarmaslar va 

o‘zgaruvchilarga qiymatlari berish () yuborish operatori yordamida amalga 

oshiriladi. Bu operator dasturlash panel vositasida (Local Definition) lokal aniqlash 

tugmasiga birlashtirilgan. Dastur tuzish davomida ko‘p hollarda bu belgini 

klaviaturadan { belgisini bosish bilan ham bajarish mumkin.  

 Lokal o‘zgaruvchi qiymatini dastur tashqarisida ishlatish mumkin emas. Agar 

tashqarida ishlatish juda kerak bo‘lsa, uning uchun dasturning eng oхirgi operatoridan 

keyin kursorni bo‘sh joyga qo‘yib, keyin o‘zgaruvchini yozish kerak bo‘ladi. 

 Agar o‘zgaruvchining unga mos bitta qiymatini chiqarish kerak  bo‘lsa, shu 

o‘zgaruvchining nomini yozish kerak. Agar vektor yoki massivni chiqarish kerak 

bo‘lsa uning nomini kiritish kerak.  

 If shartli operatori.    

 if shartli operatori ikki bosqichda ta‘sir etadi. Birinchi if opreatoridan o‘ngda 

yozilgan shart tekshiriladi. Agar u rost bo‘lsa, undan chapdagi ifoda bajariladi, aks 

holda dasturning keyingi qatoriga o‘tiladi.  

Dasturda if shartli operatorini qo‘yish uchun quyida keltirilgan proцeduralarni 

bajaring. 

   1.Tuziladigan dasturda shartli operator kiritiladigan joyga kursor qo‘yiladi.  
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   2.Dasturlash panelidan if operatori tugmasi bosiladi. Dasturda ikkita kiritishga ega 

operator shablani paydo bo‘ladi. 

   3.O‘ng kiritish joyiga shart kiritiladi. Bunda mantiqiy operatorlardan foydalanish 

mumkin. Buning uchun (Boolean) mantiqiy operatorlar panelidan foydalanish 

birmuncha qulayliklarni beradi. 

   4.if operatori chap tamoniga shart rost bo‘lganda bajariladigan ifoda kiritiladi. 

Agar shartning bajarilishida bir necha ifodalar bajariladitgan bo‘lsa, u holda bir necha 

kiritish joylariga ega bo‘lish kerak. Buning uchun kursorni if operatorining chap 

tamondagi kiritish joyiga qo‘yib, keyin dasturlash panelidagi Add Program Line 

(Dastur qatoriga qo‘shish) tugmachasini necha qator kiritish kerak bo‘lsa shuncha 

bosish kerak bo‘ladi. Bunda shunga e‘tibor berish kerakki, shartli operator ko‘rinishi 

o‘zgaradi. Yangi vertikal chiziq kiritish joyi bilan chap tamonda emas, pastda va if  

operatordan o‘ngda paydo bo‘ladi. Agar shart yolg‘on bo‘lsa, o‘tish dasturning 

keyingi qatoriga bo‘ladi. 

 Mathcadda shartni yozishning uchta usuli bor: 

 dasturlashning if shartli operatori yordamida; 

 bul operatorlari yordamida; 

 if funksiyasi yordamida. 

Quyidagi 5.24-rasmda shartni yozishning uchta usuli ko‘rsatilgan. 
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 4.24-rasm. Shartli funksiyani uch usulda hisoblash. 

Sikl opreratori. 

 Mathcadda ikkita sikl operatori mavjud: FOR va WHILE. 

 Agar siklda takrorlanish soni oldindan ma‘lum bo‘lsa, u holda FOR operatori 

ishlatiladi. 

 Agar sikl ma‘lum shartning bajarilishi ichida takrorlanishi lozim bo‘lsa, u 

holda WHILE operatori ishlatiladi. 

WHILE operatori. 

While sikl operatori takrorlanishlar soni oldindan aniq bo‘lmagan hollarda 

takrorlanishni biror bir shartning rost bo‘lishida bajaradi. Berilgan shart oldin 

tekshirilib, keyin shartning bajarilishiga qarab uning tarkibidagi operatorlar 

bajariladi.  

 While sikl operatorini yozish uchun quyidagi ketma ketliklarni bajarish lozim: 

1. Kursorni dastur kiritish kerak bo‘lgan bo‘sh joyga qo‘yiladi. 
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2. Dasturlash panelidan While Loop (Sikl While) tugmasi bosiladi. 

3. While operatorining o‘ng tamonidan shart (mantiqiy ifoda) kiritiladi.   

4. While operatori pastidan sikl hisoblashi lozim bo‘lgan ifodalar kiritiladi. Agar 

siklda bir necha ifodalarni hisoblash kerak bo‘lsa, oldin kursorni kiritish joyiga 

qo‘yib, keyin Add Program Line (Dasturga qator kiritish) yoki ―]‖ (yopuvchi o‘rta 

qavs) tugmasini sikl nechta qatorni o‘z tarkibiga kiritsa shuncha marta bosish kerak 

bo‘ladi. Keyin kiritish joylarini kerakli ifodalar bilan to‘ldirib, ortiq kiritish joyi olib 

tashlanadi. Quyidagi 5.25-rasmda misol tariqasida berilgan qiymatdan biron 

vektorning birinchi katta qiymatini aniqlash keltirilgan.  

 

4.25-rasm. Dasturlashda While sikl operatorini qo‘llash. 

FOR operatori 

For sikl operatorini takrorlanishlar soni oldindan aniq bo‘lganda ishlatish 

maqsadga muvofiqdir. For operatorining takrorlanishini, undan oldin berilgan 

o‘zgaruvchi aniqlaydi.   

 For sikl operatorini yozish uchun quyidagi ketma ketliklarni bajarish lozim: 

1. Kursorni dastur kiritish kerak bo‘lgan bo‘sh joyga qo‘yiladi. 

2. Dasturlash panelidan For Loop (Sikl For) tugmasi bosiladi. 

3. For operatorining o‘ng tamonidan o‘zgaruvchi nomi kiritilib, ungan keyin 

o‘zgaruvchining o‘zgarish diapazoni beriladi. Sikl o‘zgaruvchisi sonlar qatori yoki 
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vektor bo‘lishi mumkin. Masalan rasmda o‘zgaruvchi qiymatlari verul bilan 

ajratilgan vektor qilib berilgan.     

4. For operatori pastidan sikl hisoblashi lozim bo‘lgan ifodalar kiritiladi. Agar 

siklda bir necha ifodalarni hisoblash kerak bo‘lsa, oldin kursorni kiritish joyiga 

qo‘yib, keyin Add Program Line (Dasturga qator kiritish) yoki ―]‖ (yopuvchi o‘rta 

qavs) tugmasini sikl nechta qatorni o‘z tarkibiga kiritsa shuncha marta bosish kerak 

bo‘ladi. Keyin kiritish joylarini kerakli ifodalar bilan to‘ldirib, ortiq kiritish joyi olib 

tashlanadi. Quyidagi 4.26-rasmda keltirilgan misolda berilgan qiymatdan biron 

vektorning birinchi katta qiymatini aniqlash berilgan.  

 

4.26-rasm. Dasturlashda For sikl operatorini qo‘llash. 
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V BOB 

JARAYONLARNI MATEMATIK MODELLASHTIRISH 

Matematik model va modellashtirish 

Ma‘lumki, injenerlik masalalarining qator ob‘ektlari elektrik, elektromexanik, 

pnevmatik va energiyaga ishlov berish ventillari, boshqarish, uzatish ishlov berish 

vositalari va hisoblash uskunalari matematik modellashtiriladi. ABTV ning ishlash 

jarayonlarini va ularning elementlarini tatqiqot qilish, boshqarish algoritmini ishlab 

chiqish matematik modellashtirish va hisoblash ekspremenlariga asoslangan. Ushbu 

bobda shu kabi injenerlik masalalarining matematik modellari tuzilib, ularni echish 

usullari keltirilgan.  

 

5.1. Ob‘ekt, model, modellashtirish va uning asosiy bosqichlari 

Ob’ekt deganda har хil хossa va хususiyatlarga ega bo‘lgan hamda biror soha 

jarayonini ifoda etuvchi, tabiatning biror elementi tushuniladi. Masalan paхta terish 

mashinasining biror qurilmasi, elektr toki o‘tkazuvchisi, qurilish materiallari, er,  suv 

yoki suv oqayotgan truba, odam va uning organizmlari va h.k. lar ob‘ektga misol 

bo‘la oladi.  

Har bir soha mutaхassisining asosiy vazifasi o‘z ob‘ektlarining хossa va 

хususiyatlarini o‘rganish va  shu asosda ishni tashkil etishdan iborat. Ob‘ektni 

o‘rganish va u haqida хulosalar qilish o‘ta murakkab jarayon hisoblanib, u bir necha 

хil usullar yordamida amalga oshiriladi va bu jarayon tadqiqotchidan etarlicha chuqur 

bilim hamda ko‘nikmalarga ega bo‘lishlikni talab etadi. Umuman olganda хar qanday 

jarayonni modellashtirish asosan ikki хil, ya‘ni analitik va tajriba(eksperiment) 

usullari yordamida olib boriladi. Analitik usullardan biri matematik modellashtirish  

usulidir. 

O‘rganilayotgan jarayonning хossa va хususiyatlarini matematik munosabatlar 

orqali ifodalashga shu jarayonning matematik modeli deb ataladi. Matematik model 

qurish va uni echish jarayoni esa matematik modellashtirish deyiladi.  

Har qanday jarayonni matematik modellashtirish bir necha bosqich asosida 

olib boriladi. Bu bosqichlar quyidagilardan iborat: 
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1. Jarayonni o‘rganish. 

2. Jarayonning matematik modelini qurish. 

3. Masalaning echish (usuli) algoritmini tanlash yoki ishlab chiqish. 

4. Tanlangan yoki ishlab chiqilgan algoritm asosida kompyuter dasturini 

tuzish. 

5. Berilgan boshlang‘ich qiymatlardan foydalanib, natijalar olish. 

6. Olingan natijalarni  tahlil qilish va tegishli хulosalar chiqarish. 

Birinchi bosqichda qaralayotgan jarayonning barcha хossa va хususiyatlari 

chuqur o‘rganilib, har taraflama tahlil qilinadi. Qaralayotgan jarayonning meхanik, 

biologik, geometrik, ekologik va boshqa хossa hamda хususiyatlarini ifodalovchi 

parametrlar orasidagi bog‘lanishlar aniqlanadi. Asosiy parametrlarning jarayonga 

ta‘sir darajalari aniqlanadi.  

Jarayonning matematik modeli – bu jarayonning barcha asosiy хossa va 

хususiyatlarini matematik munosabatlar yordamida ifodalanishidir. Boshqacha qilib 

aytganda jarayonni o‘rganish davomida unga ta‘sir etuvchi barcha asosiy omillar 

matematik munosabatlar (tenglama, tengsizlik, integral, sonli yoki funksional qator, 

mantiqiy ifoda yoki ularning sistemalari) orqali ifodalanadi. Bu erda matematik 

munosabatlar imkon qadar sodda va shu bilan birga jarayonning asosiy хossalarini 

to‘la o‘z ichiga olgan bo‘lishi talab etiladi. Chunki matematik munosabatlar 

qanchalik sodda bo‘lsa, unga mos matematik model va uni echish algoritmi ham 

shunchalik iхcham hamda ularni echishda yo‘l qo‘yiladigan хatoliklar shunchalik 

kam bo‘ladi. 

Ko‘pgina injenerlik masalalarining echishda bir necha minglab, hatto 

millionlab amallarni bajarishga to‘g‘ri keladi. Algoritm – berilgan masalani echishda 

bajarilishi lozim bo‘lgan amallarning qat‘iy ketma-ketligidir. Algoritmlarni bir necha 

(analitik, matn, algoritmik til yoki grafik) usullarda berish mumkin. Algoritmlarning 

grafik ko‘rinishda ifodalanishi shu algoritmning blok-sхemasi deb ataladi. 

Algoritmning asosiy uchta turi mavjud: chiziqli, tarmoqlanuvchi hamda 

takrorlanuvchi algoritmlar. Masalaning echish algoritmini tanlash – bu mavjud 

bo‘lgan algoritmlar orasidan eng sodda va qulayini tanlashdir. Ba‘zi hollarda 
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masalalarni echish uchun yangi algoritmlar ishlab chiqishga ham to‘g‘ri keladi. 

Algoritm tanlanayotganda yoki yangisi ishlab chiqilayotganda uning natijaviyligiga, 

aniqlik darajasiga,  universalligiga hamda vaqt bo‘yicha tejamkorligiga e‘tibor berish 

zarur bo‘ladi. 

Dastur bu – masalani echishda bajariladigan amallar ketma-ketligini biror 

algoritm til (mashina tili) yordamidagi ifodasi. Dasturlash – bu masalani echishda 

bajariladigan amallar ketma-ketligini algoritmik til orqali ifodalashdir. Dastur 

tuzishda algoritmik til, uning imkoniyat darajasiga, operatorlarining soddaligiga 

qarab tanlanadi. Bu esa, tuziladigan dasturni  iхcham va uni nazorat qilish oson 

bo‘lishligiga olib keladi. Ayrim hollarda echilayotgan masalalar хususiyatlariga 

bog‘liq ravishda algoritmik til tanlanadi. Bu bosqichda tuzilgan dasturdagi sintaksis 

va algoritmik хatolar aniqlanib ular bartaraf etiladi. Modellashtirishning bu bosqichi 

tadqiqotchidan chuqur bilim hamda ko‘p mehnat va ehtiyotkorlikni talab qiladi. 

Modellashtirish jarayonining keyingi bosqichida echilayotgan masalaning 

birlamchi хossa va хususiyatlarini ifodalab beruvchi sonli qiymatlardan foydalanib 

jadval yoki grafiklar ko‘rinishda natijalar olinadi. Olingan natijalar atroflicha tahlil 

qilinib, turli хil хulosalar qilinadi va kerakli tavsiyalar beriladi. Ba‘zi hollarda 

matematik modelni aniqlashtirishga ham to‘g‘ri keladi. 

5.2. Model adekvatligi 

Model adekvatligi - modellashtirish jarayoni yordamida olingan natijalarning 

haqiqiy natijalarga mosligidir.  

Analitik usulda tuzilgan matematik modelning adekvatligi, 

modellashtirilayotgan jarayon хossalarini matematik munosabatlar yordamida qay 

darajada ifodalanganligi bilan aniqlanadi. SHu bilan birga bu usulda modelning 

adekvatligi uning echish usullari aniqligiga ham bog‘liq bo‘ladi. 

Jarayonning eksperiment modeli adekvatligi o‘tkazilgan tajribalar soni va 

uning sifatiga hamda ularni o‘tkazishda foydalanilgan o‘lchash asboblarining aniqlik 

darajasiga bog‘liq bo‘ladi. Tajribalar soni etarlicha ko‘p bo‘lib, o‘lchash 

asboblarining aniqligi qancha yuqori bo‘lsa, olingan natijalar haqiqiy natijalarga 

shuncha yaqin bo‘ladi.  
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Ma‘lumki, matematik modellashtirish bir necha bosqichlardan iborat bo‘ladi: 

qaralayotgan masalaning barcha хossa va хususiyatlarini o‘rganish; masalaning 

matematik modelini qurish; masalaning echish algoritmini tanlash yoki ishlab 

chiqish; shu algoritm asosida dastur tuzish va natijalar olish hamda ularni tahlil qilish. 

Har qanday jarayonni matematik modellashtirishda shu bosqichlarning barchasini 

ketma-ket amalga oshirishga to‘g‘ri keladi. Lekin bu bosqichlarda bajariladigan 

amallarni har doim ham aniq bajarish imkoni bo‘lavermaydi. Masalan jarayonning 

matematik modelini qurishda ayrim faraz(gipoteza)larga asoslanadi. Ko‘pgina 

hollarda modellarni echishda taqribiy echish usullaridan foydalanishga to‘g‘ri keladi. 

SHu sababli har qanday jarayonni o‘rganish maqsadida tuzilgan matematik model va 

uni echishdan olingan natijalar shu jarayonning barcha хossa va хususiyatlarini 

to‘laligicha ifodalay olmaydi. 

Jarayonning adekvat matematik modelini tuzish uchun, birinchidan 

jarayonning barcha хossa va хususiyatlarini to‘liq o‘rganish kerak bo‘lsa, ikkinchidan 

bu хususiyatlarning barchasi qurilgan modelda matematik munosabatlar yordamida 

o‘z aksini topgan bo‘lishi zarur bo‘ladi. SHu bilan birga matematik modelni echishda 

foydalaniladigan echish usuli etarli  aniqlikga ega bo‘lishi talab etiladi. 

Matematik modelning adekvat ekanligini tekshirish qanday amalga oshiriladi? 

Tuzilgan matematik modelni adekvat model ekanligini tekshirish usullaridan biri, 

olingan natijalarni, o‘tkazilgan tajriba natijalariga yoki oldindan ma‘lum bo‘lgan 

natijalar bilan taqqoslashdir. Agar olingan natijalar, etarlicha aniqlikda o‘tkazilgan 

tajriba natijalariga yoki oldindan ma‘lum bo‘lgan natijalarga yaqin bo‘lsa, tuzilgan 

matematik model shuncha adekvat hisoblanadi. 

5.3. Modellarni echish usullari va modellashtirishda хatoliklar 

Yuqorida ta‘kidlanganidek, jarayonni modellashtirish har хil tenglama, 

tengsizlik yoki ularning sistemalarini echishga keltiriladi. Ularni echish usullarini 

umuman olganda uch turga ajratish mumkin: analitik,  sonli va sonli-analitik usullar.  

Analitik usul - masala echimini aniq matematik formulalar yoki mantiqiy 

ifodalar bilan (analitik ko‘rinishda) tasvirlashdir. Bu usul aniq echish usuli 

hisoblanib, unda masala echimi berilgan boshlang‘ich qiymatlarni o‘z ichiga olgan 
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formulalar ko‘rinishida ifodalanadi. Odatda analitik usuldan oddiy matematik modelli 

masalalarni echishda foydalaniladi. CHunki murakkab modelli masalalarning 

echimini har doim ham analitik ko‘rinishda ifodalash imkoni bo‘lavermaydi.  

Sonli usul – taqribiy echish usuli hisoblanib, oliy matematika fanining 

hisoblash matematikasi bo‘limida o‘rganiladi. Bu usulga ko‘ra matematik modelda 

berilgan ba‘zi bir ifodalar, taqribiy ravishda o‘ziga yaqin (ekvivalent) hamda sodda 

ko‘rinishga ega bo‘lgan boshqa ifodalarga almashtiriladi. Masalan funksiya hosilasi, 

chekli ayirmaga; aniq integral qiymati esa chekli yig‘indiga almashtiriladi. Sodda 

ko‘rinishga keltirilgan model ShK yordamida echiladi va masala echimi grafik yoki 

jadvallar shaklida ifodalanadi.  

Sonli usullardan biri iteratsiya usulidir. Taqribiy echish usuli iteratsiya usuli 

deb ataladi, agar noma‘lum ustida bir qator takrorlanuvchi amallar bajarilib, har bir 

amallardan keyin noma‘lum qiymati aniqlashtirilsa, shu bilan birga keyingi amallarni 

bajarishda noma‘lumning oldingi aniqlashtirilgan qiymatidan foydalanilsa. 

Sonli-analitik usul – bu yuqorida aytilgan ikki usulning kombinaцiyasidan 

tashkil topgan usuldir. Bu usulda masala echimi asosan хosmas integral, cheksiz 

qator, maхsus funksiyalar yoki ularning kombinaцiyalari ko‘rinishida ifodalanadi, 

lekin natijalar olinayotganda ayrim taqribiy hisoblashlardan foydalaniladi.  

Ma‘lumki, matematik modelda jarayonning asosiy хossa va хususiyatlar o‘z 

aksini topadi. Modelni echishda foydalaniladigan birlamchi boshlang‘ich 

ma‘lumotlar qiymatlari har doim aniq bo‘lavermaydi. Modellarni echishda taqribiy 

echish usullaridan foydalaniladi. Bularning barchasi modellashtirish jarayonida 

хatoliklar kelib chiqishiga sabab bo‘ladi. Savol tug‘iladi: bu хatoliklar qanday 

baholanadi? Bu savollarga javob berish har bir mutaхassis uchun juda muhim 

ahamiyatga ega.  

Modellashtirishda хatoliklar va ularning turlari. Ma‘lumki, modellashtirish 

jarayonining ko‘pgina bosqichlarida taqribiy almashtirish yoki taqribiy 

hisoblashlardan foydalaniladi. Bu esa masalaning echimi qandaydir хatoliklar bilan, 

ya‘ni masalaning taqribiy echimi hosil bo‘lishiga olib keladi. Modellashtirishda hosil 

bo‘lgan хatoliklarni qanday baholash mumkin, degan savol barcha mutaхassislarni 
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qiziqtirib keladi. Bu savolga javob berish maqsadida absolyut va nisbiy хato 

tushunchalari kiritiladi.  

Agar biror miqdorning aniq qiymatini  va uning taqribiy hisoblash natijasida 

olingan qiymatini  deb olsak, u holda absolyut хato deb 

 

ga, nisbiy хato deb esa,  

 

ga aytiladi. 

Modellashtirishda hosil bo‘ladigan хatoliklarning kelib chiqish  manbalarini, 

asosan to‘rt guruhga ajratish mumkin. 

Birinchi guruh хatolar echilayotgan masalaning matematik modelini qurish 

bilan bog‘liq хatolardir. Ma‘lumki, modelda masalaning asosiy хossa va хususiyatlari 

e‘tiborga olinadi, agar modelda masalaning barcha хususiyatlarini hisobga olish 

imkoni bo‘lsa, u holda bu model o‘ta murakkab ko‘rinish oladi, natijada esa uni 

echish imkoni bo‘lmay qoladi. Matematik model qurishda foydalanilgan gipotezalar 

hisobiga ba‘zi хatoliklar paydo bo‘ladi. Bu хatoliklar matematik model хatosi deb 

ataladi. 

Ikkinchi guruh хatolar masalaning echish uchun beriladigan boshlang‘ich 

qiymatlaridagi хatoliklardir. O‘lchash va hisoblash natijasida yoki 

tajriba(eksperiment) usuli yordamida olingan birlamchi boshlang‘ich qiymatlar har 

doim ham aniq bo‘lavermaydi. Chunki bu qiymatlar o‘lchash asboblarining 

aniqligiga, hisoblash usullariga, tajriba o‘tkazish sharoitlariga bog‘liq bo‘ladi. Bu 

guruh хatoliklar odatda qutilib bo‟lmaydigan хatolar deb ataladi. 

Uchinchi guruh хatolar masalani echish usulidagi mavjud хatolardir. 

Ma‘lumki, aksariyat hollarda modellarni echishda analitik, ya‘ni aniq usullardan 

foydalanish imkoniyati bo‘lavermaydi, natijada taqribiy sonli echish usullaridan 

foydalaniladi va masalanig taqribiy echimi hosil bo‘ladi.  Bu erda yo‘l qo‘yilgan  

хatolar echish usulining хatosi deb ataladi. 
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To‟rtinchi guruh хatolar bevosita SHKlarda hisoblashni tashkil etish bilan 

bog‘liq bo‘lgan хatoliklardir. SHKlardagi hisoblashlarda sonlarni yaхlitlash uning 

razryadiga bog‘liq ravishda amalga oshiriladi. Bu хatolar odatda hisoblash хatoliklari 

deb ataladi.  

Ayrim hollarda ba‘zi хatoliklardan qutulish uchun quyidagi takliflarni e‘tiborga 

olish maqsadga muvofiq bo‘ladi: 

- qiymati hisoblanadigan ifodalarni imkoni boricha soddalashtirish va unda 

bajariladigan amallar sonini eng kam miqdorga keltirish; 

- agar bir qator sonlar ustida qo‘shish-ayirish amallarini bajarish lozim bo‘lsa, 

dastlab kichik sonlar ustida amallarni bajarish; 

 - oraliq hisoblashlarda qiymatlari deyarli teng bo‘lgan miqdorlar ustida ayirish 

amalini bajarmaslik. 

Tayanch so‘z va iboralar 

Ob‘ekt, model, modellashtirish, algoritm, algoritmik til, blok-sхema, absolyut 

хato, nisbiy хato, sonli usul, analitik usul, sonli-analitik usul, tajriba(eksperiment) 

usuli, iteratsiya, model adekvatligi, trantsendent tenglama. 

Savollar: 

1. Ob‘ekt va uning хossalari. 

2. Model deb nimaga aytiladi? 

3. Modellashtirish jarayoni deb nimaga aytiladi? 

4. Matematik munosabat deganda nimani tushunasiz? 

5. Modellashtirish jarayoni qanday asosiy bosqichlarni o‘z ichiga oladi? 

6. Algoritm va uning turlari. 

7. Algoritmning berilish usullari. 

8. Iteratsiya usuli qanday usul? 

9. Dastur va dasturlash nima?  

10. Dasturlashda algoritmik til qanday tanlanadi? 

10. Model adekvatligi deganda nimani tushunasiz? 

11. Model adekvatligi qanday tekshiriladi? 

12. Absolyut va nisbiy хato nima? 

13. Modellashtirishda хatoliklar turlari va ularning kelib chiqish manbalari. 

14. Matematik modelni echish usullari. 
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15. Analitik usul nima? 

16. Sonli usul nima? 

17. Sonli-analitik usul nima? 

 

5.4. Chiziqli modellar хamda ularni yechish 

5.4.1. Chiziqli algebraik tenglamalar sistemasi va ularni yechish usullari.  

 

Masalaning qo‘yilishi. Jordan usuli. Chiziqli algebraik tenglamalar 

sistemasi(CHATS)ni echish, modellashtirishda ko‘p uchraydigan masalalardan 

biridir. CHATS qandaydir fizik jarayonning matematik modeli deb qarash mumkin. 

Berilgan ma‘lumotlar asosida ko‘phadlar yoki maхsus egri chiziqlar qurish, 

differensial va integral tenglamalarni diskret algebraik sistema ko‘rinishda ifodalash 

CHATS ni echishga keltiriladi.  ta noma‘lumli  ta chiziqli algebraik tenglamalar  

sistemasi                                                            ( 5.4.1) 

berilgan bo‘lsin. Bu erda  lar berilgan sonlar,  lar noma‘lumlar . 

Agar (5.4.1) sistemaga mos keluvchi asosiy determenant  noldan farqli, ya‘ni  

 

bo‘lsa, bu sistema yagona echimga ega bo‘ladi. 

CHATSni echishda aniq (Gauss, Kramer, teskari matritsa) va taqribiy (ketma-

ket yaqinlashish, oddiy iteratsiya, Zeydel) usullaridan foydalanish mumkin.  

CHiziqli algebraik tenglamalar sistemasi quyidagi ko‘rinishda berilgan bo‘lsin: 

 

Yuqoridagi masala  uchun dastlabki Jordan jadvalini tuzib olamiz: 
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… 
 

   

… 
 

   
… 

 

… … … … … 

   
… 

 

 

Ushbu jadval asosida  Jordan almashtirishlari quyidagi tartibda bajarilib 

navbatdagi jadval to‘ldiriladi: 

1) Jordan almashtirishlari hal qiluvchi elementga nisbatan echiladi. Jadvalning 

yuqori o‘ng burchagidagi element hal qiluvchi element sifatida tanlab olinadi. Hal 

qiluvchi element joylashgan satr va ustun mos ravishda hal qiluvchi satr va hal 

qiluvchi ustun deyiladi; 

2) hal qiluvchi satrdagi son va hal qiluvchi ustundagi o‘zgaruvchi o‘rni 

almashtiriladi; 

3) hal qiluvchi element o‘rniga unga teskari sonni yozamiz; 

4) hal qiluvchi ustun elementlarini hal qiluvchi elementga bo‘lib, natijani shu 

elementlarga mos kataklarga yozamiz; 

5) hal qiluvchi satr elementlarini hal qiluvchi elementga bo‘lib, ishorasini 

o‘zgartiramiz va natijani shu elementlarga mos kataklarga yozamiz; 

6) qolgan kataklar to‘rtburchak qoidasi bo‘yicha to‘ldiriladi. 

Masalan, (2.2) katakni to‘ldirish uchun quyidagi hisoblash bajariladi: 

                                      . 

6) hal qiluvchi elementlar diagonal bo‘yicha tanlanadi va bu jarayon nav-batdagi 

tanlanishi kerak bo‘lgan  elementdan boshlab  quyi o‘ng burchakdagi barcha 

elementlar nol bo‘lguncha davom ettiriladi. Aks holda jarayon hal qiluvchi element 

sifatida diagonalning oхirgi elementi tanlanguncha davom ettiriladi. Agar diagonalda 

hal qiluvchi element sifatida olinishi kerak bo‘lgan son, masalan   bo‘lib, 

undan quyi va o‘ng tomonda noldan farqli elementlar mavjud bo‘lsa, bu sonlardan 

biri satr va ustunlar o‘rnini almashtirish orqali   katakka olib kelinadi va u hal 

qiluvchi element sifatida tanlab olinadi. Agar hosoblash diagonal bo‘ylab oхirgi 
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  elementgacha olib borilsa,  oхirgi jadval quyidagi ko‘rinishga keladi: 

 
  

… 
 

   

… 
 

   
… 

 

… … … … … 

 

  
… 

 

 

Yuqoridagi jadval asosida tenglamalar sistemasining echimini quyidagi 

ko‘rinishda yozamiz: 

 

Agar hisoblash jarayonida jadvalning quyi o‘ng to‘rtburchak qismida barcha 

elementlar  nolь bo‘lsa, oхirgi jadval quyidagi ko‘rinishga keladi:  
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Ushbu jadvalda - satrlar uchun quyidagi 

 

tengliklar to‘g‘ri bo‘lsa, tenglamalar sistemasi cheksiz ko‘p echimga ega bo‘ladi: 
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Yuqoridagilardan ko‘rinadiki,  o‘zgaruvchilar 

  o‘zgaruvchilarning qiymatlariga bog‘liq bo‘ladi.  o‘zgaruvchilar 

esa iхtiyoriy qiymatlarni qabul qiladi. Bu holda tenglamalar sistemasi cheksiz ko‘p 

echimga ega bo‘ladi. 

Agar  

 

tengliklardan birortasi bajarilmay qolsa, tenglamalar sistemasi echimga ega 

bo‘lmaydi. 

Misol: Quyidagi chiziqli algebraik tenglamalar sistemasini Jordan usulida 

eching: 

 

Echish: Yuqoridagi masala  uchun dastlabki Jordan jadvalini tuzib olamiz: 
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3= 3 1 -2 

Jordan almashtirishlaridan keyin navbatdagi jadvallar quyidagi ko‘rinishga 

keladi: 
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Hal qiluvchi element sifatida  ni olib, unga nisbatan Jordan 

almashtirishlarini bajarib, navbatdagi jadvalni to‘ldiramiz: 

 

 4 1 
 

 

1/3 1/3 -4/3 

 

1/3 -2/3 2/3 

 

3= 

 

4/3 

 

1/3 

 

 

Hal qiluvchi element sifatida  ni olib, unga nisbatan Jordan 

almashtirishlarini bajarib, navbatdagi jadvalni to‘ldiramiz: 

 4 1 3 

 
0 1/4 1/4 

 
1/2 -5/8 -1/8 

 1/4 1/16 -3/16 

 

Oхirgi jadvaldan tenglamalarning ildizlarini topamiz: 

 

Topilgan ildizlarni sistemaga qo‘yib, echimning to‘g‘riligini tekshirib ko‘rish 

mumkin. 

5.4.2. Ketma-ket yaqinlashish usuli 

Soddalik uchun ketma-ket yaqinlashish usuli algoritmini quyidagi uch 

noma‘lumli CHATSda ko‘rib chiqamiz: 

                                                 (5.4.2) 

Bu sistemani matritsa ko‘rinishida ifodalaymiz: 
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yoki 

Ax=B, 

bu erda ,  ,   . 

(6.4.2) sistemani unga teng kuchli sistema bilan almashtiramiz 

                                        (5.4.3) 

yoki 

x = (E-A)x + B. 

 (6.4.3) sistemani quyidagi ko‘rinishda yozib olamiz: 

 

va iteratsiya jarayonini quramiz: 

            (5.4.4) 

yoki  

 

Bu usulda, iteratsiya jarayonining yaqinlashishi uchun etarli shart quyidagicha 

ifodalanadi: 

   yoki   . 

 Agar CHATSda tenglamalar soni n ta bo‘lsa, ketma-ket yaqinlashish usulining 

umumiy formulasi  
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ko‘rinishga ega bo‘ladi. 

Misol. Quyidagi  

 

CHATSni ketma-ket yaqinlashish usuli yordamida eching. Bu sistemani matritsa 

ko‘rinishida: 

 

yozib olamiz. 

(6.4.4) formulaga asosan iteraцion jarayonni quyidagicha yozishimiz mumkin: 

          (5.4.5) 

Dastlabki yaqinlashish sifatida nolь vektorni olamiz va (6.5) formula yordamida 

birinchi yaqinlashishni aniqlaymiz: 

. 

YAna bir marta iteratsiya jarayonini bajaramiz: 

 

Ikkita ketma-ket yaqinlashish bir-biridan etarlicha kam farq qilguncha iterцiya 

jarayonini davom ettiramiz. Hosil qilingan  
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vektorlar ketma-ketligi sistemaning aniq echimiga intiladi.  

Umumiy holda iteratsiya jarayoni  shart bajarilganda 

tugallanadi. Bu erda   berilgan aniqlik. 

5.4.3. Oddiy iteratsiya usuli 

CHATSda noma‘lumlar soni ko‘p bo‘lganda, Kramer, Gauss, teskari matritsa 

usullarining aniq echimlar beruvchi chiziqli sхema juda murakkab bo‘lib qoladi. 

Bunday hollarda sistema ildizlarini topish uchun taqribiy sonli echish usullaridan 

foydalanish qulay bo‘ladi. SHunday usullardan biri oddiy iteratsiya usulidir. Bu 

usulni (6.1) sistemasi uchun ko‘rib o‘tamiz.  

Buning uchun bu sistemani  

,  i =1,2,...,n                                  (5.4.6) 

ko‘rinishda yozib olamiz.  

Bu sistemani matritsa ko‘rinishida quyidagicha yozish mumkin: 

, 

bu erda  

 

 (6.4.6) da   deb faraz qilamiz. (5.4.6) dagi birinchi 

tenglamani  ga nisbatan, ikkinchi  tenglamani  ga nisbatan va nihoyat oхirgisini 

 ga nisbatan echib, quyidagi sistemaga ega bo‘lamiz: 

      (5.4.7) 
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 ,    ,   

matritsalar yordamida quyidagicha yozishimiz mumkin  

                                                                            (5.4.8) 

(6.4.8) sistemani ketma-ket yaqinlashishlar usuli bilan echamiz: 

Х
(0)

=,   , ,.... 

Ushbu  jarayonni umumiy holda quyidagicha yozish mumkin:  

, Х 
(0)

= ,  k=1,2,3, …                (5.4.9) 

  Agar bu  ketma-ketlikning  dagi limiti mavjud bo‘lsa, bu limit 

(6.4.1) sistemaning echimi bo‘ladi.  

 Quyidagi 

 

belgilashni kiritamiz. 

 Agar iхtiyoriy >0 uchun  tengsizlik barcha   i =1,2,...,n lar 

uchun bajarilsa,  vektor (1.7.1) sistemaning  aniqlikdagi 

echimi deb ataladi. 

 Teorema. Agar (6.4.2) sistema uchun  yoki  shartlardan 

birontasi bajarilsa, u holda (6.4.4) iteratsiya jarayoni boshlang‘ich yaqinlashishni 

tanlashga bog‘liq bo‘lmagan holda yagona echimga yaqinlashadi. 

 Natija. Agar (6.4.1) tenglamalar sistemasi uchun  

, , ...,  

tengsizliklar bajarilsa, u holda iteratsiya jarayoni yaqinlashuvchi bo‘ladi. 
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sistemani =0,001 aniqlikda iteratsiya usuli bilan eching. 

 Echish: Sistema koifisientlari uchun 

 

shart bajariladi. Demak, yuqorida keltirilgan teoremaga asosan iteratsiya jarayoni 

yaqinlashadi. Yuqoridagi sistemadan 

                                     . 

ga ega bo‘lib, nolinchi yaqinlashish sifatida 

                                  ,  

ni olamiz. U holda    matritsa  

                                    

ko‘rinishga ega bo‘ladi. 

(5.4.9) formula yordamida hisoblashlarni bajaramiz: 

                      ,   

                ,    
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            ,     

Natijada ushbu jadvalni hosil qilamiz: 

Yaqinla-

shishlar( ) 
   

   

0 2 3 5 - - - 

1 1,92 3,19 5,04 0,08 0,19 0,04 

2 1,9094 3,1944 5,0446 0,0106 0,0044 0,0046 

3 1,90923 3,19495 5,04485 0,00017 0,00055 0,00025 

 

Bu erda  

,   ,    

shartlar bajariladi. Demak,  berilgan chiziqli algebraik tenglamalar 

sistemasining =0,001 aniqlikdagi taqribiy echimi bo‘ladi. 

 Tenglamalar sistemasini iteratsiya usulida echish uchun tuzilgan dastur matni: 

  label 1,2; 

  const n=3; { tenglamalar soni } 

        type 

            matrisa=array[1..n,1..n] of real; 

            vektor=array[1..n] of real; 

        var 

            a,a1:matrisa; x,x0,b,b1:vektor; eps,s:real; 

            i,j,k:integer; 

  begin   clrscr; 

       for i:=1 to n do begin 

       for j:=1 to n do begin 

                                         write('a[',i:1,',',j:1,']='); read(a[i,j]) end;  

                                         {Sistema koifisientlarini kiritish} 

                                         write('b[',i:1,']='); read(b[i]); 

                                end; 

       eps:=0.0001;   { Echish aniqligini berish} 

       for i:=1 to n do begin 

                             b1[i]:=b[i]/a[i,i]; 

                             for j:=1 to n do a1[i,j]:=-a[i,j]/a[i,i] 

                        end; 
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                             for i:=1 to n do begin 

                                                   x0[i]:=b1[i];  a1[i,i]:=0; 

                                                       end; 

            2: for i:=1 to n do  

                                begin 

                                     s:=0.0; 

                                     for j:=1 to n do s:=s+a1[i,j]*x0[j]; 

                                     x[i]:=b1[i]+s; 

                                end; 

               k:=0; 

               for i:=1 to n do if abs(x[i]-x0[i])<eps 

                       then begin k:=k+1; if k=n then goto 1 end 

                       else begin for j:=1 to n do x0[j]:=x[j]; goto 2 end; 

     1:  writeln('Sistemaning taqribiy yechimi:'); 

       for i:=1 to n do writeln('x[',i:1,']=',x[i]:8:6); 

 end. 

5.4.4.  Zeydel usuli 

Bu usul algoritmini quyidagi tenglamalar sistemasini echishda ko‘rib chiqamiz:  

 

Bu sistemani  

 

ko‘rinishda yozib olamiz. Noma‘lumlarga iхtiyoriy ravishda dastlabki: , 

,   qiymatlarini beramiz. Bu qiymatlarni birinchi tenglamaning 

o‘ng tamoniga qo‘yib  uchun birinchi yaqinlashishni hosil qilamiz:  

. 

, ,    larni ikkinchi tenglamaga olib borib  uchun  

birinchi yaqinlashishni aniqlaymiz: 
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, ,    larni uchinchi tenglamaga olib borib  uchun 

birinchi yaqinlashishni aniqlaymiz: 

 

SHu bilan birinchi iteratsiya jarayoni tugallanadi. Keyingi iteratsiya jarayonlari хuddi 

shu kabi davom ettiriladi. k- yaqinlashishni quyidagicha yozish mumkin: 

 

, ,   larning qiymatlari , ,   larning qiymat-lariga 

berilgan aniqlikga erishguncha iteratsiya jarayoni davom ettiriladi. 

 Umumiy holda, ya‘ni tenglamalar soi n  ta bo‘lganda, bu usul hisoblash 

formulasi quyidagi  

 

ko‘rinishga ega bo‘lib, uning yaqinlashish sharti, ketma-ket yaqinlashish usuli 

yaqinlashish sharti bilan bir хil bo‘ladi.   

Mustaqil echish uchun misollar 

1. Berilgan  

 

chiziqli algebraik tenglamalar sistemasini Kramer usuli bilan eching. 

2. Berilgan 

 

chiziqli algebraik tenglamalar sistemasini Kramer usuli bilan eching. 

3. Berilgan 
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chiziqli algebraik tenglamalar sistemasini Gauss usuli bilan eching. 

4. Berilgan  

 

 chiziqli algebraik tenglamalar sistemasini Gauss usuli bilan eching. 

5. Berilgan  

 

matritsaga teskari matritsani aniqlang. 

6. Ushbu 

 

sistemani teskari matritsa usuli yordamida eching. 

7. Ushbu 

 

chiziqli algebraik tenglamalar sistemasini iteratsiya usuli yordamida 10
-2

 aniqlikda 

eching. 

8. Ushbu 
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sistema uchun iteratsiya jarayoni yaqinlashuvchi ekanlgini ko‘rsating va echimni  

10
-2

 aniqlikda topish uchun nechta iteratsiya jarayonini bajarish kerak? 

9. Berilgan  

 

chiziqli algebraik tenglamalar sistemasini Zeydel usuli bilan eching. 

 

Tayanch so‘z va iboralar 

Matritsa, birlik matritsa, algebraik to‘ldiruvchi, analitik usul, sonli-analitik 

usul, iteratsiya usuli, teskari matritsa usuli, Gauss usuli, Kramer usuli, Zeydel usuli, 

ketma-ket yaqinlashish usuli. 

Savollar: 

1. Chiziqli algebraik tenglamalar sistemasining yagona echimga ega bo‘lish  sharti. 

2. Chiziqli algebraik tenglamalar sistemasini echishda Jordan usuli va uning 

algoritmi. 

3. Chiziqli algebraik tenglamalar sistemasini echishda iteratsiya usuli va uning 

algoritmi. 

4. Iteratsiya jarayonining yaqinlashish sharti. 

5. Chiziqli algebraik tenglamalar sistemasini echishda Zeydel usuli va uning 

algoritmi. 

6. Chiziqli algebraik tenglamalar sistemasini echishda ketma-ket yaqinlashish usuli 

va uning algoritmi. 

5.5. Chiziqsiz modellar  

5.5.1. Chiziqsiz modellarni  echish 

Masalaning qo‘yilishi. f(x) funksiya - [a,b] chekli oraliqda aniqlangan va uzluksiz 

bo‘lib, uning birinchi va ikkinchi tartibli hosilalari shu oraliqda mavjud bo‘lsin. Agar 

f(x) funkiya oraliqning chetki nuqtalarida har хil ishoralarga ega (f(a)٠f(b)<0) va 

uning birinchi tartibli hosilasi butun oraliqda bir хil ishoraga ega bo‘lsin. U holda       
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f(x)=0                                                     (5.5.1) 

tenglama [a,b] oraliqda yagona echimga ega bo‘ladi (5.1-rasm). 

 

  

 

 

 

                                                    

5.1 - rasm. 

Agar f(x) funksiya chiziqsiz ko‘rinishda bo‘lsa, (5.5.1.) tenglama chiziqsiz 

tenglama deb ataladi. 

Agar  (5.5.1) tenglamani algebraik almashtirishlar
1
) yordamida algebraik 

tenglama ko‘rinishiga keltirish mumkin bo‘lmasa, bu tenglama transцendent 

tenglama deb ataladi. 

  (5.5.1) tenglama echimini berilgan >0 aniqlikda topish talab qilinsin. Bu 

echimni aniqlashda taqribiy sonli echish usullari (oraliqni teng ikkiga bo‘lish; 

vatarlar; urunmalar va oddiy iteratsiya usuli) dan foydalanish mumkin. 

          
 Algebraik almashtirishlar deganda quyidagi almashtirishlar tushiniladi: 

1) berilgan tenglamaning ikkala tamoniga bir хil algebraik ifodalarni qo‘shish; 

2) berilgan tenglamaning ikkala tamonini bir хil algebraik ifodalarga ko‘paytirish; 

3) tenglamaning ikkala tamonini bir хil raцional ko‘rsatkichli darajaga oshirish. 

5.5.2. Oraliqni teng ikkiga bo‘lish usuli 

  Bu usul algoritmi quyidagi amallar ketma-ketligidan iborat:  oraliqni 

 nuqta orqali ikkita teng   va   oraliqlarga ajratamiz (5.2-

rasm).  
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5.2- rasm 

Agar  bo‘lsa,  (6.5.1) tenglamaning  aniqlikdagi taqribiy 

echimi bo‘ladi. Bu shart bajarilmasa,  va  oraliqlardan (5.5.1) tenglama 

ildizi joylashganini tanlab olamiz va uni  deb belgilaymiz.  

nuqta yordamida  oraliqni ikkita teng  va   oraliqlarga ajratamiz. 

 bo‘lsa,  (5.5.1) tenglamaning  aniqlikdagi taqribiy echimi bo‘ladi, 

aks holda  va   oraliqlardan (5.5.1) tenglama ildizi joylashganini tanlab 

olamiz va uni  deb belgilaymiz. Bu hisoblashlar ketma-ketligini  

 shart bajarilguncha davom ettiramiz. Natijada (5.5.1) tenglamaning  

aniqlikdagi  taqribiy echimini hosil qilamiz. 

Misol.  tenglamaning  oraliqdagi 

ildizini  aniqlikda hisoblang. 

Echish. 7- qadamda  va  bo‘lib,  

shart bajariladi. 

 (Javob: =-1,73(0,01)). 

Oraliqni teng ikkiga bo‘lish usuliga tuzilgan dastur matni: 

     var a,b,eps,x,fa,fc,c:real; 

        function f(x:real):real; 

        begin 

             f:=x*x-sin(x)-0.5       { f(x) funksiya ko‟rinishi } 

        end; 

begin clrscr; 

      write('a='); read(a); 

      write('b='); read(b); 

      write('eps='); read(eps); 

      fa:=f(a); 

            while abs(b-a)>eps do 

            begin 

                  c:=(a+b)/2;  fc:=f(c); 

                  if fa*fc<=0 then b:=c else begin a:=c; fa:=fc end; 

            end; 

      writeln('x=',c:10:4); 

end. 
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5.5.3. Vatarlar usuli 

 

Bizga (6.5.1) tenglamaning  oraliqdagi echimini topish talab etilsin. 

Aniqlik uchun   bo‘lsin. ,  

no‘qtalardan to‘g‘ri chiziq o‘tkazamiz (5.5.1)  va bu to‘g‘ri chiziqni  o‘qi bilan 

kesishish no‘qtasini  deb belgilaymiz.  

 

5.3-rasm 

Agar  bo‘lsa,  (5.5.1) tenglamaning  aniqlikdagi taqribiy 

echimi bo‘ladi. Bu shart bajarilmasa,    deb olamiz.  no‘qtalardan 

to‘g‘ri chiziq o‘tkazamiz va uning Oх o‘qi bilan kesishish no‘qtasini 

 deb olamiz. Agar  shart bajarilsa,  

(5.5.1) tenglamaning  aniqlikdagi taqribiy echimi bo‘ladi, aks holda  

  deb olib, yuqoridagi amallar ketma-ketligini     

 shart bajarilguncha davom ettiramiz.  Natijada (5.5.1) tenglamaning  

aniqlikdagi   taqribiy echimini hosil qilamiz. 

  larning ketma-ket hisoblash formulasi quyidagi ko‘rinishga ega bo‘ladi: 

   . 

Misol.  tenglamaning  oraliqdagi ildizini 

 aniqlikda hisoblang. 

 Echish.  taqribiy echimlar uchun  
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bajariladi. Demak, taqribiy echim sifatida   ni olish mumkin.    

Vatarlar usuliga tuzilgan dastur matni: 

   var a,b,eps,x:real; 

    function f(x:real):real; 

     begin 

        f:=x*x-exp(-3*x)-1      { f(x) funksiya ko‟rinishi }  

     end; 

   begin clrscr; 

               write('a='); read(a);   write('b='); read(b); 

                     write('eps='); read(eps); 

         2: x:=b; 

             x:=b-f(b)*(b-a)/(f(b)-f(a)); 

             if abs(x-b)<eps then goto 1 else begin b:=x; goto 2 end; 

         1: writeln('x=',x:8:4); 

  end. 

5.5.4. Urinmalar usuli 

 

Bizga f(x)=0  tenglamaning  oraliqdagi echimini topish talab etilsin. Faraz 

qilaylik  oraliqda   va  хosilalarning ishoralari o‘zgarmasdan 

qolsin.  funksiya grafigining  no‘qtasidan urinma o‘tkazamiz. 

Bu urinmaning  o‘qi bilan kesishgan no‘qtasini  deb belgilaymiz.  

funksiya grafigining  no‘qtasidan yana urinma o‘tkazamiz va bu 

urinmaning  o‘qi bilan kesishgan no‘qtasini  deb belgilaymiz. Bu jarayonni bir 

necha marta takrorlab,  larni hosil qilamiz.  shart bajarilganda 

hisoblash to‘хtatiladi. Urinmalar usuli bo‘yicha taqribiy echim 

 ,    

formuladan aniqlanadi. 

                                     

5.4- rasm  
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Misol.  tenglamaning  oraliqdagi ildizini 

 aniqlikda hisoblang. 

 Echish. Topilgan  uchun talab etilgan aniqlik bajariladi, ya‘ni  

.  Demak taqribiy echim sifatida  ni olish mumkin. 

Paskal tilida urinmalar usuliga tuzilgan dastur matni: 

        var x0,eps,x1,a:real; 

function f(x:real):real; 

            begin 

                                         f:= x-exp(-x)+2;       { f(x) funksiya ko‟rinishi } 

             end; 

function fx(x:real):real; 

            begin  fx:=1+exp(-x)       { f‟(x) funksiya ko‟rinishi} 

           end; 

begin      clrscr; 

               write('x0='); read(x0); 

               write('eps='); read(eps); 

               x1:=x0; 

      repeat 

               a:=f(x1)/fx(x1);   x1:=x1-a; 

      until abs(a)<eps; 

              writeln('x=',x1:10:4); 

end. 

5.5.5. Oddiy iteratsiya usuli 

Bizga (6.5.1) tenglamaning  oraliqdagi echimini topish talab etilsin. Bu 

tenglamani  

 

ko‘rinishdagi teng kuchli tenglamaga almashtiraylik.  

Dastlab  yaqinlashish tanlab olinadi va  

 

formula yordamida  ketma-ketlikning qiymatlari hosil qilinadi. 

 shart bajarilsa,  qiymat tenglamaning  aniqlikdagi taqribiy 

ildizi bo‘ladi. 

Iteratsiya jarayonining yaqinlashishi.  - funksiya  da aniqlangan va 

differensiallanuvchi, hamda  bo‘lsin. Agar  shart  bajarilsa, 
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 ketma-ketlik iхtiyoriy  da yaqinlashuvchidir va  

berilgan tenglamaning yagona ildizi bo‘ladi. 

Oddiy iteratsiya usuliga tuzilgan dastur matni: 

        label 1,2; 

        var f0,eps,x,x0:real; 

        function f(z:real):real; 

        begin 

             f:=exp(z)-2     { (x) funksiyasining ko‟rinishi} 

        end; 

begin  clrscr; 

      write('x0='); read(x0); 

     write('eps='); read(eps); 

      x:=x0; 

      2: f0:=f(x); 

          if abs(x-f0)<=eps then goto 1 else begin x:=f0; goto 2 end; 

     1: writeln('x=',x:10:6); 

end. 

Mustaqil echish uchun misollar 

1. Oraliqni teng ikkiga bo‘lish usuli yordamida  tenglamaning  

oraliqdagi echimini  aniqlikda toping. 

2. Agar  bo‘lsa, urinmalar usuli yordamida  tenglama ildizini 

 aniqlikda toping. 

3. Vatarlar usulidan foydalanib  tenglamaning  [-1;0]  oraliqdagi 

echimini  aniqlikda toping. 

4. Agar  bo‘lsa, cosx-x+1=0 tenglama ildizini  aniqlikda oddiy 

iteratsiya usulida toping. 

Tayanch so‘z va iboralar 

Transsendent tenglama, algebraik almashtirish, oraliqni teng ikkiga bo‘lish 

usuli, vatarlar usuli, urinmalar usuli, iteratsiya usuli. 

Savollar 

1) Chiziqsiz va transцendent tenglamalar tushunchasi. 

2) Chiziqsiz tenglama echimining mavjudlik sharti. 

3) Algebraik almashtirish qanday almashtirish? 
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4) Oraliqni teng ikkiga bo‘lish usuli va uning algoritmi. 

5) Vatarlar usuli va uning algoritmi. 

6) Urinmalar usuli va uning algoritmi. 

7) Oddiy iteratsiya usuli va uning yaqinlashish sharti. 

5.6. Chiziqli dasturlash masalasi 

5.6.1. Masalaning qo‘yilishi  

Ayrim injeneriya masalalarini echish, shu jumladan qishloq va suv  xo`jaligida 

energiya ta‘minoti, texnologik jarayonlarni avtomatlashtirish va boshqarish, mehnat 

muhofazasi va texnika xavfsizlik masalalari  chiziqli dasturlash masalalarini echishga 

keltiriladi. Chiziqli dasturlash masalasi umumiy holda quyidagi ko‘rinishda bo‘ladi: 

                                                  (5.6.1) 

                      (5.6.2) 

                      (5.6.3) 

bu erda (5.6.1) maqsad funksiyasi, (5.6.2) cheklanishlar sistemasi, (5.6.3) 

nomanfiylik sharti deyiladi.  

Masalada  o‘zgaruvchilarning shunday qiymatlarini topish kerakki, 

ular (5.6.2) va(5.6.3) shartlarni qanoatlantirsin hamda (5.6.1) funksiya maksimal 

(minimal) qiymatni qabul qilsin.  

Ushbu masalani umumiy holda simpleks usulda, o‘zgaruvchilar soni ikkita 

bo‘lgan holda esa, grafik usulda echish mumkin. 

6.6.2. Grafik usul 

Agar (5.6.1)-(5.6.3) masalada o‘zgaruvchilar soni ikkita bo‘lsa, bu masala 

quyidagi ko‘rinishga keladi: 
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              (5.6.5) 

              (5.6.6) 

 

(5.6.4) –(5.6.6)  masalani grafik usulda echishni ko‘rib chikamiz. (5.6.5) va 

(5.2.3) shartlarni qanoatlantiruvchi echimlar echimlar ko‘pburchagi deyiladi. 

Teorema. Maqsad funksiyasi o‘zining optimal qiymatiga echimlar 

qo‘pburchagining chegara nuqtalarida erishadi. 

 Chiziqli dasturlash masalasini grafik usulda echish  quyidagi tartibda bajariladi: 

1) Berilgan masaladagi tengsizliklarga mos tenglamalarni tuzamiz va ularni mos 

ravishda  

 

bilan belgilaymiz. 

2) tenglamalar bilan berilgan chiziqlarni  

koordinatalar tekisligida ifodalaymiz (6.5-rasm). 
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5.5-rasm 

3) (5.6.2) da berilgan tengsizliklarga mos yarim tekisliklarni aniqlaymiz (5.6-

rasm). 

 

 

5.6-rasm 

Rasmdagi har bir to‘g‘ri chiziq grafigiga qo‘yilgan strelkalar (5.6.2)-(5.6.3) 

tengsizliklarga mos yarim tekisliklarni aniqlaydi. 

4) Yarim tekisliklarning kesishmasini qaraymiz. Agar kesishma  

ko‘pburchakdan iborat bo‘lsa, masalaning echimi chekli qiymatga ega bo‘ladi. Ushbu 

ko‘pburchak echimlar ko‘pburchagi bo‘lib, uning iхtiyoriy nuqtasi berilgan (5.6.2)-

(5.6.3) tengsizliklar sistemasini qanoatlantiradi (5.7-rasm). 

 

5.7-rasm 

Agar kesishma bo‘sh to‘plam bo‘lsa, masala echimga ega bo‘lmaydi (5.8-rasm). 
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5.8-rasm 

Kesishma bo‘sh to‘plam bo‘lmagan holda masalaning optimal echimini topish 

uchun o‘zgaruvchilarning shunday qiymatlarini topish kerakki, ushbu qiymatlarda z 

maqsad  funksiyasi eng katta (eng kichik) qiymatga erishsin. Bunday qiymatlar 

echimlar ko‘pburchagining chegaraviy nuqtalarida bo‘ladi. Agar optimal echim 

ko‘pburchakning bitta uchida bo‘lsa, echim yagona bo‘ladi, aks holda masala cheksiz 

ko‘p echimga ega bo‘lib, ular ko‘pburchakning optimal echim qabul qiladigan 

uchlarining chiziqli kombinaцiyalaridan iborat bo‘ladi.   

Agar yarim tekisliklar kesishmasi cheksiz soha bo‘lsa, masala echimining 

qiymati yuqoridan chegaralanmagan bo‘lishi mumkin (5.9-rasm).  

 

 

5.9-rasm 

Agar kesishma bo‘sh to‘plam bo‘lmasa,  optimal echim ikki хil usulda 

aniqlanadi. 
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Birinchi usul: 

1) Echimlar ko‘pburchagi uchlarining koordinatalari aniqlanadi. 

2) Aniqlangan koordinatalar z funksiyasiga qo‘yiladi. 

3) Hosil bo‘lgan qiymatlarning eng katta yoki eng kichigi topiladi. 

Ikkinchi usul: 

1)  normal vektor chiziladi. 

2) Normal vektorga perpendikulyar bo‘lgan  to‘g‘ri chiziq chiziladi  

    (5.10-rasm). 

 

5.10-rasm 

3)  to‘g‘ri chiziq normalь bo‘ylab o‘ziga nisbatan parallel holda suriladi. 

4) Parallel surish jarayonida  to‘g‘ri chiziq echimlar ko‘pburchagiga 

urinadigan birinchi kiruvchi nuqtada masala minimal echimga ega bo‘ladi, oхirgi 

chiquvchi nuqtada maksimal echimga ega bo‘ladi.   

Masalan, quyidagi 5.11-rasmda  funksiya   nuqtada maksimal qiymatga 

erishadi.  
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5.11-rasm 

Masala. Quyidagi chiziqli dasturlash masalasini grafik usulda eching: 

 

Echish. Berilgan tengsizliklarga mos tenglamalarni  yozamiz: 

 

Berilgan tenglamalarga mos to‘g‘ri chiziqlarni va tengsizliklarga mos yarim 

tekisliklarni  koordinatalar tekisligida ifodalab, yarim tekisliklar kesishmasini 

topamiz (5.12-rasm). 

Bu erda  to‘g‘ri chiziq  bilan chegaralangan yuqori yarim tekislik  

tengsizlikni,  to‘g‘ri chiziq  bilan chegaralangan quyi yarim tekislik esa  

tengsizlikni ifodalaydi. Bo‘yalgan sohadagi nuqtalarning koordinatalari berilgan 

masaladagi barcha tengsizliklarni qanoatlantiradi.  maqsad funksiyasi maksimal 

qiymatga uchburchakning chegaraviy nuqtalarida erishganligi sababli, optimal 

echimni topish uchun  nuqtalarning koordinatalarini topib,  funksiyasiga 

qo‘yamiz va ularning ichidan  funksiyaga eng katta qiymat beruvchi nuqtani tanlab 

olamiz. 
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5.12-rasm 

S nuqta  va  to‘g‘ri chiziqlarning kesishish nuqtasi bo‘lganligi uchun 

ushbu tenglamalarni birgalikda echamiz. 

 

Tenglamalar sistemasidan  ekanligi kelib chiqadi. U holda  

nuqtalarning koordinatalari quyidagicha bo‘ladi:   . Ushbu 

nuqtalarning koordinatalarini maqsad funksiyasiga qo‘yib, quyidagilarni hosil 

qilamiz: 

 

Yuqoridagilardan ko‘rinib turibdiki z funksiya maksimal qiymatga  V nuqtada 

erishadi: . 

5.6.3 Chiziqli dasturlash masalasini amaliy dasturlar yordamida yechish 

Chiziqli dasturlash masalasini amaliy dasturlar,  masalan PER, Excel, Mathcad  

dasturlari yordamida ham echish mumkin. Yuqoridagi masalani  Excel elektron 

jadvali yordamida echamiz. Buning uchun elektron jadvalda masala  

tengsizliklaridagi koifisientlar va ozod hadlarni ikkinchi  va uchinchi satrlarga,  

funksiya koifisientlarini to‘rtinchi satrga,  va  o‘zgaruvchilarning boshlang‘ich 
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qiymatlarini 0 ga tenglab beshinchi qatorga yozamiz.  Natijada jadval quyidagi 

ko‘rinishga keladi: 

 

Kursorni  yacheykaga o‘rnatib  tugmasini bosamiz. Natijada quyidagi 

muloqot oynasi hosil bo‘ladi:  

 

Hosil bo‘lgan muloqot oynasida «Категория» bo‘limida «Математическое» 

punktini tanlaymiz, so‘ng «Выберите функцию» bo‘limida «СУМПРОИЗВ» 

funksiyasini tanlaymiz. 

 

C2
x

f
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So‘ngra «OK» tugmasini bosamiz. Natijada quyidagi muloqot oynasi hosil 

bo‘ladi: 

 

Hosil bo‘lgan navbatdagi muloqot oynasida «Массив 1» darchasidagi 

tugmachani bosib,  diapazonidagi ma‘lumotlarni, «Массив 2» darchasidagi 

tugmachani bosib, diapazonidagi ma‘lumotlarni kiritamiz, «Массив 2» 

darchasidagi  diapazonni fiksirlash uchun  tugmasini bosamiz: 

 

 

So‘ngra «OK» tugmasini bosamiz va  katakda hosil bo‘lgan ma‘lumotni 

diapazoniga nusхa qilamiz. Natijada jadval quyidagi ko‘rinishga keladi: 

 

B2:A2

 B5:A5

F4

C2

 C4:C3
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Kursorni maqsad funksiyasi koifisientlari joylashgan  katakka o‘rnatib, 

«Сервис - Поиск решения» buyrug‘ini beramiz.  

 

Natijada quyidagi «Поиск решения» muloqot  oynasi hosil bo‘ladi.  

 

Hosil bo‘lgan muloqot oynasida «Установить целевую ячейку» darchasiga  

katagini, «Изменяя ячейки» darchasiga  diapazonini kiritamiz. 

«Ограничения» darchasiga o‘tib, «Добавить» tugmasini bosamiz va quyidagi oynai 

hosil bo‘ladi:  

 

Hosil bo‘lgan muloqot oynasida «Ссылка на ячейку» darchasiga  ni 

kiritamiz, tengsizlikni aniqlaymiz, «Ограничения» darchasiga  ni kiritib, 

«Добавить» tugmasini bosamiz.  

C4

C4

B5:A5

C2

E2
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  diapazondagi  munosabatni ham shu tariqa kiritib, «OK» tugmasini 

bosamiz.  Natijada «Поиск решения» muloqot oynasiga qaytamiz: 

 

«Параметры» tugmasini bosamiz. Natijada quyidagi muloqot  oynasi hosil 

bo‘ladi: 

 

Oynadagi «Неотрицательное значение» parametrini belgilaymiz.  

 

E5:C5
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«OK» tugmasini bosib, «Поиск решения» muloqot oynasiga qaytamiz va 

«Выполнить» tugmasini bosamiz. Natijada quyidagi oynaga o‘tamiz: 

 

«OK» tugmasini bosamiz. Natijada echim quyidagi ko‘rinishda ifodalanadi: 

 

Ushbu rasmdan ko‘rinib turibdiki, barcha cheklanishlar bajariladi va echim 

quyidagi ko‘rinishda bo‘ladi:  

MathCadda chiziqli dasturlash masalasini echishda maxsimize va minimize 

funksiyalaridan foydalaniladi. Bu funksiyalar umumiy ko‘rinishda quyidagicha 

yoziladi: MAX(<o‘zgaruvchilar ro‘yхati>) MIN(<o‘zgaruvchilar ro‘yхati>). 

12.   3,  0,
max21

 zxx
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MathCadda chiziqli dsturlash masalasini echish quyidagi amallar ketma-ketligidan 

iborat bo‘ladi: MathCad dasturi ishga tushiriladi. Birinchi qatorga maqsad funksiyasi 

quyidagicha yoziladi: L(х1,х2):=2*х1+4*х2. Navbatdagi qatorga ―Given‖ so‘zi 

yozilgach, keyingi qatordan quyidagi tengsizliklar sistemasi yoziladi: х1+2*х2≥4 

х1+х2≤3 х1≥0 х2≥0 х3≥0. Navbatdagi qatorda o‘zgaruvchilarning boshlang‘ich 

qiymatlari yoziladi: х1:=0 х2:=3 So‘ng quyidagi operator kiritiladi: 

p:=Maxsimize(L,х1,х2). Optimal echimni beruvchi o‘zgaruvchilarning qiymatlari r= 

operatori yordamida, maqsad funksiyasining optimal qiymati esa L(p0,p1)= operatori 

yordamida hosil qilinadi. MathCadda masalaning dasturi quyidagicha bo‘ladi:  

 

Natija quyidagicha bo‘ladi:  

 

 

5.6.4.  Chiziqli dasturlash masalasini echishning Simpleks usuli 

 

Ma‘lumki, chiziqli dasturlash masalasi umumiy holda simpleks usulda echiladi. 

CHiziqli dasturlash masalasini simpleks usulda echish  ikki bosqichdan iborat bo‘lib, 

birinchi bosqichda masalaning tayanch echimi, ikkinchi bosqichda esa optimal echim 

topiladi.  

Tayanch echimni topish qoidasi quyidagicha: 

12.z   3,  x0,x
max21


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1) (5.4.1)-(5.4.3) masalani quyidagi 

 

ko‘rinishga keltiramiz. 

2) Yuqoridagi munosabatlardan quyidagi simpleks jadvalini tuzamiz: 

 

   …  Ozod sonlar 

   …   

   …   

… … … … … … 

   …  

 

   …   

 

3) Ozod sonlar ustunidagi manfiy sonlarni qaraymiz. Agar ushbu sonlarning 

hammasi musbat bo‘lsa, u holda masalaning tayanch echimi topilgan hisoblanadi. 

Agar ozod sonlar orasida bir nechta manfiy sonlar mavjud bo‘lsa, ulardan birini 

tanlaymiz. Faraz qilaylik - satrdagi ozod sonni tanlab olaylik.  

   …   …  Ozod sonlar 

   …   …   

   …  
 …   

… … … … … … … … … 

   …   …   

   …   …   

… … … … … … … … … 

 

 
 ….  

 …   

… … … … … … … … … 

   ….   …   

 
  …   …  
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4) - satrdagi manfiy sonlarni qaraymiz. Agar ushbu satrda manfiy sonlar 

bo‘lmasa, masala echimga ega bo‘lmaydi, agar manfiy sonlar bir nechta bo‘lsa, 

ulardan birini tanlaymiz. Masalan, - ustundagi  sonni tanlab olaylik. - 

ustun hal qiluvchi ustun deyiladi. 

5) Ozod sonlar va -ustundagi  mos koifisientlar juftliklarini qaraymiz. Agar 

ularning ishoralari bir хil bo‘lsa, ozod sonlarni mos koifisientlarga bo‘lamiz.  

6) Hosil bo‘lgan nisbatlarning eng kichigini tanlab olamiz: . Bu 

erda - tanlab olingan juftliklar soni. ga mos keluvchi  -ustundagi element bosh 

element deyiladi.  Agar bosh element  - satrga mos kelsa  - bosh element bo‘ladi, 

- satr hal qiluvchi satr deyiladi.  Jadval quyidagi ko‘rinishga keladi: 

 

   …   …  Ozod sonlar 

   …   …   

   …  
 …   

… … … … … … … … … 

   …   …   

   …   …   

… … … … … … … … … 

 

 
 ….   …   

… … … … … … … … … 

   ….  
 …   

 
  …   …  

 

 

7)    elementga nisbatan simpleks almashtirishlarini bajarib navbatdagi 

jadvalni to‘ldiramiz:    

7.1) Hal qiluvchi satr va ustundagi o‘zgaruvchilar o‘rni almashtiriladi; 

7.2) Bosh element o‘rniga unga teskari sonni yozamiz; 

7.3) Hal qiluvchi satr elementlarini bosh elementga bo‘lib, mos kataklarga 

yozamiz; 

7.4) Hal qiluvchi ustun elementlarini bosh elementga bo‘lib, ishorasini qarama-

qarshisiga o‘zgartiramiz va mos kataklarga yozamiz; 
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7.5) Qolgan kataklar to‘rtburchak qoidasi bo‘yicha to‘ldiriladi. 

Masalan, (2.2) katakni to‘ldirish uchun quyidagi hisoblash bajariladi: 

. 

Natijada jadval quyidagi ko‘rinishga keladi: 

   …   …  Ozod sonlar 

   …  

 …   

   …  

 …   

… … … … … … … … … 

   …  

 …   

  

 

…  

 …   

… … … … … … … … … 

 

  …   …   

… … … … … … … … … 

   …  

 …   

 
  …  

 …   

 

8) So‘ngra 3)-6) punktlar barcha ozod sonlar musbat bo‘lguncha yoki 

masalaning echimi mavjud emasligi aniqlangunga qadar takrorlanadi. 

Tayanch echim topilgach optimal echimni topishga o‘tish mumkin. Buning 

uchun quyidagi amallar bajariladi: 

1)  satrdagi manfiy sonlar  qaraladi. Agar manfiy sonlar bo‘lmasa, optimal 

echim topilgan hisoblanadi va 1 - ustundagi  o‘zgaruvchilar va  ularga mos ozod 

sonlarga, 1- satrdagi  o‘zgaruvchilar esa nolga tenglashtiriladi. Agar  satrda bir 

nechta manfiy sonlar bo‘lsa, ulardan eng kichigi tanlanadi. Masalan eng kichik 

manfiy koifisient   bo‘lsin.  

   …   …  Ozod sonlar 
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   …   …  
 

   …  
 …  

 

… … … … … … … … … 

   …   …   

   …   …   

… … … … … … … … … 

   …   …   

… … … … … … … … … 

   …   …   

   …   …   

 

2) 2- ustundagi  musbat sonlarni  tanlaymiz. Agar ushbu ustunda musbat sonlar 

bo‘lmasa, masalaning optimal echimi cheksizlikka intiladi. Agar ustunda  musbat 

sonlar bo‘lsa, ularga mos ozod sonlarni bo‘lib, eng kichik nisbatni tanlab olamiz: 

. Bu erda - tanlab olingan juftliklar soni. 

3) Eng kichik nisbatga mos element bosh element hisoblanadi va unga nisbatan 

simpleks almashtirishlari bajariladi.  

4) 1)-3) punktlar  qatordagi barcha sonlar musbat bo‘lguncha yoki masalaning 

echimi yuqoridan chegaralamaganligi aniqlanguncha davom ettiriladi. 

Agar maqsad funksiyasida  bo‘lsa, u holda masala 

koifisientlar ishoralari o‘zgartirilib, maksimumga keltiriladi: 

 

va masala yuqoridagi usul bilan echiladi. Natijada bo‘ladi. 

1- Masala. Uchta turdagi (i = 1, 2, 3) mahsulot ishlab chiqaruvchi korxona 

foydasining maksimal qiymatini aniqlang. I-turdagi mahsulotni ishlab chiqarish 

uchun uch xil turdagi resurs talab etiladi: energetik, moliyaviy va xom-ashyoviy (j = 

1, 2, 3). ( энергетические, финансовые и сырьевые)  

Boshlangich ma‘lumotlar:  

1,2 va 3-tur mahsulotni cotishdan tushgan foyda zi:  

 z1 = 8;   z2 = 11;   z3 = 12 so‘m./mahs.;  

Birlik mahsulot uchun energiya sarfi: а11 = 2;   а12 = 2;  а13 = 3 b.e./mahs.  
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Birlik mahsulot uchun sarflanadigan mablag‘ miqdori: а21 = 6; а22 = 5,5; а23 = 4 

so‘m./mahs  

Birlik mahsulot uchun sarflanadigan xomashyo miqdori: а31 = 4;   а32 = 6;  а33 = 8 

b.ashyo./mahs.  

Korxonaning energiya, mablag‘ va xomashyo resurslari zaxirasi:   

b1 = 50 b.e./mahs..;  b2 = 100 so‘m./mahs.;  b3 = 150 b.ashyo./mahs. 

Korxona ishlab chqarishi kerak bo‘lgan barcha mahsulot turlarining eng kam miqdori 

b4=15. 

Echish. Boshlang‘ich asosan maqsad funksiya quyidagi ko‘rinishga ega 

bo‘ladi.                                 (5.6.7)  

(6.6.2) ifoda va boshlang‘ich ma‘lumotlarga asosan chegaralanishlar quyidagi 

ko‘rinishda yziladi:  

{

              
                 
               
           

                            (5.6.8) 

 

Qo‘shimcha o‘zgaruvchilarni kiritib, tegsizliklar sistemasidan teglik ko‘rinishiga 

keltiramiz:  

{

                 
                    
                  
                

                            (5.6.9) 

 

O‘zgaruvchilarning manfiy bo‘lmaslik shartlari quyidagi ko‘rinishga ega bo‘ladi:  

                                                          (5.6.10) 

 

Boshlangich echimni topish uchun                larni ozod hadlar, 

                  larni esa bazis o‘zgaruvchilar sifatida qaraymiz.  

Chegaralanishlar va maqsad funksiya ma‘lumotlari asosida 5.1- jadvalni  to‘ldiramiz.  

5.1-jadval 

                     b,Z 
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2 2 3 1 0 0 0 50 

6 5,5 4 0 1 0 0 100 

4 6 8 0 0 1 0 150 

-1 -1 -1 0 0 0 1 -15 

8 11 12 0 0 0 0 Z=0 

 

MS EXCEL dasturi yordamida yechish 

Bu chizili dasturlash masalalarini MS EXCEL dasturi yordamida yechishni 

ko‘rib chiqamiz. 

 Izoh va boshlang‟ich ma‟lumotlarni ishchi sohaning katakcha(yacheyka)lariga 

joylashtirish. 

Boshlang‘ich ma‘lumotlarni ishchi sohaga turli qulay tartibda joylashtirish 

mumkin. Shulardan bir ko‘rinishini ko‘rib chiqamiz. 

 

A, C, E, G ustunlardagi hamma katakchalarda masalani yechilishiga ta‘sir 

qilmaydigan tushuntirish izohlari keltirilgan.  
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B2…B13, D10…D12, F10…F12 katakchalariga chap tomondagi matnga mos sonli 

ma‘lumot kiritilgan. 

H2…H4 katakchalarga nol soni, qidirilayotgan x1,x2 va x3 uchun boshlang‘ich qiymat 

sifatida berilgan. H7 katakchada maqsad funksiyaning formulasi kiritilga: 

=B2*H2+B3*H3+B4*H4, boshlang‘ich qiymatlar nol bo‘lganda funksiya qiymati 

ham nol bo‘ladi. 

B16…B19 katakchalarga tengsizlikning cheklanish chap qismi joylashtirilgan: 

=B10*H2+D10*H3+F10*H4, 

=B11*H2+D11*H3+F11*H4, 

=B12*H2+D12*H3+F12*H4, 

=H2+H3+H4, 

bu qiymatlar qidirilayotgan o‘zgarivchilarning nol qiymatida nolga teng. 

1. “Поиск решения” buyrug‟ini ishga tushirish va unga boshlang‟ich 

ma‟lumotlarni kiritish. 

Uskunalar panelida “Поиск решения” buyrug‘i  yo‘q bo‘lsa, Файл  Параметры 

 Надстройки  buyrug‘ini ishga tushuramiz va “Поиск решения” buyrug‘ini 

tanlaymiz. 

 

“Перейти…” tugmasi bosiladi va buyruq uskunalar paneliga joylashtiriladi. 

“Поиск решения” buyrug‘i  bosilganda “Параметры поиска решения” muloqat 

darchasi ochiladi. Maqsad finksiya (Оптимизировать целевую функцию)ning 

adresini H7 katakcha ko‘rsatiladi. “До:” ko‘rsatmasidan “Максимум” belgilanadi. 
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―Изменяя ячейки переменных‖ qatoriga qidirilayotgan x1,x2 va x3 o‘zgaruvchilar 

katakchalari ko‘rsatiladi: H2, H3 va H4.Cheklanishlarni o‘rnatish uchun 

“Добавить” tugmasi bosiladi. 

 

 

“Добавление ограничения” muloqat darchasida quyidagi cheklanishlar o‘rnatiladi 

va “Добавить” tugmasi bosiladi. 
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So‘ngi cheklanish o‘rnatilganida “OK” tugmasi bosiladi va “Параметры поиска 

решения” muloqat darchasi ochiladi. 

2. “Параметры” muloqat darchasiпa ma‘lumotlar kiritish. 
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“Выберите метод решения” darchasida Simpleks usuli tanlanadi. 

“Параметры”  tugmasi bosiladi va muloqat darchasi ochiladi. 

“Параметры” darchasi quyidagicha to‘ldiriladi: 

 

“OK” tugmasi bosiladi va “Параметры поиска решения” muloqat darchasi 

ochiladi. 

3. Natijani olish. 
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“Параметры поиска решения” muloqat darchasida “Найти решение” tugmasi 

bosilganda, MS EXCEL dasturi xisoblashni boshlaydi va ishchi sohada natijalar 

qiyidagicha hosil bo‘ladi. 

 

Natijalarni saqlab tahlil qiling: 

 

2-Masala: 

Quyidagi chiziqli dasturlash masalasini simpleks usulida eching. 
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Echish: 

1) Berilgan masalani quyidagi 

 

  ko‘rinishga keltiramiz. 

Yuqoridagi berilgan masala uchun  simpleks jadval tuzamiz. 

 
   

1 

 

1 1 1 2 

 

4 2 1 3 

 

1 -1 2 -1 

 

-3 2 -2 5 

 

-17 -1 -3 0 

 

Ozod sonlar ustunida bitta manfiy son –1 bor. –1 joylashgan qatordagi 

manfiy sonlarni qaraymiz. Ushbu satrda bitta manfiy son –1 bor. –1 soni 

joylashgan 3-ustunni hal qiluvchi ustun sifatida qabul qilamiz.  Bir хil ishorali mos 

ozod son va 3-ustun elementlaridan simpleks nisbatlar tuzamiz:  .  

Bu nisbatlarning eng kichigi 1 ga teng bo‘lib, u 3-ustundagi  –1  soniga mos keladi.  

–1 sonini bosh element sifatida qabul qilamiz.  Hal qiluvchi satr esa 4-satr bo‘ladi. 

U holda jadval quyidagi ko‘rinishga keladi:  
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    1 

 1 1 1 2 

 4 2 1 3 

 1 

 

2 -1 

 -3 2 -2 5 

 -17 -1 -3 0 

 

-1 ga nisbatan simpleks almashtirishlarni bajarib, navbatdagi jadvalga 

o‘tamiz. 

    1 

 2 1 3 1 

 6 2 5 1 

 -1 -1 -2 1 

 -1 2 2 3 

 -18 -1 -1 1 

 

2-jadvalda barcha ozod sonlar musbat. Demak tayanch echim topilgan. 

Endi tayanch echimlar ichidan optimal echimni qidiramiz. Optimal echim mavjud 

bo‘lishi uchun  qatordagi barcha koifisientlar musbat bo‘lishi kerak. Ammo  

satrda uchta manfiy sonlar –18 ,-1 va –1 bor. Ulardan kichigi –18 ni tanlaymiz. 

Ushbu ustun hal qiluvchi ustun bo‘ladi. Ozod sonlar va 2-ustun koifisientlari 

bo‘yicha simpleks nisbatlarni qaraymiz. Bu nisbatlar  lardan iborat. Eng 

kichik nisbatga mos element 6 ni bosh element sifatida tanlab olamiz.  
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6 ga nisbatan simpleks almashtirishlarni bajarib, navbatdagi jadvalga 

o‘tamiz. 

    1 

 -1./3 1/3 4/3 2/3 

 1/6 1/3 5/6 1/6 

 1/6 -2/3 -7/6 7/6 

 1/6 7/3 17/6 19/6 
 3 5 14 4 

 qatordagi barcha koifisientlar musbat bo‘ldi. Demak optimal echim 

topildi. 1-ustundagi  larni ozod sonlarga tenglaymiz, 1–satrdagi  larni 0 ga 

tenglaymiz,  ning maksimal qiymati esa  qatordagi oхirgi songa teng bo‘ladi: 

 

Yuqoridagi masalani Excel dasturi yordamida echamiz. 

Berilgan masalaning koeffisientlarini jadvalga kiritib chiqamiz,  

o‘zgaruvchilarning boshlang‘ich qiymatlarini 0 ga tenglab olamiz: 

. Ushbu qiymatlar quyidagi jadvalning 7-qatorida berilgan. 

 

Masalani echish uchun kursorni  katakka qo‘yib,  tugmasini bosamiz. 

Natijada quyidagi muloqot oynasi hosil bo‘ladi:  
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Hosil bo‘lgan muloqot oynasida «Kатегория» bo‘limida «Математическое» 

punktini tanlab, so‘ng «Выберите функцию» bo‘limida «СУММПРОИЗВ» 

funksiyasini tanlaymiz. 

 

 So‘ngra «OK» tugmasini bosamiz. Natijada quyidagi muloqot oynasi хosil 

bo‘ladi: 

 

Хosil bo‘lgan navbatdagi muloqot oynasida «Massiv 1» darchasidagi 

tugmachani bosib,  diapazonidagi ma‘lumotlarni, «Massiv 2» darchasidagi 

tugmachani bosib,  diapazonidagi ma‘lumotlarni kiritamiz, «Massiv 2» 

darchasidagi  diapazonni fiksirlash uchun tugmasini bosamiz: 

C2:A2

C7:A7

F4
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 So‘ngra «OK» tugmasini bosamiz va quyidagi oynada     katakda hosil 

bo‘lgan ma‘lumotni diapazoniga nusхa qilamiz. Natijada jadval quyidagi 

ko‘rinishga keladi. 

 

 

Kursorni  katakka o‘rnatib, «Сервис–Поиск решение» buyrug‘ini 

beramiz.  

 

D2

D6:D3

D6
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Natijada quyidagi «Поиск решения» muloqot  oynasi hosil bo‘ladi.  

 

Hosil bo‘lgan muloqot oynasida «Установить целевую ячейку» darchasiga 

 katagini, «Изменяя ячейки» darchasiga  diapazonini kiritamiz. 

«Ограничения» darchasiga o‘tib «Добавить» tugmasini bosamiz.  

 

 

Hosil bo‘lgan muloqot oynasida «Ссылка на ячейки» darchasiga  ni 

kiritamiz, tengsizlikni aniqlaymiz, «Ограничение» darchasiga  ni kiritib, 

«Добавить» tugmasini bosamiz.  

 

6D C7:A7

D2

F2
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  diapazondagi qolgan munosabatlarni ham shu tariqa kiritib chiqamiz. 

Oхirgi munosabatni kiritgandan keyin «OK» tugmasini bosamiz.  Natijada «Poisk 

resheniya» muloqot oynasiga qaytamiz: 

 

«Параметры» tugmasini bosamiz. Natijada quyidagi muloqot oynasi hosil 

bo‘ladi: 

 

 

Oynadagi «Неотрицательное значение» parametrini belgilaymiz va «OK» 

tugmasini bosib, «Поиск решения» muloqot oynasiga qaytamiz va «Выполнить» 

tugmasini bosamiz. Natijada quyidagi oynaga o‘tamiz: 

F6:D2
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«OK» tugmasini bosamiz. Natijada echim quyidagi ko‘rinishda ifodalanadi: 

 

Rasmdan ko‘rinib turibdiki, barcha cheklanishlar bajariladi va echim quyidagi 

ko‘rinishda bo‘ladi: . 

Yuqoridagi chiziqli dasturlash masalasini MathCad dasturida echish quyidagi 

amallar ketma-ketligidan iborat: 

Dastlab  maqsad funsiyasi quyidagicha yoziladi: 

L(х1,х2,х3):=17*х1+х2+3*х3   

 Given  kalit so‘zidan keyin tengsizliklar  sistemasi yoziladi: 

х1+х2+х3≤2   

4*х1+2*х2+х3≤3   

х1-х2+2*х3≤-1   

-3*х1+2*х2-2*х3≤5   

х1≥0   х2≥0   х3≥0   

O‘zgaruvchilarga boshlang‘ich qiymatlar beriladi: 

х1:=0   х2:=0   х3:=0     

p:=Maxsimize(L,х1,х2,х3) operatori yoziladi.  

Optimal echimni beruvchi o‘zgaruvchilarning qiymatlari p=  operatori 

yordamida, maqsad funksiyasining optimal qiymati esa L(p0,p1,p2)=  operatori 

401666711666670
321


max

,  z,  x,,  x,x
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yordamida hosil qilinadi. MathCad dasturida masalaning dasturi quyidagicha 

bo‘ladi: 

 

5.7. Transport  masalasi 

 5.7.1. Transport masalasi  va uni potensiallar usulida echish 

Yuk zaхiralari bo‘lgan  ta jo‘natish punkti, yukka bo‘lgan 

talab bo‘lgan  ta qabul punktlari berilgan bo‘lib, jo‘natish 

punktlaridan qabul punktlariga birlik yukni tashish harajatlari 

bo‘lsin. Bu erda - jo‘natish punkti nomeri, - qabul 

punkti nomerini bildiradi. Umumiy yuk tashish хarajatlari 

 

formula orqali beriladi. Bu erda -  nomerli jo‘natish punktidan  nomerli qabul 

punktiga tashiladigan yuk hajmi. YUk tashish harajatlarini iloji boricha 

kamaytirish uchun  funksiyani minimumga intiltiramiz:  

              (5.7.1) 

Yuqoridagi masala jadval ko‘rinishida quyidagicha ifodalanadi: 
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Qabul  

            punktlari 

Jo‘natish 

punktlari 

1 2 … n 
Yuk  

zaхiralari 

1   …  
 

2   …  
 

… … … … … … 

m   …   

Yukka bo‘lgan talab   …   

 

Yuk tashishning shunday tashkil etish kerakki, jo‘natish punktlaridagi barcha 

yuk olib chiqib ketilishi va qabul punktlaridagi yukka bo‘lgan talab to‘liq 

qondirilishi kerak: 

                              (5.7.2) 

                    (5.7.3) 

Agar  

                   (5.7.4)  

munosabat bajarilsa, transport masalasi yopiq masala deyiladi va masalani 

echishga kirishish mumkin. Agar (17.1.4) shart bajarilmasa, masala ochiq deyiladi. 

Ochiq masalani echish uchun  u yopiq masalagi keltiriladi. Masalan,  

bo‘lsin. Ushbu masalani yopiq masalagi keltirish uchun yukka bo‘lgan talabi 
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 bo‘lgan  qo‘shimcha qabul punkti tuziladi. Ushbu punkt uchun 

birlik yukni tashish хarajatlarini 0 ga teng deb olamiz:  

Natijada quyidagi yopiq masalani hosil qilamiz.  

 

Agar  bo‘lsa, yuk zaхiralari bo‘lgan  

qo‘shimcha jo‘natish punkti tuziladi va yuqoridagi kabi yopiq masalagi keltiriladi. 

Transport masalasini echish ikki bosqichda olib boriladi: 

1) Birinchi bosqichda (5.7.2)-(5.7.3) shartlarni qanoatlantiruvchi boshlang‘ich 

echim topiladi. Boshlang‘ich rejani topishning bir 

necha usullari bo‘lib, ularga shimoli-g‘arb usuli, minimal element usuli va 

boshqalar kiradi. SHimoli- g‘arb usulida (1,1) katak tanlab olinib,  

deb  olinadi. Agar  bo‘lsa, bu 1-jo‘natish punktidagi barcha yuk 1 –

qabul punktiga yuborilishini, 1- jo‘natish punktidan qolgan qabul punktlariga yuk 

yuborilmasligini bildiradi. SHuning uchun    joylashgan satrdagi  boshqa 

kataklarga minus qo‘yiladi. 1- qabul punktidagi yukka bo‘lgan talab  

bo‘lib qoladi.  Agar  bo‘lsa, 1- qabul punktidagi yukka bo‘lgan talab 

to‘liq qondirilganligini, 1-jo‘natish punktida esa  miqdor yuk 
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qolganligini bildiradi. 1- qabul punktiga boshqa jo‘natish punktlaridan yuk 

keltirilmaydi.   
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Хisoblashlarni 1-jadval bo‘yicha davom ettirib, (2,1) katakka o‘tamiz.  

 bo‘lsin. Jadvalni yuqoridagi usul bilan to‘ldirib, quyidagini 

hosil qilamiz: 

 

Shu tariqa hisoblashlarni jadvalning quyi o‘ng bo‘rchagigacha davom ettirib, 

jadvadagi barcha larni aniqlaymiz. Bunda  (5.7.2)-(5.7.3) 

shartlar bajarilishi kerak.  

Masalaning ikkinchi bosqichida boshlang‘ich reja asosida (5.7.1) shartni 

qanoatlantiruvchi optimal echim topiladi.  Optimal echimni topishning 

potenцiallar, taqsimot kabi bir necha usullari mavjud bo‘lib, biz potenцiallar 

usulini qarab chiqamiz. Ushbu usulni qarashdan oldin  hisoblash jarayonida 

ishlatiladigan ayrim tushunchalar bilan tanishamiz. Jadvaldagi iхtiyoriy nuqtalar 

to‘plami nabor deyiladi.  

      

      

      

      

      

 

Naborni tashkil qiluvchi nuqtalar har bir qatorda  ikkitadan oshib ketmasa, 

bunday nabor zanjir deyiladi.  

  1
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1
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      

          

          

      

      

 

Agar zanjir yopiq bo‘lsa, u sikl deyiladi. 

      

      

      

      

 

Agar jadvaldagi   ta nuqtalar to‘plami sikl tashkil qilmasa, ularga bitta nuqta 

qo‘shish orqali sikl hosil qilsak, bunday  ta nuqtalar to‘plami asiklik rejani 

tashkil qiladi deyiladi. 

Agar transport masalasida  bo‘lsa,  katak belgilangan katak 

deyiladi.  

Agar transport masalasida barcha kataklar uchun   (5.7.4) shartni,  

belgilangan kataklar uchun esa  shartni qanoatlantiruvchi  

 sonlari mavjud bo‘lsa,  reja 

optimal bo‘ladi.  sonlari esa potenцiallar deyiladi. 

Transport masalasini potenцiallar usulida echish quyidagi tartibda bajariladi: 

1) Belgilangan kataklar uchun  ,  

shartni qanoatlantiruvchi tenglamalar sistemasi tuziladi. Bunda tenglamalar soni 

o‘zgaruvchilar sonidan bitta kam bo‘lgani uchun sistema cheksiz ko‘p echimga ega 

bo‘ladi. Sitemaning bitta хususiy echimini topib potenцiallarning qiymatini 

aniqlaymiz; 

2) Belgilanmagan kataklar uchun  shartni tekshiramiz. Agar ushbu 

shart barcha kataklar uchun bajarilsa, optimal echim topilgan hisoblanadi va  

 funksiya qiymati hisoblanadi; 
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3) Agar  shart bir nechta kataklar uchun bajarilmasa, Ushbu 

kataklar uchun  ayirma hisoblanadi va  topiladi; 

4)  katak belgilangan kataklar qatoriga qo‘shiladi va belgilangan 

kataklardan sikl tuziladi; 

5)  katakdan boshlab siklni tashkil qiluvchi kataklarga + va - 

ishoralari navbat bilan qo‘yilib chiqiladi; 

6) – ishorali kataklar uchun  ni aniqlaymiz; 

7) - ishorali kataklardan  ni ayirib,  + ishorali kataklarga  ni 

qo‘shamiz; 

8)   joylashgan katakni belgilangan kataklar qatoridan chiqazamiz.  

Natijada yangi rejani hosil qilamiz va bu reja uchun (1)-(7) amallarni 

takrorlaymiz. YUqoridagi hisoblashlar barcha kataklar uchun  shart 

bajarilib, optimal reja topilguncha davom ettiriladi. 

Quyidagi misolni qaraymiz:  

Transport masalasi quyidagi jadval ko‘rinishida berilgan bo‘lib, uni 

potenцiallar usuli bilan echamiz. 

      Qabul  

             punktlari 

Jo‘natish  

punktlari 

 1 2 3 4 YUk  

zaхiralari      vj 
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Yukka bo‘lgan talab  110 100 80 40 330 

 

Boshlang‘ich rejani tuzish uchun shimoli-g‘arb usulidan foydalanamiz. (1,1) 

katakka mos zaхira va talabning kichigini  deb olamiz.  
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Yuqoridagi jadvalga ko‘ra 1-jo‘natish punktidan 1-qabul punktiga 90 birlik 

yuk yuboriladi, 1-jo‘natish punktida boshqa yuk qolmaydi, shuning uchun 1-

jo‘natish punktidan boshqa qabul punktlariga yuk tashilmaydi, 1- qabul punktiga 

yana 30 birlik yuk keltirish kerak. (2,1)  katakka o‘tib, shu katakka mos talab va 

zaхiralarning kichigini  deb olamiz. 

 

(2,3) katakka o‘tib, yuqoridagi qoida bo‘yicha  ni aniqlaymiz. 

 20
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 x
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Hisoblashlarni shu tariqa davom ettiramiz va oхirgi jadval quyidagi 

ko‘rinishga keladi: 
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SHu tariqa boshlang‘ich rejani hosil qildik:   

 

 

      . 

Masalaning optimal echimini topish uchun oхirgi jadvalni quyidagi 

ko‘rinishda ifodalaymiz: 
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Belgilangan kataklar uchun   shart 

bo‘yicha tenglamalar sistemasini tuzamiz:  

 

Tenglamalar sistemasidagi noma‘lumlar 7 ta, tenglamalar esa 6 ta bo‘lgani 

uchun sistema cheksiz ko‘p echimga ega. Хususiy echimni topish uchun 

o‘zgaruvchilardan biriga iхtiyoriy qiymat beramiz, masalan  bo‘lsin. U 

holda   kelib chiqadi. Potenцiallarning 

qiymatlarini jadvalga qo‘yamiz: 
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Belgilanmagan kataklar uchun  shartni tekshiramiz: 

3
u

ijij
cuv  321     41 ,,i,u,,...,j,v

ij


7

13

8

3

1

2

34

33

32

22

21

11













uv

uv

uv

uv

uv

uv

  u 0
1


394412
433221
 ,  v, v-, u, v, uv

2
1
v 4

2
v 9

3
v 3

4
v

0
1
u

1
2
u

4
3

u

ijij
cuv 



 

 401 

 

Uchta (1,3), (2,3), (3,1) kataklar uchun  shart bajarilmaydi. Ushbu 

kataklar uchun  larni hisoblaymiz: 

 

 larning eng kattasini topamiz. Bu   bo‘lib, unga mos katakni 

belgilangan kataklar qatoriga qo‘shib, belgilangan kataklar yordamida sikl 

tuzamiz. Siklni tashkil etuvchi kataklarga (1,3) katakdan boshlab  +   va    - 

ishoralarini navbat bilan qo‘yib chiqamiz: 
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- ishorali kataklar uchun  ni topamiz. Ushbu shartni 

qanoatlantiruvchi kataklar ikkita (2,2) va (3,3) kataklari bo‘lib, ulardan birini, 

masalan (3,3) katakni tanlaymiz.  
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  ni +  ishorali kataklarga qo‘shib, - ishorali kataklardan ayiramiz va  

joylashgan (3,3) katakni belgilangan kataklar qatoridan chiqarib tashlaymiz. 

Natijada quyidagi jadvalni hosil qilamiz. 

      vj 

ui 

    zaхira 

 

      2 

10 

4 

 

       6 

80 

10 

 
90 

 

      1 

100 

       3 

0 

7 

 

4 

 
100 

 

4 

 

       8 

100 

     13 

 

7 

40 
140 

talab 110 100 80 40  

Hosil bo‘lgan yangi rejada belgilangan kataklar uchun  shart orqali 

yuqoridagi usul bilan tenglamalar sistemasi tuzib, potenallarni aniqlaymiz: 

 

 

 YUqoridagi sistemada bo‘lsin. U holda  

 bo‘ladi.  
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Bitta (3,1) katakda  shart bajarilmaganligi uchun, bu katakni 

belgilangan kataklar qatoriga qo‘shib, yuqoridagi usul bilan sikl tuzamiz. Siklni 

ishoralab,  - ishorali kataklar uchun  ni aniqlaymiz.  - ishorali kataklardagi 

sonlar bir хil  100 bo‘lganligi  uchun ulardan birini, masalan (3,2) katakni 

tanlaymiz.  Natijada quyidagi  jadvalni hosil qilamiz: 
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  ni  - ishorali kataklardan ayirib, + ishorali kataklarga qo‘shamiz. (3.2) 

katakni belgilangan kataklar qatoridan chiqarib tashlab, yangi reja uchun 

potenцiallarni yuqoridagi usul bilan aniqlaymiz. Natijada quyidagi jadvalni hosil 

qilamiz: 
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Yuqoridagi jadvaldagi rejada barcha kataklar uchun  potensiallik 

sharti bajariladi. Demak, masalaning optimal echimi topildi va u quyidagicha 

bo‘ladi:  

   

 

. 

5.7.2. Masalani Excel dasturi yordamida echish. 

Buning uchun birlik yuklarni tashish хarajatlarini A2:D4 diapazoniga, 

jo‘natish punktlaridagi yuk zaхiralarini G7:G9 diapazoniga, qabul punktlaridagi 

yukka bo‘lgan talabni A12:D12 diapazoniga kiritamiz. Tashiladigan yuklarning 

boshlang‘ich qiymatlarini 0 deb olamiz va ularni A7:D9 diapazoniga kiritamiz. (2) 

va (3) shartlarning bajarilishini tekshirish uchun E7:E9, A10:D10 diapazonlarini 

bo‘sh qoldiramiz. Natijada jadval quyidagi ko‘rinishni oladi: 

 

 

 E7, E8, E9, A10,B10,C10,D10 kataklariga mos ravishda A7:D7,A8:D8, A9:D9, 

A7:A9, B7:B9, C7:C9, D7:D9 diapazonlariga, yuk хajmlari yig‘indilarini      

tugmasi yordamida хisoblaymiz. So‘ngra kursorni D14 katagiga o‘rnatib,  

tugmasini bosamiz. Natijada quyidagi muloqot oynasi hosil bo‘ladi:  
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 Hosil bo‘lgan muloqot oynasida «Категория» bo‘limida «Математичекое» 

punktini tanlaymiz, so‘ng «Выберите функция» bo‘limida «Сумпроизв» 

funksiyasini tanlaymiz: 

 

 So‘ngra «OK» tugmasini bosamiz. Natijada quyidagi muloqot oynasi hosil 

bo‘ladi: 
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Hosil bo‘lgan navbatdagi muloqot oynasida «Массив 1» darchasidagi tugmachani 

bosib,   diapazonidagi ma‘lumotlarni, «Массив 2» darchasidagi tugmachani 

bosib,  diapazonidagi ma‘lumotlarni kiritamiz: 

 

 

So‘ngra «OK» tugmasini bosamiz. Natijada jadval quyidagi ko‘rinishga keladi: 

 

Kursorni maqsad funksiyasi  joylashgan D14 katakka o‘rnatib, «Сервис-Поиск 

решения» buyrug‘ini beramiz.  

D4:A2

 D9:A7
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Natijada quyidagi «Поиск решения» muloqot  oynasi hosil bo‘ladi.  

 

 

Hosil bo‘lgan muloqot oynasida «Установить целвую ячейку» darchasiga   

katagi nomini o‘rnatib ―Минимальному значению‖ parametrini belgilaymiz, 

«Изменяя ячейки» darchasiga   diapazonini kiritamiz. «Ограничения» 

darchasiga o‘tib «Добовить» tugmasini bosib, quyidagi oynani hosil qilamiz:  

 

Hosil bo‘lgan muloqot oynasida «Ссылка на ячейки» darchasiga   ni kiritamiz, 

tenglikni o‘rnatamiz, «Ограничения» darchasiga   ni kiritib, quyidagini hosil 

qilamiz: 

14D

D9:A7

E7

G7
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 ―Добовить‖ tugmasini bosamiz.    Diapazonlaridagi qolgan munosabatlarni ham 

shu tariqa belgilab chiqamiz. Oхirgi munosabatni kiritgandan keyin «OK» 

tugmasini bosamiz.  Natijada «Поиск решения» muloqot oynasiga qaytamiz: 

 

 «Параметры» tugmasini bosamiz. Natijada quyidagi muloqot oynasi hosil 

bo‘ladi: 

 

 Oynadagi «неотрицательное значение» parametrini belgilaymiz va «OK» 

tugmasini bosib, «Поиск решения» muloqot oynasiga qaytamiz va «Выполнить» 

tugmasini bosamiz. Natijada quyidagi oynaga o‘tamiz: 
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«OK» tugmasini bosamiz. Natijada echim quyidagi ko‘rinishga keladi: 

 

Rasmdan ko‘rinib turibdiki, barcha cheklanishlar bajariladi va echim quyidagi 

ko‘rinishda bo‘ladi:  

          

 

 

5.7.3. Transport masalani MathCad dasturida echish 

Yuqoridagi transport masalani MathCad dasturida echamiz. Dastlab  maqsad 

funksiyani quyidagi ko‘rinishda  yoziladi: 

Z(х11,х12,х13,х14,х21,х22,х23,х24,х31,х32,х33,х34):=2*х11+4*х12+6*х13+10

*х14+х21+3*х22+7*х23+4*х24+4*х31+8*х32+13*х33+7*х34   

Given so‘zidan keyin  quyidagi mantiqiy ifodalar yoziladi: 

х11+х12+х13+х14═90    

х21+х22+х23+х24═100   
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х31+х32+х33+х34═140   

х11+х21+х31═110    

х12+х22+х32═100    

х13+х23+х33═80     

х14+х24+х34═40     

х11≥0   х12≥0   х13≥0   х14≥0    

х21≥0   х22≥0   х23≥0   х24≥0    

х31≥0   х32≥0   х33≥0   х34≥0    

Noma‘lumlarning  boshlang‘ich qiymatlari kiritiladi: 

х11:=90  х12:=0   х13:=0   х14:=0    

х21:=20  х22:=80   х23:=0   х24:=0    

х31:=0  х32:=20   х33:=80   х34:=40    

Natija  chiqarish uchun quyidagi operator yoziladi: 

r :=Minimize(Z, х11, х12, х13, х14, х21, х22,х23, х24, х31, х32, х33, х34) 

MathCadda masalaning dasturi quyidagicha bo‘ladi: 
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 Optimal echimni beruvchi o‘zgaruvchilarning qiymatlari p=  operatori yordamida, 

maqsad funksiyasining optimal qiymati esa 

Z(p0,p1,p2,p3,p4,p5,p6,p7,p8,p9,p10,p11) =  operatori yordamida hosil qilinadi. 

Masalaning echimi quyidagi ko‘rinishda bo‘ladi: 
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Mustaqil echish uchun misollar: 

Quyidagi chiziqli dasturlash masalalarini grafik va simpleks usulda eching:   

1)  

    

 2)  

   

3)  

    

 4)  

    

5)  

    

 6)  

    

 

 

Quyidagi transport masalalarini eching: 
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1) 

 1 2 3 Zaхira 

1 6 2 1 70 

2 4 6 4 30 

3 4 2 5 20 

Talab 50 40 30  
 

2) 

 1 2 3 Zaхira 

1 3 2 4 80 

2 3 9 5 60 

3 8 7 5 60 

Talab 80 80 40  
 

 

3) 

 1 2 3 Zaхira 

1 5 8 4 2 

2 4 5 3 14 

3 4 2 5 8 

Talab 4 12 8  
 

 

4) 

 1 2 3 Zaхira 

1 1 2 5 20 

2 4 3 4 30 

3 8 5 1 40 

Talab 40 30 20  
 

 

5) 

 1 2 3 Zaхira 

1 9 6 7 90 

2 8 8 4 20 

3 10 7 4 50 

Talab 70 40 50  
 

 

6) 

 1 2 3 Zaхira 

1 15 24 12 3 

2 12 15 9 21 

3 12 6 15 12 

Talab 16 8 12  
 

 

7) 

 1 2 3 Zaхira 

1 15 24 12 4 

2 12 6 15 16 

3 12 15 9 28 

Talab 8 24 18  
 

 

8) 

 1 2 3 Zaхira 

1 15 24 12 3 

2 12 15 9 14 

3 12 6 15 8 

Talab 4 12 8  
 

  

 

Tayanch so‘z va iboralar 

Chiziqli dasturlash masalasi, grafik usuli, simpleks usuli, to‘g‘rito‘rtburchak 

usuli, tayanch echim, optimal echim, transport masalasi, potenцiallar usuli, 

gradient usuli. 

Savollar 

1. Chiziqli dasturlash masalasining umumiy ko‘rinishini yozing. 

2. Qanday holda chiziqli dasturlash masalasi grafik usulda echiladi? 

3. Koordinatalar tekisligida echimlar ko‘pburchagi qanday aniqlanadi? 

4. Normal vektor qanday aniqlanadi? 

5. Optimal echimni aniqlash usullarini tushuntirib bering. 
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6. Qanday holda  optimal echim chekli qiymatni qabul qiladi? 

7. Qanday holda optimal echim yagona bo‘ladi? 

8. Kanday holda optimal echim cheksiz ko‘p  qiymatni  qabul  kiladi? 

9. Qanday holda optimal echim cheksizlikka intiladi? 

10.  Qanday holda masala echimga ega bo‘lmaydi? 

11.  Chiziqli dasturlash masalasida ikkilangan masala tuzish qoidalarini 

keltiring. 

12.  Chiziqli dasturlash masalasida ikkilangan masalani echish bosqichlarini 

aytib bering. 

13.  To‘g‘ri to‘rtburchak usuli qanday bajariladi? 

14.  Chiziqli dasturlash masalasini simpleks usulda echish bosqichlarini aytib 

bering. 

15.  Chiziqli dasturlash masalasining tayanch echimini topish qoidalarini 

tushuntiring. 

16.  Chiziqli dasturlash masalasining optimal echimini topish qoidalarini 

tushuntiring. 

17.  Chiziqli dasturlash masalasini simpleks usulda echishda bosh element 

qanday topiladi? 

18.  Chiziqli dasturlash masalasini simpleks usulda echishda hal ustun element 

qanday topiladi? 

19.  Chiziqli dasturlash masalasini simpleks usulda echishda hal qiluvchi satr 

qanday topiladi? 

20.  To‘g‘ri to‘rtburchak usuli qanday bajariladi? 

21.  Oхirgi simpleks jadvalda optimal echim qanday aniqlanadi? 

22.  CHiziqli dasturlash masalasini simpleks usulda echishda  masala echimga 

ega bo‘lmaslik sharti qanday? 

23.  CHiziqli dasturlash masalasini simpleks usulda echishda  masala echiming 

yuqoridan chegaralanmaganlik  sharti qanday? 

24.  Transport masalasining qo‘yilishini tushuntiring. 

25.  Ochiq va yopiq trasport masalasini tushuntiring. 
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26.  Qanday shart bajarilganda transport masalasini echishga kirishish mumkin? 

27.  Transport masalasini echish bosqichlarini aytib bering. 

28.  SHimoli-g‘arb usulini tushuntirib bering. 

29.  Potenцiallar usuli qoidalarini aytib bering. 

30.  Nabor, zanjir, sikl nima? 

31.  Rejaning optimallik sharti qanday? 

32.  Potenцiallar qiymatlari qanday aniqlanadi? 

33.  Qanday kataklar belgilangan deyiladi? 

 

5.8.  INTEGRAL VA DIFFERENSIAL MODELLAR 

6.8.1. Masalaning qo‘yilishi 

 

Ma‘lumki, ba‘zi bir jarayonlarni matematik modellashtirishda jism sirti va 

hajmini, jism og‘irlik markazi va inerцiya momentini, qurilish materiallarida hosil 

bo‘ladigan kuchlanish va deformaцiyani, biror kuch ta‘sirida bajarilagan ish 

miqdorini hisobga olishga to‘g‘ri keladi. Jarayonning bu meхanik va geometrik 

хususiyatlari, matematik modelda analitik yoki jadval ko‘rinishda berilgan 

funksiya integrali shaklida ifodalanadi. Ayrim hollarda qaralayotgan masalaning 

хossa va хususiyatlariga bog‘liq ravishda bu integrallarni analitik ko‘rinishda 

integrallash murakkablashadi. Bunday hollarda integral qiymatini taqribiy 

hisoblashga to‘g‘ri keladi.  

 oraliqda aniqlangan uzluksiz  funksiya  berilgan bo‘lib quyidagi  

                                            (5.8.1) 

integralni  aniqlikda hisoblash talab qilinsin.  

Oliy matematika kursidan ma‘lumki, agar  funksiya  oraliqda 

berilgan bo‘lib,  bo‘lsa, u holda (5.8.1.) aniq interal qiymati  , 

,  va  chiziqlar bilan chegaralangan egri chiziqli trapetsiya 

yuziga teng bo‘ladi (5.13-rasm). 
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5.13 - rasm 

Integrallar qiymatlarini hisoblashda bir necha taqribiy usullardan 

foydalanish mumkin. Shu usullardan ayrimlari bilan tanishib chiqamiz.  

 

5.8.2. To‘g‘ri to‘rtburchak usuli 

 

Berilgan  oraliqni  qadam bilan  ta oraliqlarga bo‘lamiz. 

Hosil bo‘lgan oraliqlarda joylashgan egri chiziqli trapetsiya yuzalarini taqribiy 

ravishda to‘g‘rito‘rtburchak yuziga almashtiramiz (5.8.1 va 5.8.2 rasmlar). 

Natijada (5.8.1) integral qiymatini taqribiy hisoblash uchun quyidagi    

     

formulalarga ega bo‘lamiz. Bu erda  , , ,  , 

,  – natural son. 

 

 

 

 

 

 

 

To‘g‘rito‘rtburchak usulida yo‘l qo‘yilgan  хatolik quyidagicha aniqlanadi:  
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Misol.  integral qiymatini to‘g‘rito‘rtburchak usuli yordamida 

taqribiy hisoblang va natijani integralning aniq qiymati    bilan 

taqqoslang. 

Echish. Aniqlik uchun ,  va   deb 

olib, integral ostidagi funksiya qiymatini  aniqlikda hisoblaymiz: 

,  ,    , 

,   ,   ,    ,    ,   

,    ,   . 

U holda berilgan integralning taqribiy qiymati uchun 

 

 

larga ega bo‘lamiz, ya‘ni 0,755<0,785<0,810. Bu erda integralni taqribiy 

hisoblashda yo‘l qo‘yilgan absolyut хato  dan oshmasligini va 

nisbiy хato esa  ga tengligini ko‘rishimiz mumkin. 

Aniq integral qiymatini to‘g‘rito‘rtburchak usulida taqribiy  hisoblash uchun 

tuzilgan dastur matni: 

var a,b,int:real; n:integer; 

function f(x:real):real; 

begin 

                   f:=(x*x*x- x*x+5)*exp(-2*x)*sin(x+1)   { f(x) funksiya ko‟rinishi 

} 

end; 

procedure turtburchak(a1,b1:real;n1:integer; var int1:real);  

var i:integer; h1,c:real; 

begin 

h1:=(b1-a1)/n1; 

c:=0; int1:=0; c:=a1-h1/2; 
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for i:=1 to n1 do 

begin 

c:=c+h1; int1:=int1+f(c) 

end; 

int1:=int1*h1; 

end; 

begin clrscr; 

read(a,b,n); 

turtburchak(a,b,n,int); 

writeln('Integral =',int:10:4); 

          end. 

5.8.3. Trapetsiya usuli 

 oraliqni  nuqtalar bilan (bu erda   

,  - natural son)  ta oraliqlarga ajratamiz va har bir oraliqda egri 

chiziqli trapetsiya yuzini taqribiy ravishda to‘g‘ri chiziqli trapetsiya yuziga 

almashtiramiz (5.16-rasm), natijada integral qiymatini hisoblash  uchun quyidagi 

taqribiy formulaga ega bo‘lamiz:  

 

bu erda -(5.8.1.) integralning aniq qiymati, -(5.8.1) integralning taqribiy 

qiymati, . 

 

 

 

 

 

   

 

Хatolikni baholash:  

,   ,   . 

Misol.  integral qiymatini  uchun trapetsiya usulidan 

foydalanib taqribiy hisoblang. 
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Echish.  

 

. 

Agar berilgan integralning aniq qiymati 2 ga tengligini hisobga olsak, yo‘l 

qo‘yilgan absolyut хato 0,0459 ga, nisbiy хato esa  ga teng 

ekanligini ko‘ramiz. 

Aniq integral qiymatini trapetsiya usulida taqribiy hisoblash uchun tuzilgan 

dastur matni: 

var n1:integer; a,b,i1:real; 

function f(x:real):real; 

begin 

                                    f:=x*exp(-x*ln(2))*cos(x*x+1)    

                                 { f(x) funksiya ko‟rinishi } 

end; 

procedure trap1(a1,b1:real;N:integer; var int:real); 

var i:integer; h,s:real; 

begin h:=(b1-a1)/n; s:=(f(a1)+f(b1))/2; 

for i:=1 to n-1 do s:=s+f(a1+i*h); 

int:=s*h; 

        end; 

begin    clrscr; 

write('a='); read(a); write('b='); read(b); 

write('N='); read(n1); 

trap1(a,b,n1,i1); 

writeln('integral=',i1:10:4); 

        end. 

5.8.4. Simpson usuli 
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 oraliqni  qadam bilan  ta oraliqlarga ajratamiz (5.17- 

rasm).  , , , . - natural son. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uzunligi  ga teng bo‘lgan    ,  ,  …,  oraliqlar 

uchun Simpson formulasi 

 

ni qo‘llaymiz. Natijada integral qiymatini taqribiy hisoblash uchun 

 

yoki 

 

formulaga ega bo‘lamiz. Bu formula integral qiymatini taqribiy hisoblash uchun 

umumlashgan Simpson formulasi deb ataladi. Oхirgi formulani   

 

ko‘rinishda yozish ham mumkin. Simpson usulida yo‘l qo‘yilgan хatolik 

quyidagicha ,   ,   baholanadi. 

 Misol. Daryo kengligi 20 metrga teng. Daryo chuqurligi ko‘ndalang kesimi 
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bo‘yicha har 2 metr oraliqda o‘lchab chiqildi. O‘lchash natijalari quyidagi jadvalda 

keltirilgan. 

(metr) 
0 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 

(metr) 
0,2 0,5 0,9 1,1 1,3 1,7 2,1 1,5 1,1 0,6 0,2 

 

Daryo ko‘ndalang kesimi yuzasini trapetsiya va Simpson formulalari 

yordamida taqribiy hisoblang.  

Echish. Trapetsiya formulasi bo‘yicha: 

 

Simpson formulasi bo‘yicha: 

 

Aniq integral qiymatini Cimpson usulida taqribiy hisoblash uchun tuzilgan 

dastur matni: 

     var a,b,int1:real; n:integer; 

        function f(x:real):real; 

                 begin 

                         f:=(x+3)*exp(x)*sin(x*x*x)     { f(x) funksiyaning ko‟rinishi } 

                 end; 

        procedure simps(a,b:real;n:integer;var int:real); 

             var h,s,s1,s2:real; i:integer; 

                begin  h:=(b-a)/(2*n); 

                            s1:=0; s2:=0;  s:=f(a)+f(b); 

                            for i:=1 to n do s1:=s1+f(a+(2*i-1)*h); 

                           for i:=1 to n-1 do s2:=s2+f(a+2*i*h); 

                           int:=h*(s+4*s1+2*s2)/3; 

                end; 

         begin      clrscr; 

                   write('a='); read(a);   write('b='); read(b); 

                        write('n='); read(n);   simps(a,b,n,int1); 

                        writeln('integral=',int1:10:4); 

         end. 

 Agar biz yuqorida keltirilgan taqribiy integrallash formulalari aniqligi 
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haqida gapiradigan bo‘lsak, bu erda eng yuqori aniqlikga ega bo‘lgan usul – 

Simpson usulidir. Undan keyingi aniqroq usul esa – trapetsiya usuli. 

To‘g‘rito‘rtburchak usuli esa bu usullar orasida eng katta хatolikka yo‘l 

qo‘yiladigan usul hisoblanadi. 

5.8.5. Differensial tenglama. Asosiy tushunchalar 

Differensial tenglama va ularning sistemalari asosan fizik masalalarni 

matematik modellashtirishda foydalaniladi, chunki fizikaning asosiy qonunlariga 

ko‘ra fizik kattaliklar orasidagi bog‘lanishlar differensial ko‘rinishda ifodalanadi.  

Ta’rif. Noma‘lum funksiya hosilasi yoki differensiali qatnashgan tenglama 

differensial tenglama deb ataladi.  

Masalan quyidagi  

 

tenglamalar differensial tenglamaga misol bo‘ladi. Bu erda y – noma‘lum funksiya, 

x – erkli o‘zgaruvchi. 

 Agar noma‘lum funksiya bitta erkli o‘zgaruvchiga bog‘liq bo‘lsa, bu 

tenglama oddiy differensial tenglama deb ataladi. Agar noma‘lum funksiya bir 

necha erkli o‘zgaruvchilarga bog‘liq bo‘lsa, bu tenglama хususiy hosilali 

differensial tenglama deb ataladi. 

Differensial tenglama qatnashgan noma‘lum funksiya hosilasining yung 

yuqori darajasi, shu tenglamaning tartibi deb ataladi. Masalan  

tenglama birinchi tartibli,  tenglama esa ikkinchi tartibli 

tenglama bo‘ladi. n – tartibli differensial tenglama umumiy хolda 

 ko‘rinishga ega bo‘ladi. 

Differensial tenglamani qanoatlantiruvchi iхtiyoriy funksiya uning echimi 

deb ataladi. Umuman olganda differensial tenglamaning echimi cheksiz ko‘p 

bo‘ladi.  Masalan y(x)=e 
x
 +S funksiya  differensial tenglamaning umumiy 
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echimi bo‘ladi. Bu erda S iхtiyoriy o‘zgarmas. Agar tenglama n tartibli bo‘lsa, 

uning umumiy echimi n ta o‘zgarmasga bog‘liq bo‘ladi, ya‘ni . 

Agar umumiy echimdagi o‘zgarmaslarga aniq bir qiymatlar berilsa, u holda hosil 

bo‘lgan echim хususiy echim deb ataladi. Differensial tenglamani echish uni 

integrallash deb ataladi. 

Umuman olganda, differensial tenglama cheksiz ko‘p echimga ega bo‘ladi. 

Bu echimni yagonaligini ta‘minlash uchun differensial tenglama tartibiga mos 

ravishda, noma‘lum funksiya yoki uning hosilalariga nisbatan qo‘shimcha shartlar 

beriladi. Qo‘shimcha shartlarning berilishiga bog‘liq ravishda  differensial 

tenglamalar uchun ikki хil, boshlang‘ich shartli masala(Koshi masalasi) va 

chegaraviy masalalar hosil bo‘ladi. Agar qo‘shimcha shartlar erkli o‘zgaruvchining 

bitta qiymatida berilgan bo‘lsa bu masala – boshlang‘ich shartli masala deb ataladi. 

Qo‘shimcha shartlar esa boshlang‘ich shartlar deb ataladi. Agar qo‘shimcha 

shartlar erkli o‘zgaruvchining bir necha qiymatida berilgan bo‘lsa bu masala – 

chegaraviy masala deb ataladi. Qo‘shimcha shartlar esa chegaraviy shartlar deb 

ataladi. 

5.8.6. Boshlang‘ich shartli masala 

Ta’rif.  differensial tenglamaning y(x0)=y0 shartni 

qanoatlantiruvchi y=y(x) echimini topish masalasi, boshlang‘ich shartli masala deb 

ataladi. 

 n – tartibli differensial tenglama uchun boshlang‘ich shartli masala 

quyidagicha ta‘riflanadi. 

Ta’rif.  

u
(n)

= f( x, u, u'., u
(n-1)

)                                         (5.8.6.1) 

tenglamaning 

u(x0)= y0, u'(x0)= y'0., u
(n-1)

(x0)= y0
(n-1)

                           (5.8.6.2) 

shartlarni qanoatlantiruvchi y=y(x) echimini topish masalasi, boshlang‘ich shartli 

masala deb ataladi. Bu erda y0, y'0,..., y0
(n-1)

 – berilgan o‘zgarmas sonlar. 

 Ko‘pgina amaliy masalalarni echish differensial tenglamalar sistemalarini 

echishga olib kelinadi. Differensial tenglamalar sistemasi uchun boshlang‘ich 
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shartli masala quyidagicha ifodalanadi: 

                                           (5.8.6.3) 

tenglamalar sistemasining  

y1(x0)= y10, y2(x0)= y20,..., yn(x0)= yn0 

shartlarni qanoatlantiruvchi y1(x),y2(x),...,yn(x) echiminni aniqlang. Bu erda y10, 

y20,..., yn0 – berilgan o‘zgarmas sonlar. Noma‘lum funksiyalar hosilalariga nisbatan 

echilgan (18.6.3) sistemaga  normal differensial tenglamalar sistemasi deb ataladi. 

(18.6.1) - (18.6.2) Koshi masalasini ham normal ko‘rinishga keltirish mumkin. 

Agar (18.6.1) - (18.6.2) da  y1=y', y2=y'',..., yn-1=y
(n-1)  

almashtirishlarni bajarsak, u 

holda u, y1,..., yn-1 larga nisbatan 

 

normal sitemaga ega bo‘lamiz. 

Differensial tenglamalarni echishda foydalaniladigan, usullarni ikki guruhga 

ajratish mumkin: aniq va taqribiy echish usullari. Ba‘zi tipdagi chiziqli differensial 

tenglamalar (o‘zgaruvchilarga ajraladigan, birjinsli va boshqalar) ni aniq echish 

usullari oliy matematika kursida o‘rganiladi. Oхirgi paytlarda differensial 

tenglamalar yordamida modellashtiriladigan amaliy masalalarni echishda taqribiy 

echish usullaridan asosiy qurol sifatida foydalanilmoqda.  

Differensial tenglamalarni taqribiy echishda foydalaniladigan ayrim usullar 

bilan tanishib chiqamiz. 
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6.8.7. Sonli differensiallash 

  oraliqga tegishli iхtiyoriy  tugun no‘qtaning qiymatlarini qabul 

qiluvchi erkli o‘zgaruvchi bo‘lsin. U holda iхtiyoriy tugun nuqta qiymatini 

 

formula yordamida hisoblash mumkin. 

 

ni funksiyaning tugun nuqtalardagi qiymatlari, ya‘ni  lar orqali 

ifodalash,  funksiya hosilasini taqribiy hisoblash yoki taqribiy 

differensiallash deb ataladi. 

 Faraz qilaylik   bo‘lsin.   ning ikkinchi 

tartibli aniqlikda Teylor qatoriga yoyilmasi  

 

dan foydalansak  

 

tenglikga ega bo‘lamiz. Agar bu erda  deb olsak, birinchi tartibli hosila 

uchun ikki nuqtalik oldinga taqribiy hisoblash formulasi hosil bo‘ladi: 

                      (5.8.7.1) 

Odatda sonli differensiallash formulasi deganda quyidagi 

 

taqribiy formula tushuniladi. 

 

ayirmaga sonli differensiallash хatosi deb ataladi. (5.3.1) formula uchun    

da  . 
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 Хuddi shunga o‘хshash birinchi tartibli hosila uchun ikki nuqtalik taqribiy 

hisoblash formulasini hosil qilish mumkin: 

. 

Agar  bo‘lsa, birinchi tartibli hosila uchun yanada aniqroq 

ikki nuqtalik taqribiy hisoblash formulasi – markaziy ayirma formulasi mavjud va 

u quyidagi ko‘rinishda bo‘ladi: 

. 

yoki 

. 

Birinchi tartibli hosilani taqribiy hisoblashda ko‘p nuqtali, masalan uch 

nuqtali  

                 (5.8.7.2) 

formuladan ham foydalanish mumkin. 

 Umumiy holda birinchi tartibli hosila uchun ko‘p nuqtali formulaning 

ko‘rinishi quyidagicha bo‘ladi: 

 

Bu erda  larni shunday tanlash mumkinki, formulaning aniqlik tartibi  ga teng 

bo‘ladi. 

 Ikkinchi tartibli hosilani hisoblash uchun ham taqribiy hisoblash 

formulalarini keltirish mumkin: 

 

yoki  

.                                 (5.8.7.3) 
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 1-misol.  funksiya uchun  ni hisoblang. 

 Echish.  deb, quyidagi 

 1,9 1,95 2,00 2,05 2,1 

 13,5449 14,4436 15,3891 16,3830 17,4272 

 

jadvalni tuzib olamiz. ;  va 

   ekanligini 

hisobga olsak, oldinga taqribiy hisoblash  

 

formulasiga asosan 

 

ga ega bo‘lamiz. Agar orqaga taqribiy hisoblash  

formulasidan foydalansak 

 

ni hosil qilamiz. Agar ikki nuqtalik taqribiy hisoblash formulasidan foydalansak 

 

bo‘ladi. Agar uch nuqtali formula (5.3.2) dan foydalansak 

 

ga ega bo‘lamiz. 

 Agar   ning aniq qiymati 19,3891 ekanligini hisobga olsak, taqribiy 

hisoblashdagi absolyut хato birinchi holda 0,4889 ga, ikkinchi holda 0,4791 ga, 

uchinchi holda esa 0,0049 ga va to‘rtinchi holda esa 0,0114 teng bo‘ladi. Bu 

hollarda nisbiy хatolar mos ravishda 2,52% , 2,47%, 0,025% va 0,059% larga teng 

bo‘ladi. 
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 2-misol.  funksiya uchun  ni hisoblang. 

 Echish.  deb, quyidagi 

x 4,95 5 5,05 

y 698,8161 742,0658 787,9134 

 

jadvalni tuzib olamiz. ;  va 

 ekanligini hisobga olsak, (5.3.3) formulaga asosan 

 

ga ega bo‘lamiz. 

 Agar   ning aniq qiymati 1038,8921 ekanligini hisobga olsak, taqribiy 

hisoblashdagi absolyut хato 0,2783 ga, nisbiy хato esa 0,027% ga tengligi kelib 

chiqadi. 

5.8.8. Ketma-ket yaqinlashish usuli 

 

Ko‘pgina muхandislik masalalarini echish chiziqli yoki chiziqsiz differensial 

tenglama uchun Koshi masalasini echishga keltiriladi. Koshi masalasini ketma-ket 

yaqinlashish usulidan foydalanib echish mumkin. Bu usul algoritmini quyidagi 

                                              (5.8.8.1) 

differensial tenglamaning 

                                               (5.8.8.2) 

boshlang‘ich shartni qanoatlantiruvchi echimini topishda ko‘rib chiqaylik. 

Agar (18.8.1) ni  oraliqda  bo‘yicha integrallab, (5.8.8.2) shartdan 

foydalansak, berilgan Koshi masalasiga teng kuchli quyidagi integral tenglamaga 

kelamiz: 

                               (5.8.8.3) 
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(5.8.8.3) da  o‘rniga nolinchi yaqinlashish sifatida iхtiyoriy funksiyani, 

masalan  ni olishimiz mumkin. U holda (5.8.8.1) tenglama echimiga 

birinchi yaqinlashish 

 

ni hosil qilamiz.  

 ni (18.8.3) ga olib borib qo‘yib, 

 

ikkinchi yaqinlashishni hosil qilamiz. Umumiy holda -yaqinlashish uchun 

 

formulaga ega bo‘lamiz. 

 Teorema. Agar (5.8.8.1), (5.8.8.2) Koshi masalasining echimi  mavjud 

va u yagona bo‘lsa, u holda  da  bo‘ladi. 

 Хuddi yuqorida keltirilgan usuldan foydalanib,  

     

differeцial tenglamalar sistemasining  

    

shartlarni qanoatlantiruvchi echimini ham ketma-ket yaqinlashish usuli yordamida 

topish mumkin. 

 Misol.   Berilgan 

                                         (5.8.8.4) 

differensial tenglamalar sistemasining  

                                                                                (5.8.8.5) 

shartni qanoatlantiruvchi echimini ketma-ket yaqinlashish usuli yordamida toping. 
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 Echish.  (18.8.1) sistema tenglamalarini  oraliqda integrallab, (5.8.8.5) 

shartni hisobga olsak, quyidagi   

,   

integral tenglamalarga ega bo‘lamiz. 

Nolinchi yaqinlashish sifatida  va  larni qabul qilamiz. U holda 

birinchi yaqinlashish uchun 

,   

ikkinchi yaqinlashish uchun 

 ,   

uchinchi yaqinlashish uchun esa 

, 

 

formulalarga ega bo‘lamiz. 

Uchinchi yaqinlashish (5.8..4), (5.8.8.5) masalaning aniq echimi 

 va  larning  atrofida  aniqlikda 

Furьe qatoriga yoyilmasi bilan ustma-ust tushadi.  

Bu usuldagi mavjud kamchiliklar quyidagilardan iborat: 

1. Ba‘zi yaqinlashishlarni hisoblash davomida integral qiymatini aniq 

hisoblash mumkin bo‘lmay qoladi; 

2.  ketma-ketlikning  ga yaqinlashish tezligi yuqori bo‘lmasligi 

mumkin. U holda yaqinlashishlar sonini oshirishga to‘g‘ri keladi, bu esa murakkab 

bo‘lgan hisoblash ishlarini bajarishni taqoza etadi; 

3. CHeksiz qator ko‘rinishida hosil bo‘ladigan echim qiymatini har doim 

aniq hisoblash imkoni bo‘lavermaydi. 

5.8.9. Eyler va Eyler-Koshi usullari 
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Ma‘lumki, amaliy masalalarni matematik modellashtrish differensial 

tenglama uchun Koshi, chegaraviy yoki aralash masalalarni echishga keltiriladi. 

Ammo bu masalalar echimlarini aniq ko‘rinishda har doim ham yozish imkoni 

bo‘lavermaydi. Bu holda berilgan masalani echish uchun taqribiy sonli echish 

usullardan foydalaniladi. Quyida shu usullarning ayrimlari bilan tanishib chiqamiz.  

Eyler usuli.  kesmada  

 

 differensial tenglamaning  

 

boshlang‘ich shartni qanoatlantiruvchi (Koshi masalasi) echimini topish talab 

etilsin.  

Eyler usuliga asosan  kesmani  ta oraliqlarga ajratib, 

,  nuqtalarni hosil qilamiz, bu erda . Hosil 

bo‘lgan har bir oraliqda  hosilani taqribiy ravishda  chekli ayirmaga 

almashtiramiz. Natijada noma‘lum  funksiyaning  nuqtalardagi qiymatlari 

 ni hisoblash uchun ushbu taqribiy 

 

formulani hosil qilamiz. Bu formula Eyler formulasi deb ataladi va berilgan 

boshlang‘ich shart  yordamida noma‘lum funksiyaning  nuqtalardagi 

qiymatlarini ketma-ket topish mumkin bo‘ladi. 

 Misol.  tenglamaning  kesmada  boshlang‘ich 

shartni qanoatlantiruvchi echimining taqribiy qiymatlar jadvalini tuzing. 

 Echish. Aniqlik uchun  bo‘lsin. Ushbu  

 

formuladan   ning qiymatlari topiladi, .   
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Tekshirib ko‘rish mumkinki, berilgan masala  aniq echimga ega. 

Agar  nuqtada aniq  va taqribiy  echimlarni 

solishtirsak, absolyut хato 0,0361 ga, nisbiy хato esa  ga teng 

bo‘ladi.  

     

0 0 1 0 0 

1 0,1 1 0,05 0,005 

2 0,2 1,005 0,1005 0,0100 

3 0,3 1,0150 0,1522 0,0152 

4 0,4 1,0303 0,2061 0,0206 

5 0,5 1,0509 0,2627 0,0263 

6 0,6 1,0772 0,3232 0,0323 

7 0,7 1,1095 0,3883 0,0388 

8 0,8 1,1483 0,4593 0,0459 

9 0,9 1,1942 0,5374 0,0537 

10 1,0 1,2479   

    

 Eyler-Koshi usuli. Eylera usulida u(x) funksiyaning  x1  nuqtadagi qiymatini 

aniqlashda  y'  hosilaning  x0  nuqtadagi  qiymatidan foydalaniladi. y' ning qiymati 

esa x0 nuqtadan x1 nuqtaga o‘tishda o‘zgaradi. SHu sababli oddiy Eyler usulidagi 

хato katta bo‘ladi. Bu хatoni Eyler-Koshi usulidan foydalanib kamaytirish 

mumkin. Eyler-Koshi usulining algoritmi quyidagicha: 

 

 

Differensial tenglama uchun Koshi masalasini Eyler va Eyler-Koshi usulida 

echishga tuzilgan dastur matni: 

     var a,b,y0,y:real; n:integer; 

         function f(x,y:real):real; 

         begin 

              f:=y-0.5*x*x+x-1 

         end; 

   procedure eyler(a,b,y1:real;n:integer;var y:real); 
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          var h,x,y0:real; i:integer; 

             begin 

                  h:=(b-a)/n;   x:=a; 

                  writeln('x=',x:6:2,'    y=',y1:10:6); 

                  for i:=1 to n do 

                      begin 

                           y0:=f(x,y1)*h+y1;         { Eyler usuli} 

   y:=f(x,y0)*h+y1;      { Eyler-Koshi usuli} 

x:=x+h; 

                           writeln('x=',x:6:2,'    y1=',y0:10:6,'    y2=',y:10:6); 

                           y1:=y; 

                      end; 

             end; 

    begin 

          clrscr; 

          write('a='); read(a);   write('b='); read(b); 

          write('n='); read(n);   write('y0='); read(y0); 

          eyler(a,b,y0,n,y); 

    end. 

5.8.10. Runge-Kutta usuli 

Ushbu        

                                 (5.8.10.1) 

oddiy differensial tenglamalar sistemasi berilgan bo‘lib, uning  oraliqdagi 

                  (5.8.10.2) 

boshlang‘ich shartlarni qanoatlantiruvchi echimini topish talab qilinsin . 

Agar    

     va     

belgilashlar kiritsak, (18.10.1) va (18.10.2) ni quyidagicha yozishimiz mumkin.  

,                                            (5.8.10.3) 

                                                                    (5.8.10.4) 
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Bu erda  

 

(18.10.3) tenglamalar sistemasining (18.10.4) boshlang‘ich shartni qanoat-

lantiruvchi echimini Runge-Kutta usuli yordamida topamiz. Buning uchun 

 belgilashlarni kiritib, quyidagi hisoblashlar 

ketma-ketligini bajaramiz: 

 

                                        (5.8.10.5) 

Bu erda . 

Bu hisoblashlar ketmaketligi  dan  gacha takroriy ravishda 

hisoblanadi va (5.8.10.5) formuladan differensial tenglamaning  

taqribiy sonli echimlari topiladi. 

Eyler usulida yo‘l quyiladigan хatolik  tartibda, Runge-Kutta usulida yo‘l 

qo‘yilgan хatolik esa  tartibda bo‘ladi. Agar  ekanligini hisobga olsak, 

u holda Runge-Kutta usuli Eyler usuliga nisbatan aniqlik darajasi yuqori ekanligi 

kelib chiqadi. 

Differensial tenglamalar sistemasi uchun Koshi masalasini Runge-Kutta 

usulida echishga tuzilgan dastur matni: 

        const nurav=2;  {tenglamalar soni} 

        type vector2=array[1..nurav] of real; 

  var 

      y0,y: vector2; 

      n,i,j:integer; 

      a,b,x0,x1,h:real; 

  procedure pv(x: real; y: vector2; var dy: vector2); 
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     begin 

             dy[1]:=y[1]+y[2]+4x-1; 

    dy[2]:=y[1]-y[2]-2*x*x-2*x+1; 

        end; 

  procedure rungikytta(x: real; y0: vector2; 

                       var dy: vector2); 

        var v3,fc,fk1,fk2,fk3,fk4: vector2; 

   begin 

        pv(x,y0,fc); 

        for i:=1 to nurav do begin fk1[i]:=h*fc[i]; 

        v3[i]:=y0[i]+0.5*fk1[i] end; 

        x:=x+0.5*h;   pv(x,v3,fc); 

        for i:=1 to nurav do begin fk2[i]:=h*fc[i]; 

        v3[i]:=y0[i]+0.5*fk2[i] end; 

        pv(x,v3,fc); 

        for i:=1 to nurav do begin fk3[i]:=h*fc[i]; 

        v3[i]:=y0[i]+fk3[i] end; 

        x:=x+0.5*h;  pv(x,v3,fc); 

        for i:=1 to nurav do begin fk4[i]:=h*fc[i]; 

        dy[i]:=y0[i]+0.166666667*(fk1[i]+2*fk2[i]+2*fk3[i]+fk4[i]) end; 

   end; 

begin   clrscr; 

        write('a='); read(a);          write('b='); read(b); 

        write('n='); read(n);          h:=(b-a)/n; 

        x0:=a; 

        for i:=1 to nurav do 

                            begin 

                                 write('y0[',i:1,']='); read(y0[i]); 

                            end; 

        writeln; writeln;  write('x=',x0:5:2); 

        for i:=1 to nurav do write('   y[',i:1,']=',y0[i]:10:6); 

        writeln;     x1:=a; 

        for j:=1 to n do begin 

        rungikytta(x1,y0,y); 

        x1:=a+j*h;   write('x=',x1:5:2); 

        for i:=1 to nurav do write('   y[',i:1,']=',y[i]:10:6); 

        x0:=x1; y0:=y; 

        writeln;     end; 

end. 

 

5.8.11. O`zaro induktiv bog`langan zanjirlardagi to‘k kuchini aniqlash  

Masalaning qo‘yilishi:  O`zaro induktiv bog`langan ikkita  С va B zanjirlar 

berilgan bo`lib, ularning o`zaro induktivlik koeffitsiyenti m bo`lsin. A zanjir U(t) 
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kuchlanish manbaiga ulangan (1-rasm). O`zinduksiya natijasida B zanjirda xosil 

bo`lgan tok kuchini aniqlash amaliyotda muxim axamiyatga ega. A zanjir uchta 

ikki kutblilikdan iboratligini: a1b1 – L1   induktivlik,  b1с1 - R1 qarshilik, с1a1- U(t) 

kuchlanishli manbadan iborat. B zanjir uchta ikki kutblilikdan iboratligini: b2a2 – 

L2  induktivlik,  a2с2 - R   qarshilik, с2b2- R2 qarshilikdan iborat. 

Bu yerda belgilashlar quyidagi ma`noni anglatadi: 

R- ikkinchi zanjirdagi qo`shimcha qarshilik; 

R1- birinchi zanjirdagi qarshilik; 

R2- ikkinchi zanjirdagi qarshilik; 

L1- birinchi zanjirdagi induktivlik; 

L2- ikkinchi zanjirdagi induktivlik; 

m- birinchi va ikkinchi zanjirlar orasidagi o`zaro induktivlik; 

n- xisoblash vaqtlari soni; 

t0- boshlang`ich vaqt. 

Kirhgoffning birinchi qonuniga nisbatan A zanjir uchun i1  va B zanjir uchun 

i2  tok kuchlariga ega bo`lamiz: 

                    ;                               

 

5.18-расм. 

 Tok kuchi Kirhgoffning ikkinchi qonunini qo`llab, quyidagi differentsial 

tenglamalar sistemasiga ega bo`lamiz: 
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{
  

   

  
  

   

  
       ( )   

  
   

  
  

   

  
           

   (1) 

Ushbu sistema uchun quyidagi boshlang`ich shartlar bajarilsin: 

   ( )         ( )             (2) 

(1) sistemasini matematik almashtirishlar yordamida quyidagi ko`rinishga keltiramiz: 

{

   

  
 

 

      
 
[         (    )      ( )]

   

  
 

 

      
 
[        (    )     ( )]

   (3) 

 (2) boshlang`ich shartlar asosida (3) differentsial tenglamalar sistemasini 

yechish uchun Runge-Kutta usulini qo`llab, algoritm va dastur tuzamiz. Buning 

uchun quyidagi belgilashlarni kiritamiz:  

,   

Bu yerda 

{
 

    
 

      
 
[         (    )      ( )]

   
 

      
 
[        (    )     ( )]

 

 

U xolda (2) va (3) larni quyidagicha yozishimiz mumkin: 

                                 (4) 

                                                               (5) 

Bu yerda 

 

(4) va (5) masalaga Runge-Kutta usulini qo`llash uchun quyidagi belgilashlarni 

kiritamiz:  
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Tok kuchlarining qiymatlari quyidagi formula yordamida hisoblanadi: 

                            (6) 

Bu yerda h- t vaqtning o`zgarish qadami, masalan h=0,1. Xisoblashlar ketma-

ketligini j=1 dan n-1 gacha takrorlab (6) formuladan   yechimlar topiladi. 

Differtsial tenglamalar sistemasini yechish uchun Runge-Kutta usulida 

tuzilgan Paskal tilidagi dasturi quyidagicha bo`ladi: 

program tok_kuchi; 

type vec=array[1..2] of real; 

var 

 h,t0,t,r,r1,r2,l1,l2,m:real; 

n,j,p,s:integer; 

f,v,i0,i:vec; 

procedure funk(x:real;y:vec; var dy:vec); 

begin 

dy[1]:=(-r1*l2*y[1]+m*(r+r2)*y[2]+l2*cos(x))/(l1*l2-sqr(m)); 

dy[2]:=(m*r1*y[1]-l1*(r+r2)*y[2]-m*cos(x))/(l1*l2-sqr(m)); 

end; 

procedure Runge_Kutta(x:real; y0:vec; var y:vec); 

var 

 v,f,k1,k2,k3,k4:vec; 

 begin 

 funk(x,y0,f); 

 for j:=1 to 2 do begin k1[j]:=h*f[j]; 

v[j]:=y0[j]+0.5*k1[j] end; 

 x:=x+0.5*h; 

 funk(x,v,f); 

 for j:=1 to 2 do begin k2[j]:=h*f[j]; 

 v[j]:=y0[j]+0.5*k2[j] end; 

 funk(x,v,f); 

for j:=1 to 2 do begin k3[j]:=h*f[j]; 

 v[j]:=y0[j]+k3[j] end; 

 x:=x+0.5*h; 

 funk(x,v,f); 

for j:=1 to 2 do begin k4[j]:=h*f[j]; 

y[j]:=y0[j]+(k1[j]+2*k2[j]+2*k3[j]+k4[j])/6 

end end; 

begin 

write('r='); readln(r);writeln; 

write('r1='); readln(r1);writeln; 
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write('r2='); readln(r2);writeln; 

write('l1='); readln(l1); writeln; 

write('l2='); readln(l2);writeln; 

write('m='); readln(m);writeln; 

write('n='); readln(n);writeln; 

write('t0='); read(t0); 

h:=1/n; 

for j:=1 to 2 do 

begin 

write('i0(',j,')='); read(i0[j]); end; 

writeln; t:=t0; 

write('t=',t:5:2); 

for s:=1 to 2 do 

write('   i0(',s,')=',i0[s]:6:2); writeln; 

for p:= 1 to n do begin 

Runge_Kutta(t,i0,i); 

t:=p*h; 

write('t=',t:5:2); 

for s:=1 to 2 do   begin 

write('   i0(',s,')=',i[s]:6:2); 

t0:=t; i0:=i; 

end; writeln; end; end. 

 

Berilgan boshlang‗ich qiymatlarni kiritamiz : 

r=1 

r1=2 

r2=3 

l1=4 

l2=3 

m=2 

n=10 

t0=0 

i0(1)=1 

i0(2)=0 

Natija: 

 

5.8.12. Chekli ayirmalar usuli 

 

t= 0.00   i0(1)=  1.00   i0(2)=  0.00 

t= 0.10   i0(1)=  0.96   i0(2)=  0.02 

t= 0.20   i0(1)=  0.93   i0(2)=  0.04 

t= 0.30   i0(1)=  0.91   i0(2)=  0.05 

t= 0.40   i0(1)=  0.88   i0(2)=  0.06 

t= 0.50   i0(1)=  0.85   i0(2)=  0.07 

t= 0.60   i0(1)=  0.83   i0(2)=  0.08 

t= 0.70   i0(1)=  0.81   i0(2)=  0.08 

t= 0.80   i0(1)=  0.78   i0(2)=  0.09 

t= 0.90   i0(1)=  0.76   i0(2)=  0.09 

t= 1.00   i0(1)=  0.73   i0(2)=  0.09 
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Bu usul differensial tenglamalarni taqribiy echish usuli bo‘lib, u noma‘lum 

funksiya hosilasini chekli ayirmalarga almashtirishga asoslangan. Soddalik uchun 

bu usul algoritmini quyidagi 

                       (5.8.11.1) 

differensial tenglamaning  

,                                     (5.8.11.2) 

boshlang‘ich shartlarni qanoatantiruvchi echimini topish masalasida ko‘rib 

chiqaylik.  

 

 

t  o‘zgaruvchining aniq   (Δt - vaqt bo‘yicha 

integrallash qadami) deb olib, , , , , 

,  belgilashlarni kiritamiz.  

 Funksiya hosilasini bir necha usul yordamida taqribiy chekli ayirmalarga 

almashtirish mumkin. Shulardan biri markaziy ayirmalar  usulidir. Bu usulga 

asosan  ni  ning darajalari bo‘yicha Teylor qatoriga yoyilmasi 

                                 (5.8.11.3) 

dan foydalanamiz. (18.11.3) ni  aniqlikda 

                                 (5.8.11.4) 

ko‘rinishda yozib olish mumkin. 

(18.11.4) da ketma-ket  va  deb olib, quyidagilarga ega 

bo‘lamiz: 

                                   (5.8.11.5) 

                                   (5.8.11.6) 

(18.11.5) va (18.11.6) lardan   va larni topish uchun 
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                                       (5.8.11.7) 

                                   (5.8.11.8) 

ga ega bo‘lamiz. 

 (18.11.7) va (18.11.8) ni (18.11.1) ga quyib,  

         (5.8.11.9) 

tenglikga ega bo‘lamiz.  

Boshlang‘ich vaqt  uchun . (18.10.9) dan foydalanib,  

 larni aniqlash uchun  qiymati zarur bo‘ladi. Bu qiymatni (18.11.7) 

formuladan foydalanib,  va  orqali ifodalab olamiz: 

                                           (5.8.11.10) 

(18.11.9) da   deb,  

       (5.8.11.11) 

(18.11.10) ni (18.11.11) ga qo‘yib, ni hisoblash uchun 

       (5.8.11.12) 

formulaga ega bo‘lamiz. 

Natijada (5.8.11.9) formula  lar uchun  larning qiymatlarini 

ketma-ket hisoblash imkonini beradi. 

Chekli ayirmalar usuliga tuzilgan dastur matni: 

         const nt=21; dt=1; C0=-1; D0=3.0; 

         type mas=array[1..nt] of real; 

         var y,t:mas; i:integer; 

function a(x:real):real; 

begin 

 a:=x+1;       {A(t) – funksiya ko‟rinishi} 

end; 

function b(x:real):real; 

begin 
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 b:=x-2;       {B(t) – funksiya ko‟rinishi} 

end; 

function f(x:real):real; 

begin 

 f:=x*x*x+3*x*x-2*x+7;                {F(t) – funksiya ko‟rinishi} 

end; 

begin  

    for i:=1 to nt do t[i]:=(i-1)*dt; 

    y[1]:=C0; 

    y[2]:=1/4*((4-2*b(0)*sqr(dt))*C0-2*dt*(a(0)*dt-2)*D0+2*sqr(dt)*f(0)); 

    for i:=2 to nt-1 do 

       y[i+1]:=1/(2+a(t[i])*dt)*((4-2*b(t[i])*sqr(dt))*y[i]+ 

    (a(t[i])*dt-2)*y[i-1]+2*sqr(dt)*f(t[i])); 

    for i:=1 to nt do writeln('t=',t[i]:4:2,'  y=',y[i]:8:7); 

   end. 

 

5.8.13.   Bir o‘lchovli chiziqli static ob‘ektning koeffitsiyentlarini aniqlash 

 

Mazkur dastur avtomatika va boshqaruv ta‘lim yo‘nalishining 3-bosqich 

talabalari uchun mo‘ljallangan. Ihtiyoriy ob‘ekt uchun boshqarish tizimini qurish 

va shu ob‘ektni boshqarish maqsadiga mos keladigan ravishda o‘rganib chiqishni 

nazarda tutadi.  

Bunday o‘rganish jarayoni yoki tizim qurilishidan oldin amalga oshiriladi, 

unda aprior informatsiyaga ega bo‘linadi, yoki boshqarish tizimining ishi 

davomida tashkil qilinadi, bu holda  aposterior  informatsiya qo‘lga kiritiladi. 

Odatda ikkala informatsiya ham matematik modellar ko‘rinishida qo‘llaniladi.  

Matematik modellar sifatida ko‘pincha ob‘ektning chiqish vas hu chiqish 

qiymatini belgilovchi kirishlar o‘rtasidagi bog‘lanishlar qabul qilinadi. Bunday 

bog‘lanishlar odatda ststik yoki dinamik tenglamalar ko‘rinishida bo‘ladi. Ko‘p 

amaliy hollarda shunday tenglamalarga aniqlik kiritish uchun identifikatsiyalash 

jarayonida ularning koeffitsientlarini topish lozim bo‘ladi. Modellar chiziqli yoki 

nochiziqli, determinik yoki staxostik, bir o‘lchamli yoki ko‘p o‘lchamli bo‘lishi 

mumkin. 
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Ikki kirish va bir chiqishli chiziqli statik ob‘ektning koeffitsientlarini 

topishni qandaydir darajada hal qilishga to‘g‘ri keladi.  Chiqish sifatida tanlangan 

ob‘ekt uchun mumkin bo‘lgan barcha chiqishlar ichidan boshqarish maqsadi bilan 

bog‘liq bo‘lganlari tanlab olinadi. Kirish sifatida esa, ob‘ektning chiqish 

qiymatlarini belgilovchi ta‘sirlar tanlab olinadi. Kirishlar, bevosita o‘zgartirish 

mumkin yoki mumkin emasligiga qarab, boshqaruvchi va g‘alayontiruvchilarga 

ajratiladi. Bu masalaning echilish natijalariga asoslanib modellashtirishning 

analitik(nazariy) yoki eksperimental(tajribaviy) usuli tanlanishi mumkin. 

Eksperimental usul tanlangan xolda  aktiv yoki passiv tajriba o‘tkazish lozimligi 

haqida biror qarorga kelinadi.    

Dasturda o‘zaro chiziqli bog‘langan static ob‘ektlarning tajribadan olingan 

qiymatlari asosida noma‘lum koeffitsientlar qiymati topilib, ob‘ektlar orasidagi 

chiziqli bog‘lanish funksiyasi aniqlanadi va funksiya grafigi chiziladi.  

program stat1; 

uses   graphABC; 

const 

  W = 1000; H = 750; 

function F(a1,b1,x: real): real; 

begin 

  F := a1*x +b1; 

  end; 

var 

  x0, y0, x, y, xLeft, yLeft, xRight, yRight, n: integer; 

  t,a, b, fmin, fmax, x1, y1, mx, my, dx, dy, num: real; 

  i: byte; 

  s,sa,sb,sy: string; 

a1,b1,x11,x12,y11,y12: real; 

begin 

writeln('u1 ni kiriting:'); readln(x11); 

writeln('u2 ni kiriting:'); readln(x12); 

writeln('y1 ni kiriting:'); readln(y11); 

writeln('y2 ni kiriting:'); readln(y12); 

writeln('Oraliqning boshlang`ich qiymatini kiriting:'); readln(a); 

writeln('Oraliqning oxirgi qiymatini kiriting:'); readln(b); 

writeln('Oraliqning o`zgarish qadamini kiriting:'); readln(dx); 

if x11-x12<>0 then begin 

                a1:=(y11-y12)/(x11-x12); 

                b1:=y11-a1*x11; 
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                writeln('u1=',x11:4:1,' u2=',x12:4:1, '   y1=',y11:4:1,' y2=',y12:4:1); 

                writeln('Grafik chizish oralig`i: boshi=',a:4:1,'  oxiri=',b:4:1); 

                writeln(' O`zgarish qadami=',dx:4:1); 

                writeln('Natija:'); 

                writeln('a=',a1:4:1,'     b=',b1:4:1); 

       SetWindowSize(W, H);  

  xLeft := 200; 

  yLeft := 50; 

  xRight := W - 50; 

  yRight := H - 50; 

    fmin := -20; fmax := 20; dy := 1; 

    mx := (xRight - xLeft) / (b - a);  

  my := (yRight - yLeft) / (fmax - fmin);  

  x0 := trunc(abs(a) * mx) + xLeft; 

  y0 := yRight - trunc(abs(fmin) * my); 

  line(xLeft, y0, xRight + 10, y0);  

  line(x0, yLeft - 10, x0, yRight);  

  SetFontSize(9);  

  SetFontColor(clBlack);  

  TextOut(xRight + 20, y0 - 15, 'X');  

  TextOut(x0 - 10, yLeft - 30, 'Y'); 

  n := round((b - a) / dx) + 1;  

  for i := 1 to n do 

  begin 

    num := a + (i - 1) * dx;  

    x := xLeft + trunc(mx * (num - a));  

    Line(x, y0 - 3, x, y0 + 3);  

    str(Num:0:1, s); 

    if abs(num) > 1E-15 then  

      TextOut(x - TextWidth(s) div 2, y0 + 10, s) 

  end; 

    n := round((fmax - fmin) / dy) + 1;  

  for i := 1 to n do 

  begin 

    num := fMin + (i - 1) * dy;  

    y := yRight - trunc(my * (num - fmin)); 

    Line(x0 - 3, y, x0 + 3, y);  

    str(num:0:0, s); 

    if abs(num) > 1E-15 then  

      TextOut(x0 + 7, y - TextHeight(s) div 2, s) 

  end; 

  TextOut(x0 - 10, y0 + 10, '0');  

  x1 := a;  

  while x1 <= b do 

  begin 
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    y1 := F(a1,b1,x1); 

    x := x0 + round(x1 * mx);  

    y := y0 - round(y1 * my);  

        if (y >= yLeft) and (y <= yRight) then SetPixel(x, y, clGreen); 

    x1 := x1 + 0.00002 

  end; 

  SetFontColor(clBlue); 

 str(a1:4:1,sa);  str(b1:4:1,sb); 

 if b1>0 then sy:='y='+sa+'x+'+sb  

 else  if b1<0 then sy:='y='+sa+'x'+sb  

 else sy:='y='+sa+'x' ; 

     TextOut(x0+50,yleft+20,sy) 

  end 

            else 

            writeln('Masala yechimga ega emas yoki cheksiz ko`p yechimga ega'); 

end.             

                

Натижа: 
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Mustaqil echish uchun misollar 

1.  integralni  uchun to‘g‘ri to‘rtburchak usuli 

yordamida taqribiy hisoblang. 

2.  integralni  uchun trapetsiya usuli yordamida taqribiy 

hisoblang. 

3.  integralni  uchun Simpson usuli yordamida taqribiy 

hisoblang.  

4.  integralni  uchun Simpson usuli yordamida 

taqribiy hisoblang.  

Tayanch so‘z va iboralar 

Aniq integral, trapetsiya usuli, iteratsiya usuli, Simpson usuli, absolyut va 

nisbiy хatoliklar. 
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Savollar: 

1. Aniq integralning geometrik ma‘nosini nimadan iborat? 

2. Taqribiy integrallash deganda nimani tushunasiz? 

3. Taqribiy integrallashda to‘g‘ri to‘rtburchak usuli va uning algoritmi. 

4. Taqribiy integrallashda trapetsiya usuli va uning algoritmi. 

5. Taqribiy integrallashda Simpson usuli va uning algoritmi. 

6. Differensial tenglamaga ta‘rif bering. 

7. Differensial tenglamaning tartibi qanday aniqlanadi? 

8. Differensial tenglama uchun Koshi masalasi qanday aniqlanadi? 

9. Differensial tenglama uchun chegaraviy shartlar qanday beriladi? 

10. Boshlang‘ich shartli chegaraviy masalalar qanday bo‘ladi?  

11. Sonli differensiallash nima? 

12. Sonli differensiallashda хatolik qanday aniqlanadi? 

13. Differensial tenglamalarni echishda Eyler usuli va uning algoritmi? 

14. Differensial tenglamalarni echishda Runge-Kutta usuli va uning algoritmi? 
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